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A insercao da robdtica livre nas escolas publicas do RS
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1 - Topico de Interesse

Robotica Educativa Livre
2 — Descricao

A O Nucleo de Tecnologia Educacional Gravatai (NTE Gravatai) trabalha com as
escolas de Alvorada, Cachoeirinha, Glorinha, Gravatai e Viamao. Ha mais de 15 anos
desenvolve inimeros projetos pedagogicos e oferece formacgdes na area da Informatica
Educativa. Assim desenvolvemos um projeto inovador que une os professores e alunos
que tem interesse em trabalhar com a Robética Educacional. O ROBOED 28*CRE é um
projeto regional que busca fomentar a criacdo de novos grupos de Robética nas escolas.
Nossas atividades comecaram em julho de 2015 com 22 escolas, a adesdo e participacao
das escolas foi fundamental para o sucesso do projeto, que hoje conta com mais de 130
escolas vinculadas ao projeto. A Robdtica Educacional é uma poderosa ferramenta de
aprendizagem capaz de envolver os alunos e promover uma maior apropriacdo dos
conhecimentos desenvolvidos na escola. Instiga a pesquisa, a curiosidade tecnoldgica e
cria um ambiente educacional dindmico e interdisciplinar. Nas palavras de D’Abreu
(2004, p.57), os ambientes de aprendizagem baseados no uso de dispositivos mecanicos
tém possibilitado, de forma simples, econémica, rapida e segura, a disponibilizacdo de
recursos tecnoldgicos para a aprendizagem, ndo sO de robotica, mas, também, de
ciéncias de uma maneira geral. Para os alunos, a robdtica é uma excelente ferramenta
para exercitar a criatividade, estudar e praticar conceitos relacionados a diferentes
disciplinas, tais como: Geometria, Fisica, Matematica, Portugués. Também aplica
conhecimentos de Microeletrbnica, Engenharia Mecéanica e Cinematica. Esse
conhecimento capacitara professores e alunos a fim de potencializar a insercdo da logica
na forma de algoritmos e a robotica dentro das atividades curriculares do ensino com a
utilizacdo de materiais reciclados e sucata eletronica. A participacdo e o interesse dos
professores e alunos sdo fundamentais para o sucesso do ROBOED.

3 — Objetivos (descrito ou em itens)

» Despertar a curiosidade das criangas para as novas tecnologias a importancias
dos contetdos escolares e suas aplica¢Ges para a vida;

» Valorizar a importancia do aprendizado escolar no cotidiano através da
Robdtica Educacional com o Lixo Digital;

» Refletir sobre a responsabilidade com meio ambiente e respeitar a convivéncia
com 0 outros.

»  Criar um ambiente que estimule a criatividade e promover um ambiente de
interacdo social
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