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1 - Introducao:

O conceito MetaReciclagem vem sendo cunhado por uma rede de praticantes que se
organiza via rede mundial de computadores. Ela diz respeito a constru¢cdo do
conhecimento utilizando artefatos eletrénicos, como os computadores, para o0 estudo
de seus componentes, fungdes e manutencao.

Esta oficina € voltada para o publico em geral, trata da questdo ambiental, sobre o
mundo tecnolégico e ainda da parte artistica e cultural no meio do processo. Esta
baseada na ideologia da Cultura Digital e da Metareciclagem e metodologia objetiva
apropriacao tecnoldgica.

2 - Objetivo Geral:

Permitir que os participantes integrem o processo de construgdo colaborativa dos
conhecimentos envolvidos no funcionamento basico do computador através de praticas
de compartilhametno de conceitos e formacéo tutorial na producdo de documentacao
em listas de discussdo, blogs, sites, etc por meio de posts, podcast, video-aulas e
acoOes tranversais.

3 - Objetivos especificos:
e Refletir sobre o papel da tecnologia, o espago da criatividade no cotidiano e a
possibilidade de solu¢gées compartilhadas;
Divisao do PC (Hardware e Software);
Conhecer redes sociais de formulacdo da Cultura Digital, MetaReciclagem e do
Software Livre;

e Praticar artesania digital e principios de manipulacdo de e-lixo para produzir
arte-digital.

4 - descricao da Oficina

A oficina sera dividida em modulos que contara com atividades praticas relacionadas ao
tema como um todo. Sera realizadas discussoes sobre as trés grandes revolugbes da
humanidade (Agricultura, Industrial e Digital), criacdo de um mapa mental a partir do
termo metareciclagem, debate sobre lixo tecnoldgico, e construcdo coletiva de um
desenvolvimento de conhecimento técnico, para conhecer o funcionamento dos macro-
componente no processo de funcionamento do computador, cientifico, pela producéo
realizada junto as atividades e sdOcio-ambiental pela inclusdo de praticas de
reaproveitamento de materiais tecnoldgicos indevidamente descartados e reconstrucao
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destes focando transformac&o de componentes potenciais degradantes ambientais em
conhecimento e tecnologia aplicavel ao cotidiano humano.

Periodo 1°

- As mudanca ocorridas na cultura advindas da presenca da tecnologia; a
consolidacdo de uma cultura digital e a possibilidade de colaboracdo para
construcdo de conhecimento livre.

- Processador / Chipset: barramento; clock; funcionamentos do Chipset e CMOS e
BIOS; tipos de Sockets e Slots e seus respectivos processadores; praticas de
encaixe de processadores(Pino 1).

- Memodrias (ROM, RAM e CACHE): funcionamento do processo de leitura e escrita
nas memorias; tipos de Memoadrias e seus respectivos bancos; Realizar pratica de
encaixe de memorias RAM.

- Barramentos (slots): ISA, PCI, AMR, AGP e Pciexpress.

Periodo 2°

- O "valor" daquilo que é produzido. Economia de recursos naturais, reciclagem,
obsolescéncia programada e consumismo, conhecimento livre e o papel da
Metareciclagem.

- Identificar placas de Video, Som, Rede e Modem; Praticas de encaixe de placas de
expansao.

- Identificacdo de elementos toxicos no lixo eletrénico, problemas de saude e
cuidados.

- Artesania Digital: confeccdo de aderecos a partir de e-lixo.

5 - Publico-Alvo

Esta oficina é dirigida a profissionais ou usuarios que atuem em infocentros, pontos de
cultura, escolas, universidades, movimentos sociais, empreendimentos solidarios,
sindicatos, entidades de classe, ONG's ou a qualquer pessoa que possa atuar como
multiplicadora dos conhecimentos de Cultura Digital e Etica Hacker.

6 - Equipamentos e insumos necessarios:

- 5 chaves philips (estrela) P M G

- 3 chaves fendaP M G

- 1 alicate comum ; 1 alicate de bico ; 1 alicate de corte
- 1 rolo de fita isolante

- 5 pincéis permanentes

- 1 resma de papel A4

- 1 computador queimado para retirada de pecas

- 1 sala com datashow e mesa média



