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Abstract: Programming is a tool that grows in an equivalent way with technology. This
article presents the Program on Literacy developed by the Ayrton Senna Institute is an
interinstitutional program between the secretariats of education and the IMED, which seeks
to provide programming language learning for students from the 6th grade to the 9th year of
municipal schools in the north in the state of Rio Grande do Sul. In this article we try to show
scientific knowledge, to show some of the final works done by students in the Scratch 2.0
programming application, in addition to all the data and stages of the program throughout

2017 and the big event of graduation.

Resumo: A programagdo é uma ferramenta que cresce de maneira equivalente com a
tecnologia. Este artigo apresenta o programa Letramento em Programagdo, desenvolvido
pelo Instituto Ayrton Senna, é um programa interinstitucional entre as secretarias de
educagdo e a IMED, que busca oportunizar o aprendizado de linguagem da programagdo
para alunos do 6° ano até o 9° ano de escolas municipais do norte do estado do Rio Grande
do Sul. Neste artigo procuramos evidenciar os conhecimentos cientificos, mostrar alguns dos
trabalhos finais realizados pelos alunos utilizando o software de programagdo Scratch 2.0,
além de todos os dados e etapas do programa ao longo do ano de 2017 e o grande evento de

formatura.

1. Introducao e Contextualizaciao

Letramento em Programacdo (2014) ¢ um programa que consiste em oportunizar para os
alunos de ensino fundamental de escolas municipais aprender a linguagem de programacao, o
programa conta com um acervo de 4 moédulos, todos com materiais desenvolvidos pelo
Instituto Ayrton Senna de Sdo Paulo. Cada mddulo acontece em contra turno ao ano escolar

(1° moédulo - 6° ano, 2° moédulo - 7° ano, 3° médulo - 8° ano, 4° mddulo - 9° ano) o mesmo
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apresenta uma carga horaria de 60 horas distribuidas ao longo do ano, e sequencialmente os
conteudos abordados ficam mais complexos, exigindo uma maior dedica¢do e vontade por
parte dos alunos e dos professores. O objetivo principal inserir na escola o uso da
programacao e mostrar que com ela € possivel desenvolver muitos outros conceitos.

Dessa forma, o programa forma professores de areas distintas da educagdo, o Unico
requisito ¢ a vontade de fazer a diferenga e melhorar o cendrio da educacdo brasileira. No
segundo semestre de 2015 foi desenvolvida a parceria entre a IMED e o Instituto Ayrton
Senna ampliando a rede da programacgao. O Letramento em Programagdo passou a atuar em
dois estados, Sdo Paulo e Rio Grande do Sul. No sul brasileiro os acordos firmados entre as
secretarias municipais, IMED e as escolas publicas foi posto em funcionamento no primeiro
semestre de 2016, com 3 municipios participantes, Passo Fundo, Marau e Sananduva,
iniciando as formagdes com professores e alunos ja no inicio do segundo semestre.

No ano de 2017 o letramento em programagdo cresceu, vindo a integrar mais 4
municipios que aderiram a causa pela educacdo e entdo passaram a fazer parte do
Letramento, sdo eles Carazinho, Coxilha, Lagoa Vermelha e Tapejara, totalizando 7
municipios, 18 escolas e também 2 projetos sociais, Bombeiro Mirim ¢ CEMAE, ambos em
Passo Fundo.

No referido programa, as aulas sdo em encontros semanais nas escolas com
professores, alunos e um monitor por turma, com duas horas de duracdo. As formagdes dos
professores acontecem mensalmente na IMED, de maneira que € proporcionada a interagao
entre conhecimento e pratica, e também um didlogo para que eles possam compartilhar os
relatos de seus alunos e discutir sobre o andamento do programa.

Nesse ambito, acreditamos que que a programagdo de computadores se apresenta
como uma ferramenta potencializadora da aprendizagem, quando possibilita a intensificagao
de relagdes multi ou interdisciplinares € o desenvolvimento do raciocinio ldgico, da
criatividade, da autonomia, da lideranga, entre outros. Conforme isso, segundo Papert (2008),
a programacdo pode privilegiar a utilizacdo de conhecimentos informais das criangas na
construgdo de algoritmos, uma vez que o movimento de um objeto na tela do computador ¢é

programado pela crianga a partir de sua no¢do de movimento na vida real.

Nos moédulos I e II trabalhamos com o ambiente de programagdo Scratch, criado por

Mitchel Resnick[l]

, em virtude de sua interface dinamica e intuitiva na qual os comandos
estdo visiveis ao usudrio, na forma de blocos, bastando fazer a organizacdo e sequenciamento

destes. Ou seja, a programagao em blocos, apesar de possuir por tras outro tipo de linguagem,
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ndo exige que saibamos “escrever” os comandos na tela, pois estes ja estdo escritos. Também,

segundo Resnick (2013), as criancas ndo sO aprendem a programar, mas sobretudo,
programam para aprender tantos conhecimentos de computagdo, de matematica como

estratégias de resolucao de problemas.

2. Etapas do programa

O programa Letramento em Programacdo busca promover a educagdo em um contexto de
acompanhamento e evolug¢do dos alunos. Dessa forma, ¢ composto por quatro modulos, sao

eles consecutivos, modulo 1, médulo 2, modulo 3 e modulo 4.

O primeiro mddulo tem como objetivo ensinar os alunos do 6° ano de escolas publicas
a linguagem bdsica da programacao, ensinando-os a fazer histdrias e animagdes, fornecendo
uma base solida para que os alunos possam continuar para o proximo modulo de maneira

mais preparada possivel.
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Figura 1 - Trabalho final do médulo 1, feito por 5 alunos da Escola Eulalia Vargas Albuquerque de Carazinho.
Fonte: Dados pesquisa (2017)

No modulo 2, os alunos do 7° ano de ensino fundamental aprendem de maneira
simples e bastante didatica a programarem o Scratch para ser uma plataforma de jogos. Ou
seja, eles desenvolvem games e atividades, que necessitam de muito esfor¢o e dedicacdo para

que sejam realizadas. A figura 2 representa a estrutura interna de um jogo criado pelos alunos.
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Figura 2 - Programagdo interna de um jogo de separagdo silabica, feito por alunos da Escola Helena Salton de
Passo Fundo.

Fonte: Dados pesquisa (2017)

O modulo 3 ¢ voltado para a invengdo de aplicativos, os alunos passam todo o curso
aprendendo e programando, junto de um computador e também um celular, aprendem todas
as habilidades necessarias que um aplicativo requer e no final do processo sdo desafiados a
criar um aplicativo e também fazer a apresentagdo dele. O terceiro modulo em 2017 ainda
ndo aconteceu no Rio Grande do Sul, visto que o programa iniciou as atividades em 2016,

desse modo, em 2018 trés municipios estardo com atividades de invencao de aplicativos.
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Figura 3 - Aluno de Itatiba, Sao Paulo, fazendo a apresentagédo do aplicativo.

Fonte: Dados pesquisa (2017)

As atividades do quarto mddulo sdo voltadas para a programacao fisica, os alunos
trabalham no Scracht for Arduino (S4A). Nessa perspectiva, eles desenvolvem desde
carrinhos de controle remoto até robos complexos, que exigem uma programacao avancada.
Como citado acima, o modulo 4 juntamente com o modulo 3 ainda nao sdo vistos aqui no Rio
Grande do Sul, e a previsdo ¢ para 2019 iniciar as atividades desse modulo para alunos do 9°

ano do Ensino Fundamental de Escolas publicas.

Figura 4 - Grupo de alunos de Itatiba, Sdo Paulo, construindo a parte fisica do seu projeto.

Fonte: Dados pesquisa (2017)

Em 2017 o programa Letramento teve inicio com um total de 317 alunos, 19 escolas e
dois projetos sociais, e finalizou o ano com 222 alunos e 18 escolas, uma retengdo de 70%
dos alunos. Também conta com uma equipe docente de 19 professores entre os modulos 1 e
2, auxiliados pelos coordenadores municipais juntamente com as Secretarias de Educacdo dos
municipios. As perspectivas de crescimento para o ano de 2018 ¢ que mais 5 municipios
participem do programa, sao eles Ernestina, Ibirapuitad, Nao-me-Toque, Tapera e Getllio
Vargas. A prioridade de participacdo € para os municipios que participam do Arranjo de
Desenvolvimento da Educag¢do do Norte Gaucho, caracteriza-se por um modelo de trabalho
em rede no qual um grupo de municipios buscam trocar experiéncias e solucionar

conjuntamente dificuldades na area da educacao.
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3. Consideracoes Finais

Ao final dos cursos, como encerramento das atividades, € feito o evento de formatura,
denominada “Tech Oscar”. No evento todos os municipios se fazem presentes juntamente
com as autoridades de cada um, Prefeitos, Secretarios de Educacdo ¢ Coordenadores

Pedagoégicos, responsaveis pelo andamento do programa na sua cidade.

O Tech Oscar é composto por duas etapas, a primeira ¢ a apresentacdo dos projetos
dos alunos, sdo divididos por grupos nas escolas, entdo desenvolvem os seus projetos, no
modulo 1, a criacdo deveria ser uma historia e no modulo 2, uma atividade interativa, como
jogo ou quiz. O sistema de avaliacdo dos projetos foi criado durante os encontros mensais,
com professores, coordenadores ¢ a equipe da IMED, de maneira que os alunos fossem

contemplados com estrelas, presente nos certificados de conclusao, de acordo com a figura 5.
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Concluiu as atividades do Maodulo 1 do Letramento em

Programacdo, realizadas de abril a novembro de 2017.
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Figura 5 - Certificado de conclusdo dos médulos de 2017.
Fonte: Dados pesquisa (2017)

Dessa forma, como critério de avaliagdo alguns requisitos foram determinados
especificos a cada modulo, sejam eles, 5 estrelas, cada estrela envolve uma parte do projeto e
do aluno. A primeira estrela analisa a porcentagem de presenca nas aulas, 1 estrela para quem
tinha a porcentagem acima de 86% de frequéncia, 'z estrela para quem estava entre 75 e 85%
de frequéncia e 0 estrelas para quem tinha frequéncia menor que 75%. A segunda estrela entra

no contexto da apresentacdo no dia do Tech Oscar, os grupos foram organizados e
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distribuidos nos laboratorios da IMED, conforme demonstrado na figura 6, de forma que

todos pudessem fazer apresentar de maneira equivalente para a banca de avaliagao.

Figura 6 - Alunos do projeto social Bombeiro Mirim se preparando para comegar a apresentacao do seu projeto.

Fonte: Dados pesquisa (2017).

A terceira estrela seguia um critério técnico, separando os requisitos por cada médulo,
no moédulo 1, a histéria deve conter no minimo, 4 personagens, 4 cendrios, didlogo e
movimentagdo entre os personagens € uma duragdo maxima de 40 segundos. Para o modulo
2, 0 jogo deve conter, pontuacao, numero de vidas, programagao dos personagens e telas de
comeco ¢ fim. Nesse contexto, os projetos que superam os requisitos com exceléncia
pontuam 1 estrela, quem apenas obteve os requisitos %2 estrela e quem ndo atendeu as
especificagdes ndo ganha estrela. A quarta estrela analisada ¢ o voltada sobre o
comprometimento do aluno, avaliada pelo proprio professor durante o ano do curso. E, por
fim, a ultima estrela julga o desempenho escolar de cada aluno, ou seja, as notas individuais

do 1° e 2° trimestres de Lingua Portuguesa e Matematica.

Na segunda etapa, realizada apds todos os alunos terem apresentados seus trabalhos, ¢
dado o inicio da formatura. Em 2017 o Tech Oscar teve a formatura realizada no auditorio da
Escola Menino Jesus, ao lado da IMED, contando com a presenga de 650 pessoas, entre

familiares, autoridades, professores e os formandos.
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Figura 6 — Foto do evento Tech Oscar.

Fonte: Dados pesquisa (2017)
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