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INTRODUCAO

A Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI) é um evento anual com o objetivo de
despertar nos alunos o interesse pela Ciéncia da Computac¢do, uma ciéncia importante
na formacdo basica hoje em dia, através de uma atividade que envolve desafio,
engenhosidade e uma saudavel dose de competicdo (OBI, 2018). A modalidade
programacao da OBI se divide em quatro niveis, porém o projeto focou no Nivel 2. O
presente trabalho apresenta o relato de agdes promovidas pelo programa de extensao
Conexdes Tecnoldgicas com o objetivo de estimular a participacdo de jovens do ensino
médio, na modalidade Programac3o na 20° edi¢3o do evento, além de atrai-los para a
area de programacdo de computadores e cursos superiores da drea e, possivelmente,
reduzir a futura evasdo destes alunos. Para isso, buscou-se desenvolver durante o
projeto, em conjunto com os alunos, um curso com os conceitos basicos da légica de
programacdo, utilizando a linguagem Python 3, preparando assim os alunos para
eventos de programagao.

DESENVOLVIMENTO:

A modalidade de Programagao exige conhecimento em programacao, os alunos devem
desenvolver programas para resolver os problemas que s3o propostos. A prova é
composta de tarefas de programacdo com niveis variados de dificuldade. A partir do
ano de 2017, a OBI foi dividida em 3 fases: 12 Fase: Prova local; 22 Fase: Prova
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estadual; e 32 Fase: prova nacional. No desenvolvimento do projeto varias atividades
foram executadas, dentre elas: divulgacdo do projeto junto as escolas e ao Nte -
Nucleo de Tecnologia Educacional do estado do Rio Grande do Sul; capacitagdo dos
voluntdrios; elaboragdo das aulas de légica, elaboragdo de uma mini-consulta rapida
de Python 3, contendo os comandos a serem ensinados. Durante as aulas do curso, foi
utilizada a IDE de programagao open-source Thonny, desenvolvida primariamente pelo
ICS (Instituto de Ciéncia da Computac¢do) da Universidade de Tartu e contando com
varias contribuicdes da comunidade mundial. Escolheu-se a plataforma Thonny, por
ser uma IDE que trabalha com Python e por se apresentar de forma simples ao usudrio
com uma interface bem intuitiva, além de permitir explicagGes simples e inteligentes
utilizando a sua ferramenta Shell para mostrar como os comandos da linguagem
Python se comportam. A linguagem Python foi escolhida por apresentar vdrios pontos
positivos para quem estd aprendendo a programar, como a obrigatoriedade da
indentacdo do cddigo, algo extremamente necessario ao se programar, assim como a
facilidade de aprendizado evidente, pois python é, principalmente, indicado para
disciplinas introdutdrias por ser uma linguagem intuitiva e de facil uso
(FANGOHR;2004). Para a Fase 1 da prova, foram montadas duas turmas contendo
alunos representando 8 escolas, sendo elas 7 publicas e 1 particular, totalizando 52
participantes. Para a primeira turma foram realizados 5 encontros semanais e para a
segunda turma 3. Para ambas, a metodologia foi a mesma: apresentacdo de novos
conceitos de programacado e a realizacdao de problemas de edicGes anteriores da OBI
que envolviam os novos conceitos e os ja estudados nos encontros anteriores. Para a
Fase 1, do total de 52 alunos, 9, representando 4 escolas, obtiveram pontuacdo para
avancar a Fase 2. A preparacdo para a Fase 2 conteve 3 encontros, um total de 6
alunos participantes, com uma pequena alteracdo na metodologia, que foi a utilizacdo
também de outras plataformas com problemas para programacao.

CONSIDERAGOES FINAIS:

O estimulo desde cedo a programacao e ao desenvolvimento de no¢des ldgicas tornam
o adolescente mais competitivo no mundo do trabalho, além de ajudar a ter empenho
maior em outras areas. O projeto proporcionou aos alunos de escolas de ensino médio
a terem um primeiro contato com a programacao, além de incentivar os alunos a
seguirem cursos superiores em areas que possuam ligacdo com a programacao.

REFERENCIAS

FANGOHR, A Comparison of C, MATLAB, and Python as teaching Languages in Engineering.
Disponivel em:<link.springer.com/content/pdf/10.1007%2F978-3-540-25944-2_157.pdf>
Acesso em: 11 Jul 2018



CONSTRUINDO CONHECIMENTOS
PARA A REDUCAO DAS DESIGUALDADES

1A 5 DE OUTUBRO DE 2018

& va 50
T E2  peeres  QCNPa

L — UPF
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ANEXOS

Nome do Competidor Mod. Escola Cidade/Estado

Carolina Andreis p2 Universidade de Passo Passo Fundo/RS
Fundo - UPF
Uni idade de P

Fabio Augusto Perin P2 niversidade de Fasso Passo Fundo/RS
Fundo - UPF
Uni idade de P

Felipe Somavila P2 niversidade de Fasse Passo Fundo/RS
Fundo - UPF

Gabrielle Brambilla P2 Universidade de Passo <o Fundo/RS
Fundo - UPF

Juliana Pastre Posser p2 Universidade de Passo Passo Fundo/RS
Fundo - UPF

Leonardo Debona p2 Universidade de Passo Passo Fundo/RS
Fundo - UPF

Lucas Martins Chaves p2 Universidade de Passo Passo Fundo/RS
Fundo - UPF

Pedro Brizola P2 Universidade de Passo Passo Fundo/RS
Fundo - UPF

Renan Conte Pinelli p2 Universidade de Passo Passo Fundo/RS

Fundo - UPF
Lista de aprovados Fase 1



