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BAPRESENTACAO

E perceptivel que na atualidade os jovens apresentam uma
tendéncia ao imediatismo, o que pode ser observado em
diferentes situacoes da vida diaria, incluindo a escola.

Dado o avanco tecnolégico, os adolescentes tém posse de
muita informacdo de forma instantanea, e nem sempre
conseguem avalia-las adequadamente ou pelo menos refletir
sobre elas.

Na escola e em particular na disciplina de Matematica, nao é
diferente. Os estudantes acabam resolvendo problemas sem
a devida atengao, muitas vezes de forma intuitiva e rapida,
sem questionar-se sobre o resultado obtido. Esse
comportamento € analisado por Daniel Kahneman na obra
“Rapido e Devagar: duas formas de pensar”.

De acordo com o autor, nosso cérebro possui dois sistemas
de pensamentos, um deles seria responsavel pelas respostas
rapidas e intuitivas, enquanto o outro estaria programado
para pensar “mais lento”, o que demanda energia e trabalha
com comparacoes, interpretacdes e reflexdes sobre os
resultados (Kahneman, 2011).

Partindo desse entendimento de que nosso cérebro possui
dois sistemas de pensamento, onde o Sistema 1 apresenta-
se sempre pronto e disposto a guiar nossas tomadas de
decisdao, invariavelmente de forma rapida, intuitiva e sem
muito esforco; enquanto que o Sistema 2 € mais preguicoso,
porém muito mais racional, estatistico e analista, propomos
neste texto de apoio a professores na forma de produto
educacional, um conjunto de atividades que ilustram essas
duas formas de pensar.
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O apresentado integra a dissertagcao de mestrado intitulada
“Estudo envolvendo atividades de Matematica na perspectiva

9

do pensar ‘Rapido e Devagar’”, desenvolvido por Ivan Talian
junto ao Programa de P6s-Graduacdao em Ensino de Ciéncias
e Matematica (PPGECM), da Universidade de Passo Fundo,
RS, sob orientagao da Profa. Dra. Cleci Teresinha Werner da
Rosa.

No texto, sao apresentados de forma breve a obra “Rapido e
Devagar: duas formas de pensar”, com foco na diferenciagao
entre os dois Sistemas de pensamento, seguido por uma
explanacao sobre a relacdao do Sistema 2 com o pensamento
reflexivo, assim como a importancia desse pensamento na
resolucao de problemas.

Na sequéncia, sao disponibilizadas sugestoes de atividades a
serem realizadas com estudantes do terceiro ano do Ensino
Médio.

O apresentado foi aplicado com uma turma de terceiro ano
do Ensino Médio em uma escola publica da rede estadual no
interior do Rio Grande do Sul. Os resultados apontaram a
importancia de discutir com o0s estudantes a existéncia
dessas duas formas de pensar e que impacto pode ter em sua
vida diaria, nos mais diferentes afazeres.

Por fim, mencionamos que o material é de livre acesso e esta

disponibilizado no Portal EduCapes e na pagina do PPGECM

s (www.upf.br/ppgecm).
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IRAPm E DEVAGAR

f‘mesmo ano, Rapido e Devagar:

B/P(P DO
duas formas de pensar (Titulo
E D\E‘V“A“G-A\IS original: Thinking, Fast and Slow)

DUAS FORMAS DE PENSAR

= Lancado em 2011 e best-seller do

¢ uma obra do autor Daniel

Kahneman, que foi professor e
DANIEL pesquisador dos aspectos
KAHNEMAN comportamentais que influenciam

na economia e ganhador do

& prémio Nobel de Economia.

Nesta obra, o autor descreve as duas formas de pensar
frente a uma tomada de decisao.

De acordo com o autor, nosso cérebro possui dois Sistemas
de pensamentos, um deles seria responsavel pelas respostas
rapidas e intuitivas enquanto que o segundo Sistema, €
aquele “mais lento”, que demanda energia e trabalha com
comparagoes e dados estatisticos (Kahneman, 2011).

A forma mais rapida de tomada de decisao - Sistema 1 - é
aquela mais intuitiva e até mesmo emocional. Ja a forma

mais lenta - Sistema 2 - é racional e logica.
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O Sistema 1 opera automadtica e rapidamente, com pouco ou nenhum
esforco e nenhuma percepcao de controle voluntario.

O Sistema 2 aloca atencao as atividades mentais laboriosas que o
requisitam, incluindo calculos complexos. As opera¢des do Sistema 2
sdo muitas vezes associadas com a experiéncia subjetiva de atividade,
escolha e concentracdo (Kahneman, 2011, p. 26).

O Sistema 1 € responsavel por respostas e comportamentos
automaticos e, obviamente, tem seu importante papel no dia
a dia. E esse sistema que utilizamos, por exemplo, ao
responder perguntas simples ou ainda quando estamos
dirigindo em uma rodovia. Essa ideia de aprendizagem e
memorizacao associada ao sistema 1 € descrita por
Kahneman (2011) como um processo natural que pode ser
utilizado a qualquer momento, afinal, "o Sistema 1 aprendeu
associacoes entre ideias [...]; também aprendeu habilidades
como ler e compreender nuances de situagoes sociais [...] O
conhecimento fica armazenado na memodria e é acessado
sem inten¢ao e sem esfor¢o".

O Sistema 2 é uma parte do nosso processo cognitivo que
desempenha um papel fundamental na tomada de decisoes e
no controle de nossos pensamentos e acoes. Ele é
responsavel por seguir regras, comparar objetos com base
em diversos atributos e fazer escolhas deliberadas a partir de
opcoes. Enquanto o Sistema 1 € rapido e intuitivo, o Sistema
2 é mais lento e analitico. Ele nos permite resistir a respostas
intuitivas erradas e nos ajuda a resolver problemas
complexos.
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Sempre que nos deparamos com problemas complexos, é o
Sistema 2 quem “entra em acao”, exigindo nossa total
atencao a situacao. Enquanto o Sistema 1 é rapido e
intuitivo, o Sistema 2 é mais lento e analitico. Ele nos
permite resistir a respostas intuitivas erradas e nos ajuda a
resolver problemas complexos.

Tendo conhecimento dos dois sistemas de pensamento,
torna-se perceptivel a importancia dos mesmos no
desenvolvimento académico dos estudantes, afinal, ao
mesmo tempo que precisamos utilizar de respostas rapidas
para algumas situacOes, outras necessitam de uma analise
mais auspiciosa e complexa.

Com base nisto, e sabendo que a matematica é uma area que
trabalha exaustivamente com resolucao de situacoes
problemas, algumas tedricas, mas na grande maioria,
situacoes que aproximam a teoria da realidade, buscamos
fazer uma associagdo entre o Sistema 2 ou pensamento
devagar, apresentado por Kahneman com o pensamento
reflexivo apresentado por John Dewey e a importancia do
pensar de forma reflexiva esta alinhado com o ensino de
matematica.
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B 0 PENSAMENTO REFLEXIVO EM
JOHN DEWEY

O pedagogo norte-americano John Dewey (1859-1952)
defendia uma corrente inovadora na educacao baseada na
teoria de que os estudantes s6 perceberiam a importancia
dos ensinamentos se esses servissem de instrumento para a
resolucao de problemas reais. A funcdo da escola seria de
incentivar a realizacao de atividades criativas, fazendo assim
com que os estudantes passem a pensar por Si proprios,
maneiras de resolver problemas reais, enfrentados em seus
cotidianos.

Tomando uma anadlise comparativa entre as ideias
apresentadas por Kahneman, podemos perceber que a
filosofia deweyana utiliza-se da ideia do pensar reflexivo na
constru¢ao educacional. Para esta filosofia, podemos definir
o pensamento reflexivo, como sendo ndao simplesmente uma
sequéncia de pensamentos, mas sim, uma teia sequencial de
pensamentos, sempre interligados e sustentando-se
mutuamente, guiando o pensador a um fim comum (Dewey,
1979, p. 14).

Dewey (1979, p. 48) afirma que é inerente ao ser humano o
ato de pensar, da mesma forma que ndo conseguimos
“travar” esta maquina geradora de pensamentos, porém,
segundo o autor, é sim possivel que nos coloquemos, ou
entdo, que sejamos colocados em situacoes, nas quais é
provavel que tenhamos ideias e pensamentos, onde sejamos
capazes de conduzir os mesmos a um caminho reflexivo.
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B 0 PENSAMENTO REFLEXIVO NA
RESOLUCAO DE PROBLEMAS

v

No ensino de Matematica tem sido privilegiada a resolugao
de problemas, todavia, nem todos os estudantes conseguem
desenvolver essas atividades com facilidade. Ao contrario,
muitos deles apresentam dificuldades em interpretar e
resolver as situacoes-problema apresentadas nos livros
didaticos ou elaboradas por seus professores.

O que se percebe é que em alguns casos, os estudantes se
limitam a buscar formulas e, emprega-las sem a instituicao
de um pensar reflexivo e avaliativo sobre o que esta sendo
aplicado, mas sim, com um pensamento automatizado, que
pouco contribui a aprendizagem.

Ainda no tocante a importancia do ambito escolar no
desenvolvimento do pensamento reflexivo, Barbosa e
Eensterseifer - (20299 S destacam @ orsfatog dersglic: o
conhecimento é importante e necessario, mas o mesmo, em
si, ndo cria valores. Somente o pensamento reflexivo produz
valores e significado, por isso a importancia da escola, que
proporciona o o6cio para o0s estudantes” (Barbosa;
Fensterseifer, 2022, p. 33).
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VOLTADAS A PROMOVER ©
PENSAMENTO INTUITIVO E

REFLEXIVO
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1° ENCONTRO

.APRESENTAQAO DA PROPOSTA

v

Tema: As duas formas de pensar (rapido e devagar)

Objetivo: Introduzir as duas formas de pensamento

Este encontro representa o pontapé inicial, no qual os
estudantes irdao conhecer as duas formas de pensamentos que
sao utilizadas durante uma tomada de decisao. Portanto,
sugere-se que o professor inicie as atividades realizando uma

avaliacdo a respeito da forma como os estudantes tomas suas

decisdes, fazendo uso de um questiondrio que apresente
situacoes gatilho para o Sistema 1, mas que na verdade,
devem ser analisadas a partir do Sistema 2, conforme exemplo

a seguir:

Fonte: Autor, 2023
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1. “Paulo, nascido no Brasil, € uma pessoa muito timida e
retraida, invariavelmente prestativa, mas com pouco interesse
nas pessoas ou no mundo real. De indole docil e organizada,
tem necessidade de ordem e estrutura, e uma paixao pelo
detalhe”. Com base no descrito, responda: Ha maior
probabilidade de Paulo ser um bibliotecario ou um
fazendeiro? Justifique.

2.  Um bastao e uma bola custam R$ 1,10. O bastio custa
um real a mais que a bola. Quanto custa a bola?

3. Se sdo necessarias 5 maquinas por 5 minutos para fazer 5
aparelhos, quanto tempo 100 maquinas precisariam para fazer
100 aparelhos?

a) 100 minutos b) 5 minutos

4. Num lago, ha uma area coberta por ninfeias. Todos os
dias, a area dobra de tamanho. Se leva 48 dias para a area
cobrir o lago todo, quanto tempo levaria para a area cobrir
metade do lago?

a)24 dias b) 47 dias

Caro professor: Este questiondrio foi formado com exemplos apresentados

na obra “Rdpido e devagar” sinta-se a vontade para adapta-lo a realidade
da sua turma.
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Ap6s a aplicagdo do questiondrio, sugere-se o inicio das atividades com enfoque em
situagdes que envolvam marketing, a fim de demonstrar aos estudantes como as
empresas agem com foco no Sistema 1, para a tomada de uma decisdo impulsiva. o
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Este produto faz uso

de uma imagem o o _ _
) Quais sao suas primeiras impressoes
chamativa (astronauta)

deste produto?

em combinagao com a
sigla N.A.S.A,,

O que mais chama sua atencdo neste

anuncio?
conduzindo [EEHI0 Vocé acredita que este produto seja de
sistema 1 para uma boa qualidade? Justifique?
associagao de
qualidade e

confiabilidade.
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Outra estratégica similar refere-
se a utilizacdo de formatos e
cofies  qUeRs remetensanaing
produto ou a uma marca
famosa. Esta associacdo é feita
em nosso pensamento de forma
automdtica pelo Sistema 1,
gerandoi ©alpsisensacag diside

confiabilidade/qualidade.

" “Caro_professor: Existem muitas situagoes similares a estas apresentadas, utiliz}

_—
: Caro professor: Existem muitas situacdes similares a estas apresentadas, util
|

y: exemplos de produtos conhecidos em sua regido, garantindo assim a participacaq

>

~ similares a estas que vocé ja tenha vivenciado.

e o interesse da turma na atividade. Se julgar necessario, apresente mais situag()e%

ApOs apresentar estas ou outras situagdes, demonstre aos estudantes quais foram

os gatilhos utilizados para que os mesmos, chegassem as suas devidas conclusoes.

Finalize esta parte da atividade com uma roda de conversa a respeito de como
podemos facilmente ser manipulados na tomada de decisao durante a escolha de um

produto.

Nobre e Auténtico Suporte Anatémica

|

Gatilhos utilizados para ativacdo do Sistema 1
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Para a proxima atividade, vamos utilizar ilusdes de 6ptica trazidas pelo autor.

Os segmentos de retas apresentados na imagem possuem o mesmo tamanho?

Fonte: Kahneman, 2011, p. 37.

"Tal como foi apresentada, a
figura a direita é maior que a

figura da esquerda?"

Ap6s as discussoes, realize as

medi¢coes comprovando que em

- ambos os casos, as figuras

y possuem 0 mesSmo tamanho.
|

Fonte: Kahneman, 2011, p. 130.
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Professor, utilize este momento para aflorar as discussdes a respeito das escolhas e
decisoes tomadas pelos estudantes. Questione-os a fim de que os mesmos concluam
que algumas de suas decisdes foram tomadas a partir de uma decisdo instantanea,
que ndo exigiu nenhum esforco mental, enquanto que em outras situacoes, foi
demandada mais atencao e energia.

¢ esta aula com uma apresenta¢do da obra “Rapido e devagar” através de

um video do youtube. Trago este Link como sugestao:
https://www.youtube.com/watch?v=)ZhswXEGnW4&ab channel=UMPOUCOMELHOR

Este video possui aproximadamente 17 minutos.

Sistema 1l

-Automaticamente
-Intuitivamente
-Involuntariamente
-Sem nenhum esforco

Por que & tao facil manipular vocé? - Rapido e devagar: Duas formas de pensar - Daniel Kahneman

= UM POUL_“OMELHGR Subscribe

Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=JZhswXEGnW4&ab_channel=UMPOUCOMELHOR> Acesso em: 10/01/2024
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j Caro professor: Esta € uma aula introdutéria onde os exemplos escolhidos foram l
I pensados dada a realidade da turma escolhida. Sinta-se a vontade para escolher
I outros exemplos que contemplem a realidade da sua turma.

I Esta aula foi apresentada em 3 (trés) periodos. Talvez seja necessario dividi-la ou
‘Ll rever algumas situacoes de acordo com a quantidade de periodos disponiveis
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# Caro professor: Caso opte por dividir a aula, deixo a seguir mais algunsl

.~ exemplos de atividades envolvendo ilusdes de o6ptica, afinal, em minha
experiéncia, os estudantes demonstraram muito interesse nestas atividades. |

Fonte: <https://www.itapema.sc.gov.br/wp-content/uploads/2020/04/DESAFIOS-MATEMATICOS.pdf> Acesso em: 10/01/2024 ¢

Neste caso, o plano de
fundo induz nosso sistema 1

33- As linhas horizontais que a pensar que as linhas que

formam o quadrado sdo retas formam o quadrado estdo
ou curvas? Apos responder,

————— use uma régua para conferir.  tortas.
Isso é ILUSAO DE OTICA.

O fato de.uma das linhas estar
68- As linhas retas que formam o hexagono (figura geométrica com
desanhada sobre os losan gos, seis lados) se encontram perfeitamente sob os tridngulos pretos ou

. 5 2 estao deslocadas?
cria a falsa impressao de

desigualdade de tamanho.

Qual das linhas & mais longa:
a linha vertical ou a linha horizontal?
Depois de responder,

confira com a régua. Aqui, o fato dos triangulos que cobrem
os Vértices estarem desalinhados, causam a

¥ falha impressao que a figura nao é um

hexagono perfeito.

Quantas pernas vocé consegue ver
no elefante abaixo?

Seguindo a linha das atividades
anteriores, os estudantes serao
guiados pelo sistema 1 a contar a
quantidade de patas e ndo as pernas.

Fonte: <https://neteducacao.com.br/teste-de-ilusao-de-otica/> Acesso em: 10/01/2024
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2° ENCONTRO -
SITUACOES MATEMATICAS

Tema: Situacoes presentes em livros didaticos e outros materiais
Objetivo: Apresentar “pegadinhas” presentes em livros e provas

Para este encontro, vamos trabalhar algumas situacdes referentes a desafios
matemadticos e questoes de vestibulares e/ou concursos publicos, que a primeira
andlise, aparentam ter uma resposta 6bvia, sem necessidade de andlise com base no
Sistema 2.

Professor, para estas atividades, deixo como sugestao de trabalho, apresentar uma
situagao por vez, sob a orientagao de resolu¢cao da mesma de forma individual. Apds
a turma finalizar as atividades, faca uma breve andlise com relagdo as respostas, e
entdo forme grupos para que entre eles, discutam seus resultados, de modo a
encontrar as diferengas nas andlises, os erros e que consigam chegar a uma resposta
final. Apo6s isso, o professor retoma cada atividade, explicando de forma detalhada a

resolucao dos problemas.

r-------------------------------------

Caro professor: A seguir, serdo apresentados alguns exemplos que

podem ser utilizados em aula. Segere-se que o professor utilize |
~ situacdes que sejam relevantes a realidade da sua turma e que os I

Ao
O

desafios, sejam apresentados em ordem crescente de dificuldade. E:
importante salientar que todo ano, surgem questdoes do ENEM que |
podem ser utilizadas nesta aula. I

e £~ RO N b A RN {15, Sl a5 [ B LG e e |
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Este primeiro exemplo relaciona-
se com os conteldos de sistemas
de equagdes e operacoes basicas
de matematica, além disso,

trabalha com a aten¢ao nos
detalhes. Aqui, podem passar por
despercebidos os sinais de
multiplicacdo e também a
quantidade de “cerejas” na
tdltima “equagao”.

Fonte: <https:// https://metodosupera.com.br/desafio-logica-das-frutas/>.

Neste caso, uma analise

superficial, induz mosso | Um sSapato custa R$ 90,00

bl L mais metade de seu valor
R$ = 135,00. Porém, as A

alternativas mostram que a Qua| é o valor dO SapatO?

anadlise deve ser mais

aprofundada, necessitando a a.100.00 b. 150.00
organizagdo de uma equagao C- 180’00 d. 200’00

para resolugao do problema.

Fonte: < https://www.youtube.com/watch?v=5hlcHFg5iDo&ab_channel=EnsinoFundamental>.

Certa empresa concedeu aos seus funcionarios
dois reajustes fixos de x% (um em cada més). Se Utilize também uma
considerarmos que, ao final desses_dnis meses, 0 | yestio de vestibular,
reajuste acumulado foi de 21%, entao o valor de x

deve ser ENEM ou concurso publico,
afinal, este tipo de prova
(A) 0,11. sempre apresenta questoes
(B) 10. que atuam como um gatilho
gg; 1?5 para o Sistema 1.
°|(E) 21.

Fonte: < https://www.institutoaocp.org.br/portal-candidato-autenticado/visualizar-prova-gabarito-definitivo/index.jsp>.
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I Caros uprofessor: « Deixo. ra  seguir, ‘algumas: ~propostas de’ atividades ]
1 _suplementares para este encontro. Lembrando que cada turma € tnica, talvez I
: ' )~ seja possivel aplicar mais atividades ou talvez deixar alguns desafios extras I
I como trabalho assincrono. |
Quantos triangulos estao contidos no Quantos triangulos existem ao todo no
desenho a seguir? desenho?

Fonte: <https://www.itapema.sc.gov.br/wp-content/uploads/2020/04/DESAFIOS-MATEMATICOS.pdf> Acesso em: 10/01/2024
Estas situagdes utilizam-se do sistema 1 de forma a esconder os triangulos internos

: - i o

e/ou externos que podem ser formados e ainda geram confusdo com relagio a*

. e e 0 < \
, outras figuras planas, desviando o foco.

N
PO

17- TODOS SABEM QUE ALGUNS
MESES TEM 30 DIAS E OUTROS TEM 31.
QUANTOS MESES TEM 28 DIAS?

RESPOSTA: ...

Fonte: <https://www.itapema.sc.gov.br/wp-content/uploads/2020/04/DESAFIOS-MATEMATICOS.pdf>
Acesso em: 10/01/2024

Este desafio apresenta-se de forma simples. O gatilho para o Sistema 1 aqui
fica por conta do més de fevereiro, que é o inico més com APENAS 28 dias,

l logo, uma pessoa guiada pelo Sistema 1 vé uma resposta 6bvia aqui e acaba
L .
esquecendo-se de que, na verdade, todos os 12 meses possuem 28 dias.

o
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/ Caro _professor: Trago aqui mais alguns exemplos de desafios que podem |

1
1
I » ser trabalhados no segundo encontro. Nesta parte, vamos trabalhar algumas :
1 questoes de ENEM que aparentemente tem resposta obvia, mas que exigem |
1

um pouco mais de atencao. I

B L) A o s RN o T P W b e R e I D L
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Uma editora de jornal tem 7 profissionais responsaveis pela producéo de 35.000 exemplares todos os
dias. Apos a ocorréncia de mortes devido a gripe suina, a procura por informacoes a respeito dessa
gripe aumentou bastante, e o jornal teve que aumentar sua producdo para 65.000 por dia. O nimero
de contratacbes cresce proporcionalmente em relacdo ao aumento no nimero de exemplares
produzidos,

O numero de novos funcionarios que a editora teve que contratar foi

A- 4 B- 6. c- 1. D- 13 E- 20 Responder

Fonte: <https://app.estuda.com/questoes/?id=101933> Acesso em: 10/01/2024

Esta questao pode ser resolvida por regra de trés simples. O detalhe aqui, é que
a resposta final entregara o total de funciondrios, enquanto a pergunta refere-se a
quantidade de novos funciondrios contratados.

Nos ultimos anos, a frota de veiculos no Brasil tem crescido de forma acentuada. Observando o
grafico, é possivel verificar a variagdo do ndmero de veiculos, carros, motocicletas e caminhdes, no
periodo de 2000 a 2010. Projeta-se que a taxa de crescimento relativo no periodo de 2000 a 2010

mantenha-se para a década seguinte. Qual sera o ndmero de veiculos no ano de 20207
Evolugao do total da frota na década

o 1 7 66 milhdes
-] ! :

a. 145,2 milhoes e
40

b. 79.2 milhdes i

30 milhdes
c. 102,0 milhdes -

10

ol f
h - B
FPEPLELFSLES

e. 138,0 milhoes Disponiel i bt i1, globe com, Acors om- 37 few 2072 indaptacni

Fonte: <https://www.teachy.com.br/questoes/ensino-fundamental/geografia/a-demografia-no-brasil/nos-ultimos-anos-a-
frota-de-veiculos-no-brasil-tem-crescido-de-forma-acentuada-observando-o-grafic> Acesso em: 11/01/2024

d. 132.0 milhdes

Neste segundo exemplo, uma possivel resolu¢do com base no sistema 1
direciona a seguinte interpretagao: No periodo, houve um aumento de 36
milhdes de veiculos, logo, na proxima década, o aumento serd de mais 36
milhoes, logo, resposta 102,0 milhdes. Porém, a questao refere-se a taxa de
crescimento relativo, o que implica em uma andlise percentual.
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/ Caro professor: Caso necessario, as resolucdes comentadas destas quest6e5=

* estio disponiveis no link: https://www.youtube.com/watch? I
v=ErTt4DBumVo0&t=693s |




3° ENCONTRO - MANIPULANDO ©
SISTEMA 1 POR MEIO DA T
ESTATISTICA

Tema: Situagdes envolvendo as teorias da estatistica

v

Objetivo: Alertar os estudantes sobre as manipulagdes estatisticas
O foco deste encontro serd alertar os estudantes com relacdo as armadilhas

estatisticas, principalmente as apresentadas em pesquisas de interesse e em
graficos.

Onde vemos a estatistica?
Até que ponto podemos confiar nos nimeros?

[ o i e

Caro professor:. A estatistica € um preto cheio para se trabalhar |

com a manipulacio de dados e ativacdo do Sistema 1. Os exemplos |
apresentados a seguir tem como tema principal a inflacdo, assunto |
de amplo interesse da turma. Procure descobrir quais sao os |
assuntos de maior interesse da sua turma e entdo adapte esta aula :

a realidade da sua turma. i

!

2333
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Aqui cabe ao professor orientar as discussoes, explicando a diferenca entre as
inflagdes registradas mensalmente e a inflacdo acumulada e também a importancia
de ndo se ater a somente uma informagdo, ou ainda mencionar sobre os motivos dos

noticidrios apresentarem informagdes parciais, principalmente referentes a inflagao.

IPCA - inflacao oficial més a més
Variacdo (em %) sobre o més anterior
1.01%
& &8 & & & & & & & & & & d§ +#d
S 3 = E ® & 3 8 ® B 3z ®”8 & 3
s & g /| g 2 =& »p & 3 2 3 s &
Grafico: Economia/gl - Fonte: IBGE
Fonte: <http://gg.gg/1570jh>
IPCA - Inflagao oficial acumulada em 12 meses
Em %
10,54%

——
jan/21

fev/21
mar/21
abr/21
maif21
jun/21
juls2
ago/21
set/21
out/21
nov/21
dez/21
jan/22
fev/22

Fonte: <http://gg.gg/1570jd>
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Ainda na andlise grafica, podemos trabalhar com alguns exemplos de noticias

tendenciosas. Um exemplo cldssico, esta relacionado a apresentacdo de gréficos de

arras com despropor¢des, conforme exemplo a seguir:

TEVE NOTICIAS TEVEWOTICIAS TEVENOTICIAS TEVENOTICIAS TEVE NOTICIS
TeVE NOTICIAS TEVENOTICIAS TEvENOTICIAS TEVENOTICIAS  TEVE NOTI(
‘Wde Juabo /21:01

Jornal da
Record

fonte: ‘Hialley  YENOTICIAS mluorlnus TEVE NOTICIAS munﬂc

‘EVE NOTICIAS  RyE

Fonte: <https://blog.brasilacademico. com/2014/0/graf|cosque mentem- man|pu|ando html>

Outra situagdo importante de se trabalhar sdo as noticias com direcionamento
interpretativo. Claramente, o titulo desta reportagem esta induzindo o leitor a
acreditar que a acao proposta foi um fracasso, porém, ao se analisar a mesma de
forma estatistica, o percentual de sucesso foi de 60%.

Em SP, 4 em cada 10 desistem de acao anticrack de Haddad

Xavier, coordenador de treinamento de agentes da agao da prefeiturz

] ©
3 "
D

a ©
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a deram certo em Vancouver (Canada) e em

i

Fonte: <http://gg.gg/1570j6>

Caro professor: Explore o noticidrio local em busca de situagdes

similares as apresentadas aqui e conduza as discussdes com a
turma, ressaltando a importancia em se aplicar o Sistema 2 na
andlise de noticias e griaficos. Dado o avan¢o nas
telecomunicagdes, este assunto se torna cada vez mais presente
e importante no desenvolvimento intelectual dos estudantes.
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Outro assunto a ser trabalhado neste encontro, é referente as manipulacoes
amostrais que podem acontecer em pesquisas de opinido publica.

Neste caso, o professor pode introduzir o assunto através de um experimento,
por exemplo, o lancamento de uma moeda. Basta o professor lancar uma moeda um
certo nimero de vezes, registrando no quadro o resultado de cada lancamento.

10 CARA
22 CARA
3° COROA
4° COROA
5° COROA
6° COROA
2 COROA
80 CARA
9° COROA
10° COROA

Fonte: Autor, 2023

A partir disto, o professor faz uma andlise probabilistica e questiona a turma se, a
partir dos dados obtidos, é correto afirmar que o préximo lancamento terd
probabilidade de 70% de cair coroa, conforme dados da tabela.

A partir deste exemplo, o professor pode introduzir a importancia de se ter uma
amostra apropriada perante uma pesquisa de opiniao.

Outra opc¢ao, € trabalhar com as propagandas de creme dental, afinal, para todas
as propagandas de creme dental, a frase: “nove em cada dez dentistas recomenda...”

esta presente como uma tentativa de afirmar a qualidade do produto.

Finalize este encontro com uma roda de conversa sobre a importancia de se

analisar dados estatisticos e graficos com base no Sistema 2 em prol de uma tomada
de decisao consiente.

2N
2%
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4° ENCONTRO
JUROS, TAXAS E PARCELAMENTOS

v

Tema: Situagdes envolvendo matematica financeira
Objetivo: Alertar os estudantes sobre os gatilhos do sistema 1

dentro da matematica financeira

-------------------------I
]

I Neste ponto, a grande maioria dos estudantes trara I
/ relatos negativos, cabe ao professor apresentar algumas i
situacdes positivas a respeito da utilizacao de créditos e por ||
consequéncia, o pagamento de juros. Procure abordar i
assuntos que fazem parte da realidade da turma, como por |
exemplo, bolsas de estudos, programas habitacionais, entre i

outros. I
N N _§ _ & _ 5 _ & & &R &R _ & 25 B B B & &R &0 & & &B §B §B §B §B B §} |
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Apb6s a discussao inicial, sugiro trabalhar com situa¢des que apresentem-se com

mais de uma interpretacdo, estas sendo usadas justamente para prender a aten¢ao
de clientes.

e desconto de descomto g de desconto

';nega 10% + 10% +|:5100

compra de dia dos pais

Fonte: <https://www.boaspromog¢des.com.br>

quanto mais vocé compra,
mais voceé economiza

10| 20 | 30:=

nacompra nacompra nacompra de
de litem de 2 itens 3 ou mais itens

Fonte: <https://www.ofertaesperta.com/promocao/241988/desconto-progressivo-na-natura->

- Esses descontos serao sobre o preco total da
compra ou é uma somatdria de destontos
apenas para o primeiro item comprado?

- Ou entdo seria 10% de desconto para o
primeiro item, 20% de desconto para o segundo
e 30% de desconto para os demais itens
adquiridos?




o

Fonte: <https://I1ng.com/C7e5Y>

Dando sequéncia as atividades, sugiro
trabalhar com um encarte de promogao.
Utilize um exemplo onde o valor da
parcela esteja destacado, enquanto que o
preco final a ser pago de forma parcelada,
aparece em letras minusculas, quase que

imperceptivel.
‘ s s b
| s iPhone 13 Apple 128GB
IS
2 397
R | ngpn 20X RS .
EEEE MENSAIS NO CARTAC
EEER Total & Prazo: R$7.941,60 Tx de 1.99%
RN ] 3

— OU A VISTA: RS 6.499,00

Aproveitando as discussoes geradas pelo encarte anterior, apresente a turma uma
simulacdo de emprestimo, que pode ser feita de forma simples e rapida, no
aplicativo de qualquer banco, conforme exemplo a seguir:

€ Simular empréstimo x| € Simular empréstimo X

ETAPA 1DE 4 - INFORMAR VALOR ETAPA 4 DE 4 - SUGESTOES DE CREDITO

De quanto vocé precisa? Em quantas parcelas vocé quer
pagar?
Escolha a opgdo que s encaixa em seu

R$ 3.000,00 ercamento.

Informe um valor entre RS 500,00 ¢ RS 11.350,60
() 60xdeR$9973 2,49 % ao més
O 48x de RS 108,83 2,39 % ao més
() 3eéxdeR$ 122,81 2,09 % ao més
() 24xdeR$ 162,26 1,97 % ao més

e A o AVAN;AR O 12x de RS 286,31 1,83 % a0 més
1 2 3 Mais opgdes de parcelas
ABC DEF

Fonte: Autor, 2023

(-]




E sempre melhor comprar

Finalize esta parte do encontro L
produtos a vista?

com uma roda de conversa a o
. _ Devemostemero crédito?
partir dos seguintes

Como organizar as
financas?

questionamentos:

O

Para finalizar este encontro, apresente aos estudantes a proposta de trabalho
avaliativo. A seguir, apresento um questiondrio que serviu como guia para a minha
avaliacao

Aprendendo com nossas decisoes intuitivas

Compartilhe uma histéria em que vocé tenha tomado uma decisao, descrevendo
o cendrio e as circunstancias em que ela foi tomada (

Quais foram os fatores que levaram vocé a tomar a decisao? Como vocé pesou
as opgodes e as priorizou? (

Como vocé abordou a tomada de decisao? O que vocé sentiu e como isso
influenciou sua decisdao? (

Como vocé teria enfrentado a decisao se tivesse encarado sob um viés
reflexivo? Quais seriam as acoes diferentes que viriam a sua mente? (




5° ENCONTROC
ATIVIDADE DE ENCERRAMENTO |

Tema: Aprendendo com nossas decisoes intuitivas

v

Objetivo: Analisar e discutir sobre a importancia destes encontros
nas futuras tomadas de decisoes

Chegou a hora dos estudantes demonstrarem os conhecimentos adquiridos a
partir desta série de encontros. Nesta atividade, cabe ao professor mediar a
conversa a partir das experiéncias trazidas pela turma.

Esta atividade podera ser realizada de forma individual ou em grupos. Em ambos
0s casos, o papel do professor serd guiar os questionamentos para referéncias
apresentadas durante os encontros, de forma que os préprios estudantes consigam
fazer associagoes entre as tomadas de decisdes passadas e os exemplos trazidos em
aula.

O objetivo deste encontro é analisar se os estudantes adquiriram a capacidade de
analisar situacoes duvidosas com base no Sistema 2 (racional e l6gico), antecipando
assim situagdes futuras que exijam tal interpretacdo. Logo, ao final de cada histdria,
cabe o questionamento a respeito de como seria a tomada de decisdo atual, apds os
encontros, e também, perguntar a respeito da importancia dos mesmos para as
tomadas de decisdes futuras.

Aproveite esta oportunidade para enaltecer os pontos positivos de cada
apresentacdo e apontar possiveis melhoras.
Para finalizar esta atividade, dedique um tempo a esclarecimento de dividas e para

ouvir sugestoes a respeito das atividades propostas anteriormente.

Sit
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REFLEXOES SOBRE A APLICACAO

Durante a aplicagao deste produto educacional, pode-se perceber a conscientizagao
dos estudantes com relacdao a utilizacdo do pensamento reflexivo. A partir das
atividades propostas no primeiro encontro, pode-se perceber que os estudantes
apresentavam predomindncia na utilizacdo do pensamento rdpido na tomada de
decisdao referente as atividades escolares e resolucao de situagdes problemas. Isso
ficou comprovado durante a apresentacdo do video introdutério a obra "Rapido e
Devagar".

Durante a realizagdo dos encontros, a evolucdo por parte dos estudantes com
relacdo ao reconhecimento e utilizagdo do Sistema 2 foi notéria. Enquanto que nos
encontros iniciais, os estudantes respondiam aos desafios sem andlise racional e
com muita prontiddo, apés o conhecimento dos dois sistemas de pensamento, 0s
mesmos iniciaram a questionar-se a respeito das situagdes apresentadas, além de
formar grupos de discussao sem orientacdo por parte do professor, demonstrando a
utilizacao consciente do Sistema 2.

Os relatos apresentados pelos estudantes na atividade final reforcaram a capacidade
adquirida por meio dos encontros, de reconhecer situacdes ja vivenciadas onde os
mesmos tomaram uma decisdo com base no Sistema 1 e suas consequéncias futuras.
Além disso, semanas apds a aplicagdo do produto, varios estudantes relataram
situacdes onde 0s mesmos conseguiram acionar o Sistema 2 frente a situacoes
cotidianas, relatando lembrancgas referentes aos encontros em sala de aula.

A experiéncia de aplicar este produto educacional ressignificou minha docéncia, uma
vez que pude perceber a importancia e a interferéncia do mesmo na vida dos
estudantes, que agora, estao mais preparados para enfrentar as armadilhas futuras,
tomando decisdes mais racionais, tanto no ambito académico, quanto financeiro e
pessoal. Isso é matematica!

Tb
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