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APRESENTACAO




Educagéo OnLife é uma educacao em contexto de aprendizagem

inventiva, uma educacado ligada, conectada (On) e problematizada na
vida (LIFE), no tempo presente (SCHLEMMER; OLIVEIRA; MENEZES,
2021). Ela é a ampliacdao e o aprofundamento dos conceitos de educacao
hibrida e multimodal, configuradas como a convivéncia harmoénica entre
as diferentes tecnologias analdgicas e digitais, possibilitando interacodes
em espacos fisicos e virtuais (SCHLEMMER; BACKES; PALAGI, 2020, p.
23). Ela rompe com o dualismo do online e offline, com as polaridades de
sujeito-objeto e vai além do conceito de aula e da sala de aula
(SCHLEMMER; BACKES; PALAGI, 2020, p. 50).

A partir dessa concepc¢ao, este trabalho tem por objetivo apresentar
um tutorial sobre o Google Sala de Aula e Google Jamboard, voltado
para professores da Educaciao Basica, com uma linguagem didatica e
acessivel em formato de orientacao e instrumentalizacao.

O tutorial, desenvolvido na linha de Praticas Educativas em Ciéncias e
Matematica do Programa de Pés-Graduaciao em Ensino de Ciéncias e
Matematica (PPGECM) da Universidade de Passo Fundo (UPF),
apresentado na forma de produto educacional, foi cocriado com
professores da Rede Publica Municipal de Mormaco a partir da
problematizacao do tempo presente: Pandemia COVID-19, a qual tornou
o Ensino Remoto Emergencial uma realidade nos anos de 2020 e 2021. A
cocriacao é uma metodologia que promove o trabalho/construcao de
materiais de forma coletiva, nesse caso entre os professores, SMECD e a
mestranda.

A partir da problematizacao do tempo presente e para auxiliar no fazer
pedagégico dos professores da rede municipal de Mormaco, em 2021
ocorreu a Jornada de Estudos sobre Educacao OnLIFE que visou
construir a partir da demanda e necessidades dos professores uma
formacao continuada sobre as TD em uma perspectiva de apropriacao e
nao apenas de uso, construindo com os professores saberes sobre esse
novo Paradigma da Educacao OnLIFE, onde nao se pode mais dizer que
esta on ou off das redes, mas que sim estamos a todo instante conectados.



Tal jornada realizada em parceria com a Universidade de Passo Fundo
por meio do projeto de extensao Ciéncias, Comunidade e Formacao serviu
de base para a construcao desde produto a partir das inquietacoes dos
professores percebida na implementacao da Jornada em situacoes reais
de ensino.

Este produto educacional é o objeto de estudos da dissertacao
intitulada Relato de uma jornada de estudos cocriada com professores da
Rede Publica Municipal de Mormaco sobre o Paradigma da Educacao
OnLIFE.

Na busca de subsidiar as praticas pedagodgicas dos professores de
Ciéncia e Matematica da Rede Béasica, o tutorial estd organizado na forma
de “lembretes”, “post-it” como forma de esclarecer e passo a passo a ser
seguidos e dando dicas para o leitor. A cocriacao deste tutorial foi objeto
de apresentacao e avaliacao do estudo no mestrado que integra o texto da
dissertacdao juntamente com a descricio dos momentos da Jornada de
estudos realizada com os professores.

O material estd disponivel e pode ser utilizado de forma livre por
todos aqueles que estiverem interessados, desde que com a devida citacao
e fonte. Outrossim, destaca-se que o material serda disponibilizado as
redes de ensino e tera divulgacao em cursos de formacao continuada com
professores da regiao de abrangéncia da Universidade de Passo Fundo."

O trabalho esta estruturado em 3 partes, de tal maneira que na
sequéncia é apresentado de forma resumida o Paradigma da Educacao
OnLIFE. Na sequéncia, é apresentado o tutorial do Google Sala de Aula.
Posteriormente é apresentado o tutorial do Google Jamboard; e, por fim,
apresentam-se os autores do estudo.



EDUCACAO
ONLIFE




A Educacao OnLIFE, em uma realidade hiperconectada, é o resul-

tado da combinac¢dao do mundo fisico, bioldégico e digital. Consiste na
evolucao das tecnologias digitais na educacao, como videochamadas,
jogos, aplicativos e videos e tem proporcionado novas formas de
aprendizado e interacdo (FLORIDI, 2015). A Educacdao OnLIFE
compreende a educacao digital, educacao hibrida e multimodal,
enfatizando a cogni¢io inventiva (KASTRUP, 2015a, 2015b) e as
epistemologias conectivas e reticulares (DI FELICE, 2012).

Uma forma mais simples de entender e contextualizar o que é a
Educacao OnLIFE é fazer uma pequena retrospectiva nas TD’s, nesse caso
em especifico, nas usadas nas escolas e na educacao. Nos anos 2000, a
maior tecnologia que existia nas escolas eram os retroprojetores,
aparelhos que projetavam nos quadros laminas xerocadas de livros. O
radio e a televisao eram considerados as tecnologias mais inovadoras da
época.

Muita coisa, porém, mudou depois de 20 anos; os quadros ja nao
utilizam giz, e, em algumas escolas, as lousas sao digitais, com acesso a
internet, assim como os retroprojetores foram substituidos por
multimidias e televisdoes de led. Mas a tecnologia na educacao nao se
resume somente a formas de apresentar, transmitir as informacodes que
precisam ser ensinadas; as TD na educacao vao muito mais além.

A partir dessa hibridizacdao, surgiu na comunidade académica a
problematica em torno do que significa ser humano em uma época
hiperconectada. O conceito de OnLIFE surgiu de um projeto de pesquisa
coordenado por Floridi em 2013, que explorou as consequéncias da
hiperconectividade e como nos relacionamos com as redes digitais. No
OnLIFE, ndao ha mais distincdo entre o online e o offline, e a sociedade
esta constantemente conectada. Isso transforma as interacdes humanas,
a concepcao de realidade e o conhecimento.

Nessa logica, a sociedade moderna esta a todo instante OnLIFE,
expressao originada da aglutinacao dos termos On, que significa
conectada, e LIFE, que significa vida.



Logo, OnLIFE é o resultado dessa nova realidade hiperconectada que
emerge do imbricamento entre o online e o offline e que transforma a
sociabilidade em algo plural - ao mesmo tempo, préximo e longe,
presencial e digital, e, por fim, vida publica e vida privada. g

E necessario destacar o manifesto OnLIFE, que reflete sobre as
transformacoes sociais e as questoes filosoficas e éticas relacionadas a
hiperconectividade. A Educacao OnLIFE busca repensar o paradigma
educacional atual, considerando as mudancas proporcionadas pelas
tecnologias digitais e promovendo uma educacdao conectada e
problematizada na vida presente.

Essa forma de educacao reconhece as tecnologias digitais como forcas
ambientais que modificam professores e estudantes, alterando a forma
de interacao e o processo de ensino e aprendizagem. A Educacao OnLIFE
busca a criacao de ecologias inteligentes e ecossistemas educacionais
conectivos, superando o dualismo entre educacao offline e online.

Em resumo, a Educacao OnLIFE surge como uma abordagem
educacional que abraca a hiperconectividade e utiliza as tecnologias
digitais de forma criativa e significativa, promovendo uma educacao
conectada, problematizada e em constante transformacao.

Uma educacao OnLIFE é uma educacao que esta ligada, conectada na
vida. Ela parte da problematizacao do tempo presente, enquanto as TD
agem como forcas ambientais que interferem, portanto, na maneira
como ensinamos e aprendemos. Ela rompe com o dualismo do online e
offline, com as polaridades de sujeito-objeto e vai além do conceito de
aula e da sala de aula (SCHLEMMER; BACKES; PALAGI, 2020, p. 50).



Dessa forma, autores como Schlemmer (2020) e Schlemmer, Di Felice e
Serra (2020) elencam algumas das mudancas que siao necessarias no
paradigma educacional atual, permitindo que a Educacao OnLIFE consiga
emergir. Para os autores, algumas dessas mudancas sao: a compreensao
de que a educacao acontece por meio de relacoes que se estabelecem em
rede, por atos conectivos entre humanos e nao humanos, portanto,
transorganicos. [...] a superacao do bindmio Sujeito-Objeto (S-0).

A educacao é ato conectivo em REDE e se da na complexidade entre
humanos, maquinas e natureza, ou seja, num ecossistema conectivo. [...]
a compreensao de que o ensino e a aprendizagem em rede implicam em
nao centralidades, seja ela no professor, no contetido ou no aluno. [...] a
compreensao de TD em rede enquanto “forcas ambientais”. [...] a
emergéncia de pedagogias conectivas em rede que potencializem o
habitar atdpico do ensinar e do aprender coengendrados. [...] a
necessidade da inovacdo em praticas pedagodgicas. [...] a compreensao de
que a realidade atual exige de nés muito mais do que resolver problemas,
implica a problematizacao, provocada pelo mundo, gerando os
desequilibrios e breakdows. [...] a compreensao de que o digital também é
real, sendo, sendo a “matéria” ndao o 4&tomo, mas o bit (SCHLEMMER; DI
FELICE; SERRA, 2020, p. 7-8).

Assim, é necessario pesquisar e co-criar novas metodologias que
permitam a virtualidade da Educacao OnLIFE; nesse contexto, chega-se a
educacao formal e aos espacos geograficos formais onde ela acontece.
Enfim, chega-se aos muros das escolas, as paredes das salas de aula, e essa
perspectiva pode ser relacionada com a metafora dos muros que
cercavam cidades antigas, da época medieval, metafora usada por Di
Felice (2009).

A educacao OnLIFE acabou ganhando destaque durante a Pandemia
Covid-19, e isso acabou potencializando um movimento que desde 1980 ja
estava acontecendo na educacao. Assim, € necessario pesquisar e co-criar
novas metodologias que permitam a virtualidade da Educacao OnLIFE;
nesse contexto, chega-se a educacao formal e aos espacos geograficos
formais onde ela acontece.



Enfim, chega-se aos muros das escolas, as paredes das salas de aula, e
essa perspectiva pode ser relacionada com a metafora dos muros que
cercavam cidades antigas, da época medieval, metafora usada por Di
Felice (2009).

A educacao OnLIFE acabou ganhando destaque durante a Pandemia
Covid-19, e isso acabou potencializando um movimento que desde 1980 ja
estava acontecendo na educacao, mas a passos lentos, se for comparado
com o avanco e investimento em TD em demais setores da sociedade.

Nos dias de hoje, é preciso ousar, descobrir e inventar a educacao e,
nesse sentido, para Papert (1985, p. 143), “a descoberta nao pode ser
preparada; a invencao nao pode ser planejada”. Trazendo essa fala para o
contexto de uma educacao OnLIFE, professores e estudantes comecaram
a apropriar-se das TD, estao se apropriando dela, aprendendo a ensinar e
aprender em rede, de forma virtual, lancando-se ao novo.

Por fim, inovar na educacao no contexto de Educacao OnLIFE é mais
do que apropriar-se de TD, significa um processo de acoplamento, de co-
engendramento entre o humano, de diferentes entidades, tendo a
inclusao das TD e, a logica das redes, o que torna possivel a
transformacao significante na forma de pensar e de fazer educacao,
provocando assim a sua transformacao.
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Essa € a visao geral apds criar uma Sala de Aula, chamada de Mural:
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Exemplo de recado deixado no Mural:
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& Inserir arquivos usando o Google Drive

RECENTES UPLBAD MEL DRIVE COM ESTRELA
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Anexando um video
a atividade
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I ctassroom Bl constanting IR Jornada SMECD - I musicas BB Tutoriais - Produt.. Fazer Up oa
Arquives

Ty Y & | ey
B audadodia17des.. B Avaliscio B  Avliacie B Avaliacio dos enc... Avaliasio dos enc...

e

|
|
i

i oi |

| & Inserir arquivos usando o Google Drive Q,  Pesquisar no Dri.

I X
RECENTES UPLOAD MEU DRIVE COM ESTRELA
Com estrels =
Pastas Nome T
N e BB  cConstanting W miskas
Artpuive

B  #valiagho dos enc.

Apoés a selecao, confirme




Anexando links
a atividade

[ &) o L 2,
Drive YouTube Criar Fazer
upload

Na opcao "link", é possivel inserir a atividade links externos.

Adicionar link Adicionar link

Link Link
| https://www.techtudo.cor

Cancelar Adicionar link Cancelar Adicionar link

Exemplo:

Como funciona o Google Classroom? Saiba tudo sobre a sala de aula online | Educacao | TechTu...
P— https://www.techtudo.com.br/noticias/2020/04/como-funciona-o-google-classroom-saiba-tudo-sobre-a-sala-de-ai

Apoés a selecdo, confirme




Agendando
a atividade

Antes de publicar a atividade, é possivel agenda-la (programar) para uma
data especifica ou, ainda, salva-la como rascunho.

Criar atividade
Programar

Salvar rascunho

Descartar rascunho

Agendar atividade

4 de fev. de 2023 v

08:00

Cancelar  Agendar

Apoés a selecao, confirme




Exemplo de atividade salva como rascunho:

= Jornada de Estudos sobre: Educacao Digital ... Mural Atividades

Pessoas Notas

Todos os temas

M Google Agenda (B Pasta da turma no Google Drive

Como acessar o Google Sala de Aula Rascunho
Educagdo Digital On...
Sem data de entrega
D =Rorsasamblen - - Faga login com seu e-mail do Gmail.
- Nos 9 pontinhos encontre o icone do Google Sala de Aula.
Roda de conversas
Como funciona o Google...
gmpmeee DUPS:/WWW.techtudo.com.br/n
Editar atividade
Aba "pessoas”
= Jornada de Estudos sobre: Educacéao Digital ... Mural Atividades Pessoas Notas
Professores &
Professores
Jornada OnlLIFE
AlunOS Slaluncs St
O AZ
O silvia I Se——
O alico INNIITSEN  Se——
Alunos
O an I ——

(convidada)

Claudete INNIIE Em——




Aba "notas"

= Jornada de Estudos sobre: Educagao Digital ...

Classificar pelo sobrenome =

2. Midiada turma

m Aditanc IS TEEN

i 2o I

Ainda é possivel visualizar no Google Agenda quando serao as

Notas obtidas pelos alunos

Mural Atividadas Pessoas Notas
Sem data Sem data Sem data Sem data Sem data Sem data
Uitime Aprendiza Metacogni Sites para L 1
encontno gem... L= cringiod... Encontro. encontro
NiA NiA MIA Ni& A, MiA

Atividades realizadas

préximas atividades:

& Agenda

F criar -

Fevereira de 2023 LI

&\ Pesquisar pessoas

Minhas agendas. ~
Jomada OnLIFE
Aniversdnios

Jamada de Estudos sobre.
Jomada de Estudos sobre.
Lembretes

Tatefas

B Tuma Constanting

Hoje € 5

DoM.
29

1

Fevereiro de 2023

SEG TER.
1] E
[} 7
12 14

Bl

QUA
1fev

22

o

23

Camaval (Terga-feira) Cinzas (até 14 horas)

17

‘Saxta-Foirs oo Camaval

Todas as atividades ficam salvas no Google Drive:

L Drive
b nove

v [ MouDrive
v [0 Computacores
2, Compartiihados comigo.
(O Recentes
T7  Comesirela
[ Lieira

Ty Armazenamento

1349 M8 de 15 GB usades

Comprar
armazenamento

Q, Pesquisar no Drive

Meu Drive > Classroom > Jornada de Estudos sobre: Edu.., ~ an

-

Nome T

NCONTRO DIAL/07/21AS19:f recursos digitaisnassuosoulas? 3 de Estudos sobre:

VIAGOOGLE MEET

Arquivos

o ano letive de 20207 NCONTRO DIAL/07/21 AS 18:¢
VIA GOOGLE MEET
M . Jormada de Estudes sobre:
desafiador Educaghe Digital ORLIFE

=L =
L A 0721

4

Jornada,

Educ

Prof

M 3 enconiropng

JCONTRO DIA 20/07/21 AS 19:
VIA GOOGLE MEET

wda de Estudos sobre:

M 4 encontrojpeg

Jormada de Estudos ssbre:
Edueagio Digital OnLIFE

M ¢ encontro dia 10721 -

59 eneontro
Jornada de Estudos sobre:
| migital

FE
d ez,
P T ey
T e

M 5 encontroprg

M 2voce-usaTecursos-d. =

B blank Guiz

b la de Estudos sobre
«¢do Digital OnLIFE

T

‘do Digital OnLIFE

2° encontro SMECDpaT

Convidamos vocé professor{a)
da Rede Municipal para
participar
o =)

Jornada de Estudos sobre:
Educacdo Digital OnLIFE

M convitepng

n- Jornada







Certifique-se de que vocé esta logado no e-mail desejado:

£ o

. eee
Gmail Imagens 3

M &

Conta Gmail
)
Google Sa... \ Jamboard Meet
E G 9
Agenda Pesquisa Maps
o=

-

de YouTube Play Noticias

Encontre o Google Jamboard

N
Procure pelo icone ' e o selecione.

Jamboard

= Google Jamboard Q, Pesquisa

Jams recentes Pertencem a qualquer pessoa ~ (O A:Z =

Vocé ainda nao tem um Jam

Toque em + para criar um
Os Jamboards criados J
aparecem nessa pagina e /_\
eles podem ser editados a

qualquer momento

Clique no sinal de + para
criar um Jamboard



Visao geral do Jamboard:

o c* Q - Definir plano de fundoe Limpar frame

N

Teclasde Zoom e
desfazer acoes
| Jam sem titulo < > :
o c & - Definir plano de funde Limpar frame

_

Mostra algumas possibilidades de
plano de fundo e também permite
incluir a imagem que preferir

. - P v

o o Q - Definir plano de fundo Limpar frame

J Limpa toda a tela

Editar o titulo Comandos para escrever
e apagar escrita

| |
© Jam sem titulo

s e Q - Definir plano de fundo Limpar frame 0 f " ‘.’

e Vg I' )’ #
Q ‘XX e © 0 0O
o
Aparecem varias opcoes k .
= para escrita e opcoes de
m cores
O.

W




'” ]

&

G Selecionar ‘—ﬁ Seleciona o que deseja dentro

do seu Jamboard
=

]
—% Varias opcoes de figuras geométricas.

—> Laser

f .
Opcoes de cores

° Nota adesiva o0

‘ﬂ Opcao de "post it"

Nota adesiva

! Cancelar O

—~

"

O

Ao salvar,
automaticamente a
= nota adesiva aparece

—~

OnLIFE




1> T @R Definir plano de funde Limpar frame #  Editar
01 Duplicar
;’ : O Excluir
14 OnLIFE
I} :
o Q Q Opcoes
=
- Pode ser inclinado OnLIFE
O b
/-
Q Pode ser ajustado
.4

e
Adiciona uma foto

& Selecionar um arquivo
o FAZER UPLOAD POR URL CAMERA PESQUISA DE IMAGENS GOOGLE
Adiciona imagem do
- computador

O

PROCURAR

ou arraste um arquivo até aqui

Meus arquivos > Downloads Q 221] AZ :
Nome 3 Tamanho i Tipo  Datadaulti.. -

Screenshot 2021-08-02 11.08.47.... 52 KB Imagem PNG Hoje 11:08

‘B Screenshot 2021-08-02 11.08.28.... 37KB Imagem PNG Hoje 11:08

Selecione aimagem e
cligue em "abrir"

Cancelar Abrir



Apo6s selecionar aimagem ou foto e clicar em "abrir”, esse é o resultado:

H Jam sem titulo < >

) o Q - Definir plano de fundo Lirnpar frame

f »
&
=
L
Assim como a nota adesiva, a foto pode ser inclinada e ajustada.

Clicando novamente em 5 Varias opcoes de compartilhamento aparecem:

Anexar uma imagem usando o URL

Selecionar um arquivo X

FAZER UPLOAD POR URL CAMERA PESQUISA DE IMAGENS GOOGLE GOOGLE DRIVE GOOGI »

N, Coleo URL aqui

Cole o URL da imagem...
Selecione apenas as magens gue vocé confirmou ter a licenga para usar.
CANCELAR INSERIR IMAGEM
Clique em

INSERIR IMAGEM




Clicando novamente em 5 Varias opcoes de compartilhamento aparecem:

E necessario permitir o Tire uma foto usando a
uso da camera camera do notebook
) X
jamboard.google.com quer
W Usar camera
Bloguear Permitir x
FAZER UPLDAD POR URL CAMERA PESQUISA DE IMAGENS GOOGLE GOOGLE DRIVE GOOG! »
i i o CANCELAR
Clique aqui para tirar a foto.

Clique em INSERIR.

Clicando novamente em Varias opcoes de compartilhamento aparecem:

Pesquisar direto no Google

Selecionar um arquivo  Q, Pesquisarimagens x

FAZER UPLOAD POR URL CAMERA PESQUISA DE IMAGENS GOOGLE GOOGLE DRIVE GOOGI %

Google

imagens

Clicando novamente em Varias opcoes de compartilhamento aparecem:

Pesquisar direto no Drive

Imagens que
compartilhadas

W .
com voce FAZER UPLOAD POR URL CAMERA PESQUISA DE IMAGENS GOOGLE GOOGLE DRIVE GOOG! %

My Drive EE
Meu Drive

Pastas
Compartilhados comigo

B Classroom BB Jomada SMECD ..

Recentes

Arquives
Com estrela

NOONTRO DA 1/07/21 AS19:00 "
V1A GOOGLE MEET
) UF

wrmada de Conmdes sebee
Eduoagls Digival DuLIFE



Clicando em A caixa de Texto é mostrada

H Jam sem titulo < @ >
S ¢ @& - Nemal- A =
Fd
. Abre uma caixa de texto
k editavel
=
aa
Digite o texto
Educagao
Onlife
Normal- A =
Exibi ¢ao Opcdes de formatacio,
Titulo % tamanl’no ede escc.>1}.1:i1 de
, cores, além da possibilidade
Subtitulo
de mover o texto
v Normal

=

Legenda
c @ - Exibigdo -

Educacao Onlife

|»
11

(1}
(1l
[ihl

o0
PN LU
[

Educacao Onlife




E possivel criar até 20 telas no Jamboard

Jam sem titulo < »
L] =g Q . Definir plano de fundo Limpar frame
&
1
. . Permite
Cria mais telas \ Educacéo Onlife $\, ]
antes ou depois 7 O L+ duplicar ou
excluir a tela

O Jamboard pode ser compartilhado com varias pessoas a partir do icone

: g Compartilhar 23

[ak]
7]

@ Compartilhar

e

Fazer download como PDF

Salva a tela que for escolhida
como uma imagem

Edita o nome do arquivo §
/#  Renomear

M salvar frame como imagem

B Remover

Faz uma copia que pode ser B .
editada posteriormente % reseruma cope Baixa o Jamboard em
formato PDF

e Compartilhar com pessoas e grupos

Adicione pessoas e grupos Adicione (0] e-mai]_ para
compartilhar o arquivo

Jornada OnLIFE (vocé)
jornadaonlife@gmail.com

Enviar feadback para o Google Concluido

stella.castilhos@gmail.com|

@ Compartilhar com pessoas e gru.7

Clique no e-mail .
| 74

stella.castilhos@gmail.com
stella.castilhos@gmail.com

Ervige feecthack para o Gongle Concluido




Ainda é possivel escolher se a pessoa que recebera o acesso sera apenas
LEITORA ou EDITORA do arquivo

e Compartilhar com pessoas e grupos O

ostella.castilhus@gmail.c:urn X Editor ~

Notificar pessoas )
Leitor

Mensagem .
Escreva uma mensagem v/ Editor

para a pessoa que voceé esta
compartilhando o Jamboard

) Educacao OnLIFE

Enviar feedback para o Google Cancelar ﬁ |

Clique em Enviar

e Copiar link

Restrito Somente as pessoas adicionadas podem abrir com este link.
Mudar para qualquer pessoa com o link

O link pode ser compartilhado Copieolink e envie da forma
de forma restrita, apenas quem que preferir
vocé adicionar tem acesso '

e Copiar link

Restrito Somente as pessoas adicionadas podem abrir com este link. o
Copiar link

Mudar para qualquer pessoa com o link

Para que qualquer pessoa com o link tenha acesso, clique aqui

e Copiar link

Agora qualquer pessoa https://jamboard.google.com/d/16yWovSUZ~d1ZNQ_DeHPaEXeUSffDexn..  Copiar link
com o link pode ter
\ Qualquer pessoa com o link = '
acesso 7 Qualquer pessoa na Internet com este link pode ver et

Enviar feedback para o Google Concluido




@ Compartilhar com pessoas e grupos

Ninguém foi adicionado

e Copiar link

https://jamboard.google.com/d/16yWovSUZ-d1ZNQ_DeHPaEXeUSffDexn..  Copiar link

Qualquer pessoacom o link -
Qualquer pessoa na Internet com este link pode ver

Enviar feedback para o Google W fertor

Editor

Escolha se a pessoa que receber o link, vai poder apenas ler ou editar o
Jamboard

e Copiar link £e3

https://jamboard.google.com/d/16yWovSUZ--d1ZNQ_DeHPaEXeUSffDexn...  Copiar link

Qualquer pessoa com o link ~ Editor
Qualquer pessoa na Internet com este link pode editar

Enviar feedback para o Google Concluido '

Copie o link e encaminhe da melhor forma que preferir

Clique em Concluido.
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