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APRESENTAGCAO

Esse Produto Educacional é destinado para professores de Matemética que
atuam no 6° ano do Ensino Fundamental, com foco para a utilizagao dos alunos
mediado pelo professor, para melhorar o entendimento_dos Poligonos, resultado
da dissertagdo "Estudo de Poligono no 6° ano do Ensino Fundamental por meio de
Atividades lidico” do Mestrado Profissional de Ensino em Ciéncias e Matematica,
realizada na Universidade de Passo Fundo (UPF/RS, sob a orientagéo do Prof. Dr.
Luiz Henrique Ferraz Pereira.

presente material didatico foi desenvolvido através de uma sequéncia
didética que usara materiais lidicos, brincadeiras e aulas dinamicas educativa
para abordar os conhecimentos de Geometria especificamente no contedido de
Poligonos, este produto educacional foi criado e implementado na Escola Estadual
de Ensino Médio e Fundamental Dayse Mara de Oliveira Martins em Jaru - RO, este
trabalho influencia no desenvolvimento humano como na perspectiva na ideia de
gotsky que alega que a brincadeira ¢ uma fonte de desenvolvimento e
aprendizagem, que serd fundamentada na Engenharia Didética.

Vocé poders acessar este material de forma gratulta na pagina do programa
de Pés-graduagio em Ensino de Ciéncia e Matemética, além do Portal Educaps.
Recomendamos, caro professor, que desfrute de uma leitura enriquecedora,
explorando os recursos disponiveis para aprimorar ainda mais suas habilidades
pedagdgicas.




APORTE TEORICO

Arepresentacdo por meio de desenhos emerge como um elemento crucial
no processo educativo, como destacado por Crusius (1994). Nessa perspectiva, o
papel do aluno vai além da simples observagao, envolvendo a manipulagao ativa
do que é percebido. A produgdo de significado a partir de suas agdes e a
representagao visual por meio de desenhos tornam-se ferramentas essenciais.
Crusius ressalta a importancia de fazer comparagdes entre a representagio
imaginada e a agdo real, incentivando o aluno a desenhar, errar, corrigir e
construir a partir do erro. A expresso visual, portanto, se torna um meio de
traduzir o que esté na mente o aluno.

Essa abordagem alinha-se de maneira complementar as ideias de Vygotsky
(1998), que destaca o papel central do brincar no desenvolvimento e
aprendizagem infantil. Para Vygotsky, o ato de brincar ndo é apenas uma atividade
lidica, mas uma fonte dinamica de crescimento. A crianga, ao brincar, transcende
seu comportamento cotidiano, assumindo papéis e desempenhando acdes mais
avancadas. Este descompasso entre a wda :ondlana e as interagdes ludicas
impulsiona o habilidades e
processos de aprendizagem.

Avisao de Vygotsky langa luz sobre a importancia do brincar como uma
atividade que vai além do mero entretenimento. A crianga, ao engajar-se em jogos
e brincadeiras, ndo apenas se diverte, mas também internaliza conhecimentos e
pratica habilidades de uma maneira que transcende a abordagem tradicional. A
expressao visual por meio de desenhos, conforme proposto por Crusius, encontra
eco nas ideias de Vygotsky, pois 0 ato de desenhar se torna uma forma tangivel e
visual de representar, explorar e internalizar conceitos complexos.

Portanto, a integragdo dessas perspectivas tebricas destaca a importncia
da representago visual, especialmente por meio de desenhos, e du brincar como

processo de
Essa abordagem holistica reconhece a crianca como um aprenmz ativo, capaz de
construir significados e habilidades por meio da interago dinamica com seu
ambiente, tanto na expresso visual quanto nas atividades lidicas.
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ENCONTROS

ola!
Tudo bem ?
A partir daqui vamos seguir com o
nosso roteiro do produto
Educacional.

Vamos 1a?




No 1° encontro tem uma previsdo para um periodo de aula.

« O professor fornega ao estudante uma folha de papel em branco
(folha sulfite tamanho A4 ).
o d

« Professor pedir p:
desenhos qual o significado da palavra “Geometria”.

ncividusl.

No final da atividade anterior deve ser questionado:
« Onde vocé podera encontrar a Geometria no seu dia a dia.
Por exemplo: na sua casa, na escola e na praga.

Apés os estudantes finalizarem as atividades o professor
explicara o significado da palavra Geometria, mostrando
algumas figuras geométricas desenhando-as no quadro, como
por exemplo: quadrado e triangulo.

Professor & necessario realizar uma
fotografia/digitalizagdo das atividades
para uma revisdo do contetido no tltimo
encontro.




Dentro do mesmo contexto, o professor pedira aos estudantes que
figuras do seu

ainda ndo foram mencionadas, e monstre aos seus colegas, para que
possa haver uma troca de

éia entre eles.

brofessor, deixe um tempo.

colocando-os em duplas,
‘para que possam
‘desenvolvelas..

Obs. Neste momento deve-se observar a reagao
dos alunos.

Peca para que 0s estudantes tentem lembrar o formato do piso
da sua casa, das janelas, das portas e se tem algum tapete e
desenhe-os em seus respectivos cadernos.

Final do 1°

rconrr corovese st e encontyy

e s




2 ROTEIRO DE ATIVIDADES: 2° Encontre

No 2° encontro tem uma previso para um periodo de aula.

O professor explicara neste momento para os estudantes o que é um
Poligono, mostrando com exemplos no quadro da sala de aula.

Nesse encontro vamos pedir para os estudantes dividirem em grupos com

03 (trés) ou 04 (quatro) integrantes para que compartilhem os desenhos da
atividade anterior com os colegas e discutam entre eles quais desenhos
estariam mais préximos do significado da palavra Poligono.

774

Professor, vamos utilizar os mesmos.
desenhos dos estudantes para realizar
a explicagao do contetido, fazendo as
mudancas necessarias, para que possa
ser compreendido pelos estudantes o

17741740771

&

Professor lembre-se de fotografar/digitalizar as
atividades do segundo encontro.

&

ncomeo”caritquese g

i

Final do 2°
encontro




1.3 ROTEIRO DE ATIVIDADES: 3° Encontro.

No 3° encontro tem uma previséo para um perfodo de aula.

Nesse terceiro encontro, o professor fars alguns desenhos de
Poligonos no quadro, explicando as nomenclaturas de acordo
com a quantidade de lados, vértices e angulos. Também serd
entregue para os estudantes uma folha com as nomenclaturas
dos Poligonos de acordo com o seu nimero de lados, vértices e
angulos.

Na sequéncia, o professor tem que entregar para os
estudantes papel sulfite (tamanho A4) em branco,
régua, lapis, borracha e Ipis de cor, para que os
mesmos possam desenhar pelo menos (03) trés
Poligonos, definindo a quantidade de lados,
colorindo os seus &ngulos e escrevendo seus
respectivos nomes.

Professor, lembre-se de
fotografar/ digitalizar as
atividades do terceiro




4 ROTEIRO DE ATIVIDADES: 4° Encontre

No 4° encontro tem uma previs&o de um periodo de aula.

Professor, neste quarto encontro vamos dividir a sala em 03 (trés) ou 04
(quatro) grupos.

0 professor entregara uma caixa
para cada grupo com figuras de
Poligonos feitas de EVA, onde cada

um dos estudantes pegara uma
figura por vez para desenhar no seu
caderno, nomeando-as de acordo

com lados, vértices e angulos.

e 0 professor devera cronometrar o tempo de 5 minutos, e o

v que estiver o maior de figuras
desenhadas no repetidas e classificadas.

|
l Professor, lembre-

se de fotografar/
italizar as

b

Fi o
encontro

atividades do
quarto encontro.

Atencao!




5 ROTEIRO DE ATIVIDADES: 5° Enconts

No 5° encontro tem uma previs&o de um periodo de aula.

Neste encontro o professor explicaré o contetido sobre Poligonos cancavos e
convexos

Professor, agora a sala sera dividia em grupos com 03 (trés) ou 04 (quatro)
estudantes.

0 professor explicara através do
uso do quadro da sala de aula,
fazendo algumas figuras para

melhor entendimento das
classificacdes dos Poligonos:
cONncavos ¢ convexos .

Para esse estudo, sera oportunizado aos alunos uma cartolina
branca por grupo, onde utilizardo para desenhar diferentes {
Poligonos Concavos e Convexos.

Apés o final desta atividade o professor pedira para que cada
grupo exponha suas figuras e justifique suas respostas.




6 ROTEIRO DE ATIVIDADES: 6° Encontr

No 6° encontro tem uma previs&o de um periodo de aula.

Professor, neste enconto sera apresentado aos
estudantes Poligonos de 03 lados, com o nome
de triangulos e suas classificagdes quanto a
medida de seus lados: Equilteros, Isésceles e
Escaleno.

O professor explicara sobre os triangulos que sio figuras que
possuem 03 lados, 03 vértices e 03 angulos e suas propriedades.

um papel impresso com as figuras de triangulos para que
indicar de acordo com
asua classificacio quanto as medidas dos seus lados.

Tendo duvidas, o professor devera voltar ao contetido

ja explicado para melhor entendimento do
estudante.

o
o
oo ool g
g Final do 6°
jades encontro

ancontio-




1.7 ROTEIRO DE ATIVIDADES: 7° Encontro.

No 7° encontro tem uma previs&o de um periodo de aula.

Neste encontro o professor trara a explicagéo dos
quadrilateros que séo Poligonos que possuem 04
lados, 04 vértices e 04 angulos internos.

Os estudantes receberdo pedacos de papéis coloridos, cola,
régua, lapis e uma caneta esferografica preta, fardo desenhos
que em seguida serdo colados em seus cadernos, colocando os
nomes de cada quadrilatero e identificando os angulos internos
de cada um deles com a caneta preta.

Apés as atividades feitas
pelos estudantes o professor
observara se precisa explicar
o conteido com mais
clareza.

Professor, lembre-
se de fotografar/
digitalizar as
atividades do
sétimo encontro. al do 7
encontro
Atenca




No 8° encontro tem uma previsé

Neste momento o professor reunir toda turma e informaré que serdo
direcionados até outos ambientes da escola para verificar se encontrardo
figuras de Poligonos.

0 professor informara aos estudantes que deveré entrar na sala em siléncio
e observar o ambiente para fazer a sua atividade.

O professor informara que a aula
aborda uma revisio sobre o
contetido estudado, mostrando as
figuras que podem ser nomeadas
pelo nimero de lados, vértices ou
angulos.

grui
crtadantes poderdo relatar se ]l Cbservatam ou nio, algumas das ngum
observadas no caminho entre a escola e suas casas.

4

+ coso s et e
@ e

C e R " Finaldo8°

encontro




9 ROTEIRO DE ATIVIDADES: 9° Encontr

No 9° encontro tem uma previs&o de um periodo de aula.

Neste momento, o professor levara os estudantes até a sala de multimidia,
da escola, para realizar um jogo de meméria com o conteddo de Poligonos.

O professor explicara as regras do jogo
para os estudantes.

Na sala de mult

ia vamos
praticar o conteiido com um jogo de

sobre o contedido de
oligonos no link:
https://wordwall.net/pt/resource/12
676183/jogo-damem%C3%B3ria-
Po1%C3%ADgonos, onde 0 que
terminar o jogo primeiro serd o
vencedor.

Professor, lembre-
se de fotografar/

atividades do nono
encontro.

Atencao!

Final do 9°
encontro




1.10 ROTEIRO DE ATIVIDADES: 10° Encontro.

No 10° encontro tem uma previs&o de um periodo de aula.

Neste momento professor, os alunos seréo reunidos em grupos do lado de
fora da sala de aula.

Os estudantes serao instruidos
para fazerem uma pesquisa no
ambiente escolar levando um
caderno, um lapis e fardo
desenhos dos Poligonos
encontrados no ambiente
externo da sala de aula.

Deverdio desenhar e nomear as figuras que encontrarem, dandn
seus respectivos nomes, como por exemplo: paredes,
portas, bancos, jardins, quadra, etc...




1.11 ROTEIRO DE ATIVIDADES: 11° Encontro.
No 11° encontro tem uma previso de dois periodos de aula.
Esta sera uma atividade extraclasse.

Voce professor, explicaré para os estudantes que essa é uma atividade que
seré feita em casa para trabalhar na préxima aula.

Os estudantes terdo que
localizar em suas casas ou em
seu ambiente de convivio
(jardins nas pragas nos 2N

bosques) figuras de poligonos, | (G4
7
relatar em seu caderno e trazer

N
para a sala de aula.

© professor explicara as regras do jogo para os
estudantes.

ofessOr:
]
=X b b
e meiro nal do 11
2 o encontro
™




1.12 ROTEIRO DE ATIVIDADES: 12° Encontro.

No 12° encontro tem uma previséo de doi

periodos de aula.

No tiltimo momento, o professor ira
coletar todo material produzido pelos.
estudantes que foi previamente
fotografado/digitalizado, desde o primeiro
encontro,

Essas atividades seréo projetadas na sala
de aula, uma por uma, para que os
estudantes possam observar e comentar
entre eles todos os datalhes pertinentes a
um Poligono.

O professor fara um momento de
discusséo para anlise e concluséo do
conteudo de Poligono.

Parabénstt
|
Vocé chegou 20 find
dessa sequéncia didatica
<obre o conteddo de

Poligonos.

Final do 12°
ou sugestdes sobre o material, sinta-se & vontade aE—
para entrar em contato conose
2 192007@uptr
& moouss
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