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INTRODUCAO

A Fabrica Experimental de Software oportuniza aos académicos dos cursos de
Tecnologia da Informacdo da UPF o contato com novas tecnologias para o
desenvolvimento de sistemas, como aplicativos mobile, aplicacdes desktop e web e
softwares embarcados. Nesse ambiente, a fabrica proporciona condicdes favoraveis
para promover aproximacdo entre a academia, industria e setores da proépria
universidade permitindo a utilizacdo de laboratérios qualificados e equipamentos
especializados. Assim, a fabrica ja desenvolveu sistemas para atender as necessidades
de setores da universidade. Por exemplo, no ano de 2018 foi desenvolvida uma
aplicacdo de agendamento web, para o gerenciamento dos horarios disponibilizados
para visitas externas ao setor de morfologia da Universidade de Passo Fundo - UPF, em
colabora¢dao com o Programa de Pds-Graduagao em Computacdo Aplicada da UPF.

O sistema permite as escolas da regido realizar os agendamentos de visitas. Além
disso, o projeto foi estendido para outros setores, tais como ao Museu Zoobotanico da
UPF, Museu de Artes Visuais Ruth Schneider e Museu Histdrico Regional, dentro do
Projeto RioPasso Fundo. Com base nesse projeto e na utilizagao da aplica¢do, algumas
dificuldades foram identificadas, sendo assim surgiu a necessidade de implementar
novos recursos e funcionalidades, além da manuten¢do ao sistema.

DESENVOLVIMENTO:



: k @ = a7 Hd \ 8
- VISEMANA DO

UNIVERSIDADE EM TRANSFORMACAGO:
INTEGRALIZANDO SABERES E EXPERIENCIAS

2 A 6 DE SETEMBR0/2019

U SE_athes  Q@cwea 50

S UPF

O sistema inicialmente disponibiliza fungGes para os usudrios visualizarem os
hordrios de agendamentos disponiveis, com a possibilidade de marcar e desmarcar
horarios ja agendados. Entretanto, algumas situagdes peculiares foram surgindo,
como por exemplo, o nimero de alunos da visita precisava ser alterado, ou qualquer
outra informagdo relacionada ao agendamento precisava ser modificada. Entdo,
baseado nesses acontecimentos detectou-se uma forte necessidade de criar um
recurso para permitir que as escolas possam editar as informagdes dos agendamentos
previamente cadastrados. Por isso, foram iniciados os estudos nas tecnologias Java
com Hibernate, Jersey e POJO (2019). Ferramentas que possibilitam facilidade e
agilidade na integracdo com o banco de dados. Além disso, foram abordadas outras
tecnologias e ferramentas, tais como HTML, CSS, Angular)S (2015) e Bootstrap (2019),
gue possibilitam a criacdo de interfaces intuitivas e de facil manuseio para os usuarios.

Apds algumas semanas trabalhando com as tecnologias, iniciou-se o processo de
estudo do sistema de agendamento. Inicialmente foram analisados os documentos de
requisitos e a documentacdo geral do projeto, logo apds, foram aplicados métodos de
engenharia reversa para facilitar o entendimento das funcionalidades do sistema
internamente. Assim, iniciou o processo de manutencdao do sistema, com novas
funcionalidades sendo desenvolvidas, testadas e aplicadas aos recursos na aplicacao,
que irdo permitir a edicdo das informag¢des dos agendamentos.

CONSIDERAGOE S FINAIS:

Apds a pesquisa das tecnologias e o desenvolvimento das manutengdes no sistema,
pode-se concluir, que as ferramentas e as novas funcionalidades implementadas no
projeto atenderam seus objetivos. Atualmente o sistema encontra-se funcionando e
devidamente atualizado, atendendo as necessidades dos setores envolvidos.
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