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Marque a opg¢ao do tipo de trabalho que esta inscrevendo:

( ) Resumo ( X ) Relato de Experiéncia ( ) Relato de Caso
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INTRODUCAO

O projeto de extensdo Interacdo das Olimpiadas Brasileiras de Matematica das Escolas Publicas da
Universidade de Passo Fundo tem como proposta a resolu¢ao de problemas adaptados das provas
ou do banco de questdes das Olimpiadas Brasileiras de Matematica das Escolas Publicas e Privadas
(OBMEP). Tem por objetivo promover a interagdo entre académicos e professores da Universidade
de Passo Fundo com alunos da educac¢ado basica, através de oficinas de aprendizagem com utilizacao
de materiais manipuldveis projetados e confeccionados pelo projeto. Neste resumo apresenta-se
uma atividade desenvolvida nas oficinas e o detalhamento do material cofeccionado para este fim.

DESENVOLVIMENTO:

O projeto conta com encontros semanais entre bolsistas e professores da universidade, onde sdao
organizadas as oficinas a serem aplicadas em quatro escolas publicas de ensino fundamental do
municipio de Passo Fundo. Os alunos das escolas de 6° a 9° anos sdo convidados a vir no turno
inverso (a tarde) para participar da oficina.

Nas sessOes de planejamento, na Universidade de Passo Fundo, as questdes sdo pré-selecionadas e
resolvidas pelos bolsistas e professores. Em seguida, é realizado um forum de discussdes sobre cada
guestdo, sendo analisado: nivel de dificuldade, potencialidades e habilidades que serdo exigidas dos
alunos. Além disso, é verificada a necessidade de elaboracdo de material manipuldvel. Por fim, as
guestoes sdo escolhidas e preparadas para a oficina.

A proposta pedagdgica das oficinas tem como base os autores Lorenzato (2006) e Passos (2006),
gue destacam os beneficios dos materiais manipulaveis ao educando, uma vez que as observacgdes e
reflexdes acabam sendo mais proveitosas. Neste contexto, é possibilitado que cada educando, em
seu ritmo, realize descobertas e faca conjecturas durante a realizacdo da atividade.

No ano de 2019, uma das atividades que promoveu maior envolvimento dos alunos em todas as
escolas foi a questdao "Codificando palavras". Essa questdo apresentava um circulo inscrito em
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outro, ambos divididos em 26 partes iguais, onde na circunferéncia externa estavam as letras de A a
Z, e no circulo interno haviam nimeros, de 1 a 26, se encaixando com as letras. O valor numérico
que estivesse alinhado com a letra A, ja que o circulo interno deveria girar para formar diferentes
codificagOes, seria chamado de chave. No enunciado da atividade a chave é 5 e esta demonstrando
como decodificar os numeros 20, 5 e 13, que formam a palavra "pai". Esta atividade trazia quatro
itens propondo que os alunos descobrissem outras palavras usando chaves diferentes ou que
descobrissem o cddigo corretamente.

Para auxiliar os estudantes, foi confeccionada a "roleta" de dois circulos, tornando possivel, assim, o
aluno girar o circulo interno. Os alunos foram divididos em cinco grupos, facilitando um debate com
os colegas e cooperacdo na resolucao. Dos quatro itens da questdo, apenas os trés primeiros foram
utilizados, pois ao final da atividade, desafiando a criatividade dos discentes, foi solicitado para que
cada grupo escolhesse uma chave e codificasse uma palavra, sendo que esse cddigo seria passado
aos demais grupos na tentativa de que descobrissem a palavra. A atividade proporcionou a
socializa¢do e inteiracdo dos estudantes, promovendo o raciocinio légico e contribuindo para a
aprendizagem.

CONSIDERAGOE S FINAIS:

Visando um ensino de qualidade, utilizar questdes da OBMEP em sala de aula deveria ser uma
pratica recorrente, pois elas exigem raciocinio légico e interpretacdo para ser possivel chegar a
solugdo correta. O material manipulavel facilita a observacdo acerca dos métodos matematicos, que
entdo serdao abstraidos pelo aluno. Essa interacdo é t3o benéfica para os alunos, quanto é aos
graduandos e professores, pois o contato faz ambos ampliarem seu conhecimento e experiéncia no
ensino da matematica.
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ANEXOS
Anexo 1: Questdo retirada do banco de questdes OBMEP 2012
@ Codificando palavras

Um antigo método para codificar palavras consiste em escolher um niimero de 1 a 26, chamado chave
do c6digo, e girar o disco interno do aparelho ilustrado na figura até que essa chave corresponda a letra
A. Depois disso, as letras da palavra sdo substituidas pelos niimeros correspondentes, separados por
tracinhos. Por exemplo, na figura abaixo a chave é 5 e a palavra PAI é codificada como 20 -5 - 13.

a) Usando a chave indicada na figura, descubra qual palavra foi codificada como 23 -25-7-25-22-13.
b) Codifique OBMEP usando a chave 20.

¢) Chicé codificou uma palavra de 4 letras com a chave 20, mas esqueceu-se de colocar os tracinhos e
escreveu 2620138. Ajude o Chicé colocando os tracinhos que ele esqueceu e depois escreva a palavra
que ele codificou.

d) Em uma outra chave, a soma dos niimeros que representam as letras A, B e C é 52. Qual é essa chave?

Fonte: Associacdo Instituto Nacional de Matematica Pura e Aplicada — IMPA, 2012, p. 15.

Anexo 2: Alunos realizando a atividade com o material manipuldvel.

Fonte: Autor.



