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INTRODUCAO

A sociedade esta constantemente evoluindo e uma das maneiras de perceber isso é pela
presenca de recursos tecnoldgicos digitais na maioria das mais diversas atividades
realizadas por pessoas de todo o mundo. Sendo assim, se faz necessario encontrar meios
de vincular a tecnologia ao meio educacional. Os recursos tecnoldgicos digitais
possibilitam elaborar tarefas que favorecem a Aprendizagem Significativa (AS),
conforme pressupostos de Ausubel (1963), pois podem despertar o interesse pela
aprendizagem e facilitar o resgate de conhecimentos prévios relevantes, por meio da
elaboracao de materiais potencilalmente significativos. Assim, com a explorac¢ao do uso
de recursos, disponibilizados pelas Tecnologias de Informacdo e de Comunicacgdo (TIC),
objetiva-se, com essa pesquisa, elaborar praticas para o ensino de matematica, de modo
a colaborar com o processo de construcdo de conhecimentos significativos.

DESENVOLVIMENTO:

A metodologia inicialmente proposta consistiu em: revisdo de literatura,
desenvolvimento de novas propostas, exploracdo de recursos tecnoldgicos, aplicacdo
das propostas, analise de dados e elaboragao de artigos. Na revisdo de literatura, foi



’

e & T o 4

)

UNIVERSIDADE EM TRANSFORMAGAO:

VI SEMQNn Do B INTEGRALIZANDO SABERES E EXPERIENCIAS

2 A 6 DE SETEMBR0/2019

O < 50

realizado um estudo tedrico sobre a Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS), de
David Paul Ausubel (1963) e também sobre o uso de Tecnologias de Informacdo e de
Comunicacdo (TIC) na construcdo do conhecimento matematico. Em sua teoria, Ausubel
(1963) indica que, quando o aprendiz é capaz de realizar uma interacdao entre
conhecimentos prévios (subsuncores) e novas informacdes (conceitos, ideias ou
preposicdes), de maneira ndo-arbitraria e substantiva, a aprendizagem ocorre de
maneira significativa. Em sua teoria também enuncia que o estudante precisa ter
predisposicdo para aprender, que existam conceitos subsuncores e que o material para
aprendizagem deve ser potencialmente significativo. Sendo assim, pensando na
elaboracdo de uma tarefa fundamentada nos principios da TAS, que promovesse a AS
com o uso de recursos tecnoldgicos digitais, foi elaborada uma proposta de WebQuest,
gue teve como tema equacdes de 22 grau com uma incégnita, a ser aplicada para turmas
de nono ano do ensino fundamental. O conceito da WebQuest foi proposto em 1995
por Bernie Dodge (1995). Esse recurso tecnoldgico digital é uma tarefa proposta aos
estudantes em sala de aula, na qual se faz uso de um site, disponibilizado na WWW
(World Wide Web - grande rede mundial). Nesse site os alunos podem buscar e interagir
com informacgdes, previamente selecionadas pelo professor, que sao disponiblizadas por
meio paginas da WWW, arquivos informativos ou videos. A WebQuest se divide em seis
secdes, denominadas: introducgao, tarefas, processos, recursos, avaliagcdo e conclusao.
Na introducao apresenta-se informagdes sobre a proposta; em tarefas é realizada a
descricao dos trabalhos; no processo é feito o detalhamento de cada tarefa a ser
realizada; em recursos encontram-se materiais disponibilizados aos estudantes para
consulta; na avaliagdo se descreve de que maneira os alunos serdo avaliados e se
apresenta uma atividade avaliativa e na conclusdo s3ao apresentadas consideracdes
finais. Na WebQuest construida, sobre equagdes de 22 grau com uma incognita, foram
disponibilizadas cinco tarefas aos alunos, envolvendo resolucdao e reconhecimento de
equacdes e também resolucdo de problemas matematicos. Em recursos, foram
disponibilizados materiais escritos e videos (sendo um deles produzido pelas prdprias
autoras), o quais objetivaram explicar de maneira clara o conceito de equagdes de 22
grau e também seus métodos de resolucdo. Apds sua elaboracdo, a WebQuest foi
aplicada por uma professora de uma escola particular, a qual relatou ter sido uma
experéncia positiva e, também, serd aplicada por outra professora da rede publica de
ensino. Apds o término das aplicacOes, pretende-se fazer a analise de dados, tendo em
vista identificar os resultados da proposta.
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CONSIDERACGE S FINAIS:
Com o estudo tedrico foi possivel perceber que o uso adequado das TIC em sala de aula
pode favorecer a AS. A WebQuest por ser um meio familiar ao estudante pode despertar
o interesse e é um meio adequado que possibilita apresentar materiais potencialmente
significativos, o que favorece a AS. A elaboracdo permitiu perceber que a WebQuest
possibilita a participacdo ativa do estudante na construcdo do seu conhecimento,
estimula a autonomia e permite aos estudantes aprenderem em tempos diferentes.
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NUMERO DA APROVAGCAO CEP OU CEUA (para trabalhos de pesquisa): Nimero da
aprovagao. SOMENTE TRABALHOS DE PESQUISA
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