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INTRODUCAO

As inovacOes disruptivas que modificam o cenéario educacional
contemporaneo, trazem consigo, questdes sobre novos espagos para a
aprendizagem, novas metodologias de ensino e principalmente, novas funcdes e
exigéncias de formacdo para o oficio dos professores em geral. A inovacao
disruptiva em meio a area educacional, implica em uma ruptura com o modelo
tradicional de ensino, com a insercdo de tecnologias nos processos educativos,
novas metodologias e inovacdes com relacdo aos ambientes destinados para a
aprendizagem. O presente estudo trata-se de uma pesquisa bibliografica que visa
responder a seguinte questao norteadora: O que é disrup¢do na educagéo e qual
o potencial dos espacgos disruptivos de aprendizagem parauma educagao mais
inovadora e condizente com as demandas do século XXI? A pesquisa tem como
objetivo, reconhecer o que é a disrupcdo na educacgéo e o potencial dos espagos
disruptivos de aprendizagem, com aporte tedrico de autores como Christensen;
Horn; Staker (2013).
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DESENVOLVIMENTO:

O termo inovacao e disrupg¢éao, séo utilizados a muito tempo e com uma certa
frequéncia, na area de economia e gestdo, onde as empresas buscam
constantemente, aprimorar e fabricar novos produtos e servigos para melhor atender
aos seus clientes. Na esfera educacional, Clayton Christensen (2012, 2013, 2015),
que é cofundador do Clayton Christensen Institute for Disruptive Innovation, garante
gue as mesmas premissas empresariais sobre a inovacéo e a disrupc¢éo, podem ser
utilizadas para a melhoria dos processos de ensino e a aprendizagem na area
educacional. Atualmente, o autor € considerado o pioneiro e também uma referéncia,
em estudos voltados para a inovacgao e disrupcao na esfera educacional.

O autor destaca que a inovacgado disruptiva em meio a area educacional,
implica em uma ruptura com o modelo tradicional de ensino. Ruptura esta, que se
configura em novos ambientes para o aprendizado mediatizados por tecnologias
diversas, suportados por novas metodologias de ensino e tendo o professor como
mediador criativo de processos de aprendizagem centrados no aluno.

Neste contexto, surgem na atualidade, novos ambientes denominados de
Makerspaces, Fablabs, Learning Spaces, dentre outras nomenclaturas. Estes
espacos sao propicios para uma aprendizagem ativa, e surgem como proposta para
um ensino mediatizado por tecnologias diversas e com novas metodologias de
ensino, que proporcionam para os alunos, novas possibilidades de construir o seu
préprio conhecimento e aprendizado, proporcionando uma ruptura com o modelo de
ensino tradicional.

Estes espacos, possuem a sua estrutura fisica similar, porém diferem com
relacéo aos seus objetivos e dindmica de funcionamento. Em suma, sdo oficinas de
fabricacdo digital que além de integrar e disponibilizar um conjunto de ferramentas
produtivas avancadas, também estimulam a formacédo de grupos organizados de
inovacao colaborativa, onde todos trabalham e produzem juntos em um determinado
projeto. Fava (2016) destaca que nestes ambientes disruptivos de aprendizagem,

encontram-se aparatos tecnoldgicos como: livros, softwares livres, computadores,
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ferramentas diversas, eletrbnicos, materiais de pintura, impressoras 3D, Kits de
robédtica e programacao, cortadora de vinil, fresadora, gravacao e recorte a laser,
dentre outras tecnologias destinadas para a utilizacdo de alunos e professores na
elaboracdo de projetos de producé&o de conhecimentos e aprendizagens ativas. Ao
analisar a estrutura de um espaco disruptivo de aprendizagem em relacdo a uma
sala de aula tradicional, Silva (2017), nos diz que a aprendizagem que ocorre nestes
ambientes é diferenciada. Para o autor, a aprendizagem ndo é como a tradicional
experiéncia em sala de aula, em que um professor profere um seminario, mas sim,
€ um local para experimentacao e inovacao, que pode vir do proprio aprendiz.
Contudo, estes espacos disruptivos de aprendizagem, oportunizam aos
professores e alunos, vivéncias com novas formas de ensino-aprendizagem,
contribuindo para a formacé&o de alunos com competéncias e habilidades, relevantes
para o contexto do século XXI, como por exemplo, saber trabalhar com resolucéo de
problemas, ter pensamento critico, saber trabalhar em equipe, ter a proficiéncia em

tecnologias de informacéo e comunicacao, dentre outras.

CONSIDERACOE S FINAIS:

Com base nos estudos realizados, compreende-se que a disrupcdo na
educacdo, estd em um processo inicial de desenvolvimento. A chegada do
computador, da internet e dos espacos disruptivos de aprendizagem nas escolas e
universidades, possibilita diversas formas para a busca e a geracdo de
conhecimentos, desenvolvendo nos alunos, competéncias e habilidades necessarias
para a sua sobrevivéncia em meio ao cenario globalizado e altamente tecnolégico

gue emerge no século XXI.
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