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EMSIMNO DE CIENCIAS E MATEMATICA

Cddigo Créditos Mestrado Doutorado
R Ementa
Disciplina T | P | Obrigatéria | Optativa | Obrigatéria | Optativa
Formacao e identidade profissional docente. Reflexdo do papel do
ECMP10 professor de Ciéncias e Matematica na organizac¢ao do processo
Formacdo para a Prética educativo na sociedade contemporanea. As abordagens de ensino 2 X
Reflexiva e questbes contemporaneas de educacao. Desafios na formacéo de
professores que promovam a aprendizagem dos estudantes.
A pesquisa na construcdo do conhecimento cientifico. O
significado da pesquisa para a pratica profissional do professor.
ECMP1 Pesquisa qualitativa em educacdo. Aspectos tedricos e
Pesquisa em Educacédo em procedimentos metodoldgicos na pesquisa em educagdo em 2 X X
Ciéncias e Matematica | ciéncias e matematica. Pesquisa e produto educacional nos
programas profissionais. Elaboragéo e estruturagcdo de um projeto
de pesquisa.
Processos de pesquisa qualitativa e quantitativa e sua aplicacdo na
ECMP12 educacdo. Procedimentos para tratamento e analise de dados em
Pesquisa em Educacédo em pesquisa qualitativa e quantitativa. Comunicacdo cientifica dos 2 X
Ciéncias e Matematica Il resultados de pesquisa. Leitura critica dos aspectos metodol6gicos
de dissertacdes e teses. Avalia¢do de projetos.
ECMP2 Definicéo, possibilidades e tipos de produtos educacionais. Etapas ) % %
Produtos Educacionais para o desenvolvimento de um produto educacional:




planejamento, projeto, elaboracéo, execucdo, avaliacao e
divulgacéo. Estruturagdo do produto educacional associado a tese
e a dissertacdo. Mapeamento de portais educacionais e
repositorios nacionais e internacionais.

ECMP13
Seminario de Tese

Discussoes referente ao projeto de tese e ao produto educacional
desenvolvido pelos doutorandos e associados as respectivas linhas
de pesquisa.

ECMP5
Préatica Profissional Docente

Aplicacdo do produto educacional em escolas de educacédo basica
Ou outro ou outros espagos educacionais. Reflexdes sobre a
pratica pedagogica em desenvolvimento.

ECMP3
Recursos Digitais para o
Ensino e a Aprendizagem

Exploracéo e criacdo de recursos digitais multimidia para o
ensino de Ciéncias e Matematica; Exploracdo de ambientes on-
line com vistas a sua utilizacdo como espacos didaticos em
processos de ensino.

ECMP4 Transposicdo didatica; Contrato didatico; Obstaculos de
Didética das Ciéncias e aprendizagem; Interdisciplinaridade; Resolucao de problemas;
Matemética Atividades experimentais; Sequéncias didaticas.

Obijetos digitais de aprendizagem: historico, conceito,
ECMP25 caracteristicas. Repositdrios de objetos digitais de aprendizagem.

Construcéo de Objetos
Digitais de Aprendizagem

Principios de desenvolvimento de objetos digitais de
aprendizagem. Design pedagogico. Ambientes de autoria para
construcao de objetos digitais de aprendizagem.

ECMP36
Topicos Emergentes em
Ciéncias e Tecnologias

Discussdes que envolvem temas contemporaneas em Ciéncias e
Tecnologia; Problematizagdes das situagdes no ambito das
relacdes sociais e implicagcbes ambientais; Estudo e aplicacdo dos
conceitos de Ciéncias correlatos.

ECMP35
Topicos de Matematica

Ementa aberta mas relacionada a estudos de conceitos de
Matematica na acdo docente do professor e suas vinculagdes com
outras areas do conhecimento; Estudo e vinculagdes da




Matematica e Educacdo Matematica nos processos de ensino e
aprendizagem desta disciplina.

Ementa aberta para questdes relacionadas as Ciéncias Bioldgicas.

ECMP34 . n A C L
- - Estudo e vinculagGes das Ciéncias Bioldgicas nos processos de
Topicos de Ciéncias . . . x .
. ensino e aprendizagem desta disciplina. Elaboracédo de projetos de
Biologicas .
ensino.
Algoritmos: conceito, desenvolvimento e perspectivas para a
Inteligéncia Artificial. Pensamento computacional: fundamentos,
ECMP33 g P

Pensamento Computacional
na Educacao Bésica

etapas e implicagdes no processo de ensino-aprendizagem na
educacdo basica. Ensino de computacédo para potencializar
habilidades centrais para o século XXI: comunicacéo,
criatividade, colaboracéo, criticidade e resolucdo de problemas.

Tdpicos da histdria da Ciéncia e Matematica: Antiguidade,
Grécia, Idade Média, Renascimento e tempos atuais; Diferentes

ECMP30 pensamentos, ao longo da histdria, sobre Matematica e as
Histéria da Ciéncia e Ciéncias; Descobertas e ensino destas disciplinas em diferentes
Matemética momentos educacionais; Vinculages da Matematica e das
Ciéncias com as manifestacOes sociais, politicas e educacionais
de diferentes periodos da histéria da humanidade.
Natureza do conhecimento cientifico. Conceituando
ECMP28 epistemologia. Epistemologos classicos e contemporaneos e suas

Epistemologia das Ciéncias

perspectivas frente a pesquisa e ao ensino de ciéncias.
Epistemologia e praticas docentes.

ECMP23
Aprendizagem Criativa e
Movimento Maker

Explorar contextos e demandas educativas nascidas dos contornos
educacionais com direcionamento de futuro. Dentre elas, destaca-
se: Universidade criativas; Premissas tedricas da aprendizagem
criativa; Criatividade e inovagdo em educagéo; LifeLong
Learning; Abordagem interdisciplinar STHEM; Pensamento
Computacional; Movimento Maker; Espagos Disruptivos de
Aprendizagem.




ECMP24
Ciéncias no Mundo

A Ciéncia nas telecomunicacdes, na producéo de energia, na
medicina, desporto, novos materiais, tecnologias de producéo e

Contemporaneo caracterizacdo de materiais; Nanociéncia e Nanotecnologia.
Contribuicdes de Vigostski sobre desenvolvimento humano,
aprendizagem e interagdes, com base nos fundamentos da teoria
histdrico-cultural, e implicagdes na organizacao do ensino e
atividade pedagogica; o social e o cultural na obra de Vigotski:

ECMP30 peaagog g

Interacéo e aprendizagem na
teoria historico-cultural

aspectos historicos da abordagem; as funcdes psicoldgicas
superiores; a construcdo de conceitos cientificos na infancia;
pensamento e palavra; participagdo guiada, apropriacao
participatoria, mediacdo e internalizacdo; zona de
desenvolvimento proximal; imaginacdo e criagdo na construgédo
do conhecimento cientifico e cultural.

Introducédo a Educacdo STEAM; Principios da Educacédo
STEAM; Tendéncias e perspectivas; Aprendizagem baseada em

Egmz;o STEAM Projetos; STEAM na Educacdo Basica; Analise critica de artigos
sobre STEAM; Elaboracéo de uma intervengédo baseada em
STEAM a ser aplicada.
Contextualizacdo historica e atualidade do pensamento de Paulo
ECMP32 Freire; concepcao tedrica, politica e pedagdgica do pensamento

Pedagogia Freireana e a
Préxis Educativa.

pedagdgico de Paulo Freire; conceitos freireanos e seu dialogo
com os problemas educacionais; Itinerarios de pesquisa em Paulo
Freire e as praticas pedagogicas.

ECMP43
Universo e Ciéncia: uma
abordagem interdisciplinar

Contexto histdrico — da origem da astronomia a antiguidade.
Escalas e unidades astronémicas. Modelos de sistema solar.
Movimentos da Terra e as estacdes do ano. Fases da Lua e
eclipses. Cosmologia e a origem e evolugdo do Universo. O Big
Bang e a origem dos elementos quimicos. Astrobiologia e a
origem e evolucdo da vida.




ECMP44
Divulgacéo e Cultura
Cientifica

Cultura cientifica e suas implicagdes para o ensino de ciéncias e
matematica. Estudo dos fundamentos, estratégias e midias da
divulgacéo cientifica contemporanea. Analise critica de diferentes
formatos de comunicacao cientifica (jornalismo, museus, redes
sociais, plataformas digitais). Relag@es entre cultura cientifica e
alfabetizacéo cientifica. Divulgacgéo cientifica como pratica
educativa e instrumento para a construcao da cidadania. A cultura
cientifica como parte da formacéo de professores e da préatica
docente.

ECMP42
Sustentabilidade Ambiental
na Educacéo Cientifica

Estudo dos conceitos e fundamentos da sustentabilidade
ambiental e sua articulagdo com o ensino de Ciéncias. Analise dos
Obijetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e temas
socioambientais (mudancas climaticas, biodiversidade, recursos
hidricos, energias renovaveis, manejo de residuos e consumo
consciente). Discussdo de impactos ambientais e de estratégias
didaticas para aproximacdo dos temas com o contexto escolar.

ECMP37
Cognicéo e metacognicao na
educacao

A aprendizagem na perspectiva cognitivista; a metacognicao
como cognicdo de segunda ordem; os fundamentos teéricos que
sustentam o conceito de metacognicao; os diferentes modelos
metacognitivos no campo educacional; a metacognigédo como
processo autoformativo e autoavaliativo; as estratégias de ensino
e de aprendizagem metacognitivas.

ECMP38

Educacéo cientifica:
fundamentos e praticas
escolares

A ciéncia e suas bases epistemologicas; o conhecimento cientifico
e 0 negacionismo; a historia e a epistemologia da ciéncia na
pratica escolar; pressupostos tedricos da alfabetizacao cientifica;
ensino por investigacao e préaticas epistémicas em espacos formais
e ndo-formais de ensino.

ECMP39
Teoria da Aprendizagem
Significativa

Estudo dos fundamentos filoséficos que embasam as teorias de
aprendizagens. Teorias de aprendizagem. Teoria da
Aprendizagem Significativa. Unidade de Ensino Potencialmente
Significativa. Teoria da Aprendizagem Significativa Critica.




ECMP40
Saberes Docentes e processos
educativos

Formacao inicial e continuada de professores; Saberes docentes:
saberes disciplinares, saberes curriculares, saberes experienciais e
saberes da formacao profissional; Professor reflexivo.

ECMP41

Processos Educativos em
Tempos de Inteligéncia
Artificial

Analise das transformac6es nos processos educativos em um
mundo marcado pela presenca da Inteligéncia Artificial e pela
cibercultura. Discute-se a reconfiguracao das praticas
pedagdgicas, das relacbes de saber e do papel da escola, do
curriculo e do educador frente as mudancas culturais,
epistemoldgicas e politicas da sociedade orientada por dados.

ECMP45

Topicos de Estatistica para o
Ensino de Ciéncias e
Matemética

Fundamentos da Educacdo Estatistica e Letramento Estatistico na
BNCC. Estatistica Descritiva: Tratamento, Representacédo e
Anélise de Dados. Probabilidade e Inferéncia Estatistica:
Conceitos Fundamentais e Ensino. Didatica da Estatistica:
Estratégias, Recursos Tecnoldgicos e Materiais de Ensino.




