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Este guia convida vocé a conhecer a proposta

do jogo de tabuleiro como ferramenta
interativa para o0 ensino de matematica.

Inspirado em uma pesquisa e aplicacdao de

atividades com estudantes do 7° ano, ele
revela a importancia da interacao social,
nesse processo, para superar a "matofobia” e
promover o engajamento dos estudantes,

nossibilitando 0 desenvolvimento de

nabilidades matematicas e sociais. Com
atividades ludicas e colaborativas, vocé vera a
paixao pela matematica se evidenciarem sua

turma. Prepare-se para uma aprendizagem

divertida, pratica e significativa!
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APRESENTACAO

Este

guia foi elaborado, especialmente,

para

professores de matematica do 7° ano do Ensino

Fundamental, com o objetivo de subsidia-los

metodologicamente  no processo de ensino e
aprendizagem. Ele pode ser facilmente adaptado para
outras séries, desde que haja ajustes no nivel de
complexidade dos problemas. Sua proposicao é
oferecer uma alternativa metodologica que utilize o
jogo de tabuleiro como recurso didatico, promovendo a
aprendizagem de forma Iudica, colaborativa e
engajadora. Esse trabalho esta vinculado a dissertacao
intitulada “A contribuicao da interacao social por
meio de jogos na aprendizagem de matematica” de
autoria de Susy Stella Dias Pereira e orientacao da
Profa. Dra. Adriana Bragagnolo, desenvolvida no
ambito do Programa de Pos-Graduacao em Ensino de
Ciéncias e Matematica da Universidade de Passo Fundo.
A proposta foi aplicada com uma turma de estudantes
do 7° ano de uma escola publica de Parauna - Goias, e
desempenhou um papel importante na pesquisa, alem
saberes e habilidades aos

de mobilizar novos

estudantes. Por fim, esse material é de livre acesso e

esta disponivel nas seguintes paginas: V3]
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Segundo Vygotsky (2007), aprendemos
socialmente, interagimos com o mundo
e COm 0S outros para nos apropriarmos
do conhecimento.

Conceitos importantes:

Interacao Social: Contribui no desenvolvimento
integral dos estudantes e na construcdao de uma
sociedade mais capacitada e apta a enfrentar os
desafios do mundo contemporaneo.

Mediacao: Sao ferramentas culturais (linguagem,
simbolos, jogos) que conectam o estudante ao
conhecimento.

Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP):

F

gL Distancia entre o que o aluno faz sozinho e o que

| | R | X
Mi faz com ajuda. A colaboracdo impulsiona o .
o/%" aprendizado dentro da ZDP. : }
‘ N

N7 Em jogos, a interacdo colaborativa N .
- | a4 . . ' &
% transforma a matematica, internalizando 5

o conceitos e desenvolvendo o pensamento. Y __‘;
a_ [

N

3 Esta é uma obra central em que Vygotsky
formac;éo apresenta o conceito de mediacao, as
eIl ferramentas culturais e ZDP. Recomenda-se ao

NERE professor, pois ajuda a entender como o jogo
pode ser um recurso potente de mediacao na

B 2 prendizagem matematica. %
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A Teoria da Atividade de
Leontiev (1984) enfatiza o
aprendizado por meio da
pratica e do contexto social.

Para ele, toda atividade humana é motivada por
Uma ~necessidade < @ se ‘estrutura  em . tres
componentes:

e Motivo. O impulso que nos leva a agir,
satisfazendo uma necessidade.

e Acao. O processo consciente para atingir um
objetivo especifico.

e Operacao. O "como" a acdo e realizada; os
meétodos adaptativos.

Jogos educativos podem transformar o
aprendizado da matematica em uma atividade
pratica, envolvente e socialmente motivada,
onde os alunos se apropriam dos conceitos.

7 RiB%is Léontiev Livro em que Leontiev apresenta os a
27 goesewvoLviEiTo ob ; : £ e e ek
PS}_{_IIIISHI] conceitos de motivo, acao e operacao,
7 S M fundamentais para compreender a
logica do jogo. A leitura mostra como o
jogo nao é sO6 diversao, mas uma

atividade estruturada que gera

sentido e engajamento para os alunos.



CONTRIBUICOES DE DANIIL ELKONIN PARA
JOGOS EDUCATIVOS

Daniil  Elkonin ~ (1989), sob
(y4, influéncia de Vygotsky, enfatizou
que jogos educativos sao |
ferramentas estruturadas com “‘w"”«#‘}é
(~ objetivos pedagogicos.
ég\% Conceitos importantes:

e Desenvolvimento Integral: O jogo nao é sé lazer; ele
promove o desenvolvimento das funcdes psicoldgicas
superiores (atencao, memaria, pensamento abstrato) e
habilidades sociais.

e Regras e Papéis: Seguir regras e assumir papeis no jogo

v desenvolve autocontrole e compreensao das interacdes
sociais.

e Motivacao e Imaginacao: Jogos estimulam o
engajamento, a criatividade e a resolucao de problemas
de forma ludica e contextualizada, tornando o
aprendizado significativo.

A obra de Elkonin sugerida defende o valor
do jogo no desenvolvimento de funcoes
Ly psicologicas superiores. Ela ajuda a
entender por que as regras, pape€is e a
imaginacao no jogo sao tao importantes

para o desenvolvimento cognitivo e social.




g ‘ﬁ:__;"-,‘L
F — 't e
o / p P T
& -, - - - i
- s - -, A
( . i r
o - _..-o-; . - .
X - ) 4 -
" — | W — — Joe-
.l A - —
- e B A ) - ! b AL "';. o
\ | -y Iv-r-": --" — et -~ '-f ,-4 1 :
AN e = - — ol v -y A w
Ay O m e oS S T R
il - o - - i o - A *
"'"': _..r—a- - " - R b o -
y T v Y ¥ e
fpe Yy —t 2 P
o - J
.Y '] Ly "_.-d -
> —
- —
- v
i AN —

CA propodta diddtica

A proposta didatica é estruturada em seis
encontros que envolvem os jogos de tabuleiro
na aprendizagem da matematica em um
proceso de aprofundamento sequencial. A
seguir, serdo apresentados cada um dos
encontros, inicialmente corh o conteudo dos
cartoes, os materiais utilizados, as regras e as

dinamicas de cada momento.




e Tabuleiro do jogo
= Cartoes deproblerﬁas
Lu;f * Roupas coloridas de TNT para definicao das
u 55 equipes (azul, amarela; vermelha e verde)

| PEsR.E s e s -
»u-  » Baloes para formacao das equipes

o o 4
\ Sl

g L D\_ad(‘). gigante :
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A concepcao dos cartoes segue rigorosamente as
diretrizes da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) para o 7° ano do Ensino Fundamental.
Isso assegura que os desafios propostos estejam
perfeitamente alinhados ao conteido que os
alunos precisam dominar. As unidades tematicas
abordadas nos problemas incluem:

e Numeros

e Algebra

e Geometria

e Grandezas e Medidas

e Probabilidade e Estatistica
Para atender a diferentes niveis de conhecimento
e estimular o progresso continuo, os problemas
foram classificados em trés niveis de dificuldade:

e Basico

e Médio

e Intermediario

e Complexo

1l







Baloes para formacao de equipes

A etapa de formacao das equipes deve
ser proposta com uma dindmica
ludica. Sugere-se utilizar baldes que,
a0 serem e.ﬁstourad.ols pelos estudantes,
revelam a cor da equipe a qual
pertencerdao. Essa atividade pode
gerar um momento de excitacdo e
curiosidade, “quebrando o gelo
inicial” e incentivando a interagao
imediata entre os participantes, ja que
0 processo envolve negociacao verbal

e néo—verbal.




Dado g'i'gant'é -

Para dar um toque espemal e dlvertldo 17

mecamca do jogo, sugere-se a confecc;ao de

um dado glgante que pode ser felto de

papelao ou espuma revest 'a O seu tamanho{

| amphado nao apenas fac1 ita a Vlsuahzagae
por todos os alunos, mas tambem adlclona
"‘*um elemento de surpresa e entu81asmo a

| -'-"-j-_cada langamento, tornando a ac;ao de mover— --

--rse no tabulelro mals 1nterat1va e memoravel

i, a knot 4
8 ipoor Rart
f) ]."‘*-;eded'




W@&

Ambiente tematico

E importante
~———____que o professor
g— chegue com
y antecedéncia ao
primeiro
encontro para
organizar o
ambiente,
equipando-o com

todos os

3%

materiais e
elementos
decorativos

necessarios.

15
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Materiais: O jogo utiliza um tabuleiro com 20 casas (com

desafios, bonificagcoes e punicoes), pecas para as equipes, um
dado gigante e cartdoes com problemas matematicos de diferentes
niveis de dificuldade.
Formacao de Equipes: Os jogadores sao divididos em equipes
(azul, amarela, vermelha, verde), com 3 a 5 membros, formadas
de maneira ladica (sorteio de cores em baldes).
Inicio do Jogo: As equipes comecam em uma posi¢ao inicial no
tabuleiro, e um sorteio define quem comeca a partida.
Dinamica do Turno: As equipes se revezam para:
o Lancar o dado gigante.
o Mover sua peca o numero de casas correspondente ao dado.
o Resolucao de Problemas:Ao cair em uma casa de problema,
a equipe deve resolver a questao matematica apresentada no
cartao.
Se a equipe resolver corretamente, avanca no tabuleiro.
Se a equipe nao resolver corretamente, permanece na mesma
posicao até conseguir solucionar o problema.
Casas Especiais: As casas de bonificagao ou punicao alteram a
posi¢ao da equipe no tabuleiro (avan¢cando ou recuando).
Vitoria: A primeira equipe que alcancar a meta final do
tabuleiro, ou a que estiver mais proxima dela quando o tempo se

esgotar, € declarada vencedora.







No primeiro encontro, o objetivo

- ; ? g‘ﬁ‘
pr1nc1pal ¢ apresentar a proposta aos -,. \{]
alunos e criar um ambiente ld e

] ; . aX
motivador. Para isso, sugerimos que \\ Wal
o(a) professor(a) possa: -;{3“\ .

e Organizar previamente o espaco da sala, o
% 10

| @

garantindo que todos os materiais do

jogo estejam prontos e acessiveis.

e Apresentar o projeto de forma clara, ‘ECH
explicando que se trata de uma forma 1‘;
diferente e divertida de aprender A
matematica por meio de jogos. 18

* Explicar, detalhadamente, as regras do jogo “.¢
(pagina 16), respondendo a davidas em uma
sessao de perguntas e respostas.

e Formar as equipes de maneira ladica (com
uso de baloes coloridos ou outro recurso

criativo que o professor preferir),

incentivando a cooperagao desde o inicio.

. ‘mi e Proporcionar um momento inicial de observag¢ao e
opn b adaptacao, permitindo que os alunos se familiarizem

com a dinamica e com o trabalho em grupo.

Muitos estudantes podem se surpreender
positivamente com a proposta, pois
percebem que a matematica nao se limita a
exercicios de caderno ou provas, mas pode

ser vivenciada de forma ludica e interativa.

18




Neste segundo encontro, a
intencao € colocar em pratica as
regras ja apresentadas e permitir
que os alunos iniciem a dinamica

do jogo. O(a) professor(a) deve:

Retomar brevemente as regras do jogo (pagina 17),
garantindo que todos compreendam.

Dar inicio a aplicacao pratica do jogo, estimulando os
alunos a lancar o dado, mover suas pecas e resolver
coletivamente os problemas matematicos.

Observar o engajamento das equipes, verificando se ha
compreensao das regras e apoiando quando necessario.
Incentivar a resolucao colaborativa, valorizando a troca de
ideias dentro do grupo.

Estimular uma competicao saudavel, reforcando a
importancia da cooperagao e do respeito as regras.
Acompanhar os primeiros ajustes nas interagoes de equipe,
auxiliando na mediacao de conflitos e no equilibrio da

participacao entre os alunos.

-~

E comum que, nesse momento, surjam
Dica: manifestacoes de entusiasmo. Utilize essas
expressoes positivas como recurso de motivagao,
mas também oriente para que o clima permaneca

inclusivo e respeitoso, evitando que a competi¢ao




N_est'é segundo encontro, a intencao € colocar em
pratica as regras jé‘_ apres’entadas e permitir que os
alunos iniciem a dindmica do jogo.:
- O(a) professor(a) deve: |
. ']f?_rop()r problemas de dificuldade  média,
incentivando as eqﬁ_ipes a discutir diferentes
caminhos de résoluc;éo.

... » Promover momentos de analise coletiva, em que os

' grupos compartilhem suas ideias e comparem

‘métodos utilizados.
| Orlientar os alunos a dividir tarefas dentro da equipe
(quem le, quem calcula,' quem registra, quem
apresenta), fortalecendo o trabalho colaborativo.
Estimular a otimiza¢do do tempo e da precisio,
valorizando tanto a rapidez quanto a clareza das
'solug(’)es- e{presen_tadas. | | |
Observar e apdiar- 0s alunos mais _timidos, |
incentivando sua part-i_cipég:éo ativa nas discussoes.
Este é o momento em (iue surgem d'ébates:
mais ricos sobre qual estratégia usar. Valorize
a diversidade de ideias e mostre que diferentes

caminhos podem levar a mesma resposta

correta.

Conteudos: Subtragao, graficos de liphas, medidas
de tempo, figuras geométricas planas, variavel e

dado estati'sti_co.

F




Neste encontro, € esperado que

sé surjam desafios de convivéncia
% 5 :
,@’é entre os alunos, ja que os
;{.}[@f}{: problemas matematicos  se
P

0 , 4  tornam mais complexos e

’Of% - exigem maior colaboracao.
%
O(a) professor(a) deve estar
preparado(a) para:
o e Observar e intervir em situacoes de conflito de
I S s . .
&) convivencia ou cognitivo, incentivando a escuta e o

respeito da equipe.

e Conduzir momentos de reflexao sobre lideranca e
cooperacao, destacando que cada aluno tem um papel
importante para o sucesso coletivo.

e Hstimular a pratica de comunicacao clara e negociacao,
valorizando a troca de ideias e o consenso.

e Atuar como mediador ativo, ajudando os estudantes a
transformar divergencias em oportunidades de
aprendizado social.

e Reforcar que o objetivo do jogo nao € apenas ganhar,
mas aprender juntos e construir estratégias

colaborativas.

Dica: Conflitos fazem parte do processo de aprendizagem em

*

grupo. Aproveite esses momentos para trabalhar

habilidades socioemocionais, mostrando aos alunos
que saber ouvir, negociar e cooperar € tao importante

quanto resolver os problemas matematicos.

Conteudos: Multiplicacao, graficos de pizza, medidas
de massa, formas geométricas em objetos do cotidiano,

interpretacao e representacao de dados.

el

o . el & 1 15"” e ‘-—'7'7. -
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L | O objetivo deste encontro € que os alunos passem a ver
problemas complexos como desafios estimulantes, aplicando as
=p habilidades sociais e cognitivas desenvolvidas nos encontros

anteriores de maneira mais fluida e natural diante de desafios

mais complexos.

Orientacoes para o professor:

Conteudos: Divisao, pictogramas (graficos com imagens),

medidas de comprimento, organizacao e estrutura de

tabelas, tipos de graficos e suas finalidades.

Propor problemas complexos e desafiadores: selecionar
situacoes que exijam mais de uma etapa de raciocinio e que
permitam diferentes caminhos de resolucao.

Estimular a decomposicao do problema: incentivar os
alunos a dividir o desafio em partes menores, facilitando o
entendimento e a resolucao.

Diversificar as estratégias matematicas: abrir espaco para
que os estudantes apresentem diferentes formas de chegar a
solucao. Valorize a criatividade.

Trabalhar a comunicacgao: orientar os alunos a explicarem
suas ideias de forma clara e objetiva, tanto oralmente
quanto por escrito.

Fortalecer a tomada de decisao autonoma: dar espaco para
que o grupo escolha os caminhos de resolucao e assuma
responsabilidades pelo processo.

Observar as interagdes sociais: perceber como os alunos
gerenciam os dialogos, organizam turnos de fala e

solucionam divergencias.

MIANG
TRAMSE
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No sexto encontro, o objetivo ¢ avaliar e refletir sobre as »

A
Ff 4

aprendizagens desenvolvidas ao longo do projeto, valorizando os
avangos individuais e coletivos, especialmente em relacao a postura
diante da matematica. E o momento de consolidar conquistas,
fortalecer a autoconfianga e dar visibilidade a superacao da
“matofobia”
Para isso, o(a) professor(a) pode:
e Promover uma roda de conversa em que os alunos
compartilhem suas percepgoes sobre as atividades realizadas,
: destacando conquistas e desafios.
e Incentivar a partilha de experiéncias: cada estudante pode
Q\ relatar um momento marcante do projeto e uma habilidade que
considera ter desenvolvido. q

e Aplicar questionarios de feedback (individuais ou em grupo),
que permitam avaliar tanto os aspectos cognitivos quanto 0s
socioemocionais do processo.

e Conduzir discussoes guiadas, ajudando a organizar ideias e a
destacar a evolucao observada nas interagOes sociais e no / /
raciocinio matematico. ‘

o Sistematizar os aprendizados coletivos em um registro final

(cartaz, mural ou sintese escrita) para simbolizar o fechamento

do percurso.

4 . - ’ .
Dica: e Estimular os estudantes a reconhecer nao apenas seus proprios

*

avangos, mas também os do grupo, fortalecendo a ideia de
aprendizado coletivo.

Conteudos: todos trabalhados anteriormente (em forma de sintese).




IMPLEMENFACAO DO
PRODUTO EDUCACIONAL

A experiéncia pratica que originou este material
mostrou  resultados significativos: os  alunos
demonstraram maior interesse pela matematica,
reducao da chamada matofobia (aversao a disciplina),
apropriacao de conhecimentos e desenvolvimento de
habilidades ‘sociais, como cooperacao, dialogo e
resolucao de conflitos. Alem disso, a pratica contribuiu
para que estudantes mais timidos se sentissem a
vontade para participar, fortalecendo o protagonismo
estudantil. Entre as potencialidades do produto,
destacam-se a facilidade de aplicacao em diferentes
contextos escolares, o alinhamento com a BNCC (2017)
e o estimulo ao trabalho coletivo. Contudo, algumas
fragilidades tambem devem ser observadas, como a
necessidade de tempo adequado para a realizacao das
atividades, a preparacao prévia do professor com
materiais e regras do jogo, bem como o desafio de
mediar conflitos e manter o equilibrio entre
competicao e cooperacao.

Assim, este guia se apresenta como um apoio pratico
para professores que buscam inovar no ensino de
matematica, oferecendo sugestdes, orientacdes e
instrucoes claras para aplicacao do jogo em sala de

: . : .1/ e Ro
aula, a fim de tornar a aprendizagem mais prazerosa, ‘<
significativa e transformadora.
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el guntas 45
Nivel Facil

ALY Unidade tematica: Nuimeros e algebra

1. Qual é o resultado de 5 + 3? Resposta: 8

2. Qual é o dobro de 77 Resposta: 14

3. Escreva o nimero 12 por extenso. Resposta: Doze

4. Qual é o nimero que vem depois de 19? Resposta: 20

5. Quanto € 10 - 4? Resposta: 6

6.Qual é a metade de 10? Resposta: 5

7.Se voce tem 6 balas e ganha mais 2, quantas balas vocé tem ao todo?
Resposta: 8

8. Qual € o resultado de 2 x 37 Resposta: 6

9. Se voce tem 9 macas e divide igualmente entre 3 amigos, quantas magas
cada um recebe? Resposta: 3

10. Qual € o nimero que esta entre 15 e 172 Resposta: 16

11. Escreva o nimero 20 por extenso. Resposta: Vinte

12. Quanto é 8 + 5? Resposta: 13

13. Qual é o triplo de 3? Resposta: 9

14. Se voce tem 15 figurinhas e perde 5, com quantas figurinhas voce fica?
Resposta: 10

15. Qual € o resultado de 4 x 2? Resposta: 8

16. Se vocé tem 12 laranjas e divide igualmente entre 4 pessoas, quantas
laranjas cada pessoa recebe? Resposta: 3

17. Qual é o nimero que vem antes de 11? Resposta: 10

18. Quanto € 16 - 82 Resposta: 8

19. Qual é a metade de 162 Resposta: 8

20. Se vocé tem 7 carrinhos e ganha mais 3, quantos carrinhos vocé tem ao
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o Unidade tematica: Geometrias
1. Quantos lados tem um triangulo? Resposta: 3 lados
2. Qual é a forma de uma bola de futebol? Resposta: Circulo
3. Quantos lados tem um quadrado? Resposta: 4 lados
4. O que € um circulo? Resposta: Uma figura redonda
5. Quantos lados tem um retangulo? Resposta: 4 lados
6. Qual é a forma de uma caixa de sapatos? Resposta: Retangulo
7. O que é um triangulo? Resposta: Uma figura com 3 lados
8. Quantos lados tem um pentagono? Resposta: 5 lados
9. Qual ¢ a forma de uma pizza inteira? Resposta: Circulo
10. O que € um quadrado? Resposta: Uma figura com 4 lados iguais
11. Quantos lados tem um hexagono? Resposta: 6 lados
12. Qual ¢ a forma de uma porta? Resposta: Retangulo
13. O que € um retangulo? Resposta: Uma figura com 4 lados, sendo os
lados opostos iguais
14. Quantos lados tem um losango? Resposta: 4 lados
15. Qual é a forma de um CD? Resposta: Circulo
16. O que € um trapézio? Resposta: Uma figura com 4 lados, sendo dois
deles paralelos
17. Quantos lados tem um heptagono? Resposta: 7 lados
18. Qual ¢ a forma de uma folha de papel? Resposta: Retangulo
19. O que € um paralelogramo? Resposta: Uma figura com 4 lados, sendo os
lados opostos paralelos
20. Quantos lados tem um octogono? Resposta: 8 lados
s‘ &»f’
v Jugh
iy
?3‘ ) "';'L“‘. |
TaYA )\ ;w»
RN
SRR ERLIL
RN
’,,f’-‘"‘q’ 79 Y VA i
BRSNS NN AN
ARG A
g 2GRN DT
27 "SR A AN
ry (,;‘: ; ;\\\\ ‘(\ 8 ,:“':““ :’\‘3“;‘: : ?’}»}“\iw\’{'
406 o T TG (e RN
i P L “ AN C\'_‘}{, $ s - "
i ' AN 4 Tl =
- _aull= o s »; -
8y 5 09 =, O 7 SL I -




= o E Tl &
mp, = S e ]
- -y
oo A - -
et
¥ A"' o -
L 2
u " ‘/'3”' :
| RL4 A
Y . 5 e L7 PR
A -i‘,.': .
[ 3o 4 ~ Ly
o > A i L}

AT,
Nivel Fcil
Unidade tematica: Grandezas e Medidas
1. Quantos centimetros tem um metro? Resposta: 100 cm
2. Quantos minutos tem uma hora? Resposta: 60 minutos
3. Quantos dias tem uma semana? Resposta: 7 dias
4. Quantos meses tem um ano? Resposta: 12 meses
5.Quantos gramas tem um quilograma? Resposta: 1000 g
6.Quantos segundos tem um minuto? Resposta: 60 segundos
7. Quantos milimetros tem um centimetro? Resposta: 10 ml
8. Quantos dias tem um ano (nao bissexto)? Resposta: 365
9. Quantos metros tem um quilometro? Resposta: 1000 m
10. Quantas horas tem um dia? Resposta: 24 horas
11. Quantos centimetros tem meio metro? Resposta: 50 ¢cm
12. Quantos minutos tem meia hora? Resposta: 30 minutos
13. Quantos dias tem um més (aproximadamente)? Resposta: 30 dias
14. Quantos gramas tem meio quilograma? Resposta: 500 gramas
15. Quantos segundos tem meia hora? Resposta: 1800 seg
16. Quantos milimetros tem meio centimetro? Resposta: 5ml
17. Quantos dias tem um ano bissexto? Resposta: 366 dias
18. Quantos metros tem meio quilometro? Resposta: 500m
19. Quantas horas tem meio dia? Resposta: 12 horas &) p
"\&,
7 \}‘{‘«. \ ~&§1
20. Quantos centimetros tem um quarto de metro? Resposta: 25 cm SR
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TRRAR J Unidade tematica: Tratamento da Informacao

i 1. O que € uma tabela? Resposta: Uma forma de organizar informagoes em linhas
” e colunas
2. O que € um grafico de barras? Resposta: Um grafico que usa barras para
comparar quantidades
3. O que € um grafico de linhas? Resposta: Um grafico que usa linhas para
mostrar mudancas ao longo do tempo
4. O que € um pictograma? Resposta: Um grafico que usa imagens para
representar dados
5. Como vocé organiza dados em uma tabela? Resposta: Em linhas e colunas
6. Qual grafico é melhor para comparar diferentes categorias? Resposta: Grafico
de barras
7. Qual grafico € melhor para mostrar tendéncias ao longo do tempo? Resposta:
Grafico de linhas
8. O que € uma legenda em um grafico? Resposta: Explica o que cada cor ou
simbolo representa
9. O que € uma pesquisa? Resposta: Uma forma de coletar informacoes de um
grupo de pessoas
10. Como voce pode representar dados usando imagens? Resposta: Usando um
plctograma
11. O que é um grafico de pizza? Resposta: Um grafico que mostra partes de um
todo
12. Para que serve um grafico? Resposta: Para visualizar e entender dados
13. O que € uma coluna em uma tabela? Resposta: Uma linha vertical de dados
14. O que € uma linha em uma tabela? Resposta: Uma linha horizontal de dados
15. Qual grafico € melhor para mostrar porcentagens de um todo? Resposta:
Grafico de pizza
16. O que é uma variavel em uma pesquisa? Resposta: Uma caracteristica que
pode variar entre os participantes
17. Como voceé interpreta um grafico de barras? Resposta: Comparando o
tamanho das barras
18. Como voce interpreta um grafico de linhas? Resposta: Observando a direcao 1
da linha ¢ o
L « 19. O que € um dado estatistico? Resposta: Uma informagao coletada e P

»

VI organizada RN e

T
F

*+ 20. Qual é a importancia de organizar dados em graficos e tabelas? Re§posta MR
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19 Unidade tematica: Numeros e Algebra

1. Qual é o resultado de -5 + 82 Resposta: 3

2. Qual é o triplo de -4? Resposta: -12

3. Escreva o numero -15 por extenso. Menos quinze

4. Qual ¢ o numero que vem depois de 97 Resposta: -8

5. Quanto € -10 - 4? Resposta: -14

6. Qual € a metade de -20? Resposta: -10

7.Se voceé tem -6 balas e ganha mais 10, quantas balas voce tem ao todo?
Resposta: 4

8. Qual é o resultado de 2 x -3? Resposta: -6

9. Se voce tem -9 macas e divide igualmente entre 3 amigos, quantas macas
cada um recebe? Resposta: -3

10. Qual é o numero que esta entre -15 e -13? Resposta: -14

11. Escreva o nimero -30 por extenso. Menos trinta

12. Quanto é -8 + 52 Resposta: -3

13. Qual ¢ o quadruplo de -2? Resposta: -8

14. Se voce tem -15 figurinhas e perde 5, com quantas figurinhas voce fica?
Resposta: -20

15. Qual € o resultado de 4 x -2? Resposta: -8

16. Se voce tem -12 laranjas e divide igualmente entre 4 pessoas, quantas
laranjas cada pessoa recebe? Resposta: -3

17. Qual é o nimero que vem antes de -11? Resposta: -12

18. Quanto € -16 - 82 Resposta: -24

19. Qual ¢ a metade de -24? Resposta: -12

20. Se voce tem -7 carrinhos e ganha mais 3, quantos carrinhos vocé tem ao
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Nivel Medio L

Unidade tematica: Grandezas e Medidas

1. Quantos mililitros tem um litro? 1000 mililitros

2. Quantos quilogramas tem uma tonelada? 1000kg

3. Quantos centimetros quadrados tem um metro quadrado? Resposta:
10000 em? .

4. Quantos metros cubicos tem um quilolitro? 1 m®

5. Qual é a unidade de medida de area mais comum? m?

6. Qual € a unidade de medida de volume mais comum? m?

7.Como voceé converte metros em centimetros? X 100

8.Como voce converte quilogramas em gramas? X 1000

9. Como voceé converte litros em mililitros? X 1000

10. Como voce converte horas em minutos? X 60

11. Quantos centimetros cubicos tem um litro? 1000 ecm?

12. Quantos metros quadrados tem um hectare? 10000 m?

13. Como vocé converte minutos em segundos? X 60

14. Como voce converte dias em horas? Resposta: X 24

15. Quantos miligramas tem um grama? 1000 mg

16. Quantos decimetros tem um metro? Resposta: 10dm

17. Como vocé converte segundos em milissegundos? X 1000

18. Como vocé converte graus Celsius em Fahrenheit? X 1,8 e soma 32
19. Quantos quilates tem um grama de ouro puro? 24 quilates

20. Quantos nos tem uma milha nautica por hora? 1 n6
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AP Unidade tematica: Tratamento da Informacao

1. O que € uma média aritmética? Resposta: A soma de todos os valores

dividida pelo nimero de valores

2. O que € uma mediana? Resposta: O valor do meio em um conjunto de

dados ordenado

3. O que é uma moda? Resposta: O valor que aparece com mais frequéncia

em um conjunto de dados

4. Como voce calcula a méedia de um conjunto de numeros? Resposta: Soma

todos os numeros e divide pela quantidade de nimeros

5. Como voceé encontra a mediana de um conjunto de nimeros? Resposta:

Ordena os numeros e encontra o valor do meio

6. Como vocé encontra a moda de um conjunto de nimeros? Resposta:

Identifica o nimero que aparece com mais frequéncia

7. O que é um histograma? Resposta: Um grafico de barras que mostra a

distribuicao de frequéncias de um conjunto de dados

8. O que € um diagrama de dispersao? Resposta: Um grafico que mostra a

relacao entre duas variaveis

9. O que é uma probabilidade? Resposta: A chance de um evento acontecer

10. Como voce calcula a probabilidade de um evento? Resposta: Divide o

numero de resultados favoraveis pelo nimero total de resultados possiveis

11. O que € um evento certo? Resposta: Um evento que sempre acontece

12. O que é um evento impossivel? Resposta: Um evento que nunca acontece

13. O que sao eventos mutuamente exclusivos? Resposta: Eventos que nao

podem acontecer a0 mesmo tempo

14. O que é um espaco amostral? Resposta: O conjunto de todos os

resultados possiveis de um experimento

15. O que ¢ uma frequeéncia absoluta? Resposta: O numero de vezes que um

valor aparece em um conjunto de dados

16. O que é uma frequéncia relativa? Resposta: A frequéncia absoluta

dividida pelo numero total de observagoes

17. O que € uma variavel qualitativa? Resposta: Uma variavel que descreve

qualidades ou caracteristicas

18. O que é uma variavel quantitativa? Resposta: Uma variavel que pode ser

medida numericamente $ £

19. O que é uma amostra? Resposta: Uma parte de uma populagao usada
" para fazer inferéncias sobre a populagao inteira e

20. O que é uma populacao em estatistica? Resposta: O conjunto completo L

de todos os itens ou individuos de interesse PPN
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T Nivel Medio
Rutas Unidade tematica: Tratamento da Informacao

1. O que € uma média aritmética? Resposta: A soma de todos os valores

dividida pelo numero de valores

2. O que € uma mediana? Resposta: O valor do meio em um conjunto de

dados ordenado

3. O que é uma moda? Resposta: O valor que aparece com mais frequéncia

em um conjunto de dados

4. Como vocé calcula a média de um conjunto de nimeros? Resposta: Soma

todos os numeros e divide pela quantidade de nimeros

5. Como vocé encontra a mediana de um conjunto de nimeros? Resposta:

Ordena os nimeros e encontra o valor do meio

6. Como vocé encontra a moda de um conjunto de nimeros? Resposta:

Identifica o nimero que aparece com mais frequéncia

7. O que é um histograma? Resposta: Um grafico de barras que mostra a

distribuicao de frequéncias de um conjunto de dados

8. O que € um diagrama de dispersao? Resposta: Um grafico que mostra a

relacao entre duas variaveis

9. O que ¢ uma probabilidade? Resposta: A chance de um evento acontecer

10. Como voce calcula a probabilidade de um evento? Resposta: Divide o

numero de resultados favoraveis pelo nimero total de resultados possiveis

11. O que € um evento certo? Resposta: Um evento que sempre acontece

12. O que € um evento impossivel? Resposta: Um evento que nunca acontece

13. O que sao eventos mutuamente exclusivos? Resposta: Eventos que nao

podem acontecer a0 mesmo tempo

14. O que € um espaco amostral? Resposta: O conjunto de todos os resultados

possiveis de um experimento

15. O que é uma frequéncia absoluta? Resposta: O nimero de vezes que um

valor aparece em um conjunto de dados

16. O que € uma frequéncia relativa? Resposta: A frequéncia absoluta

dividida pelo nimero total de observagoes

17. O que é uma variavel qualitativa? Resposta: Uma variavel que descreve

qualidades ou caracteristicas

18. O que é uma variavel quantitativa? Resposta: Uma variavel que pode ser
‘ medida numericamente }ég{;
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Unidade tematica: Nimeros e Algebra

1. Resolva a expressao: 3x + 5 = 14 Resposta: x = 3

2. Qual € o valor de (-2)*? Resposta: -8

3. Escreva a fracao 3/5 como um decimal. Resposta: 0,6

4. Qual € o resultado de 2/3 + 1/6? Resposta: 5/6

5. Simplifique a expressao: 4a + 2b - a + 3b Resposta: 3a + 5b

6. Qual é o MMC (minimo multiplo comum) de 6 e 82 Resposta: 24

7. Se um produto custa R$ 60 e tem um desconto de 15%, qual é o preco
final? Resposta: R$ 51

8. Resolva a equacao: 2(x - 1) = 8 Resposta: x = 5

9. Qual ¢ o valor de v25 - V9? Resposta: 2

10. Escreva o nimero 0,75 como uma fragao irredutivel. Resposta: 3/4
11. Qual é o resultado de (-3) x (-4)? Resposta: 12

12. Simplifique a expressao: 5x - 3 + 2x + 7 Resposta: 7x + 4

13. Qual é o MDC (maximo divisor comum) de 12 e 18? Resposta: 6

14. Se um produto custa R$ 80 e tem um aumento de 20%, qual é o preco
final? Resposta: R$ 96

15. Resolva a equacao: x/2 + 3 = 7 Resposta: x = 8

16. Qual € o valor de 4? - 3?? Resposta: 7

17. Escreva a fracao 7/20 como um decimal. Resposta: 0,35

18. Qual € o resultado de 3/4 - 1/8? Resposta: 5/8

19. Simplifique a expressao: 2(a + b) - a Resposta: a + 2b
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W Unidade tematica: Geometrias

I. Qual é a area de um retangulo com base 8 cm e altura 5 cm? Resposta: 40
cm?

2. Qual é o perimetro de um quadrado com lado 6 cm? Resposta: 24 cm

3. Qual € o volume de um cubo com aresta 4 cm? Resposta: 64 cm?

4. Qual é a area de um triangulo com base 10 cm e altura 7 cm? 35 cm?

5. Qual é o comprimento de uma circunferéncia eom raio 3 cm (use n = 3,14)?
18,84 cm

6. Qual € a area de um circulo com raio 5 cm (use 7 = 3,14)? Resposta: 78,5
cm?

7. Qual € o volume de um paralelepipedo com dimensoes 5 cm, 4 cm e 3 cm?
60 cm®

8. Qual ¢ a area total de um cubo com aresta 2 cm? Resposta: 24 cm?

9.Qual é o perimetro de um triangulo equilatero com lado 7 em? Resposta: 21
cm

10. Qual € a area de um losango com diagonais 8 cm e 6 cm? Resposta: 24
cm?

11. Qual é o volume de um cilindro com raio 2 cm e altura 6 cm (use 7t =
3,14)? 75,36 cm?

12. Qual é a area lateral de um cilindro com raio 3 cm e altura 5 cm (use 7 =
3,14)? 94,2 cm?

13. Qual ¢ a area de um trapézio com bases 6 cm e 4 cm e altura 3 cm? 15
cm’

14. Qual é o volume de uma piramide com base quadrada de lado 4 cm e
altura 6 cm? 32 cm?

15. Qual € a area total de um cone com raio 3 cm e geratriz 5 cm (use 7 =
3,14)? 75,36 cm?

16. Qual é o volume de um cone com raio 4 cm e altura 6 cm (use 7 = 3,14)?
10048 cm?

17. Qual ¢ a area de um hexagono regular com lado 4 cm? Resposta: 41,57

' cm’

nges.” 18, Qual é o volume de uma esfera com raio 3 em (use m = 3,14)? : 113,04 cm® * ' s
SO Qual ¢ a area da superficie de uma esfera com raio 4 cm (use « = 3,14)? .« f (A

pr

200,96 cm? SN N !

1
¥t




' 7 = A8 ” Tl ————
- 2 - : R, = : R “. !
e ) : - 3 :
~ s R B o
A4 x YA NN . y e
RRARE : g Mﬁ‘f&: &
*i'}}} B\ 153 g S TS
3 \ \ A S X ) ‘A) ,; 7 i 7 3 ."’ :
D L MR . N T
\‘ \\3"\ 2 ‘\
FEARK )

Unidade tematica: Grandezas e Medidas

1. Converta 2,5 metros em centimetros. Resposta: 250 cm

2. Converta 1,8 quilogramas em gramas. Resposta: 1800 g

3. Converta 3,2 litros em mililitros. Resposta: 3200 ml

4. Converta 2 horas e 30 minutos em minutos. Resposta: 150 minutos
5. Converta 4500 gramas em quilogramas. Resposta: 4,5 kg

6. Converta 150 centimetros em metros. Resposta: 1,5 m

7. Converta 500 mililitros em litros. Resposta: 0,5 L

8. Converta 1 dia e 12 horas em horas. Resposta: 36 horas

9. Converta 3,7 toneladas em quilogramas. Resposta: 3700 kg

10. Converta 2500 metros quadrados em hectares. Resposta: 0,25 ha
11. Converta 0,75 litros em centimetros cubicos. Resposta: 750 ¢m?
12. Converta 1500 segundos em minutos. Resposta: 25 minutos

13. Converta 0,05 metros em milimetros. Resposta: 50 mm

14. Converta 25 graus Celsius em Fahrenheit. Resposta: 77 °F

15. Converta 36 quilates em gramas de ouro puro. Resposta: 1,5 g

16. Converta 5 milhas nauticas em quilometros. Resposta: 9,26 km
17. Converta 1,2 metros ctbicos em litros. Resposta: 1200 L

18. Converta 45 minutos em segundos. Resposta: 2700 s

19. Converta 0,008 quilogramas em miligramas. Resposta: 8000 mg

1 9
20. Converta 300 decimetros em metros. Resposta: 30 m ¢
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Unidade tematica: Tratamento da Informacao

1. Em um conjunto de dados: 2, 4, 4, 5, 6, 7, 8, qual é a média? Resposta: 5,125
2. No mesmo conjunto de dados, qual é a mediana? Resposta: 5

3. No mesmo conjunto de dados, qual é a moda? Resposta: 4

4. Em uma pesquisa, 60% dos alunos preferem futebol. Se ha 200 alunos,
quantos preferem futebol? Resposta: 120 alunos

5. Em um lancamento de dado, qual € a probabilidade de sair um nimero par?
1/2 ou 50% '

6. Em um lancamento de moeda, qual é a probabilidade de sair cara? 1/2 ou
50%

7. Em um baralho de 52 cartas, qual é a probabilidade de tirar um as? 4/52 ou
1/13

8. Em uma urna com 5 bolas vermelhas e 3 bolas azuis, qual é a probabilidade
de tirar uma bola vermelha? Resposta: 5/8

9. Em um grupo de 30 pessoas, 12 gostam de pizza. Qual é a porcentagem de
pessoas que gostam de pizza? Resposta: 40%

10. Em uma classe de 40 alunos, 10 faltaram. Qual € a porcentagem de alunos
presentes? 75%

11. Em uma pesquisa, 25% dos entrevistados preferem azul. Se 80 pessoas foram
entrevistadas, quantas preferem azul? Resposta: 20 pessoas

12. Em uma roleta com 10 nimeros, qual é a probabilidade de acertar um
numero especifico? Resposta: 1/10 ou 10%

13. Em um sorteio com 100 bilhetes, qual € a probabilidade de ganhar se voce
tem 5 bilhetes? Resposta: 5/100 ou 5%

14. Em uma caixa com 15 lapis, 6 sao azuis. Qual € a probabilidade de tirar um
lapis azul? Resposta: 6/15 ou 2/5

15. Em um jogo de cartas, qual é a probabilidade de tirar uma carta de copas?
13/52 ou 1/4

16. Em uma turma com 35 alunos, 7 praticam esportes. Qual é a porcentagem
de alunos que praticam esportes? 20%

17. Em uma pesquisa, 45% dos entrevistados preferem cafe. Se 120 pessoas

foram entrevistadas, quantas preferem café? 54 pessoas
18. Em um dado viciado, a probabilidade de sair 6 € 1/3. Qual é a probabilidade

d de nao sair 62 2/3

'19. Em uma urna com 8 bolas brancas e 4 bolas pretas, qual é a probabilidadé -.'- o

> 3

de tirar uma bola preta? 4/12 ou 1/3 i

("s

20. Em um grupo de 50 pessoas, 20 preferem cha. Qual é a porcentagem de A

*ﬂ. é

o /pessoas que preferem cha? 40% ‘a{f& AR y};; A
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Nivel Dificil 0

Unidade tematica: nameros e algebra

1. Resolva a equagao: 2(x + 3) -5 = 3x - 2 Resposta: x = 3

2. Qual é o valor de (-3)* - (-2)°? Resposta: 145

3. Escreva a fracao 5/8 como um decimal e uma porcentagem. Resposta:
0,625 e 62,5%

4. Qual € o resultado de 3/5 + 2/3 - 1/2? Resposta: 23/30

5. Simplifique a expressao: 3(2a - b) + 4(a + 2b) Resposta: 10a + 5b

6. Qual € o MMC de 12, 15 e 18? Resposta: 180

7. Se um produto custa R$ 120 e tem um desconto de 25% seguido de um
aumento de 10%, qual é o preco final? Resposta: R$ 99

8. Resolva a equacao: (x/3) - 2 = (x/4) + 1 Resposta: x = 36

9. Qual € o valor de V(16 + 9) - v25? Resposta: 0

10. Escreva o nimero 1,125 como uma fracao irredutivel. Resposta: 9/8
11. Qual € o resultado de (-2)® x (-1)?? Resposta: -8

12. Simplifique a expressao: 4x* - 2x + 5 - x* + 3x - 2 Resposta: 3x* + x + 3
13. Qual é o MDC de 24, 36 e 482 Resposta: 12

14. Se um produto custa R$ 150 e tem um aumento de 15% seguido de um
desconto de 5%, qual é o preco final? Resposta: R$ 163,13

15. Resolva a equacao: 2(x - 1)/3 = (x + 2)/4 Resposta: x = 14

16. Qual € o valor de 5° - 4* - 3*? Resposta: 60

17. Escreva a fracao 11/16 como um decimal. Resposta: 0,6875

18. Qual ¢ o resultado de 5/6 - 2/3 + 1/4? Resposta: 5/12

19. Simplifique a expressao: (a + b)* - (a - b)> Resposta: 4ab

20. Qual ¢ o MMC de 8, 12 e 20? Resposta: 120
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L GRS Unidade tematica: Geometrias
R ARE] AoV
* ii 2 ng;;
M Lo Qual ¢ a area de um triangulo equilatero com lado 8 em? 27,71 em?

~ 2 2.Qual € o volume de um prisma reto com base quadrada de lado 5 cm e altura
10 em? 250 em?
3. Qual ¢é a area total de um cilindro com raio 4 cm e altura 8 cm (use 7 = 3,14)?
301,44 cm?
4. Qual é o volume de um cone com raio 5 cm e altura 12 em (use n = 3,14)? 314
cm®
5. Qual é a area da superficie de uma esfera com raio 6 cm (use nt = 3,14)?" A
formula para calcular a area da superficie de uma esfera é: Area = 4 * 1 * r?;
Onde: 7 (pi) é aproximadamente 3,14; r € o raio da esfera. Substituindo os
valores: Area = 4 * 3,14 * (6 cm)? Area = 4 * 3,14 * 36 cm? Area = 452,16 cm?
6. Qual € a area da superficie de uma esfera com raio 6 cm (use © = 3,14)?
452,16 cm?
7. Qual é o volume de uma piramide com base retangular de lados 6 cm e 8 cm
e altura 10 cm? 160 cm?
8. Qual é o comprimento da diagonal de um cubo com aresta 7 cm? 12,12 ¢cm
9. Qual ¢ a area de um setor circular com raio 5 cm e angulo central de 60 graus
(use = 3,14)? 13,08 cm?
10. Qual é o volume de um tronco de cone com raios das bases 4 cm e 6 cm e
altura 8 em (use m = 3,14)? 602,88 cm?®
11. Qual € a area de um hexagono regular inscrito em um circulo de raio 6 cm?
93,53 cm?
12. Qual é o volume de um prisma hexagonal regular com lado da base 4 cm e
altura 10 ecm? 415,68 cm?
13. Qual é a area lateral de um cone truncado com raios das bases3 cme 5 cm e
geratriz 6 cm (use 7 = 3,14)? 150,72 cm?
14. Qual é o volume de uma esfera inscrita em um cubo de aresta 8 cm (use 7t =
3,14)? 267,95 cm?®
15. Qual € a area de um triangulo cujos lados medem 5 em, 7 cm e 8 cm (use a
formula de Heron)? 17,32 cm?
16. Qual ¢ o volume de um solido formado pela rotacao de um triangulo

retangulo de catetos 3 cm e 4 cm em torno do cateto maior (use n = 3,14)? 37,68

cm?
. Qual € a area de um losango cujas diagonais sao proporcionais a 3 e 4, e o &l
17 I d 1 d 3e4 ;
ot
4 '{__. lado mede 10 cm? 96 cm? A
,&fﬁ ‘i ‘
18 Qual € o volume de um paralelepipedo obliquo com arestas 5cm, 6 ecme7 & &
: .r':‘ Yol ! { :\ ; ™
: cm, e um angulo de 60 graus entre as arestas da base? 105 cm? Pl e
"19. Qual é a 4rea de um pentagono regular com lado 6 cm? 61,94 em? 74 Ji
R BN AR
o 20. Qual ¢ o volume de um cone reto inscrito em uma esfera de ralo§ cm> AN SRR AR
X A SRR R 2 N S
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Unidade tematica: Grandezas e Medidas

1. Um carro percorre 240 km em 3 horas. Qual € a sua velocidade média em
metros por segundo? 22,22 m/s

2. Um terreno retangular tem 15 metros de largura e 25 metros de
comprimento. Qual € a area do terreno em hectares? 0,0375 ha

3. Um reservatorio tem capacidade para 5000 litros. Quantos metros cubicos
de agua ele pode armazenar? 5 m?

4. Um atleta corre 10 km em 45 minutos. Qual é o seu ritmo médio em
minutos por quilometro? 4,5 min/km

5. Um cubo de ouro tem aresta de 5 cm. Sabendo que a densidade do ouro €
19,3 g/cm?, qual é a massa do cubo em quilogramas? 2,41 kg

6. Um circulo tem area de 100 em?. Qual é o seu raio em metros? 0,056 m

7. Um triangulo equilatero tem perimetro de 36 cm. Qual ¢ a sua area em
decimetros quadrados? 0,062 dm?

8.Um cilindro tem volume de 200 c¢m?® e raio da base de 4 cm. Qual ¢é a sua
altura em milimetros? 39,79 mm

9. Um cone tem altura de 15 ¢m e raio da base de 6 em. Qual é o seu volume
em litros? 0,565 L.

10. Uma esfera tem area da superficie de 500 cm?®. Qual € o seu raio em
decimetros? 0,2 dm

11. Um terreno tem a forma de um trapézio com bases de 20 m e 30 m e
altura de 12 m. Qual ¢é a area do terreno em ares? 0,3 ares

12. Uma piscina retangular tem 8 metros de comprimento, 5 metros de
largura e 1,5 metros de profundidade. Quantos litros de agua sao necessarios
para enche-la ate 80% da sua capacidade? 48000 L

13. Um carro consome 1 litro de gasolina a cada 12 km. Quantos litros de
gasolina sao necessarios para percorrer 500 km? 41,67 L.

14. Um relogio atrasa 5 minutos por dia. Quanto tempo ele atrasara em uma
semana? 35 minutos

15. Um atleta treina 2 horas e 30 minutos por dia. Quantas horas ele treinara
em um més (30 dias)? 75 horas

16. Um produto ¢ vendido com um lucro de 20% sobre o custo. Se o preco de
venda é R$ 90, qual foi o custo? R$ 75

17. Um capital de R$ 1000 ¢ aplicado a uma taxa de juros simples de 5% ao
més. Qual sera o montante apds 6 meses? R$ 1300

18. Um mapa esta na escala de 1:50000. Qual € a distancia real em

quilometros entre dois pontos que estao a 8 cm de distancia no mapa? 4 km S8

19. Um triangulo tem angulos internos proporcionais a 2, 3 e 4. Qual ¢ a £H RN

medida do maior angulo em graus? 80 graus AN

20. Uma torneira enche um tanque em 4 horas, e outra torneira enche.e '\ 100

mesmo tanque em 6 horas. Em quanto tempo as duas torneiras ]untas ‘>‘£ﬂ.¢

encherao o taqque> 24 horas g;‘i;iﬁ’f%;\’\ RGN f ,
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Ao Unidade tematica: Tratamento da Informacao

1. Em uma pesquisa com 200 pessoas, 80 preferem a marca A, 70 preferem a

marca B e 50 nao preferem nenhuma das duas. Quantas pessoas preferem ambas

as marcas? 0 pessoas

2. Em um lancamento de dois dados, qual é a probabilidade de a soma dos

numeros ser igual a 72 1/6

3. Em um grupo de 40 alunos, 15 praticam esportes e 10 tocam instrumentos

musicais. Se 5 alunos fazem ambas as atividades, quantos nao fazem nenhuma

das duas? 20 alunos

4. Em um baralho de 52 cartas, qual € a probabilidade de tirar uma carta de

copas ou um rei? 4/13

5. Em uma urna com 6 bolas vermelhas, 4 bolas azuis e 2 bolas brancas, qual € a

probabilidade de tirar duas bolas vermelhas em sequéncia, sem reposi¢ao? 5/22

6. Em uma pesquisa, 60% dos homens e 40% das mulheres preferem a cor azul.

Se 45% das pessoas entrevistadas sao homens, qual € a porcentagem total de

pessoas que preferem azul? 49%

7. Em um grupo de 50 pessoas, 20 tem olhos azuis e 15 tem cabelos loiros. Se 8

pessoas téem ambas as caracteristicas, qual € a probabilidade de uma pessoa

escolhida ao acaso ter olhos azuis ou cabelos loiros? 0,54

8. Em um langcamento de trés moedas, qual é a probabilidade de obter

exatamente duas caras? 3/8

9. Em uma classe de 30 alunos, a média das notas é 7,5. Se a média das notas dos

meninos € 8,0 e a média das notas das meninas € 7,0, quantos meninos ha na

classe? 15 meninos

10. Em um jogo de cartas, qual ¢ a probabilidade de tirar um as ou uma carta de

espadas? 4/13

11. Em uma pesquisa, 70% dos entrevistados preferem café e 60% preferem cha.

Se 80% preferem pelo menos uma das duas bebidas, qual € a porcentagem de

pessoas que preferem ambas as bebidas? 50%

12. Em um grupo de 60 pessoas, 25 falam ingles, 20 falam espanhol e 10 falam

ambos os idiomas. Qual ¢ a probabilidade de uma pessoa escolhida ao acaso nao

falar nenhum dos dois idiomas? 25/60

13. Em um dado viciado, a probabilidade de sair 6 € o dobro da probabilidade de

sair qualquer outro nimero. Qual é a probabilidade de sair 62 2/7

14. Em uma urna com 5 bolas vermelhas e 3 bolas azuis, qual é a probabilidade

de tirar duas bolas da mesma cor em sequeéncia, sem reposi¢ao? 13/28

15. Em um grupo de 40 pessoas, 20 praticam esportes, 15 tocam instrumentos

musicais e 5 fazem ambas as atividades. Qual € a probabilidade de uma pessoa

escolhida ao acaso praticar esportes ou tocar instrumentos musicais? 0,75

16. Em um lan¢camento de dois dados, qual € a probabilidade de a soma dos

nimeros ser maior que 8? 5/18

17. Em uma pesquisa, 55% dos entrevistados preferem a marca A e 45% preferem

a marca B. Se 30% preferem ambas as marcas, qual € a porcentagem de pessoas

que nao preferem nenhuma das duas marcas? 0% ¢ i
¢ 18. Em um grupo de 70 pessoas, 30 tem olhos azuis, 25 tém cabelos loiros e 12 gf-‘%‘f}}
‘.;' - tem ambas as caracteristicas. Qual ¢ a probabilidade de uma pessoa escolhida a0 |

.~ acaso ter olhos azuis ou cabelos loiros? 43/70 A AT

19. Em um langamento de quatro moedas, qual ¢ a probabilidade de obter "/ b
exatamente trés caras? 1/4 oo R )
20. Em uma classe de 35 alunos, a média das notas € 8,0. Se a med1a‘”das notas Nk 2t
i dos meninos € 8,5 e a media das notas das meninas € 7,5, quantas; ﬂx\e\mnas ha na
STl 3 czlasse> 17,5 memnas (aproximadamente 18 meninas) e }‘ RN
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