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O dialogo é o encontro entre os homens, mediatizados
pelo mundo, para designa-lo. Se ao dizer suas
palavras, ao chamar ao mundo, os homens o
transformam, o didlogo impde-se como o caminho
pelo qual os homens encontram seu significado
enguanto homens; o dialogo é, pois, uma necessidade
existencial (Freire, 1980, p. 42).



RESUMO

Participar da formacédo de uma sociedade melhor é um desafio ao qual a escola deve se preparar,
a medida que seus estudantes ainda estdo em processo de desenvolver habilidades esperadas
dos cidadaos do século XXI, incluindo a autonomia e o protagonismo. Um recurso pedagogico
para promover o desenvolvimento dessas habilidades sdo as metodologias ativas de
aprendizagem, dentre as quais a aprendizagem baseada em projetos (ABProj), que tem como
caracteristica a resolugdo de problemas mais complexos, divididos em etapas, sobre as quais 0s
estudantes, em suas equipes, precisam pesquisar, criar hipéteses, construir e analisar dados e
criar um produto como finalizacdo do projeto. Nesse contexto, a presente pesquisa parte de um
projeto utilizando a educacao financeira critica como tema, que faz parte da Economia, um tema
contemporaneo transversal segundo a BNCC (Brasil, 2018) e, como tal, é do interesse de toda
a sociedade. Como problema de pesquisa, pretende-se associar o uso da ABProj as
competéncias explicitadas na BNCC, de modo especial as que se referem a area de matematica.
Como questdo central, busca-se de que maneira é possivel implementar a ABProj em turmas de
ensino médio, de modo a contribuir com o desenvolvimento de estudantes como protagonistas
em suas decisbes financeiras? O principal objetivo do trabalho esta em implementar a
metodologia ativa da Aprendizagem Baseada em Projetos em uma turma do ensino médio
regular, utilizando como tema a educacdo financeira critica, de forma a proporcionar o
desenvolvimento da autonomia e protagonismo em relagdo as financas pessoais. Para isso, foi
elaborado um produto educacional no formato e-book, com o titulo Praticas de educacao
financeira critica no ensino médio, com base na aprendizagem baseada em projetos. A
aplicacdo desse produto educacional foi realizada com estudantes do ensino médio, em uma
escola de Passo Fundo, RS, em 2024. A pesquisa realizada teve cunho qualitativo, pois buscou
compreender o processo envolvido e em que medida afetou os estudantes. Foi uma pesquisa-
acao, por ter como tema um assunto de carater social, cuja participacdo envolve diretamente a
pesquisadora e sua turma de estudantes. Para a producdo de dados, foram utilizados
questionarios individuais e também por equipes para 0s estudantes, avaliacGes escritas do
conhecimento cientifico e o diario de bordo da pesquisadora, além de transcri¢bes de didlogos
ocorridos em sala de aula. A analise dos dados foi feita através das categorias autonomia e
protagonismo. Observou-se um bom engajamento dos estudantes quanto a aplicagdo da ABProj,
ressaltando a participacdo em todas as etapas do projeto, protagonizando e se antecipando a
diversas situacGes durante as atividades. Como resultado, percebe-se indicios de que os
estudantes desenvolveram mais autonomia, protagonizando situages por meio de problemas
reais e realizando tarefas que os estimularam a ter iniciativa, a debater, tornando-se
responsaveis pela construcdo de conhecimento. Destaca-se que 0s estudantes demonstraram
interesse em continuar utilizando a metodologia nas aulas de matematica, por se apropriarem
do conhecimento de forma mais dinamica, através de suas préprias descobertas. O produto
educacional vinculado a tese traz dicas para cada etapa da ABProj, do planejamento a avaliagéo.
Esse material é gratuito e esta disponivel para download no repositério do Programa de P4s-
Graduagdo em Ensino de Ciéncias e Matematica da UPF (https://www.upf.br/ppgecm) e no
Portal eduCapes (http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/1000989).

Palavras-chave: aprendizagem baseada em projetos; educacdo financeira critica; educacéo
bésica.



ABSTRACT

Participating in the formation of a better society is a challenge to which school must prepare
itself, as its students are still in the process of developing skills expected from 21st century
citizens, including autonomy and protagonism. A pedagogical resource to promote the
development of these skills are active learning methodologies, among which project-based
learning (PBL), which has as its characteristic the resolution of more complex problems,
divided into stages, on which students, in their teams, they need to research, create hypotheses,
build and analyze data and create a product as the completion of the project. In this context, the
present research starts from a project using critical financial education as a theme, which is part
of the Economy, a transversal contemporary theme according to BNCC (Brazil, 2018) and, as
such, is of interest to the whole society. As a research problem, it is intended to associate the
use of PBL to the competencies explained in BNCC, especially those that refer to the area of
mathematics. As a central question, we seek how it is possible to implement PBL in high school
classes, in order to contribute to the development of students as protagonists in their financial
decisions? The main objective of the work is to implement the active methodology of project-
based learning in a regular high school class, using as in order to provide the development of
autonomy and protagonism in relation to personal finances. For this, an educational product in
e-book format was developed, with the title Critical financial education practices in high school,
based on project-based learning. The application of this educational product was carried out
with high school students in a school in Passo Fundo, RS, in 2024. The research carried out had
a qualitative nature, because it sought to understand the process involved and to what extent it
affected the students. It was an action research, having as its theme a social issue, whose
participation directly involves the researcher and her class of students. For the production of
data, individual questionnaires and also by teams for students, written assessments of scientific
knowledge and the researcher’s logbook were used, as well as transcriptions of dialogues that
took place in the classroom. The data analysis was done through the categories autonomy and
protagonism. It was observed a good engagement of the students regarding the application of
PBL, emphasizing the participation in all stages of the project, starring and anticipating various
situations during the activities. As a result, there is evidence that students have developed more
autonomy, taking part in situations through real problems and performing tasks that stimulated
them to have initiative, to debate, becoming responsible for the construction of knowledge. It
is noteworthy that the students showed interest in continuing to use the methodology in
mathematics classes, by appropriating knowledge more dynamically through their own
discoveries. The educational product linked to the thesis brings tips for each stage of PBL, from
planning to evaluation. This material is free and available for download in the repository of the
UPF Graduate Program in Science and Mathematics Education (https://www.upf.br/ppgecm)
and on the Educapes Portal (http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/1000989).

Keywords: project-based learning; critical financial education; basic education.
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1 INTRODUCAO!

Minha trajetdria na licenciatura iniciou em 2010, com a graduacdo em matematica, na
Universidade de Passo Fundo (UPF). No decorrer do curso, me envolvi em projetos como o
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) e monitorias, ganhando
experiéncia em sala de aula. Antes de concluir a licenciatura, comecei a atuar profissionalmente
como professora substituta na rede estadual de ensino do Rio Grande do Sul. Apos finalizar a
graduacdo em matematica, fiz uma especializacdo em Psicopedagogia Clinica e Institucional
na Faculdade Anglicana de Tapejara (FAT) e, em seguida, 0 mestrado em Ensino de Ciéncias
e Matemadtica, ao mesmo tempo que cursei algumas disciplinas do curso de Licenciatura em
Fisica, ambos na UPF. Entendo que a qualificacdo profissional € um processo continuo para o
professor e, por essa razdo, ingressei no Doutorado em Ensino de Ciéncias e Matematica na
UPF. Hoje atuo como professora em duas escolas da rede privada de ensino, no municipio de
Passo Fundo, ministrando a disciplina de matematica para os anos finais do ensino fundamental,
ensino médio e técnico.

Estar presente em instituicdes de ensino com diferentes perfis traz a oportunidade de
estar em contato com diversas realidades, tanto dos estudantes quanto de suas familias, dos
colegas professores, dos gestores e funcionarios de cada uma dessas escolas. Esta pesquisa
tomou forma ndo s6, mas também gracas a contribuicdo e as vivéncias de cada um desses
sujeitos. Assim como em minha familia, nas centenas de horas de discussdes sobre 0s acertos,
0S erros e as estratégias para driblar a defasagem de contetdos atravessada por nosso pais ao
longo dos anos e o papel da educacdo escolar em um cenério social tdo adverso como o que
enfrentamos como cidadaos. Nosso desejo é que possamos desenvolver um trabalho relevante
no que diz respeito as estratégias e propostas inovadoras para a sala de aula, primeiramente
utilizando como tema a educacéo financeira critica, no intuito de melhorar a qualidade da vida
financeira de todos aqueles que se utilizarem dela, ampliando para outros temas, também
relevantes para a sociedade.

Com a experiéncia em sala de aula, percebi a importancia de disponibilizar a docentes
da educacdo basica um material pratico, para consulta durante seus planejamentos quanto a
novas abordagens metodoldgicas. Assim, no decorrer do Doutorado, minha intencdo foi
investigar a metodologia Project based learning (PBL), traduzida do inglés como

Aprendizagem Baseada em Projetos (ABProj), apresentando-a em um formato que possa ser

! Devido ao contexto da Introducéo, que apresenta relatos pessoais, reflexdes e estudos cientificos, serdo utilizados
enfoques de comunicacdo diversos, além da abordagem objetiva e impessoal.
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adaptado a diversos contetdos escolares, em especial aqueles com maior nivel de complexidade
do ponto de vista social. De forma mais intensa, dedico-me as contribui¢Ges dessa metodologia
ativa para o desenvolvimento das competéncias e habilidades especificas da area da matematica
em estudantes do ensino médio.

Os desafios que permeiam o0 ambiente escolar, mesmo nas escolas privadas, conduzem
a busca por estratégias que despertem no estudante o interesse por aprender, utilizando sempre
o0 saber cientifico como fonte de pesquisa. Com essa ideia em mente, desenvolvi um projeto-
piloto com o tema da Educacdo Financeira Critica, em que tive o intuito de promover o
desenvolvimento de diversas competéncias nos estudantes participantes, por intermédio da
ABProj. O ponto de partida do produto educacional que é parte integrante desta tese, sdo as
possibilidades de alinhamento da trilha formativa “Business School” com a Base Nacional
Comum Curricular. A implementacao dessa trilha tomou como aspecto central a necessidade
percebida junto a comunidade escolar de favorecer aos jovens uma formagéo critica, em que
eles pudessem ter certa autonomia para tomar decisdes financeiras, a partir do conhecimento
adquirido durante cada uma das etapas do projeto. Isso se torna possivel a medida que sédo
proporcionadas situacdes (reais ou ficticias) em que o estudante precisa conhecer o maior
namero de varidveis possivel, para tomar as melhores decisdes em cada atividade proposta. Para
isso, é fundamental oportunizar aos estudantes a vivéncia de recortes do mundo real, instigando-
0s a buscar estratégias para solucionar situacdes diversas, das mais simples as mais complexas.

Considerando a organiza¢do do Novo Ensino Médio, varios temas tiveram énfase
guando passaram a ser considerados como Temas Contemporaneos Transversais (TCTS). Isso
significa que podem ser trabalhados por qualquer uma das areas do conhecimento e, com sorte,
por todas elas. Para que essa aprendizagem ocorra, no entanto, é necessario que sejam utilizadas
metodologias que aproximem o estudante e suas vivéncias do contetdo abordado. Frente a isso,
novas formas de explorar os conceitos, a resolucdo de problemas relacionados aos temas e
conectados com a realidade da escola devem ser elaboradas cuidadosamente, levando os
estudantes a buscar solucdes e aplica¢es dos conteudos a vida fora da escola.

Nesse momento, com as mudancas trazidas pela BNCC, vi a oportunidade de promover
estratégias de ensino que possibilitem aos estudantes o protagonismo preconizado pelos
parametros do Novo Ensino Médio. Diante de minhas experiéncias, vejo a necessidade de
fomentar formas mais eficazes de trabalhar os conceitos matematicos em sala de aula, buscando
desmistificar a aprendizagem da matematica com a utilizacdo de metodologias ativas, como é
0 caso da ABProj, proporcionando ao estudante o protagonismo e a autonomia do processo de

aprendizagem.
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A utilizacdo de estratégias metodologicas diversificadas traz a sala de aula do ensino
médio a possibilidade de refinar e desenvolver competéncias e habilidades importantes para
resolver problemas, sejam eles de ordem escolar ou ndo. Essa contribuicéo para despertar novos
conhecimentos parece ser um processo recompensador, visto que explora o potencial de
aprendizagem dos sujeitos, indo ao encontro do que tenho buscado na minha préatica docente.

Com isso em mente, ha de se buscar o aporte tedrico de Paulo Freire, cujas contribuicdes
transformaram o fazer pedagdgico, com seu discernimento sobre os desafios do educador em
repensar contedos e abordagens, e os desafios do educando, enquanto sujeito que pensa ao
invés de apenas memorizar conteldos, ressignificando os conhecimentos por meio de suas
proprias experiéncias.

Conforme nos mostra Freire (1987, p. 33), a reinvencdo de significados acontece em
uma jornada permanente, inquieta e esperancosa dos individuos pelo saber. A isso, Freire (1987,
p. 47) chama de pensar verdadeiro: “Nao ha didlogo verdadeiro se ndo ha nos seus sujeitos um
pensar verdadeiro. Pensar critico. Pensar que, ndo aceitando a dicotomia mundo-homens,
reconhece entre eles uma inquebrantavel solidariedade”.

De acordo com o autor, esse pensar acontece de forma permanente porque o saber nunca
acaba, mas € aperfeicoado a cada releitura. Nessa concepgdo, pode-se entender que iSso ocorre
de forma inquieta, no momento em que se entende como desacomoda 0s sujeitos que a estdo
estudando. Finalmente, acontece também de forma esperangosa, por buscar sempre agregar
valor ao conhecimento ja transformado por outros. Essa esperanca é explicada por Freire (1987,
p- 47) ndo como sendo aquela que se espera de bragos cruzados, mas “[...] inventar ndo significa
estritamente que o educador deva estabelecer um contetdo novo, que ndo existe, mas sim de
buscar novas abordagens, contextos e aplicacdes, problematizacfes aos temas que vai tratar em
aula”.

No que se refere ao ensino da matematica, a comunidade escolar, composta por
educadores, gestores e familiares dos estudantes de todo o pais foram convidados a elencar, de
forma colaborativa, 0s assuntos que deveriam estar presentes no Novo Ensino Médio (Brasil,
2020). Como resultado, aspectos fundamentais da educacao foram inseridos na BNCC, para as
grandes &reas do conhecimento e, ainda, os TCTs. As orienta¢des do documento sdo para que
esses temas sejam abordados de forma a contemplar todas as areas do conhecimento. Essa nova
abordagem tem grande importancia para que a inclusao desses sete temas no curriculo escolar
seja emancipadora do saber e ndo apenas reprodutora dos ideais mercadoldgicos e
hegemdnicos. Esse motivo justifica a escolha do projeto em um desses temas, o da Economia.

Nele, a educacao financeira tem um papel importante para os jovens estudantes. A educacéo
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financeira, durante muito tempo, teve papel secundario nas aulas de matematica, sendo
trabalhada de forma superficial por professores em todas as etapas de ensino. Com o patamar
de TCT, ela passou a ser vista como um tema a ser discutido em todas as areas do conhecimento.
Em uma escola que objetiva preparar seus estudantes para os desafios do mundo do trabalho,
por exemplo, a matematica financeira deve ser apenas o ponto de partida para uma abordagem
da educacdo financeira muito mais critica, que traz aspectos condizentes com a realidade dos
estudantes e de suas familias. Planejar o futuro financeiro € essencial para que o estudante possa
desfrutar da qualidade de vida que almeja.

Entdo, quando a escola aborda profundamente tematicas como as descritas nos TCTSs,
tdo importantes para a vida do estudante, hd a possibilidade de desencadear mudancas
significativas até mesmo além dos muros escolares. A exemplo do projeto-piloto “Business
School”, que abordou o TCT de Economia, deu aos estudantes condi¢des de discutir o tema da
educacdo financeira entre seus colegas, e também com seus familiares, e aqueles que tém
liberdade para conversar sobre finangas em casa, puderam desfrutar do aprimoramento do saber.
Assim, tanto a familia quanto a escola podem ser beneficiados com a oportunidade de organizar
seu planejamento financeiro, em primeiro lugar na esfera pessoal, depois familiar, em parceria
com a escola e, entdo, cada vez mais, a sociedade ganha satde financeira de forma ampla e
duradoura. A exemplo dessa tematica, outras tantas sdo possiveis, tanto por sua complexidade
quanto por seu impacto na vida das pessoas.

Diante disso, € importante que o professor esteja atento aos conhecimentos que o
estudante traz consigo, sejam de experiéncias de vida dele, sejam de pessoas que conhece. Para
isso, é imprescindivel que se acrescentem dialogos abertos sobre o tema escolhido para o projeto
(no caso, as financas) em sala de aula, seja em pequenos grupos, seja com a turma toda de uma
vez. Quanto a isso, Freire (2006) traz em seu discurso a necessidade do dialogo nas salas de
aula, de modo ao professor oportunizar aos educandos a real possibilidade de construir o proprio
conhecimento.

Ante o exposto, definiu-se por pesquisar sobre as metodologias ativas e suas
possibilidades para o ensino médio e, em especial, a ABProj. A intencdo dessa abordagem é a
de proporcionar autonomia e aproximar os jovens da realidade que encontrardo fora da escola,
dando a eles os subsidios para conhecer aspectos da vida em sociedade e, a0 mesmo tempo,
mostrando que € possivel que a tomada de decisbes de forma consciente e planejada,
independente do assunto em questdo, promova melhores resultados.

Para tal, observa-se a importancia da criagdo de recursos metodologicos mais conectados

com a vivéncia da geracao que frequenta o ensino medio atual. Frente a isso, e considerando a
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necessidade de desenvolver competéncias associadas as areas do conhecimento, oportunizando
aos estudantes trabalhar habilidades especificas e relacionadas aos objetos do conhecimento,
conforme apregoado na BNCC, indagamo-nos em que medida o uso de uma metodologia ativa
pode contribuir para esse fim. Nesse sentido, como problema de pesquisa, buscamos de que
maneira é possivel implementar a ABProj em turmas do ensino médio, de modo a contribuir
com o desenvolvimento de estudantes como protagonistas em suas decisdes financeiras.

Como veremos ao longo deste texto, a ABProj é utilizada a fim de que o estudante
construa conhecimentos estratégicos sobre como proceder para solucionar problemas que
requerem uma analise profunda para tomar decisGes mais favoraveis em cada contexto. Ou seja,
e como sera defendido nesta tese, entendemos que a utilizacdo da ABProj pode contribuir com
o0 desenvolvimento de capacidades que auxiliem no desenvolvimento intelectual dos estudantes,
com vistas a promover acesso a conceitos especificos da area da matematica em um contexto
complexo.

Essa metodologia ativa, que traz como principal objetivo o proprio projeto, deve ensinar
aos estudantes estratégias de resolucéo de problemas complexos, que podem ser Uteis nas mais
diversas fases da vida adulta. Dividida em dez etapas, que vao desde a escolha do tema até a
autoavaliacdo, a ABProj traz subsidios para a resolucdo de situacGes reais, que 0s estudantes
podem, de fato, vivenciar no futuro.

Diante disso, indagamos quais seriam essas capacidades e de que forma elas podem ser
agregadas as atividades desenvolvidas nos desafios propostos em cada etapa. Disso resulta
nossa questdo central, assim formulada: de que maneira é possivel implementar a ABProj em
turmas de ensino médio, de modo a contribuir com o desenvolvimento de estudantes como
protagonistas em suas decisdes financeiras?

Corroborando com a pergunta norteadora, o objetivo geral do trabalho é implementar a
metodologia ativa da Aprendizagem Baseada em Projetos em uma turma do ensino médio
regular, utilizando como tema a educacdo financeira critica, de forma a proporcionar o
desenvolvimento da autonomia e protagonismo em relacdo as financas pessoais. Para isso,
disponibilizou-se aos docentes da educacdo basica material pedagdgico no formato digital (e-
book), com uma sequéncia de atividades que buscam promover a conscientizacdo para a
importancia do planejamento econdmico, possibilitando estimular em sala de aula o
desenvolvimento de habitos para uma vida financeira equilibrada.

Além do objetivo geral, pretende-se descrever as principais producdes bibliograficas
sobre a ABProj, analisar a presenca dessa metodologia em teses, producgdes cientificas e

produtos educacionais, buscando compreender quais recursos metodologicos estdo disponiveis
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aos professores da EB no Brasil; estruturar a metodologia de ABProj conforme as competéncias
especificas da matematica para o estudante de ensino médio atual; promover o trabalho em
equipes como um facilitador para atingir os objetivos do projeto; construir um e-book para
divulgar a metodologia ABProj entre docentes da educacdo basica; avaliar a viabilidade da
proposta pedagdgica para escolas de ensino médio.

Para atingir tais objetivos, e com vistas a responder a pergunta de pesquisa, estruturamos
uma investigacdo de abordagem qualitativa associada a uma intervencdo em contexto
educativo, recorrendo a utilizacdo dos seguintes instrumentos com os participantes durante o
desenvolvimento das atividades propostas: aplicacdo de questionarios produzidos no Google
Forms, enviados aos estudantes de forma individual e em equipes, para avaliar o
desenvolvimento de cada uma das etapas do projeto; atividades avaliativas sobre o objeto do
conhecimento abordado (a matematica financeira), dudios gravados durante 0s encontros e 0s
materiais produzidos pelas equipes. Somado a esses instrumentos, temos o preenchimento do
diario de bordo pela pesquisadora ao final de cada encontro. Ao final, aplicamos a analise de
conteudo, conforme Bardin (2009).

Por fim, a tese esta dividida em oito capitulos, sendo o primeiro a presente Introducéo,
com a qual esclarecemos 0s aspectos gerais da pesquisa.

Na sequéncia, o segundo capitulo apresenta o referencial teérico, no qual justificamos o
trabalho com metodologias mais adequadas a sala de aula do ensino médio atual. Para isso,
trazemos uma sintese da educacdo transformadora através das metodologias ativas e, ainda, as
concepcdes de Paulo Freire quanto ao dialogo, trazendo o tema gerador que, nesta tese, €
abordado com a metodologia ativa da ABProj nas aulas de matematica. Como objeto do
conhecimento, optamos pela utilizacdo da matematica financeira como ponto inicial, com base
nos TCTs, entdo construimos uma abordagem social da educacdo financeira com base na
educacdo matematica critica discutida por Ole Skovsmose.

O terceiro capitulo expbe uma revisdo de teses, dissertacdes e produtos educacionais
associados a ABProj. A partir desses aspectos presentes nos capitulos iniciais, 0 quarto capitulo
traz a apresentacdo do produto educacional associado a presente tese, descrevendo o caminho
percorrido desde a criagdo e implementacdo do projeto-piloto até a aplicagcdo do produto,
propriamente dito. O capitulo cinco é dedicado a descri¢cdo dos encontros.

O sexto capitulo tem os aspectos metodoldgicos do estudo, que consistem na
apresentacdo das caracteristicas da pesquisa e dos instrumentos utilizados para a producao de
dados, descrevendo o percurso tragado desde a construcao até a anélise das informacdes obtidas.

O capitulo sete revela os dados construidos durante a aplicacdo e a analise de contetdo
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conforme Bardin (2009). Ao final da tese, o capitulo oito traz as consideracdes finais do estudo
e uma retrospectiva a partir dos objetivos tracados inicialmente e as novas perspectivas de
estudos.

Em tempo, o produto educacional que acompanha esta tese traz como titulo “Praticas de
educacao financeira critica no ensino médio com base na aprendizagem baseada em projetos”
e refere-se a um texto de apoio a professores que desejam implementar a metodologia ativa da
aprendizagem baseada em projetos em turmas da educacdo béasica, de modo a promover o
desenvolvimento de competéncias e habilidades importantes na atualidade. Como sugestao, o
tema escolhido para a apresentacdo do produto educacional ¢ a “Educacéo financeira Critica” e
mostra como € possivel organizar atividades que busquem desenvolver tais competéncias. A
organizacdo das atividades é dada por meio de etapas, caracteristica fundamental da

metodologia ABProj, e a tese mostra o planejamento, execucéo e avaliacdo da proposta.
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2 EDUCACAO TRANSFORMADORA E METODOLOGIAS ATIVAS

Pensar uma mediacdo do conhecimento de forma eficiente em sala de aula é um dos
temas de interesse entre docentes em todos os niveis de educacdo. Modelos hibridos, em que o
estudante se apropria de determinado assunto antes mesmo de estar em sala de aula, tendem a
provocar importantes mudangas de comportamento na escola. A educagdo, para que de fato
transforme a sociedade, precisa incentivar o conhecimento de mundo, observando as vivéncias
do estudante e as experiéncias que teve ao longo de sua caminhada.

Uma educagdo transformadora deve ser capaz de expandir suas reflexdes para aléem da
escola. E importante ver o estudante como alguém capaz de transformar o mundo e se
transformar enquanto cidaddo do mundo, protagonizando as situacdes em que é exposto dentro
e fora da escola. Nesse cenario, o professor tem o compromisso de estimular e incentivar 0s
estudantes a se aprofundarem sobre situacdes reais, envolvendo grandes temas, como 0 uso da
tecnologia, o cuidado com o meio ambiente, a economia e a politica. Refletir é imprescindivel
para promover transformacdes reais na sociedade. A capacidade de pensar além do que é
mostrado € o que move os cidadaos a criticidade e a transformacdo. O estudante que pensa e
reflete sobre as situacGes que vivencia tem o potencial de se tornar um cidaddo agente de
mudancgas, intervindo nos problemas da sociedade de forma mais autbnoma e independente de
ferramentas externas.

Para incentivar essa pratica no ambiente escolar, ha diversas ferramentas disponiveis
que podem ser utilizadas pelo professor ao abordar os assuntos mais amplos. As metodologias
ativas, por exemplo, tém por um de seus objetivos promover uma educagéo transformadora.
Nesse caso, o professor atua como um facilitador, instigando o estudante a pensar e a refletir
sobre 0 mundo. Ele participa desse processo de transformagdo, dando-lhe as ferramentas
necessarias e inspirando-o a pensar e a refletir sobre tudo que for importante na tomada de
decisfes. O estudante precisa estar no centro desse processo e as tecnologias estéo disponiveis
como grandes aliadas da educagdo, com a vantagem de possibilitar uma aproximacéo entre o
curriculo escolar e a realidade. Para isso, ha uma infinidade de recursos, a depender da estrutura
da escola, utilizando jogos, realidade virtual, realidade aumentada, criando novos formatos de
aula, tendo em mente que tudo isso ajuda a agregar no processo de apropriacdo do
conhecimento.

Um sistema educacional que gere transformacéo aos estudantes requer criar condi¢oes
praticas e reais para que eles de fato possam vivenciar experiéncias pedagogicas de forma

completa. O grande desafio de uma educacdo transformadora no Brasil € construir um projeto
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de educacgédo que cologue o estudante como protagonista de sua jornada e ofereca condicoes
para que esse modelo de fato chegue a todas as escolas, independentemente da condicao social
de seus estudantes.

Um dos desafios nos processos de ensino e aprendizagem esta em elaborar respostas aos
anseios trazidos pelo contexto econdmico e social, alavancado pelo poder das midias. Esse
movimento nio parece possivel sem repensar as metodologias de trabalho. E fundamental
reorganizar o “como fazer” e o “por que fazer”. Ndo deveria haver, na educacdo dos cidadaos
do século XXI, lugar para o enfoque instrucionista, puramente tecnicista, em que ha apenas o
“modo de fazer” seguindo o exemplo. A escola ndo deseja esse estudante, assim como, 0 mundo
do trabalho n&o anseia por esse profissional.

Na era da informacdo, os estudantes chegam a escola com uma bagagem cultural
expressiva, com consciéncia da prote¢cdo ao meio ambiente mais ativa, buscando fazer a
diferenca no mundo. Dessa forma, a escola tem a oportunidade de romper com o paradigma
que posiciona estudantes apenas como consumidores de conteldo, para estabelecer as
condicdes de possibilidade de torna-los produtores de saberes. Segundo Moran (2015), a escola
gue ensina e avalia a todos da mesma forma ignora que a sociedade do conhecimento é formada
por competéncias pessoais e sociais, que ndo se constroem da forma convencional e que exigem
proatividade, colaboracdo, personalizacéo e visdo empreendedora.

Para que esse fluxo se efetive, é preciso desenvolver novas habilidades. E ai que se
mostra a importancia das metodologias ativas na educacdo: ampliando as habilidades dos
estudantes para buscar, explicar, teorizar, protagonizar, solucionar. Essas habilidades podem
trazer impactos muito positivos a sociedade a medida que os capacita para a resolucdo de
problemas reais. As aulas com metodologia expositiva, possuindo no centro do conhecimento
o0 docente, faziam mais sentido quando o acesso a informacédo era dificil. Atualmente, com
acesso a internet, o estudante pode escolher as fontes de onde deseja receber a informacéo, ndo
dependendo mais unicamente do professor para isso.

De fato, isso implica que n&o cabe mais ao professor trazer a informagéo a sala de aula,
mas orientar os estudantes para converter as informac6es em fontes de conhecimento. O papel
da educacéo, nesse contexto, ainda é o de construir conhecimentos e também o de desenvolver
competéncias e habilidades que supram as necessidades da sociedade atual. Sobre isso, Fialho
(2008, p. 16) aponta que:
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Os métodos tradicionais, como aulas expositivas, apenas transferem a informacdo do
docente para o aluno, ja os métodos educacionais ativos, [...] consistem de elementos
de falar, ouvir, escrever, ler e refletir, recrutam uma variedade de fun¢des cerebrais e
capacitam os estudantes a criar estruturas mentais mais significativas, transferiveis e
duraveis.

Levando em consideracdo a estrutura cognitiva dos estudantes, as metodologias ativas
vém de encontro as formas tradicionais, expositivas, bancérias de utilizacdo dos recursos
pedagogicos. O que podemos perceber como principais préaticas na sala de aula de matemaética
na atualidade é o que Skovsmose (2000) chama de paradigma do exercicio e a resolucdo de
problemas proposto por Polya (1978).

O paradigma do exercicio, em resumo, é uma aula separada em dois blocos: teoria e
pratica. Nas aulas de matematica, por exemplo, é usual que esses blocos existam: na teoria, 0
professor expde o conteddo através de sua definicdo formal e seus desdobramentos. Ainda na
parte tedrica, faz exemplos de questdes envolvendo o conteldo abordado. A parte préatica entdo
acontece: os estudantes resolvem exercicios com base no que foi apresentado. Como recurso,
pode ser utilizado o livro didatico ou outras fontes combinadas. Para alguns contetdos
matematicos, essa é uma boa opc¢do de dindmica de sala de aula. Aulas expositivas e resolucao
de exercicios tém papel importante e eficaz. Porém, alguns assuntos podem ser trabalhados de
forma que o estudante seja o centro desse processo, investigando, criando solugdes, desafiando-
se.

Quanto a resolucdo de problemas matematicos, proposta inicialmente por Polya (1978),
a estratégia consiste na divisao da aula em cinco passos fundamentais: (a) familiarizacdo com
0 problema por meio da identificacdo do enunciado, compreensdo das situagdes no contexto
geral e armazenamento dessas situacdes na mente; (b) aperfeicoamento da compreensao através
do isolamento das ideias principais; (c) procura por ideias proveitosas identificando situagoes
semelhantes em outros problemas, considerando ideias que paregam proveitosas mesmo que
incompletas; (d) execucdo de um plano realizando todas as operagdes algébricas e geométricas
que verificou ser viavel, utilizando o raciocinio formal e/ou pela intuicdo; (e) retrospecto
averiguando a solucdo encontrada por diferentes aspectos. De fato, a resolucdo de problemas
seguindo esses passos tem dado aos estudantes ferramentas Uteis para desenvolver sua
capacidade de resolver problemas mais complexos.

Atualmente, as metodologias tradicionais de ensino estdo perdendo lugar para as
metodologias ativas, por conta de sua estrutura que estimula a criatividade e o trabalho
colaborativo. O Quadro 1 traz um comparativo de alguns aspectos entre a sala de aula
tradicional e o espaco de aprendizagem das metodologias ativas do ponto de vista pedagogico.



Quadro 1 - Comparativo dos aspectos pedagogicos
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Aspectos Metodologia tradicional Metodologia ativa
Educacdo Instrucionista (Freire, 1996). Critica e reflexiva (Bonwell; Eison, 1991).
Sala de aula Bancaria, expositiva (Freire, 1996). Autonomia, protagonismo, autorregulagao

(Bonwell; Eison, 1991).

Papel do estudante

Procura absorver o maior nimero
possivel de informacBes e muitas
vezes ndo encontra espago para
criticas e discussdes (Johnson, Smith,

Agente na construgdo do  proprio
conhecimento. Sob orientacdo correta,
consegue exercer a atitude critica e a
tomada de decisdes (Johnson; Smith,

1998). 1998).
Passiva, memorizador  (Johnson; . e
Postura do estudante Smith, 1998). Ativa, construtor (Johnson; Smith, 1998).

Papel do professor

Escolher a melhor estratégia e o0s
topicos relevantes para abordar cada
conteudo (Brookfield, 2015).

Tutoria, interagindo com o0s estudantes
guando necessério, de maneira a facilitar a
aprendizagem (Brookfield, 2015).

Postura do professor

Ativo; transmissor, expositor
(Brookfield, 2015).

Interativo; mediador e  orientador
(Brookfield, 2015).

Papel da tecnologia

Apresentagdes dindmicas
Borko, 2005).

(Tovey;

Interacdo e pesquisa (Saavedra; Opfer,
2012).

Trabalho em grupo

Opcional e eventual (Moran, 2015).

Usual (Moran, 2015).

Potencial criativo

Pouco explorado (Moran, 2015).

Muito explorado (Moran, 2015).

Aprendizagem

Compreensdo do que é trazido por
fontes externas ao sujeito (Freire,
1996).

Por processos investigativos, analise,
sintese e avaliacdo (Garrison; Kanuka,
2004).

Significado do erro

Falhas no processo de aprendizagem
(Biggs; Tang, 2007).

Ponto de partida para novas hipdteses a
investigar (Vygotsky, 1978).

Possibilidades

Conhecimento
demonstragdo de
(Kember, 2009).

cognitivo e
habilidades

Construcdo de estratégias para atingir os
objetivos pretendidos (Bonwell; Eison,
1991).

Métodos disponiveis

Aulas tebricas ou atividades praticas
no proprio local de atuagdo do
professor com a supervisdo deste
(Matlin, 2005).

Métodos que variam em complexidade e
custo, estreitando o espaco entre a sala de
aula e a atuacdo profissional (Prince, 2004).

Vantagens

Envolve grandes grupos; custo
geralmente baixo; o objetivo é
entregar ao estudante o contetdo de
um tépico; para o professor, o controle
das discussbes sobre o assunto,
conforme o conhecimento que ele
préprio traz (Prince, 2004).

Ao se trabalhar com pequenos grupos, a
interacdo entre estudantes e professor é
favorecida; é possivel reconhecer as
necessidades individuais de cada um
(Hattie, 2009).

Desvantagens

Avaliacdo pouco diversificada e
classificatdria; ndo se sabe com
exatiddo se o estudante aprendeu com
profundidade ou apenas memorizou o
conteudo (Prince, 2004).

Requer maior atuagdo em pequenos grupos;
0 tempo de preparagdo do professor é
maior, tanto para as aulas quanto no
processo de avaliagdo; o professor ndo
controla o percurso do estudante para a
aprendizagem (Hattie, 2009).

Fonte: Autora (2023).

Percebe-se um potencial de aprendizagem muito mais complexo nas metodologias que

preconizam o protagonismo dos estudantes em comparacéo as metodologias tradicionais, desde

que aplicadas corretamente. Hoje, independentemente de haver na escola um espago destinado

exclusivamente para esse fim, com o avanco tecnoldgico € possivel transformar qualquer sala

de aula em um espaco de pesquisa: para isso, SA0 necessarios apenas smartphones e acesso a

internet. Assim, a mediacdo pedagogica também precisa ser adaptada ao novo contexto, com
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interacdes em tempo real e informagdes vindas de qualquer parte do mundo. Esse parece ser o
ambiente ideal para o desenvolvimento do pensamento critico com relacdo aos conteddos
escolares. Quanto a aprendizagem colaborativa, em certa medida, 0 componente curricular de
matematica ja vislumbra seu potencial quando propde aulas praticas em espagos cooperativos,
a exemplo dos laboratoérios, como suporte na metodologia de resolucéo de problemas.
Comprovadamente, sdo muitos os beneficios ao trazer as metodologias ativas para a sala
de aula, entre eles a transformacao na forma de conceber o aprendizado, incentivando que o
estudante pense de maneira diferente e resolva problemas conectando ideias. O primeiro grande
passo no sentido de trabalhar dessa forma é assegurar que a implantacdo seja feita de forma
cuidadosamente planejada. Embora o corpo docente vislumbre os projetos em sua totalidade,
o0s estudantes ainda estdo acomodados em seu lugar de receptor, de saber que a memorizacao é
recompensada na avaliacdo. O estudante precisa desenvolver a aprendizagem de maneira
cooperativa, com a pesquisa em grupo, a troca de resultados com seus pares, a sistematizacéo.
A Figura 1 traz um diagrama que mostra a interacdo entre os elementos que formam as

metodologias ativas de aprendizagem, segundo Soares (2021).

Figura 1 - Aprendizagem como resultante de intera¢0es
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Fonte: Soares (2021).

Todos esses elementos, juntos, proporcionam aos estudantes a possibilidade de construir
novos caminhos para o conhecimento. Quanto a variedade de metodologias ativas, novas
formas de trabalhar os grandes temas da educacdo surgem a cada ano. E, ainda, novos olhares

sobre as proprias metodologias trazem modificacdes e adaptacGes conforme as praticas em sala
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de aula vao se aprimorando. Para este estudo, a metodologia ativa escolhida foi a aprendizagem
baseada em projetos, ou ABProj.

Fazendo um comparativo entre o que € tradicional nas aulas de matematica com as
metodologias ativas, em especial a ABProj, podemos relacionar a forma usual, com os blocos
de teoria e pratica e a resolucdo de problemas com suas estratégias, a0 passo que essa
metodologia também trabalha com resoluces, de forma mais complexa. Alem do que ja foi
descrito, ha ainda a modelagem, a criatividade, a metacognicéo, a tentativa e erro e a capacidade

de considerar e avaliar multiplas formas de resolucéo.

Ha indicadores que nos permitem argumentar a favor do curriculo por projetos como
uma matriz de mudanca em potencial para aqueles segmentos da educagdo que
entendem ser necessario recuperar a totalidade do conhecimento e romper com o
conservadorismo das préaticas pedagdgicas repetitivas e acriticas (Keller-Franco;
Massetto, 2012, p. 12).

A expressdo aprendizagem baseada em projetos (ABProj) surge, as vezes, como
sinbnimo de aprendizagem baseada em problemas (ABProb), por aparecerem na lingua inglesa
como Project Based Learning e Problem Based Learning, utilizando a mesma sigla PBL, o que
aumenta a confusdo. Embora o desenvolvimento de um projeto geralmente ocorra com a
resolucéo de problemas, uma metodologia tem como foco o problema e a outra, o projeto. A
opcéo por diferencia-las na traducédo usa a sigla de outros trabalhos com 0 mesmo tema. Ambas
tém como premissas 0 ensino centrado no estudante e a aprendizagem colaborativa e
participativa.

Em geral, a terminologia Aprendizagem baseada em Projetos € aplicada a modalidades
em que ha um produto tangivel como resultado. Ter o projeto como objetivo final € um grande
fator de motivacgéo: os estudantes identificam um sentido para buscar e selecionar informacoes,
relacionar o que encontram com o que ja tém, compartilhar ideias com colegas e professores,
agir e interagir para chegar ao objetivo e, por fim, se houver possibilidade, apresentar suas
solugdes para o publico externo.

Dessa forma, a ideia central é que o estudante seja capaz de interagir com sua realidade,
estabelecer o que h& de errado e, de forma objetiva, sugerir solugdes e prevencdes. Além de
melhorar os indices de engajamento e presenca nas aulas, a metodologia se destaca pelo avango
do desempenho da turma em atividades ligadas a légica e anélise de problemas. Ao mesmo
tempo, tende a potencializar a visdo critica, a empatia, sinergia, lideranca e confianca, enquanto
busca as melhores solucdes para o projeto. Espera-se que, durante as etapas do ABProj, os

estudantes sintam-se motivados e melhorem as interacbes dentro de suas equipes, além de
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permitir aos professores novas formas de avaliar as dificuldades de cada estudante e da turma
como um todo.

Para os estudantes, o projeto surge a partir de uma pergunta norteadora, que precisa ser
ampla e desafiadora para estimula-los na busca por respostas. Para entender melhor como isso
funciona, € importante conhecer os elementos essenciais em que estd ancorada essa
metodologia. Sao eles: (a) problema ou questdo desafiadora; (b) espirito de exploracéo; (c)
originalidade; (d) reflexdo; (e) voz do estudante; (f) critica e revisdo; (g) apresentacdo de um
produto. Esses elementos sdo responsaveis por proporcionar o desenvolvimento das habilidades
e competéncias desejaveis ao cidaddo do século XXI (Unesco, 2021), os quais sao criatividade
e inovacdo, pensamento critico e solucdo de problemas, comunicacdo e colaboracdo, todas
essenciais nesse modelo de pratica pedagdgica. Essas habilidades sdo importantes na academia,
mas também no mundo do trabalho. Para Pellegrino e Hilton (2012, p. 82), as habilidades
desejaveis para os cidaddos do século XXI sdo aquelas que permitem conhecer o “como”, o
“porqué” e o “quando” aplicar o conhecimento adquirido para responder a questdes e resolver
problemas.

Para a implementacdo da metodologia ativa da ABProj, a literatura nos mostra que esse
movimento, quando feito com a colaboracéo de todo o corpo docente, tende a ser facilitado. E

um processo lento, mas possivel de ser executado.

2.1 Bases da ABProj

Na ABProj, ao invés de explicar todos os detalhes de uma atividade, o estudante é
convidado a participar de acOes reais para o0 desenvolvimento das competéncias a serem
trabalhadas. Ela é definida como um método sistematico de ensino e aprendizagem que envolve
0s estudantes na aquisicdo de conhecimentos e habilidades por meio de um processo de
investigacdo, estruturado em torno de questdes complexas e auténticas e de produtos e tarefas
cuidadosamente planejadas. E uma estratégia pedagdgica que propde situagdes significativas,
contextualizadas e do mundo real, fornecendo também recursos, orientacdo e instrucdo aos
estudantes, que, dessa forma, desenvolvem conhecimento de contetdo e habilidades para
resolver problemas (Mayo et al., 1993).

Para o professor, é importante poder situar sua pratica pedagogica em termos de
propiciar aos estudantes novas formas de aprender, integrando até mesmo diferentes areas do
conhecimento nas atividades escolares em torno de um mesmo tema. Os primeiros passos na

direcdo de um bom projeto, segundo Bender (2014, p. 27), passam por (a) desenvolver uma
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ideia de projeto; (b) decidir o escopo do projeto; (c) selecionar padrdes; (d) incorporar
resultados simultaneos; (e) trabalhar a partir de critérios de formulacéo de projetos; (f) criar um
ambiente ideal de aprendizagem.

Em cada etapa do projeto, o estudante aprende a produzir, levantar davidas, pesquisar e
criar relagdes que culminam na busca por solucdes, perpassando descobertas, compreensdes e
reconstrucdes do conhecimento. O professor deixa de ser o transmissor da informacao — e deixa
de ser o centro dos processos de ensino e aprendizagem — para criar situacfes em que 0
estudante possa descobrir, conhecer e até mesmo elaborar ferramentas, encontrando sentido
naquilo que esta aprendendo. Isso traz algumas vantagens sobre 0 método expositivo de ensino,
tornando a aula mais atrativa para os estudantes a medida que possibilita a construcdo de
habilidades socioemocionais, além de oferecer a oportunidade de usar tecnologias, conectando
0s estudantes com a comunidade e 0 mundo.

O ciclo de vida do projeto contém algumas bases que devem ser previamente elaboradas
e acompanhadas pelo professor. Essas bases sdo: a) criagdo e planejamento; b)
desenvolvimento; ¢) monitoramento e avaliacdo; d) encerramento. O professor deve estar ciente
de seus objetivos em cada uma dessas bases, independentemente da tematica escolhida para o
projeto. Para a criacdo e planejamento, 0s objetivos esperados séo a definicdo do problema
central, da questdo norteadora, o planejamento das atividades do projeto e a consequente
elaboracdo do cronograma, que devera ser compartilhado com os estudantes no momento do
lancamento do projeto. No desenvolvimento, é importante incentivar os estudantes a buscar
estratégias de resolucdo, criar formas de envolver a turma durante o processo (para isso €
fundamental conhecer minimamente o perfil da turma), manter aberto o didlogo com as equipes,
seja para instiga-los a pensar um pouco mais, seja para apontar possiveis caminhos e estimular
as pesquisas em fontes confidveis. Na base de monitoramento e avaliacdo, o professor
acompanha e registra o desenvolvimento dos estudantes, observa a motivacao e o interesse pelas
atividades, verifica o que contribui (ou ndo) para a construcdo do conhecimento almejado e, por
fim, avalia a necessidade de ajustes no projeto inicial. Por fim, o encerramento, em que 0
professor, com os estudantes, reflete sobre as aprendizagens ocorridas, avaliando se e quais
objetivos foram alcangados.

Trazendo essas bases para a sala de aula, a ABProj pode interferir diretamente na forma
como se resolvem os problemas mais complexos, melhorando as habilidades dos estudantes na
resolugdo de problemas e contribuindo para o desenvolvimento do raciocinio matematico,

sistematico e algoritmico.
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2.2 ABProj na educacéo bésica

Com as novas diretrizes do Ministério da Educacdo (MEC) para a educacgédo basica no
Brasil, podemos afirmar que as metodologias ativas vdo muito além de dar suporte, elas
cumprem o papel de capacitar os estudantes a esquadrinhar um problema complexo de maneira
mais assertiva que em outras metodologias, ditas tradicionais. Isso é relevante ndo somente para
a matematica escolar, mas para a vida adulta, especialmente no mundo do trabalho. No caso do
produto educacional proposto como complemento a esta pesquisa, optou-se por seguir 0s passos
da ABProj, por ser uma abordagem que permite o desenvolvimento de diversas habilidades
importantes ao estudo de temas complexos, como é o caso dos temas contemporaneos
transversais (TCTs), em especial a educacdo financeira, que foi a tematica escolhida para
compor o produto educacional vinculado a tese.

Para que o leitor possa compreender de forma mais clara, 0 Quadro 2, a seguir, traz uma
sintese de cada base citada neste capitulo, os objetivos almejados e, na ultima coluna, como
cada base esta relacionada ao produto educacional vinculado a presente tese, cujo tema consiste

na educagc&o financeira critica (EFC)?:

2 Detalhes sobre o EFC estdo no capitulo referente 8 BNCC e o Novo Ensino Médio, secio 2.3 desta tese.
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planejamento

Base Objetivos Projeto EFC
Definicéio do problema central: Relacdo _entre  a Educacdo Financeira e o
Superendividamento.
Formulacdo da  questdo | De que maneira podemos contribuir com a educacao
- norteadora; financeira de um publico especifico?
Criagéo e

Planejamento das atividades;

Mat. Financeira, Questdes do ENEM, Pesquisa sobre os
habitos de consumo, Escolha do publico alvo do projeto,
Confeccdo do material, Aplicacdo piloto, Ajustes,
Seminario final de apresentacdo.

Elaboracéo do cronograma.

24 periodos de 50 minutos.

Incentivar os estudantes;

Através de iniciativas que deram certo, mostrar como a
qualidade de vida é impactada com uma gestdo
financeira equilibrada.

Desenvolvimento

Envolver a turma durante o
Processo;

Desde a escolha do publico até a confecgdo do piloto.

Manter o diélogo;

Questionar fontes e buscar exemplos que corroborem
para a evolucdo dos projetos.

Estimular que os estudantes
facam pesquisas.

Mostrar a importancia de estudar os habitos de consumo
para promover estratégias.

Acompanhar e
desenvolvimento
estudantes;

registrar o
dos

Diario de bordo, fotos, videos, audios dos encontros,
entrevista, questionario.

Monitoramento e

Observar a motivacdo e 0
interesse pelas atividades;

Participar das discussdes de cada grupo quanto ao
desenvolvimento do projeto.

avaliacdo Verificar se as atividades . R - .
. ~- | Questionar cada grupo quanto as estratégias construidas,
contribuem para a construgao
. ) durante todo o processo.
de conhecimentos;
Avaliar a necessidade de fazer | Promover um momento de aplicacdo (piloto) antes do
ajustes no projeto. seminario de apresentacdo.
Refletir com o0s estudantes
- O grande grupo coloca seus apontamentos sobre cada
sobre  as  aprendizagens . ~
A projeto. Sugestdes e apontamentos.
adquiridas;
Encerramento Avaliar se os objetivos foram

atingidos;

Apontar potencialidades e limitages.

Divulgar os resultados.

Disponibilizar o material

comunidade.

confeccionado para a

Fonte: Autora (2024).

Uma das razdes para o encaixe das metodologias ativas no Novo Ensino Médio esta

relacionada a importancia da resolugdo colaborativa de problemas por meio da linguagem

I6gica e do mundo do trabalho, que exige essas novas habilidades aos profissionais. Conhecer

os pilares dessa metodologia torna mais atrativa sua incorporagdo as aulas e aos projetos.

Entender as implicagbes que sua introducdo na educacdo bésica acarreta, como o

aprimoramento de habilidades imprescindiveis para o profissional do futuro, e conhecendo

alguns aspectos praticos de sua utilizacéo na resolucdo de problemas complexos, faz da ABProj

algo no qual vale a pena investir tempo.

Ao fomentar o0 uso dessa metodologia na educagdo basica, procuramos cumprir o papel

essencial de mediar o processo para a formacdo integral dos estudantes, permeada ao

desenvolvimento de diversas competéncias e habilidades (Figura 2), como o pensamento
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critico, estimulado a partir da decomposicdo dos problemas; o pensamento ldgico, necessario
para a identificacdo de padrdes, abstragdes e criacdo algoritmica; a criatividade, gerada pela
necessidade de criar modos de resolver problemas e aprimorar solucdes; a resiliéncia, que é a
habilidade socioemocional imprescindivel para manter a persisténcia na resolucdo dos
problemas que acontecem no decorrer do projeto. Para que essa realidade se expanda para mais
escolas, € necessario planejar de acordo com o curriculo proposto pela BNCC, respeitando

sempre cada etapa e com a devida adequacao a faixa etaria dos estudantes.

Figura 2 - Etapas da ABProj para o Novo Ensino Médio
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Fonte: Autora (2024).

Esse caminho, proposto na ABProj, serve como norteador para o planejamento do
projeto, e deve ser respeitado para prevenir que acontecam imprevistos no decorrer da

aplicacdo.

2.3 BNCC e 0 Novo Ensino Médio

A criacdo de um documento Unico, trazendo as diretrizes que regem a educagdo basica

do Brasil, foi sancionada pelo Governo Federal em 2017, mediante a Lei n. 13.415%, de 16 de

3 Lei n. 13.415. Disponivel em:
http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2013.415-2017
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fevereiro de 2017, que estabelece a implementacdo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) em todas as escolas do pais. A Resolugdo CNE/CEB n. 3/2018 compde as Diretrizes
Curriculares Nacionais para 0 Ensino Médio. Ela define os principios, os fundamentos e os
procedimentos para a construcdo e a implementacdo dos curriculos, considerando as
necessidades e as caracteristicas dos estudantes.

Segundo o Ministério da Educacdo (2022), a construgdo da BNCC, expressa ha
Constituicao Federal, na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) e nas Diretrizes
Curriculares Nacionais, representa o fruto de um anseio da sociedade brasileira em melhorar a
condigdo econbmica da populacdo. Sua construcdo envolveu a escuta e participacdo da
comunidade escolar de todos os estados do Brasil e esti contemplada em algumas das iniciativas
do Plano Nacional de Educacdo. A BNCC é o documento que estabelece as competéncias gerais
para as trés etapas da educacdo basica regular e, especialmente para o ensino médio, traz as
competéncias e habilidades para as diferentes areas do conhecimento que todo estudante
brasileiro, de escolas publicas e privadas, deve desenvolver no decorrer de seu percurso na
educacdo bésica. As unidades curriculares e os conteudos foram definidos com base nos
referenciais das redes e no planejamento de aula de professores de todo o pais, de acordo com
a particularidade de seus estudantes e de sua regido e da proposta pedagogica das escolas. A
BNCC referente ao ensino médio estd organizada por areas do conhecimento. A organizacdo
por areas facilita o delineamento do trabalho, a elaboracéo e execucao de projetos curriculares
inovadores, o atendimento das diferentes demandas dos estudantes e o desenvolvimento de
competéncias e habilidades para a vida em sociedade e o mundo do trabalho.

A sala de aula da educacdo basica tem passado, desde o inicio da jornada de
implementacdo da BNCC, por mudancas que perpassam os contetdos escolares, e influenciam
também como esses contelidos serdo trabalhados. Ao ser homologada, em dezembro de 2017,
pelo Ministério da Educacéo, a BNCC foi debatida de forma exaustiva em reunides pedagogicas
por todo o Brasil. Instituicdes educacionais publicas e privadas tentaram, no periodo que
antecedeu sua implantagdo, manter a identidade de suas escolas e, a0 mesmo tempo, adaptar
seu curriculo em busca de uma unidade no ensino, inicialmente na etapa da educacéo infantil,
depois no ensino fundamental e, por Gltimo, no ensino médio.

Em todas as etapas da educacdo basica, o desenvolvimento das dez competéncias gerais
e de todas as habilidades, atitudes e valores resultantes do desdobramento dessas competéncias
definidas na BNCC tem o intuito de assegurar aos estudantes os direitos de aprendizagem e

desenvolvimento.
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Na BNCC, competéncia é definida como a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos
e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho (Brasil, 2018, p. 2).

Ao definir as dez competéncias gerais, a BNCC reconhece que a “educagdo deve afirmar
valores e estimular a¢des que contribuam para a transformacéo da sociedade, tornando-a mais
humana, socialmente justa e, também, voltada para a preservagdo da natureza” (Brasil, 2018, p.
2), mostrando-se também alinhada a Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel
proposta pela Organizacdo das Nacbes Unidas (ONU). Nos Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel (ODS), estdo as metas globais para erradicar a pobreza, proteger o meio ambiente
e o clima, garantir que as pessoas, em todos os lugares, possam desfrutar de paz e de
prosperidade. Na Agenda 2030, estdo pautados temas essenciais para o crescimento sustentavel
do planeta. A BNCC trouxe as ODS no que chamou de Eixos Estruturantes, diferentes e
complementares em cada etapa da educacdo basica. Na educacdo infantil, os eixos séo dois:
Interacdes e Brincadeiras. J& para o ensino fundamental e médio, sdo quatro eixos: Investigacdo
cientifica, Processos criativos, Mediacédo e intervencado sociocultural e Empreendedorismo.

E imprescindivel destacar que as competéncias gerais da educacdo basica inter-
relacionam-se e desdobram-se no que foi proposto para as trés etapas da educacdo basica,
articulando-se na construcdo de conhecimentos, no desenvolvimento de habilidades e na
formacdo de atitudes e valores, nos termos da LDB (Brasil, 2018, p. 2).

Nesse cenario, surgem temas que devem ser trabalhados para a compreensao e para a
construcdo da realidade social, dos direitos e responsabilidades relacionados a vida pessoal e
coletiva e a afirmac&o do principio da participacdo politica nas areas do conhecimento. Assim,
a aplicacdo dos Temas Contemporaneos Transversais (TCT) esta relacionada com questfes e
aprendizagens essenciais para a formacéo integral dos estudantes, visando oferecer a todos eles
uma base solida. Os temas transversais surgiram nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN,
1997), documento que antecedeu a BNCC e teve como eixos norteadores a ética e a cidadania.
Esses eixos trouxeram a esfera da educagdo questdes presentes no cotidiano da sociedade.
Desde entdo, a busca por uma educagdo voltada para a cidadania como principio norteador de
aprendizagens e a introducdo de questdes sociais, de sustentabilidade e satde vinham sendo
discutidas para o curriculo escolar. Com a homologacdo da BNCC nas etapas da educacao
infantil e do ensino fundamental, no ano de 2017, e na etapa do ensino médio, em 2018, 0s
temas transversais foram estabelecidos na geracdo dos novos curriculos como Temas

Contemporaneos Transversais (Brasil, 2019).
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2.4 Os TCTs e a matematica

Os TCTs abordam assuntos que fazem parte da vivéncia em sociedade e buscam uma
aproximacéo do que é ensinado com a realidade fora da escola, trazendo temas que sejam de
interesse dos estudantes e de relevancia para seu desenvolvimento como cidadaos conscientes
e criticos. O objetivo maior é que o estudante reconheca e aprenda sobre os temas que s&o
relevantes para si e para a construcdo de uma sociedade melhor (Brasil, 2019, p. 7). Para que
isso ocorra, os TCTs sdo organizados em seis grandes tematicas: Economia (a qual pertence a
educacao financeira), Saude, Cidadania e Civismo, Multiculturalismo, Ciéncia e Tecnologia e
Meio Ambiente. Cada uma dessas tematicas se desdobra em temas contemporaneos “que
afetam a vida humana em escala local, regional e global” (Brasil, 2017, p. 19). Esses temas tém
o papel de suprir demandas sociais, trazendo a escola para uma conduta ativa em relacdo as
demandas da sociedade. Entende-se que 0 ambiente escolar precisa estar comprometido com a
construcdo da cidadania e para a compreensdo da realidade social e dos direitos e
responsabilidades em relacdo a vida pessoal, coletiva e ambiental (Brasil, 1997). A Figura 3

apresenta os TCTs presentes na BNCC e uma sintese dos seus desdobramentos.

Figura 3 - TCTs na BNCC

MEIO AMBIENTE
Educacdo Ambiental
Educacdo para o Consumo
CIENCIA E TECNOLOGIA ECONOMIA
Ciéncia e Tecnologia Trabalho
Educagio Financeira
Educag3o Fiscal
Temas
MULTICULTURALISMO Contempor dneos
Diversidade Cultural Transversais na BNCC ador
Educagdo para valorizagdo do .
multiculturalismo nas Saude
matrizes histéricas e culturais Educag3o Alimentar e
Brasileiras Nutricional

CIDADANIA E CIVISMO

Vida Familiar e Sodial
Educacdo para o Transito
Educagdo em Direitos Humanos
Direitos da Crianca e do Adolescente

Processo de envelhecimento,
respeito e valorizacdo do Idoso

Fonte: Brasil (2019, p. 13).
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Nas Diretrizes Curriculares Nacionais, consta a obrigatoriedade dos TCTs, de acordo
com as Resolugdes CNE/CEB n. 7/2010 e n. 12/2012, enquanto na BNCC séo considerados
conteddos primordiais para a educacdo béasica devido a sua contribuicdo para o
desenvolvimento das habilidades ligadas aos componentes curriculares (Brasil, 2019). Mesmo
com a obrigatoriedade de aplicacdo, “cabe aos sistemas e redes de ensino, assim como as
Escolas [...] incorporar aos curriculos e as propostas pedagogicas a abordagem de temas
contemporaneos que afetam a vida humana em escala local, regional e global,
preferencialmente de forma transversal e integradora” (Brasil, 2017 p. 19). As mudancas
relacionadas a BNCC e especialmente com os TCTs representam importantes avangos para a
ampliacdo dos saberes escolares (Brasil, 2019). Nessa perspectiva, ha de se desenvolver
metodologias e criar recursos pedagogicos que auxiliem os professores a tornar os TCTs
possiveis de serem trabalhados em sala de aula, mesmo que, em sua formacéo inicial, ndo
tenham sido orientados a fazé-lo.

Nesse cenario, a educacdo financeira ocupa um lugar de destaque no Novo Ensino
Médio, pois figura entre os TCTSs, juntamente a salde e a tecnologia, entre outros. Isso implica

que deva ser trabalhado em todas as areas do conhecimento ao longo do ensino médio.

2.5 Competéncias especificas e habilidades

Na BNCC, estdo estabelecidas as competéncias gerais da educacdo. Além disso,
estabelece competéncias especificas para cada area do conhecimento que, no ensino médio,
estdo articuladas as competéncias especificas para o ensino fundamental. Segundo o MEC
(Brasil, 2018), cada uma dessas competéncias diz respeito a um conjunto de habilidades, que
sdo as aprendizagens essenciais aos estudantes de cada etapa. O Quadro 3 traz as competéncias
especificas para a area da matematica e suas tecnologias e o Apéndice C traz as habilidades

relacionadas a cada uma dessas competéncias.
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Quadro 3 - Competéncias especificas para a &rea da matematica e suas tecnologias
Competéncias especificas

1: Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situacdes em diversos contextos,
sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, das questes
socioecondmicas/tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacéao
geral.

2: Propor ou participar de acfes para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar decisdes éticas e
socialmente responsaveis, com base na analise de problemas sociais, como os voltados a situagdes de salde,
sustentabilidade, das implicacBes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e
articulando conceitos, procedimentos e linguagens proprios da Matemética.

3: Utilizar estratégias, conceitos, defini¢cdes e procedimentos matematicos para interpretar, construir modelos e
resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a adequagdo das
solucbes propostas, de modo a construir argumentacdo consistente.

4: Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de representacdo mateméticos
(algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugdo e comunicacdo de resultados de
problemas.

5: Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades matemaéticas,
empregando estratégias e recursos, como observacao de padrbes, experimentacoes e diferentes tecnologias,
identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracéo cada vez mais formal na validag&o das referidas
conjecturas.

Fonte: Autora (2025).

Sobre a competéncia especifica 1, seu desenvolvimento pressupfe habilidades que
podem favorecer a interpretacdo e compreensdo da realidade pelos estudantes, utilizando
conceitos de diferentes campos da matematica para fazer julgamentos bem fundamentados.
Destacamos, aqui, a habilidade EM13MAT104, que trata da interpretacdo de taxas e indices de
natureza socioeconémica e a analise critica da realidade e producdo de argumentos. Na
competéncia 2, busca-se investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar decisdes éticas
e socialmente responsaveis, enfatizando-se a habilidade EM13MAT203, que apresenta a
aplicacdo de conceitos matematicos no planejamento, na execuc¢do e na analise de a¢des para 0
controle de or¢camento familiar, auxiliando na tomada de decises.

A competéncia 3 dispbe da andlise de resultados, com destaque a habilidade
EM13MAT301, que promove a resolucdo e elaboracdo de problemas do cotidiano. A
competéncia 4 busca solucionar e comunicar resultados, destacando a habilidade
EM13MAT407, de interpretar e comparar conjuntos de dados, reconhecendo o formato mais
eficiente para uma analise. Por fim, na competéncia 5, prevalecem estratégias e recursos como
a observacédo de padrdes, a exemplo da habilidade EM13MAT510, que traz a investigacao e
representacdo de conjuntos de dados.

Cada uma das competéncias especificas tem potencial para ser desenvolvida em projetos
educacionais. Para isso, € conveniente conhecer a educacdo critica defendida por Paulo Freire,
a matematica critica, proposta por Ole Skovsmose, e por fim a educacdo financeira critica, com

suas potencialidades para 0 Novo Ensino Médio.
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2.6 A educacdo critica em Paulo Freire

Paulo Freire (1921-1997) nasceu e passou boa parte de sua vida em Pernambuco. Iniciou
seu trabalho docente em Recife, aos 21 anos. Foi um importante educador, cuja obra propde
transformacdes educacionais que favorecem a liberdade aos oprimidos. Em 1960, percebendo
o grande nimero de analfabetos na area rural dos estados do Nordeste, ele criou um método
inovador para alfabetizacdo de adultos, que foi aplicado, com sucesso, dois anos depois. Ao
mesmo tempo que alfabetizava os agricultores, trazia um exercicio de cidadania por meio de
debates. Sua proposta de ensino tinha como base o vocabulario do cotidiano dos estudantes: as
palavras eram discutidas e colocadas no contexto social do individuo. Por exemplo: o agricultor
aprendia as palavras cana, enxada, terra, colheita etc. Ao mesmo tempo que aprendiam a ler e
aescrever as palavras, os agricultores eram chamados a pensar nas questdes sociais relacionadas
ao seu trabalho no campo. A partir disso, aprendiam novas palavras.

Reconhecido e aclamado mundialmente pelo “Método Paulo Freire”, ele teve, no Brasil,
seu trabalho associado a ideologia das ditaduras comunistas, 0 que comprometeu a
implementacdo de suas ideias, ditas revolucionarias. Os empregadores se mostraram
incomodados por seus ideais de liberdade e se referiam a Freire como comunista. Apesar dessa
oposicdo, foi o responsavel por replicar seu método no Plano Nacional de Alfabetizacéo.

Freire (2002) chama a atencéo sobre a importancia da conscientizacdo do sujeito frente
ao mundo das estruturas e problematicas que o cercam, enfatizando dois pontos: o primeiro diz
respeito a reflexdo critica, referindo-se a capacidade de pensar sobre as relacfes sociais, a
organizacao social e os proprios processos e experiéncias formativas vivenciadas por cada um;
0 segundo diz respeito a capacidade de compreender as motivacdes para a melhoria enquanto
individuo e sociedade. Refletindo sobre a educacéo critica desenvolvida por Freire, é possivel
compreender a curiosidade epistemoldgica como ferramenta de libertacdo para as pessoas
oprimidas por processos de escolarizacdo padronizados, que desconsideram a especificidade
dos estudantes, a partir do posicionamento de professores criticos, que creem na educagao como
uma ferramenta de rupturas de padrdes e aprimoramentos sociais.

Com seu método, Freire nos mostra qudo importante € o dialogo intencional entre o
professor e os estudantes em sala de aula: ele configura uma rica fonte de conhecimento, em
que o professor percebe o0 que o estudante ja sabe e o que ainda lhe falta conhecer. Da mesma
forma, pode aprender novos saberes, trazidos pelos estudantes em suas vivéncias.

A comunicacéo € inerente a condigdo humana. O didlogo é uma das necessidades bésicas

dos seres e, por consequéncia, essencial a vida. Freire nos faz refletir sobre o papel do dialogo
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em espacos de aprendizagem a medida que trata 0 assunto como um dos pontos que definem o
processo de ensino. Se ndo houver uma conexdo dialdgica entre os sujeitos, nesse caso professor
e estudantes, ndo ha a conscientizacdo de que o saber do estudante € importante e sem ele ndo
ha ensino.

Freire traz contribui¢des ao ensino de matematica quando provoca a prética do dialogo.
Na verdade, é uma contribuicdo ao ensino de qualquer disciplina, porém com impacto profundo
sobre o ensino de matematica, que até a atualidade é considerado por muitos como a repeticdo
de teoremas e postulados que fazem pouco sentido aos estudantes. Dessa forma, o professor
tende a transmitir aos estudantes um conhecimento pronto, acabado e que deve ser aceito e
memorizado sem intervencao.

Entender como Paulo Freire trata o didlogo em sua obra e como isso pode ser usado nas
aulas de matematica pode ser o inicio de uma reaproximacao entre os componentes curriculares
e os estudantes. O autor mostra como o didlogo em sala de aula é fundamental no processo
educativo, pois somente através dele o professor tem condi¢Bes de conhecer a linha de
pensamento l6gico do estudante e, s6 entdo, ter condi¢cdes de auxilid-lo em suas duvidas e
inquietacOes sobre o que esta aprendendo.

O didlogo em Freire (1996) é a condicdo oposta a educagdo bancéria: pratica ainda
comum no universo escolar brasileiro, em que o professor conduz a turma a memorizagao
mecanica, referindo-se criticamente a eles como recipientes vazios. No caso da educagédo
bancéaria, um bom professor seria aquele que enche as mentes com mais informacédo e um bom
educando aquele que mais se deixa encher. Nessa concepcdo, a Unica margem de acdo que
caberia aos educandos é a de reproduzir a sabedoria que vem do professor. Assim, segundo
Freire (1996, p. 57), o “saber” ¢ uma doacdo dos que se julgam sabios aos que julgam nada
saber. Essa ideia de doag&o do saber é prova de uma manifestacdo instrumental da ideologia da
opressdo e a absolutizagdo da ignoréncia, que constitui uma alienagdo de que a ignoréncia se
encontra sempre no outro.

Hoje, pensar no professor como detentor do conhecimento e no estudante como mero
depositario parece, de fato, absurda. Mas até pouco tempo, era o que, de forma nem téo velada,
acontecia nas salas de aula, corriqueiramente. Sobre isso, Freire (1987, p. 34) elenca dez
propriedades no que diz respeito a concepcdo bancaria e as contradi¢des na cultura do siléncio,

a saber:
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(a) O educador é o que educa; os educandos, os que sdo educados;

(b) o educador é o que sabe; os educandos, os que ndo sabem;

(c) o educador € o que pensa; os educandos, 0s pensados;

(d) o educador é o que diz a palavra; os educandos, os que a escutam docilmente;

(e) o educador ¢ o que disciplina; os educandos, os disciplinados;

(f) o educador é o que opta e prescreve a sua opgao; os educandos, 0s que seguem a
prescricdo;

(9) o educador é o que atua; os educandos, os que tém a ilusdo de que atuam, na
atuacdo do educador;

(h) o educador escolhe o contelido programatico; os educandos, jamais sdo ouvidos
nesta escolha, acomodam-se a ele;

(i) o educador identifica a autoridade do saber com sua autoridade funcional, que se
opde antagonicamente a liberdade dos educandos; estes devem adaptar-se as
determinagdes daquele;

(j) o educador, finalmente, é o sujeito do processo; os educandos, meros objetos.

Essa concepcdo se configura como exemplo de educacdo antidialdgica, na qual o
professor transfere ao estudante um conhecimento imposto, alienado, que ndo € questionado.
Na avaliagdo, o professor faz um “saque”, conferindo se o estudante foi capaz de, passivamente,
absorver as informacdes. Um sabe tudo e o outro ndo sabe nada. Sua curiosidade e criatividade,
ao invés de estimuladas, sdo sufocadas em meio a tantos conteildos a serem memorizados. 1Sso
ndo da ao estudante a possibilidade de pensar. Como encontrar solucGes para problemas reais
se a escola ndo contribui para que esse estudante seja um ser pensante?

Opondo-se a isso, Freire nos apresenta a educacgdo problematizadora, na qual o diadlogo
é parte essencial. Esse modelo prioriza a horizontalidade do saber, colocando professor e
estudante como aprendizes. Pelo dialogo, o professor € educado enquanto educa e ambos,
professor e estudante, serdo sujeitos do processo de aprendizagem em um patamar em que 0
autoritario ndo tem lugar (Freire, 1987, p. 39). A educacdo, quando ocorre através de um
ambiente dialogico, deixa claro que professor e estudante sdo igualmente sujeitos do
aprendizado, pois o0 conhecimento trazido pelo estudante, suas vivéncias, suas impressoes, seu
pensar sobre determinado assunto também é um saber a ser explorado e compartilhado. O saber
do estudante é tdo importante quanto o conhecimento trazido pelo professor, porque, juntos, se
complementam.

Assim, a concepcao bancaria e a dialogicidade ndo podem coexistir, visto que o primeiro
é util a dominacgéo, enquanto o segundo serve a libertacdo, afirmando-se no dialogo intencional.
Da mesma forma, a arrogancia e a autossuficiéncia ndo coexistem com o dialogo
problematizador, pois € como uma barreira imposta entre os sujeitos. Aquele que pensa que nao
tem nada a aprender realmente ndo aprende e, de certa forma, ndo ensina, pois ndo conhece o
que falta no outro. Na educacéao problematizadora, ndo ha quem saiba tudo, nem quem nao saiba

nada: ha sujeitos que, juntos, desejam saber mais (Freire, 1987, p. 46). O professor precisa ter
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ciéncia de que possui saberes diferentes, o que é bem diferente de ser o detentor de todo o
conhecimento. Por fim, aponta-se a necessidade do dialogo constante entre professor e
estudantes, proporcionando de maneira efetiva oportunidades reais de construir o proprio
conhecimento.

Percebemos que o pensamento de Freire quanto a qualidade da educacdo esta
intrinsecamente ligado aos propositos trazidos pela ABProj a medida que trazem a tona a
importancia do dialogo, da troca de experiéncias, da colaboragdo entre os agentes envolvidos

no processo de aprendizagem.

2.7 A educacdo matematica critica de Ole Skovsmose

Disseminar as ideias matematicas de modo a promover a aprendizagem dos estudantes
sempre foi um desafio para pesquisadores em educacdo matematica. Proporcionar aos
estudantes o desenvolvimento da capacidade de utilizar a matematica como propulsora e
possibilitar novos habitos de consumo e qualidade de vida vai além dos muros da escola, e a
educacdo matematica entdo terd cumprido mais um de seus papéis: o da dimensdo social.

A ideia de uma educacdo matematica critica surge nesse contexto a medida que se
percebe que esse componente do curriculo ndo se limita somente a identificar como os
estudantes vém a saber e entender os conceitos matematicos, mas conforme Skovsmose (2007,

p. 19), preocupa-se com

[...] a maneira como a matematica em geral influencia nosso ambiente cultural,
tecnoldgico e politico e com as finalidades para as quais a competéncia matematica
deve servir. [...] Ela também esta preocupada com questdes como “de que forma a
aprendizagem da matematica pode apoiar o desenvolvimento da cidadania”.

Dessa forma, a educagdo matematica critica se ocupa das preocupacdes a respeito da

educagdo matematica, ndo se reduzindo a uma subarea ou uma metodologia, mas

[...] uma concepgdo critica da matematica é apresentada com base na ideia de
matematica em acdo e nas consequéncias do emprego da matematica na sociedade
moderna, seja nas questdes econdmicas, administrativas, seja na tecnologia e todos 0s
tipos de atividades humanas. A matematica em acéo contribui significativamente para
conformar nosso mundo-vida (Skovsmose, 2014, p. 10).

Segundo o autor, mundo-vida esta ligado a nocéo de foreground, que é a maneira como
uma pessoa vivencia as condicOes ao seu redor. Ele explica que “mundos-vida ndo sdo apenas

fatos sociais prontos ou situacdes que as estatisticas mostram, mas também os modos como
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esses fatos e situagdes sdo vividos”. Enquadrados em indicadores similares, individuos podem
tomar caminhos diferentes diante das oportunidades que surgem. E algo em aberto, refere-se ao
que pode vir a acontecer com essa pessoa e também coletivamente. Skovsmose (1994) ainda
nos lembra que do mundo-vida também € importante pensar na intencionalidade, pois estdo
ligadas. Sobre a matemética em acdo, Skovsmose (1994) seleciona cinco aspectos que
dimensionam essa préatica: a imaginacdo tecnoldgica, o raciocinio hipotético, a legitimag&o ou
justificacdo, a realizacdo e a dissolucdo da responsabilidade (2009). A matematica em acao
requer uma abordagem critica e reflexiva®.

Qualquer forma de aprendizagem é uma forma de acdo, especialmente a que se vé nas
escolas. Para aprender, o individuo precisa tomar iniciativas, ter planos, agir. E um processo
repleto de intencionalidade e de porqués. Entendendo assim, fica claro que os rendimentos
escolares diferentes devem ser entendidos a luz das condi¢des disponiveis para a realizacdo da
acdo. Tais diferencas séo fruto das oportunidades que a sociedade oferece para grupos distintos.
Baixos desempenhos escolares podem também ser frutos da exclusdo social e econdmica.

Como campo de pesquisa, a matematica tem um corpo de conhecimento consolidado e,
ainda assim, pode se ocupar de conhecimentos e compreensdes que ndo se encaixam
estritamente no curriculo escolar. Ela esta em evidéncia, porém quando associada a tecnologia,
ao design, a tomada de decisdes, nos graficos comparativos presentes em noticias e em
relatdrios de desempenho. Existe a matematica da escola e existe também a matematica fora da
escola. E importante que, em sala de aula, os estudantes possam ter contato com uma e outra,
percebendo as conexdes do que estuda com o que esta ao seu redor.

Quanto a isso, Skovsmose (2014) aponta seis diferentes tipos de ambientes de
aprendizagem (Quadro 4), os quais ele chama de milieus.

Quadro 4 - Milieus de aprendizagem

Listas de exercicios | Cenarios para investigacéo
Referéncias a matematica pura 1 2
Referéncias a uma semirrealidade 3 4
Referéncias a vida real 5 6

Fonte: Skovsmose (2014, p. 54).

As listas de exercicios propostas podem se referir a matematica pura (1) como aquelas
de “siga o exemplo”, semirrealidade (3) com situagdes contextualizadas assim “Jodo comprou
6 abdboras ...” ou a situagdes imitando a realidade (5), como problemas ambientados na cantina

da propria escola, com valores dos lanches vendidos. Criar um cenério de investigacdo remete

4 Reflexdo sobre a matematica, com a matematica e por meio de questdes matematicas (Skovsmose, 1994, p. 109).
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a exploracdo de situagcBes mais complexas, por exemplo, examinar folders de lojas de
departamentos, com suas ofertas imperdiveis e taxas em letras mitdas (6), calcular os custos de
operacdo de uma pequena empresa (4) ou deduzir uma formula (2). Resolver problemas, sejam
eles listas de exercicios, sejam em meio a cenarios de investigacao, sao realmente importantes
para desenvolver a criatividade matematica? Ou, como alerta Skovsmose (2014), a “educagao
matematica desde sempre é pautada por interesses do mercado de trabalho e nés, educadores
matematicos, temos dificuldade de reconhecer isso?” O que o autor sugere é que talvez esse
processo de resolver centenas de milhares de exercicios desta natureza “calcule conforme o
modelo” serve, na verdade, como controle de mao de obra. Isso fica claro quando ele afirma
que “um exercicio define um micromundo em que todas as medidas s3o exatas, e os dados
fornecidos sdo necessarios e suficientes para a obtengdo da unica ¢ absoluta resposta certa”

(Skovsmose, 2014, p. 17). Ele ainda considera que

Se a questdo é entender matematica, as regras e os enquadramentos caracteristicos de
seu ensino tradicional soam irracionais. Por outro lado, parece que se cumpre um
proposito - que pouco tem a ver com entender matematica - [...] essa aprendizagem
materializa-se numa obediéncia cega a ordens (Skovsmose, 2014, p. 18).

A discussdo em torno do papel da educacdo matematica nas questdes da justica social é
0 ponto de convergéncia entre o pensamento de Ole Skovsmose e de Paulo Freire. Um defende
a educacdo matematica como causador de impactos sociais e politicos a medida que promove
uma visdo de mundo diferenciada; o outro enfatiza a nocdo de conscientizacdo da educacéo.
Quando a educacgdo matematica se abre para questGes como a justica social, é possivel acreditar
em um cenario em que estudantes melhoram a autoestima a ponto de, inclusive, questionar a
autoridade. Isso se aplica as mais diversas realidades, nos diferentes contextos

socioecondmicos.

Os contrastes espalham-se pelo mundo seguindo a légica da globalizacdo e da
guetizacdo, e, para mim, as condi¢cOes de ensino e aprendizagem se estruturam
socioeconomicamente, ndao apenas culturalmente. O aspecto politico também deve ser
considerado numa compreensdo sobre o0 ensino e a aprendizagem (Skovsmose, 2014,
p. 30).

N&o ha como dissociar o sujeito de sua realidade s6 porque adentrou nos muros da
escola. Sua realidade, qualquer que seja ela, 0 acompanha. Entdo, como ensinar matematica da
mesma forma para o estudante cujo pais esta em guerra, ou quando sua casa esta localizada em
uma favela, ou ainda quando mora na zona rural, e precisa percorrer varios quildmetros para ter

aula todos os dias? Do outro lado desse cenario, 0 que ensinar para um estudante que ja viajou
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por varios paises, tem profissionais contratados para fazer suas tarefas e tem o mundo na palma

da mao?

Uma preocupagdo da educacdo matematica critica € reconhecer a diversidade de
condig¢Bes nas quais o ensino e a aprendizagem de matematica acontecem no mundo.
Isso pode ter impacto nos conceitos e teorias desenvolvidos. Em particular, € uma
preocupacao da educacdo matematica critica ndo repetir a atitude tendenciosa que se
estabeleceu nos discursos que adotam a sala de aula simplista (Skovsmose, 2007, p.
35).

A sala de aula simplista a que se refere Skovsmose (2007) consiste em ambientes
perfeitamente organizados, onde tudo funciona e os alunos nunca se rebelam. Os alunos das
turmas relatadas na literatura de educacdo matematica sdo predominantemente dedicados e
esfor¢cados. Nas palavras de Alro e Skovsmose (2002), “nao ha ruido na sala de aula simplista”.
Quem faz parte da comunidade escolar, seja professor, gestor, familiar, seja estudante, percebe
que o discurso apresentado nas pesquisas tem grande possibilidade de ser tendencioso a medida
gue mostra uma sala de aula simplista (e talvez inexistente). Isso implica seriamente a teoria, a
prética e a analise de metodologias assertivas para o ensino dos estudantes.

Com a intencdo de promover uma aprendizagem significativa, € preciso que se
estabeleca relacBes entre o contelido matematico e o que 0s estudantes trazem consigo em suas
vivéncias individuais e coletivas. Isso precisa estar presente na elaboracdo das propostas
pedag6gicas. Em aula, a construcdo de sentidos € um processo complexo, que une a
intencionalidade do estudante a proposta pedagdgica. Em uma sala de aula predominantemente
expositiva, essas questdes ndo ficam tdo evidentes. Metodologias ndo tradicionais que
possibilitam cenéarios de investigacdo tendem a servir melhor como base sobre a qual acontecem
as aprendizagens.

Sobre isso, a educagdo matematica critica ainda traz um importante esclarecimento: ndo
ha uma metodologia que atenda, universalmente, a todos 0s assuntos em todas as salas de aula.
A diversidade de metodologias é, na verdade, uma gama de oportunidades para o professor
adaptar suas aulas de modo a engajar os estudantes para a aprendizagem. Essas situagdes, que
sdo reais, podem engajar os estudantes para uma experiéncia de significacdo da aprendizagem
matematica. Ndo é a resposta para todos os problemas, mas alguns objetos do conhecimento

podem se beneficiar muito do cotidiano dos estudantes.
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2.8 A educacdo financeira critica

As discussdes em torno do ensino de uma matematica que aborda temas relevantes do
ponto de vista cultural, social ou politico nos remetem a educacdo critica de Paulo Freire.
Segundo Ole Skovsmose (2014, p. 27), a educacdo matematica ndo é neutra (do ponto de vista
politico), tampouco deve estar distante de temas relacionados a vida em sociedade, como
aqueles ligados as dimensdes sociais e culturais. Surge, entdo, a educacdo matematica critica
como uma tendéncia da educacdo matematica que volta sua preocupacdo aos processos da
sociedade ligados a matemaética e seu ensino. E o que seria a educacao financeira critica sendo
uma vertente dessa forma de perceber a mateméatica como uma ferramenta para contribuir com
a formacéo de cidad&os educados critica e financeiramente?

Esse tema foi escolhido para implementar a ABProj, conforme detalhado no Produto
Educacional. Sua escolha se deu pela importancia na mudanca de padrbes estabelecidos
historicamente em grande parte das familias brasileiras que, mesmo tendo acesso a escola, ndo
tiveram oportunidade a uma educacao financeira que estabelecesse padrdes de comportamento
suficientes para promover equilibrio na vida financeira dos estudantes.

A matematica financeira, com o célculo de juros e porcentagem, esta presente no
curriculo escolar, tanto do ensino fundamental quanto do ensino médio. Como acles
complementares, o governo federal tem atualmente alguns programas de incentivo a essa area
da educacdo. O Programa de Educacdo Financeira (PEF) foi lancado pelo Banco Central do
Brasil em parceria com o Ministério da Educacdo e visa promover acles e estratégias para a
inclusdo da educacdo financeira nas escolas brasileiras. O PEF busca desenvolver habilidades
e competéncias relacionadas a gestdo financeira no contexto escolar. A Pesquisa Nacional de
Educagdo Financeira (PNEF) é realizada pelo Banco Central em parceria com outras
instituicdes, com o objetivo de avaliar o nivel de conhecimento e comportamento financeiro da
populacédo de todo o pais. Os dados obtidos permitem identificar a necessidade de direcionar
politicas publicas nesse sentido, além de lancar acdes pontuais em escolas em que a educacao
financeira ainda € insuficiente. O Portal de Educacdo Financeira do Banco Central disponibiliza
informacdes e materiais educativos sobre educacédo financeira. Ele reiine contetdos destinados
a educadores, estudantes e cidaddos em geral, com o propoésito de disseminar conhecimentos
sobre financas de forma acessivel e confiavel.

A educacdo financeira, quando em uma perspectiva critica, deve se ocupar de temas que
envolvem uma diversidade de realidades. Sem uma ordem de importancia, tem-se uma gama

de conhecimentos que se complementam: (a) a matematica financeira, cujo objetivo é mostrar
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aos estudantes as ferramentas basicas para entender questdes envolvendo capitalizacdo (e
descapitalizagdo), simples e composta, descontos e acréscimos sucessivos, porcentagem,
prestacfes, multas, impostos; (b) a educacdo para 0 consumo, que percorre 0 caminho das
escolhas baseadas principalmente nos desejos do consumidor e no controle dos recursos para
atender a desejos e necessidades, aléem das noc¢Ges de marketing — inclusive de instituicdes
financeiras; (c) finangas pessoais, que ddo conta de planejamento, orcamento, financiamentos,
empréstimo e outros produtos bancérios; (d) consumo consciente® e sustentavel, como parte da
responsabilidade social, refletindo sobre os habitos pessoais e da sociedade, buscando em cada
ato de consumo um equilibrio entre sua satisfacdo pessoal e a sustentabilidade, maximizando
as consequéncias positivas e minimizando as negativas de suas escolhas de consumo nao sé
para si mesmo, mas também para as relacdes sociais, a economia e a natureza (Brasil, 2020).

Esses assuntos fazem parte de uma educacdo financeira, mas ha muito mais, a medida
que, ao escolher os produtos que compra com base nas relagdes justas de trabalho, nos impactos
da saude humana e animal, esse consumo se configura como uma pratica social, emancipadora,
sobretudo no que diz respeito a tomada de decisdes. A educacdo financeira critica tem o papel
de instrumentalizar os estudantes no processo de construcdo da autonomia, tem relagdo com o
planejamento de seu futuro, ja que a relagdo com o dinheiro perpassa todas as fases da vida,
independentemente do percurso. Assim, a educacgéo financeira, nessa perspectiva, promove o
exercicio da cidadania. Quando uma abordagem pedagdgica se ocupa de fatores sociais, a
autonomia passa pela relacdo desse estudante com o ato de consumir de forma consciente, com
vistas a sustentabilidade. Isso pode ser trabalhado independente de a familia ter renda mais
baixa ou mais alta, embora haja adaptacdes quanto as prioridades. A educacao financeira critica
serve a todos os publicos e pode contribuir positivamente no cenario da educacdo matematica
por apresentar uma proposta em que as investigacdes e solugdes sdo protagonizadas pelos
estudantes, sendo esse 0 agente ativo na produgdo do conhecimento, desde que estejam
engajados na proposta.

Por fim, neste capitulo, apresentamos o referencial tedrico que fundamenta a construgéo

do produto educacional.

5 Ministério do Meio Ambiente. Disponivel em: https://encurtador.com.br/ojKOL.
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3 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS: REVISAO DE ESTUDOS E
PRODUTOS

A ABProj, assim como a ABProb, foi responsavel por estruturar o uso de metodologias
ativas no curriculo da graduacdo. Inicialmente foram empregadas no curso de medicina, na
McMaster University, no Canada, ao final da década de 1960°. Essa insercdo néo teve referéncia
direta a John Dewey (1979) e sua concepcao educacional de aprender fazendo, embora seja
facil reconhecer suas estratégias no método de ensino: resolucao de problemas complexos em
pequenos grupos, tendo os estudantes como protagonistas no processo de aprendizagem. Hoje,
curriculos organizados com base nas metodologias ativas, em especial a ABProb e ABProj, séo
encontrados em diversos cursos de graduacao ao redor do mundo.

No Brasil, as metodologias ativas passaram a fazer parte dos curriculos de pos-
graduagdo em 1993’ e em cursos de graduacdo em 19978, A literatura ndo distingue claramente
as metodologias ativas em relatos de caso, limitando a interpretacdo correta de algumas
estratégias aplicadas no pais. No entanto, a problematizacdo como estratégia metodoldgica vem
ganhando espaco a medida que surge a necessidade de formar profissionais mais qualificados
para 0 mercado de trabalho. Com influéncia das ideias de Piaget, Vygotsky, Dewey, Freire,
Ausubel e Moran, entre outros, as atividades direcionadas para a solucdo de problemas
complexos, com base no pensamento cientifico e orientado por uma perspectiva dialética da
interacdo do homem na realidade, tém espaco nas universidades em diversos cursos.

Na educacdo basica, especialmente no ensino médio, ha poucos estudos referentes a

aplicacdo de metodologias ativas, 0s quais estao relatados a seguir.

3.1 Temética vinculada as teses e dissertacoes

O presente capitulo apresenta a revisao de estudos desenvolvidos na forma de teses,
dissertagdes e produtos educacionais vinculados a tematica Aprendizagem baseada em projetos
em educacdo matematica. O objetivo desta revisdo esta em comparar aspectos da metodologia
nas produgdes no pais, com o intuito de fornecer um mapeamento sobre como ela tem sido

explorada nas instituicdes de ensino brasileiras.

6 Schmidt, 1993.
7 Mamede, 2001.
8 Komatsu, 1998.
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Conforme o que j& foi apontado até o0 momento, sabemos que as discussdes referentes
ao campo das metodologias ativas em educacdo matematica vém se potencializando, adquirindo
um espaco de destaque e relevancia nos processos de ensino e de aprendizagem em ambito
nacional e internacional. Assim, nesta secdo, apresentamos uma sintese dos trabalhos
publicados nos altimos dez anos (2016-2025), com os descritores “aprendizagem baseada em
projetos” e “educacdo matematica” que corroboram com a tematica desta tese. As analises
foram realizadas a luz de Gil (2008), uma vez que a pesquisa bibliografica proposta neste
capitulo contempla a sistematizacdo de leitura exploratoria com objetivo de construir
informacdes e dados. Segundo o autor, a leitura sistematiza as relagdes entre o problema
apresentado e os dados e informagdes obtidas em um primeiro momento, para examinar a
conjectura das informacdes e dados retratados. Foram realizadas pesquisas com o intuito de
encontrar as publicacBes que se aproximam do tema desta pesquisa, refinando-o de forma a
apresentar ao leitor o que ha de relevante e atual no uso da metodologia ABProj nas aulas de
matemaética do ensino médio.

Em primeiro momento, procedemos a buscas de trabalhos em sites que sdo referéncia
no armazenamento de teses e produtos educacionais, dentre os quais a Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertagcdes® (BDTD), além dos programas de pds-graduacdo em
educacdo ou ensino, como é o caso dos repositérios dos Programas de P6s-Graduacdo em
Ensino de Ciéncias Exatas da Univates (PPGECE?) e Lume (UFRGS?), e ainda o catalogo de
teses e dissertacdes da Capes'?. Como resultados desta pesquisa, seguem alguns apontamentos

sobre o0s vinte e um trabalhos relacionados.
3.2 Relato de teses
O Quadro 5 apresenta as seis teses selecionadas para o estudo, com ano de publicacéo,

codigo (TOO - tese + nimero de identificacdo), titulo/autoria e universidade/estado. Em seguida,

uma sintese de cada tese, com sua tematica, objetivo e conclusoes.

° Disponivel em: https://bdtd.ibict.br/vufind/.

10 Disponivel em: https://www.univates.br/ppgece/.

11 Disponivel em: https://lume.ufrgs.br/handle/10183/1.

12 Disponivel em: https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/.
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Quadro 5 - Relacéo das teses
Ano Titulo/Autor IES/UF
TO1 - A Aprendizagem Baseada em Projetos como alternativa para o
desenvolvimento da postura ativa do educando

Autor: Lucas Vanz

http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/921289

T02 - Educacdo matemética e empreendedorismo: atitudes e habilidades de
estudantes em um contexto de vulnerabilidade social

2023 | Autor: PEREIRA, Luis Fernando Pacheco

2024 UPF/RS

Universidade

https://repositorio.pgsscogna.com.br/bitstream/123456789/67185/1/Tese9%20Luis | “\MaNguera/sP
%20Fernando%20Pacheco%20Pereira%20Final%20Entrega.pdf
TO03 - Jogos na educagdo matematica: ferramentas na condugdo das condutas dos

2023 sujeitos neoliberais UERGS/RS

Autor: CARNEIRO, Fernando Henrique Fogaca
https://lume.ufrgs.br/handle/10183/282983

T04 - Metéforas e toques em tela: potencializando aprendizagens discentes no
estudo de retas paralelas e transversais

2021 | Autor: HENRIQUE, Marcos Paulo UFRRJ/RJ
https://rima.ufrrj.br/jspui/bitstream/20.500.14407/9917/3/2021%20-
%20Marcos%20Paulo%20Henrique.pdf

TO5 - O Ensino de Fisica via Aprendizagem Baseada em Projetos: um estudo a luz
da Teoria Antropoldgica do Didatico

Autor: PASQUALETTO, Terrimar Ignacio

2018 . d UFRGS/RS
https://sucupira-
legado.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTra
balhoConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=6950210
T06 - O desenvolvimento do raciocinio condicional a partir do uso de teste no

2016 | Sdueak etoys UFRGS/RS

Autor: MORAIS, Anuar Daian de
https://lume.ufrgs.br/handle/10183/164383
Fonte: Autora (2025).

Na sequéncia, procedemos com a descri¢cdo do foco de cada estudo e em que contexto
foi desenvolvido.

TO1 — A Aprendizagem baseada em projetos como alternativa para o desenvolvimento
da postura ativa do educando trouxe a ABProj como uma estratégia que estimulasse a
compreensdo sobre a cultura de diferentes paises — pois 0 desconhecimento sobre esse assunto
¢ um problema encontrado dentro do ambiente escolar — e que permitiria, a0 mesmo tempo,
trabalhar os conhecimentos cientificos pertinentes. O problema de pesquisa apontado pelo autor
foi: como a metodologia da Aprendizagem baseada em projetos, imersa em um estudo
sociocultural interdisciplinar, pode se constituir em uma proposta que auxilie o
desenvolvimento de uma postura mais ativa dos estudantes? Assim, o principal objetivo desse
trabalho consistiu em analisar um projeto sobre diversidade cultural, realizado segundo o0s
preceitos da ABProj, quanto a sua possibilidade em desenvolver uma postura mais ativa do
estudante frente a suas aprendizagens. A pesquisa foi aplicada com estudantes do ensino médio
de uma escola publica do interior do RS. Para isso, foi elaborado o produto educacional, o qual

se caracteriza por um projeto denominado “Diversidade cultural: as diferencas constroem as
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vivéncias”, construido na forma de um e-book. Como instrumentos de produgédo de dados,
foram utilizados questionarios com professores e estudantes, uma avaliacdo do conhecimento
cientifico, um diario de bordo e as rubricas relacionadas ao desenvolvimento do projeto, sendo
que os dados foram categorizados através de categorias emergentes para analise. Observamos,
no que refere & perspectiva dos professores que participaram da aplicacdo do projeto, uma
grande aceitacdo quanto a aplicacdo da ABProj, ressaltando principalmente a mudanca da
postura dos estudantes, que passaram a buscar uma proatividade na busca pelo conhecimento,
tornando-se ativos no seu processo de aprendizagem. Ademais, os educadores consideraram
que a ABProj proporcionou aos estudantes a possibilidade de evoluirem em habilidades
importantes ao jovem do século XXI, como criatividade, lideranca e dinamismo. Quanto a visao
dos educandos, um dos pontos mais apontados foi 0 modo como a ABProj se demonstrou
motivadora, instigando-os a buscar pelo conhecimento cientifico.

T02 — Educacéo matematica e empreendedorismo: atitudes e habilidades de estudantes
em um contexto de vulnerabilidade social teve como objetivo analisar o impacto da participagdo
de um grupo de jovens em situacdo de vulnerabilidade social, em projetos de
empreendedorismo social, na promocédo de atitudes positivas em relagdo a matematica e no
desenvolvimento de habilidades matematicas, no contexto da Base Nacional Comum
Curricular. Participaram dessa pesquisa estudantes do ensino médio, atendidos em programas
de inclusdo no mundo do trabalho. A aplicacdo teve nove oficinas semanais, realizadas
virtualmente em razdo da pandemia da Covid-19. Durante essas oficinas, 0s jovens recebiam
orientacdo e trabalhavam em grupos no desenvolvimento de projetos de empreendedorismo.
Como temas para 0s projetos, foram utilizados os 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentéavel
da Organizacdo das Nagdes Unidas, a fim de envolver os jovens em causas sociais ou
ambientais. As oficinas foram conduzidas de maneira que a matematica surgia como
necessidade para cumprir uma tarefa ou etapa do projeto, como uma ferramenta de trabalho,
um meio, e ndo um objetivo. Como a matematica néo foi utilizada de maneira convencional, 0s
conteudos foram associados as etapas do projeto, como o tratamento de grandezas, razéo e
proporcdo, porcentagem, interpretacdo de dados estatisticos, pensamento computacional,
I6gica, algoritmos e matematica financeira. Para propiciar o protagonismo dos jovens, foram
utilizadas as metodologias ativas Design Thinking e ABProj. As atividades de orientacédo, 0s
trabalhos em grupo e as apresentacdes finais dos projetos desenvolvidos foram gravados em
video, para permitir a analise dos dois construtos: Atitudes em relacdo a matematica e o
Desenvolvimento de habilidades matematicas. Foram, também, analisadas as conversas

informais em WhatsApp, entre os jovens e o pesquisador, e os artefatos produzidos pelos
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participantes. Os resultados sugerem que 0s jovens apresentaram atitudes positivas crescentes
a medida que os projetos avancavam.

TO3 — Jogos na educacdo matematica: ferramentas na conducdo das condutas dos
sujeitos neoliberais teve por objetivo examinar as formas de uso de jogos nas aulas de
matematica. Para isso, foram construidas trés questfes norteadoras: quais sdo as enunciagdes
mais recorrentes sobre jogos, quais as aproximagdes entre os jogos e a racionalidade neoliberal
e quais regras sdao mobilizadas pelo trabalho com jogos nas aulas de matematica? As bases
tedricas que sustentaram a pesquisa envolvem as teorizacdes de Michel Foucault, Gilles
Lipovetsky, Maurizio Lazzarato, Christian Laval e Byung-Chul Han. A partir disso, foi possivel
mostrar a existéncia de um conjunto de taticas de direcdo das condutas operacionalizadas no
meio educacional por meio de praticas como o0 uso de jogos ha matematica. Verificamos que,
impulsionados pelos desejos de aprender e de ensinar, 0s jogos fazem parte de um ciclo virtuoso
de positividade, no qual se produzem sujeitos motivados, criativos e inovadores. Ademais, foi
apresentado o aspecto comunicacional e informacional da educagéo, evidenciando-se a
relevancia do trabalho colaborativo e o posicionamento do professor como um gestor de
informac@es no decorrer da metodologia ABProj. Com isso, foi possivel sustentar a tese de que
0 jogo na educacdo matematica tem funcionado como ferramenta para a constituicdo de
determinados tipos de sujeitos, alinhados as premissas neoliberais, imersas nas demandas de
inovacdo, eficiéncia, cognicdo e criatividade, proprias de uma sociedade e de um tempo em que
0 progresso tecnoldgico parece imperar.

TO04 — Metaforas e toques em tela: potencializando aprendizagens discentes no estudo
de retas paralelas e transversais analisou a construcdo e o desenvolvimento de conceitos por
estudantes com a metodologia ABProj, que valoriza a producéo de interacGes, analise e reflexdo
em tarefas exploratorias e investigativas mediante manipulacfes em telas de smartphones, na
utilizagdo do aplicativo GeoGebra. A questdo que norteou o estudo foi: “que contribuicdes e
desafios uma ambiéncia de aula com o GeoGebra pode oferecer ao desenvolvimento conceitual
no estudo de relacGes matematicas entre retas paralelas cortadas por uma transversal, por meio
de tarefas que valorizam a producéo de metaforas e as manipulac@es touchscreen de estudantes
do 8° ano do ensino fundamental?” Para isso, foram elaboradas, implementadas e analisadas
tarefas que possibilitaram a reflexd@o a partir da escrita e a interacdo, mediante a construcao e
analise por meio do aplicativo GeoGebra para smartphones. A investigacao foi realizada com
estudantes da rede estadual de ensino do Rio de Janeiro, na disciplina de Resolucdo de
Problemas Matematicos. A pesquisa ressaltou que, em certa medida, visualizagdo e

conceituacao se relacionam, pois o desenvolvimento da habilidade de visualizar, potencializada
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pelas manipulagdes em tela, pode compor a construgéo e o desenvolvimento conceitual. Os
resultados mostraram que € possivel ensinar boa parte dos conteldos geométricos previstos para
os anos finais do ensino fundamental a partir da abordagem de retas paralelas cortadas por uma
transversal quando se valoriza a interacdo e as diversas formas de linguagem.

TO5 — O Ensino de Fisica via Aprendizagem baseada em projetos: um estudo a luz da
Teoria Antropoldgica do Didatico promove uma investigacdo sobre o ensino centrado nos
estudantes, envolvendo-os ativamente no processo de ensino e aprendizagem através da
ABProj, detalhando as nuances e os fatores de influéncia que permeiam o processo de
implementacdo da metodologia. Por meio desse conhecimento, o autor busca identificar
condicGes necessarias e restricdes a serem superadas em prol da adogdo da ABProj,
desenvolvendo estratégias e evitando distor¢bes aos principios da metodologia. O estudo
teodrico desenvolvido foi amparado pela Teoria Antropoldgica do Didatico (TAD) e um estudo
de caso inspirado nas orientacGes metodoldgicas de Robert Stake e embasado pela TAD. Os
resultados do estudo tedrico subsidiaram a realizacdo de um estudo de caso em que a
metodologia ABProj foi aplicada em uma turma de ensino meédio, desde o planejamento da
professora titular até a analise ao final da aplicacdo. As analises comparativas entre a proposta
de Bender e a proposta planejada — e efetivamente executada — apontaram uma série de
modificagdes na metodologia proposta por Bender. A partir dessas constatacbes, foram
sugeridas acOes que podem colaborar com a implementacéo e disseminagdo da ABProj.

T06 — O desenvolvimento do raciocinio condicional a partir do uso de teste no Squeak
Etoys investigou o desenvolvimento do raciocinio condicional, considerado um componente-
chave do pensamento l6gico-dedutivo, em criangas e adolescentes que participaram de uma
experiéncia de programagdo com o software Squeak Etoys. O desenvolvimento do raciocinio
condicional é classificado em etapas relacionadas & composic¢éo e reversdo de transformacdes
que operam sobre a implicagdo, culminando com a plena reversibilidade que corresponde, na
teoria piagetiana, a construcdo e mobilizacdo do grupo de transformac6es INRC (ldentidade,
Negacéo, Reciproca, Correlativa). Tais etapas sdo identificadas atraves da aplicacdo de trés
desafios de programagéo com complexidade crescente, cuja solugéo envolvia o uso da operagéo
I6gica da implicacdo. A aplicacdo foi realizada com oito criancas, com idades entre 10 e 16
anos, que cursavam os anos finais do ensino fundamental. Com base nos dados, a analise
revelou a importancia do pensamento combinatério, responsavel por permitir aos adolescentes
testarem, sistematicamente, todas as possibilidades de ordenamento e inclusdo dos comandos
sugeridos, e a obterem as conclusdes logicas adequadas, enquanto que as criangas mais novas

nao obtém o mesmo éxito. Além disso, na tese é realizada uma discussdo sobre a inclusao da
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escola numa cultura digital sob uma perspectiva construtivista de construcdo do conhecimento.
Nesse contexto, a metodologia ABProj foi apresentada como adequada e o software Squeak
Etoys despontou como uma possibilidade interessante de se desenvolver projetos e de promover
a aprendizagem de matematica. Por Gltimo, nesse trabalho também foi realizado um debate

sobre a importéancia de se aprender a programar na escola.

3.3 Relato de dissertagdes

O Quadro 6 apresenta as sete dissertacdes selecionadas para o estudo, com ano de

publicacéo, cddigo (D00 - tese + numero de identificacdo), titulo/autoria e universidade/estado.

Quadro 6 - Relacdo das dissertacdes

Ano Titulo/Autor IES/UF
D01 - Os critérios de idoneidade didatica enquanto dispositivo de formacdo: anélise de
um processo formativo pautado na perspectiva da aprendizagem baseada em projetos com
residentes e preceptores de matematica do programa residéncia pedagégica.

Autor: CARMO, Jean Carlo Francis Wanderley Graciano do
https://www.repositorio.ufop.br/server/api/core/bitstreams/1b5f0eea-75a5-4ff6-8052-
8f9e967a66d9/content

D02 - Sequéncia didatica on-line e aprendizagem baseada em projetos: uma alternativa
para abordar a interdisciplinaridade no ensino de ciéncias com alunos do 9° ano de uma
escola do municipio de Palotina-PR UFPR/
Autor: GONTARECK, Luzia PR
https://acervodigital.ufpr.br/xmlui/bitstream/handle/1884/86874/R%20-%20D%20-
%20LUZIA%20GONTARECK .pdf?sequence=1&isAllowed=y

D03 - Legados advindos da pandemia na préatica docente em um curso de graduacéo do
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Minas Gerais campus Governador
Valadares UFRRJ/
Autor: SANTOS, Thalita Rabelo Almeida dos RJ
https://rima.ufrrj.br/jspui/bitstream/20.500.14407/19247/1/2023%20-
%20THALITA%20RABELO%20ALMEIDA%20D0OS%20SANTOS.pdf

D04 - Conhecimento didatico-matematico mobilizado por preceptor e residentes no
contexto do programa residéncia pedagdgica: uma proposta de trabalho para a educagdo
estatistica. UFOP/
Autor: SOUZA, Flavia Silva MG
https://www.repositorio.ufop.br/server/api/core/bitstreams/55737a08-4078-47dd-a0fe-
2551b1b6ac6a/content

D05 - Educacdo financeira no ensino fundamental: uma possibilidade para o
desenvolvimento de competéncias

2023 | Autor: MORAIS, Vanessa da Silva Chaves de
https://sucupira-legado.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalho
Conclusao/viewTrabalhoConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=14336710

D06 - Licenciandos e professores de matematica interagindo no VMTcG em atividades
de semelhanca de tridngulos

2022 | Autor: BRITO, Cristiano de Souza
https://rima.ufrrj.br/jspui/bitstream/20.500.14407/15003/3/2022%20-
%20Cristian0%20de%20Souza%20Brito.pdf

D07 - O uso do micro: bit como ferramenta educacional para promocao do pensamento e
do letramento computacional a partir da PBL UFPA/
Autor: ALBUQUERQUE, Mércia Cristina Palheta PA
file:///C:/Users/User/Downloads/DissertacaoUsoMicroBit.pdf
Fonte: Autora (2025).

2024 UFOP/MG

2023

2023

2023

UFN/
RS

UFRRJ/
RJ

2021
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D01 — Os critérios de idoneidade didatica enquanto dispositivo de formacao: anélise de
um processo formativo pautado na perspectiva da aprendizagem baseada em projetos com
residentes e preceptores de matematica do programa residéncia pedagogica mostrou as
contribuicdes do uso dos critérios de Idoneidade Didatica (ID) em um contexto formativo, na
perspectiva da ABProj. O objetivo do estudo foi explorar como esses critérios poderiam
influenciar positivamente o desenvolvimento do processo de Acao e Raciocinio Pedagdgico de
residentes e preceptores de matematica no Programa Residéncia Pedagogica (PRP). A
necessidade de repensar a formacéo inicial de professores no Brasil foi a justificativa para essa
pesquisa. Aliando praticas como a ABProj com ferramentas avaliativas e reflexivas como a ID
e 0 processo de Ac¢do Raciocinio Pedagdgico (ARP), buscou-se contribuir para a formacao de
educadores mais preparados, criticos e comprometidos com a exceléncia educacional. Para
fundamentar teoricamente esse estudo, foram adotados conceitos como o processo de ARP sob
a perspectiva de Shulman (1986, 1987, 2015), além de enfocar o Conhecimento Didéatico
Matematico, em particular, a ID, conforme estudos de Godino (2009, 2011) e complementados
por Breda, Fonte e Lima (2015). A metodologia empregada na pesquisa foi dividida em quatro
etapas principais: a apresentacdo da abordagem ABProj, o planejamento de uma proposta
baseada nessa abordagem, a avaliacdo da proposta desenvolvida pelos participantes do
subgrupo 1 e, finalmente, a implementacdo de propostas educativas elaboradas por esse
subgrupo. As técnicas e instrumentos utilizados para a producdo de dados incluiram gravacfes
em audio e video, observacdes, diario de campo, registros dos participantes e grupos focais,
envolvendo um preceptor e um residente do PRP do subprojeto de matematica. Os resultados
obtidos indicaram que o uso dos critérios de ID, dentro do contexto formativo guiado pela
ABProj, tem um impacto significativo no desenvolvimento do processo de ARP de residentes
e preceptores de matematica do PRP. Esses critérios, que incluem aspectos como Idoneidade
Epistémica, Cognitiva, Afetiva, Mediacional, Interacional e Ecoldgica, mostraram-se
fundamentais para enriquecer a experiéncia formativa e contribuir com a qualidade do ensino
em matematica.

D02 — Sequéncia didatica on-line e aprendizagem baseada em projetos: uma alternativa
para abordar a interdisciplinaridade no ensino de ciéncias com alunos do 9° ano de uma escola
do municipio de Palotina, PR, teve como objetivo analisar se uma sequéncia didatica on-line
baseada na ABProj poderia ser uma alternativa vidvel para contribuir com a aprendizagem
interdisciplinar do ensino fundamental na &rea de Ciéncias. Foi desenvolvida uma sequéncia
didatica on-line intitulada “Navegando nas ondas do celular”, a qual foi projetada e executada

na plataforma Hands-On-Tec. Essa sequéncia teve como objetivo a abordagem interdisciplinar
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do tema das radiacgdes eletromagnéticas. Como referencial tedrico, o autor trouxe os principios
da interdisciplinaridade, o conceito de sequéncias didaticas, com énfase na sequéncia didatica
on-line e uma abordagem fundamentada na teoria da aprendizagem significativa e na ABProj.
A pesquisa foi realizada com alunos do nono ano de uma escola no interior do Parana. Os
instrumentos utilizados para anélise foram um questionario, um diério de bordo e as atividades
desenvolvidas na plataforma. Para analisar os dados, o autor recorreu a anélise descritiva e a
analise de contetdo. Os resultados evidenciaram que os estudantes estabeleceram conexdes
entre o conhecimento obtido em sala de aula e situagfes do mundo real. Além disso, os alunos
demonstraram compreensao da importancia das radiacdes eletromagnéticas na agricultura e na
conservacao dos alimentos. A analise também revelou que a abordagem interdisciplinar, a
ABProj e o uso de tecnologias digitais contribuiram para o0 engajamento e motivacdo dos
alunos. Segundo o autor, a abordagem interdisciplinar, a integracdo de tecnologias digitais e a
contextualizagdo do conhecimento emergem como pilares fundamentais para fomentar uma
educacéo abrangente e significativa.

D03 - Legados advindos da pandemia na pratica docente em um curso de graduacao
do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Minas Gerais campus Governador
Valadares teve como finalidade compreender qual o legado educacional gerado a partir das
experiéncias vivenciadas pelos docentes do curso de graduacdo em tempos de pandemia. Para
atingir esse objetivo, foi necessario desenvolver uma pesquisa de carater qualitativo e
guantitativo, optando pela aplicacdo de questionario como metodologia de investigacdo. O
questionario foi aplicado de forma virtual aos professores do curso. Os dados obtidos através
das perguntas fechadas foram analisados através da estatistica descritiva e apresentados por
meio de graficos durante o trabalho. Ja os dados obtidos por meio das perguntas abertas foram
analisados por meio do método de analise de contetdo proposto por Bardin (2016). Péde-se
concluir que a pandemia trouxe diversos legados educacionais aos professores pesquisados,
dentre eles a continuidade de utilizacdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagéo
(TDIC), largamente utilizadas durante a pandemia, a utilizagdo de novas metodologias de
ensino, como a ABProj e a Peer Instruction, que proporcionaram maior engajamento dos alunos
com as disciplinas lecionadas, e a economia de tempo e energia através da realizagdo de
reunides e outras atividades de forma virtual.

D04 — Conhecimento didatico-matematico mobilizado por preceptor e residentes no
contexto do programa residéncia pedagdgica: uma proposta de trabalho para a educagdo
estatistica procurou identificar e compreender o conhecimento didatico-matematico mobilizado

por preceptor e residentes de um subprojeto de matematica do Programa de Residéncia
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Pedagdgica para o ensino de Estatistica. Esse estudo foi realizado com uma preceptora e cinco
estudantes da licenciatura em matematica de uma instituicdo de ensino superior de Minas Gerais
que atuavam como bolsistas do subprojeto de matematica do Programa Residéncia Pedagdgica.
Assim, os dados foram produzidos por meio do registro em audio e video dos encontros de
formacao, registro em diario de campo, pela proposta elaborada pelos participantes e entrevista
por meio de grupo focal. Para as analises dos dados, utilizaram-se como categorias analiticas
0s proprios componentes e indicadores propostos por Juan Godino e colaboradores para 0s seis
critérios de idoneidade didatica: epistémico, cognitivo, interacional, afetivo, educacional e
ecoldgico. Na analise do processo de elaboracdo e implementacdo do projeto trabalhando a
educacdo estatistica por meio da perspectiva da ABProj, os dados apontaram que 0s seis
critérios de idoneidade didatica foram evidenciados: o afetivo e o ecoldgico alcangaram o nivel
alto em relacdo aos seus componentes e indicadores e 0 epistémico, o cognitivo, o interacional
e mediacional atingiram niveis acima de médio e préximo de alto. Esses critérios no processo
de planejamento foram mobilizados pelos licenciandos de maneira intuitiva, visto que ndo se
apresentou a teoria aos participantes antes da primeira avaliacdo. Os resultados indicaram que
a mobilizacdo dos critérios de idoneidade didatica ocorre articuladamente, pois um critério ndo
se desvincula dos demais e a adequacdo de um tende a contribuir com os demais. Entretanto,
alguns fatores e condi¢fes podem fazer com que um critério alcance maior adequacao que outro,
como foi o caso desta pesquisa, que, ao utilizar a ABProj como metodologia, contribuiu para
uma melhor adequacdo dos critérios ecolégico e afetivo. Ademais, analisando o formato
empregado na formacédo e o modo como foi conduzida sua implementacao, considera-se que a
utilizacdo da ABProj ndo apenas contribuiu para que se discutisse o0 conteddo matematico, mas,
sobretudo, oportunizou discussdes que permitiram mobilizar conhecimentos em contextos de
articulacdo entre teoria e pratica ao abordar uma temética contextualizada e real. Dessa forma,
colaborou para compreender a importancia das reflexdes acerca dos critérios de idoneidade
didatica para a formacéo inicial de professores de matematica e a mobiliza¢&o de conhecimentos
acerca da docéncia.

D05 — Educagdo financeira no ensino fundamental: uma possibilidade para o
desenvolvimento de competéncias procurou analisar as contribui¢des do trabalho pedagogico
com projetos para o desenvolvimento de competéncias em estudantes do ensino fundamental.
A busca pelos resultados deu-se na construcdo e validacdo de uma sequéncia didatica com base
na metodologia de ABProj, para o desenvolvimento de competéncias e pensamento logico-
matematico em alunos do ensino fundamental no interior do RS. As atividades propiciaram a

oportunidade de desenvolver competéncias atitudinais, conceituais e procedimentais. Tais
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competéncias foram construidas a partir da aplicacdo do questionario inicial, seis encontros
virtuais e aplicacdo de um questionario final. Os resultados evidenciaram que a temaética
contribuiu para o desenvolvimento de competéncias relacionadas a argumentacdo e
comunicacdo, por meio de pensamentos articulados. Ademais, ao utilizar o pensamento l6gico,
possibilitou informar, instruir, motivar e persuadir em um debate com seus colegas e professora.
Quanto a ABProj, além de proporcionar a experiéncia de estudar tematicas como a educacéo
financeira, trouxe aos alunos a relacdo da matematica com as situacdes do cotidiano. Dessa
forma, colaborou para a percepcao de que ndo se constitui uma area do conhecimento restrita
ao ambiente em sala de aula, sendo possivel realizar abordagens a partir de subtemas,
diversificando quanto as formas de ensinar e de aprender.

D06 — Licenciandos e professores de matematica interagindo no VMTcG em atividades
de semelhanca de triangulos analisou processos interativos de futuros professores em um
contexto on-line e colaborativo, propondo uma sequéncia didatica sobre semelhanca de
tridngulos para implementacdo no ambiente virtual e sincrono Virtual Math Teams com
GeoGebra (VMTcG). Os dados (gréaficos, tabelas, transcricdes textuais, construcdes em telas)
foram gerados no proprio ambiente e serviram como base para a reelaboracédo das tarefas e para
a analise das interacbes. O VMTcG mostrou-se um ambiente que permite que os individuos
trabalhem de forma colaborativa, interagindo e interpretando constantemente suas ideias e dos
colegas. Esse processo reflexivo e retroalimentativo € importante na formagdo docente e é
aceitavel ao trabalhar com ABProj, pois desenvolve formas diversas de reacdo as ideias
emergentes e em construcdo. O produto educacional é uma sequéncia didatica de atividades
sobre o conceito de semelhanca de triangulos e um guia para ambientacdo e uso do VMTcG.

D07 — O uso do micro: bit como ferramenta educacional para promogao do pensamento
e do letramento computacional a partir da PBL teve como pergunta norteadora: como a
insercdo da RE pode gerar melhorias no ensino-aprendizagem dos alunos por meio da PBL e
da metodologia STEAM? Nesse trabalho, foram apresentados os resultados a partir da
utilizacdo de uma ferramenta tecnoldgica educacional por meio da plataforma BBC Micro: bit,
com objetivo de promover o pensamento e letramento computacional dos estudantes. Foram
utilizadas nessa pesquisa as metodologias ativas ABProj e STEAM. A partir dos projetos
elaborados com o uso do Micro: bit, um minicurso foi aplicado aos estudantes do primeiro ano
do curso meédio técnico em informatica no Para. Esse minicurso teve como material de apoio
um livro em formato digital (e-book), contendo as atividades propostas e os links direcionadores
(sitios da web, QR code) aos videos complementares referentes a cada atividade. Os dados

foram obtidos por meio de questionarios antes e depois da aplicacdo do minicurso, além dos
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registros em diéario de bordo da professora pesquisadora. Os resultados foram analisados de
forma descritiva. A partir dos resultados analisados, foi observado que o Micro: bit pode ser
utilizado como ferramenta educacional para ensinar os conteudos abordados em sala de aula,
principalmente quando se utiliza ABProj e STEAM de forma integrada. Nesse contexto, 0s
estudantes conseguiram desenvolver projetos com a plataforma, constituindo-se numa
ferramenta educacional que estimula e motiva a criatividade e que pode contribuir para a
insercdo do pensamento e do letramento computacional, assim como para dinamizar o

aprendizado.
3.4 Relato de produtos educacionais
O Quadro 7 apresenta os oito produtos educacionais selecionados para o estudo, com

ano de publicacdo, cdédigo (POO - tese + numero de identificacdo), titulo/autoria e

universidade/estado.



Quadro 7 - Relacéo dos produtos educacionais
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Ano

Titulo/Autor

IES/UF

2023

P01 - Placas fotovoltaicas - aprendizagem baseada em projetos: uma aplicacdo de
modelagem matematica para o ensino médio.

Autor: SILVA, Maurocir

https://sucupira-
legado.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTraba
IhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=13863682

UNEMAT/
MT

2023

P02 - A aprendizagem dos nimeros racionais com o uso da matematica financeira
Autor: SANTOS, Ana Rafaele Freitas dos

https://sucupira-
legado.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTraba
lhoConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=14636573

USP/
SP

2022

P03 - Aprendizagem Baseada em Projeto: aprender geometria a partir da preparacéo
de uma horta

Autor: MENEZES, Daniele Ritta

https://sucupira-
legado.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTraba
lhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=12413493

UFPEL/
RS

2022

P04 - Metodologia Ativa da Aprendizagem, PBL, Ensino de Matematica, Ensino de
Fisica, Interdisciplinaridade, Experimentacao.

Autor: SOUSA, Emanuel Thiago de Oliveira

https://sucupira-
legado.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTraba
lhoConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=13155750

UNIFAP/
AP

2022

PO5 - Ensino por meio de projetos em uma integracdo de programagdo com banco de
dados

Autor: MIRANDA, Wesley Flavio de

https://sucupira-
legado.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTraba
IhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=12041166

UNIVATES/
RS

2021

P06 - Aprendizagem baseada em projetos: uma proposta para a Educacdo Financeira
Autor: SOUZA, Eliene Castro de

https://sucupira-
legado.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTraba
IhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=11044104

UFRJ/
GO

2021

P07 - Metodologias ativas no programa de residéncia pedagdgica: uma abordagem
da Aprendizagem Baseada em Projetos para o Ensino de Matemaética

Autor: FILHO, Sergio Morais Cavalcante

https://sucupira-
legado.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTraba
IhoConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=10859810

UEPB/
PB

2018

P08 - Uma proposta de aprendizagem matematica para o ensino médio baseada em
projetos

Autor: SANTOS, Fabio Vinicius Silva dos

https://sucupira-
legado.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTraba
IhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=7622009

Pedro 11/
RJ

Fonte: Autora (2025).

P01 — Placas fotovoltaicas — aprendizagem baseada em projetos: uma aplicagdo de
modelagem matematica para o ensino médio prop6s uma sequéncia didatica para aprendizagem
de matemaética no ensino medio, com o tema de placas fotovoltaicas, utilizando a ABProj e a
modelagem matematica, com objetivo de promover aos estudantes o desenvolvimento de

habilidades e competéncias Uteis para enfrentar os desafios do mundo atual, a0 mesmo tempo
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que tornam a aprendizagem da matematica mais envolvente e significativa. A estratégia
utilizada foi a de modelar o angulo de inclinagdo de instalagdo das placas, para a maximizacgao
do fluxo de energia luminosa e, por consequéncia, maior producdo de energia. Nesse caso, a
ABProj possibilita que os estudantes utilizem analises, discussdes, construcdes de conceitos e
formulacdes de ideias atraves da resolucdo de problemas do cotidiano, contribuindo para uma
aprendizagem significativa, desenvolvendo sua capacidade reflexiva.

P02 — A aprendizagem dos numeros racionais com o uso da matematica financeira
abordou o estudo de caso com alunos do ensino fundamental |1, procurando desmistificar os
calculos com numeros racionais, por meio da matematica financeira. Utilizou-se a ABProj
como uma maneira de reinventar e de demonstrar a matematica, ja que essa metodologia de
ensino oferece aos alunos alternativas para resolucdo de problemas e, ao mesmo tempo, 0s
condiciona ao aprendizado. Os resultados do trabalho foram obtidos através do comparativo da
avaliacdo diagnostica e da avaliagdo final, no qual se constatou que os alunos conseguiram
evoluir na avaliacdo final. Os principais conhecimentos adquiridos foram sobre a renda familiar
e como deve ser destinada e distribuida corretamente, economizar, reutilizar e valorizar a cada
escolha realizada, j& que toda a escolha traz consequéncias.

P03 — Aprendizagem baseada em projeto: aprender geometria a partir da preparacao
de uma horta teve como objetivo investigar o processo de ensino e aprendizagem de matematica
no ensino médio, baseado na ABProj, durante a pandemia da Covid-19. Amparada pela Teoria
Sécio-Histdrico-Cultural de Vygotsky (2007), a pesquisadora buscou analisar “de que modo os
estudantes, ao fazerem uso das metodologias ativas, em especial a aprendizagem baseada em
projetos, modificam a sua forma de aprender”. A pesquisa revelou que a sala de aula tradicional
de matematica ainda apresenta certas dificuldades e barreiras referentes ao ensino e a
aprendizagem, e a ABProj tem potencial para minimizar essas dificuldades, a partir das
reflexdes, por parte dos envolvidos, tanto daquele que ensina quanto daquele que aprende, sobre
0 processo de ensino e aprendizagem.

P04 — Metodologia Ativa da Aprendizagem, PBL, Ensino de matematica, Ensino de
Fisica, Interdisciplinaridade, Experimentacao apresentou uma pesquisa de campo descrevendo
uma série de atividades baseadas na ABProj, com aplicacdo contemplando alunos do ensino
fundamental e meédio, além de envolver e assim contribuir na formacdo de licenciandos dos
cursos de matematica, fisica e quimica no ensino interdisciplinar de matematica e fisica
utilizando aparatos experimentais, a fim de fomentar a discussdo cientifica de fenémenos e
tecnologias presentes no cotidiano dos alunos, bem como a valorizacéo cientifica com o intuito

de estimular o estudo da matematica e das Ciéncias da Natureza. A pesquisa teve como objetivo
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contribuir com a reflexdo do uso de metodologias ativas de aprendizagem, como a ABProj,
utilizando aparatos experimentais que possibilitem o aprendizado significativo de diversas
abordagens interdisciplinares entre a matematica e a fisica, em contraposi¢do ao uso exclusivo
de abordagens tradicionais.

P05 — Ensino por meio de projetos em uma integragdo de programacao com banco de
dados apresentou a ABProj como possibilidade para potencializar o ensino de programagéo de
computadores no ensino superior quanto ao desenvolvimento de interfaces graficas do usuario
e sua integracdo com bancos de dados. Os resultados encontrados evidenciaram que, antes da
aplicacdo, os alunos apresentavam dificuldades relativas a codificacdo de programas utilizando
a linguagem de programacdo Java, de modo que foi relevante provocar os alunos para
escolherem temas de seu cotidiano, pois isso aumentou 0s niveis de motivacdo e engajamento
dos mesmos ao projeto; com as atividades propostas, alicercadas na ABProj, os alunos
assumiram o protagonismo na busca dos conhecimentos necessarios, superando as dificuldades
inicialmente encontradas em programac&o em Java. Além disso, também conseguiram entender
e aplicar com éxito os conhecimentos necessarios para a codificacdo de interfaces do usuario e
a realizacdo de sua integracdo com banco de dados na resolucdo do que o projeto propunha e,
em alguns casos, indo além disso. Assim, foi possivel identificar que todos os alunos
apresentaram um avanco técnico, cada qual no seu ritmo e intensidade; os alunos relataram ao
final do projeto que este também contribuiu em quesitos socioemocionais como a autonomia, a
comunicacdo, a colaboracdo e o trabalho em grupo, a criatividade, a gestdo do tempo e 0 senso
critico.

P06 — Aprendizagem baseada em projetos: uma proposta para a educacao financeira
trouxe a tematica da educacdo financeira no atual cenario econémico e social, discutindo sobre
0 método de ensino ABProj. A autora apresentou estratégias para o seu desenvolvimento,
possibilitando as relagGes entre a cultura de prevencao e o habito de poupar, com a incorporagdo
de conceitos matematicos apresentados no aspecto da educagdo financeira. Nesse caso, 0
projeto da ABProj proposto foi elaborado a partir de revisédo bibliografica de artigos e livros.
Por fim, apresentou um roteiro com sugestbes de atividades para a introdugdo, o
desenvolvimento e a avaliagdo do tema.

P07 — Metodologias ativas no programa de residéncia pedagogica: uma abordagem da
aprendizagem baseada em projetos para o ensino de matematica teve como objeto de pesquisa
buscar a aproximac&o entre teoria e pratica (ou entre abstrato e concreto) na metodologia ativa
ABProj. O objetivo era analisar as contribui¢cGes para a educacdo matemética na formacédo

inicial docente. O arcabouco teorico teve as contribuigcdes de Bacich, Moran (2018), Bender
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(2014), Buck Institute For Education (2008), Chevallard (1991; 2013), Dewey (1976;1979),
Gatti (2010), Moran (2015), N6voa (2007; 2017), entre outros. O produto educacional intitulado
“ABP-MAT — Aprendizagem baseada em projetos na matematica: uma pratica”, o qual
subsidiou o delineamento dessa pesquisa, pautou-se no referencial da ABProj e na descri¢éo da
intervencdo didatica realizada, intencionando facilitar e/ou orientar a apresentacdo e
compreensdo por educandos e educadores para a aplicabilidade da Metodologia Ativa de
ABProj no componente curricular matematica. Os resultados apontaram que a formacéo dos
licenciandos alcancou uma superacdo dicotdmica entre teoria e pratica, inter-relacionando a
universidade e a escola, o que favoreceu a consolidacdo da atuacdo profissional mais acertada
e consciente na organizacao da escola e na medicdo do processo de ensinagem.

P08 — Uma proposta de aprendizagem matematica para o ensino médio baseada em
projetos apresentou algumas praticas didaticas utilizadas com alunos de um colégio estadual do
Rio de Janeiro. Foram apresentadas as etapas da ABProj e uma breve comparacdo com a
aprendizagem convencional. Além de uma mudanga de olhar apresentada para o
desenvolvimento da aprendizagem da matematica, o trabalho relacionou as habilidades das
competéncias especificas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) com as propostas

desenvolvidas e 0s seus possiveis ajustes para as versdes futuras.

3.5 Discussao dos estudos analisados

A anélise das producdes envolvendo a Aprendizagem baseada em projetos na educacao
matematica dos Ultimos dez anos nos mostra a evolucdo do papel das metodologias ativas na
educacéo bésica e, também, na formacdo inicial de professores. A revisao de teses e dissertacdes
académicas e profissionais e produtos educacionais decorrentes das pesquisas trazem novas
formas de aplicar as metodologias ativas de modo a promover o desenvolvimento de diversas
habilidades, tanto no campo cientifico quanto nas questfes de relacionamento, como trabalho
em equipes e mediagéo de conflitos, que normalmente surgem em propostas dessa natureza.

Quanto as tematicas abordadas, podemos perceber temas recorrentes, como agueles
envolvendo financas e meio ambiente, talvez pela possibilidade de ampliar esses assuntos para
além dos muros da escola, pois, em certa medida, todos somos afetados pelo cuidado com a
vida financeira, bem como com o cuidado com a natureza. Os projetos interdisciplinares
também ganharam forca nos Ultimos anos, especialmente apds a pandemia da Covid-19. Fica
clara a mudanga em certos paradigmas que acompanhavam alguns professores quanto ao uso

de metodologias ativas em sala de aula.
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Nesses estudos, a énfase esteve em utilizar os espagos da escola como laboratorios de
pesquisa, criando oportunidades para que os estudantes desenvolvessem competéncias
associadas a investigacao, por meio de projetos tematicos ou atividades vinculadas as ciéncias
e matematica como uma grande area, e ndo mais como componentes curriculares isolados.

Observamos que os trabalhos, em sua maioria, ndo tiveram um Unico suporte tedrico
para construcdo da pesquisa, procurando, por meio da temética central, buscar aportes que
atendessem as estratégias escolhidas para o encaminhamento da proposta. Percebemos que
universidades de todas as regides do pais estdo promovendo estudos sobre as metodologias
ativas, o que mostra a influéncia dessa nova forma de ver a sala de aula como espacgo
colaborativo na construgdo do conhecimento.

A partir da revisao dos estudos, foi identificado que uma parte das producées envolvendo
ABProj relata estudos de caso, pesquisas narrativas e descreve o impacto que essa metodologia
ativa apresenta a partir de um dialogo com a educacdo basica. Os estudos revelam uma
preocupacdo dos pesquisadores quanto ao desenvolvimento de competéncias e habilidades
especificas da matematica, segundo a BNCC, mas também de habilidades importantes para o
mundo do trabalho, procurando contribuir com o desenvolvimento dos estudantes enquanto
cidad&os atuantes na sociedade.

Por fim, a pesquisa sobre as teses, dissertacdes e produtos educacionais com a tematica
da aprendizagem baseada em projetos na educacdo matematica mostrou a relevancia do
presente estudo, em que procuramos esquadrinhar a metodologia e trazer uma espécie de
manual para que o professor adapte aos assuntos pertinentes a sua propria sala de aula. Com
ela, foi possivel perceber a relevancia da investigacdo a que este trabalho se propde, tendo em
consideracdo a auséncia de trabalhos com o mesmo foco. Buscamos avangar com o tema da
ABProj na educagao basica em temas transversais, trazendo a educacéo financeira critica como

proposta de aplicacao.
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4 PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional Praticas de educacao financeira critica no ensino médio, com
base na aprendizagem baseada em projetos é um e-book*® desenvolvido com o objetivo de
subsidiar o professor no planejamento, aplicacdo e analise da proposta. Ele foi pensado
inicialmente para professores de matematica do primeiro ano do ensino médio regular, mas
pode ser facilmente adaptado a outras tematicas e etapas de ensino, tanto na rede publica quanto
na rede privada de educacdo, conforme a realidade dos estudantes. Essa proposta foi planejada
para uma duracdo de 24 periodos de aula, com 50 minutos cada.

Quanto a organizacdo curricular, apresenta o estudo da matematica financeira conforme
0 que esta disposto na BNCC. O perfil docente esperado para sua replicacdo deve ter interesse
no campo de pesquisa, bem como disposicao para o uso de metodologias ativas e tecnologias

digitais de informacéo e comunicagéo.

4.1 Primeiros passos

Os programas de pds-graduacdo na area de ensino tém como objetivo oportunizar o
aprimoramento de professores por meio de propostas para solucionar ou minimizar situagoes
que representam dificuldades ao fazer pedagdgico. Para isso, mestrados e doutorados
profissionais trazem a obrigatoriedade na elaboracdo de propostas praticas, vinculadas a
pesquisa. Essas propostas sdo chamadas de Produtos Educacionais, ou Produtos Técnico-
Tecnoldgicos (PTT), e devem estar disponiveis e aptos para serem replicados por outros
professores.

O produto educacional vinculado a esta tese é do tipo material didatico/instrucional, por
trazer uma proposta de ensino envolvendo um e-book, com o objetivo de instrumentalizar o
professor no planejamento, execucgéo e avaliacdo da metodologia ABProj.

No caso desta proposta, a metodologia ativa foi utilizada inicialmente pela pesquisadora
em 2022 como um projeto-piloto envolvendo a educacdo financeira. Com isso, buscou por em
pratica na educagdo basica uma metodologia até entdo utilizada, ainda que timidamente, no
ensino superior. A ideia partiu do desejo de proporcionar aos estudantes da educacgéo basica
situaces em que eles possam desenvolver diversas habilidades, tanto cientificas quanto sociais.

Com a ideia inicial de trabalhar com uma educagdo financeira critica, durante o doutorado,

13 Livro digital.
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houve uma mudanca no foco da pesquisa, do objeto do conhecimento para a metodologia, por
ndo encontrarmos subsidios suficientes como base tedrica para sua execugdo. Cada trabalho
adaptava a metodologia para suas especificidades; entdo, este se tornou o foco da tese: o
entrelacamento entre a BNCC, o Novo Ensino Médio e a metodologia ativa da ABProj. Isso

ocorreu tanto na pesquisa quanto na construcdo do produto educacional.

4.2 Experiéncias vivenciadas na Trilha

Como parte importante do desenvolvimento da tese, a origem do produto educacional
ocorreu no ano de 2022, com o planejamento e a aplicacdo de um projeto-piloto desenvolvido
em uma escola de Passo Fundo. A Trilha de Educacédo Financeira, ou “Business School”, surgiu
de estudos realizados por uma comissdo de professores de todas as areas do conhecimento, no
tocante 8 BNCC e ao Novo Ensino Medio, dentre os anos de 2020 e 2021, do qual eu fiz parte
integralmente.

Durante esses dois anos, a partir de estudos e discussdes, essa comissdo, composta por
nove professores representando as areas do conhecimento, desenvolveu e implementou um total
de 16 novas disciplinas semestrais. Entre elas, tendo a matemética como &rea focal, surgiu a
disciplina de “Business School”. Nela, esperdvamos que o estudante tivesse a oportunidade de
refletir sobre as questbes que envolvem a sustentabilidade, as relagbes de consumo,
conhecimento sobre o mercado financeiro, a importancia do marketing como estratégia de
venda, o papel social do dinheiro, além de discutir estratégias para controlar as financas, como
a elaboracdo de um orgcamento doméstico — de forma digital ou fisica.

Essa disciplina, cuja aplicacéo foi proposta para o primeiro ano do ensino médio, serviu
de estudo-piloto para o produto educacional. Como mencionado, ela foi planejada por
professores das quatro areas do conhecimento, tornando realidade o desejo que tinhamos de
integrar as areas em um Unico projeto. Como a educacdo financeira faz parte de um TCT,
entendemos que isso seria possivel de ser feito. As metodologias cogitadas inicialmente foram
a Aprendizagem baseada em problemas e o Design Thinking.

Essa disciplina é a base do produto educacional apresentado junto a tese, que foi
modificado em alguns aspectos na sua estrutura, mas continua com o0 mesmo objetivo: subsidiar
o0 professor em sala de aula no que se refere ao planejamento, aplicacéo e analise do processo
de aprendizagem por meio de metodologias ativas.

No momento de escolher entre as metodologias, a que tornaria essa trilha atrativa, surgiu

a ideia de utilizar a ABProj, e ndo mais a ABProb, muito por se tratar de uma disciplina
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semestral. Isso possibilitaria 0 engajamento dos estudantes durante todo o processo, englobando
desde o conhecimento matematico que formaria a base (no caso, a matematica financeira) até a

abordagem de questdes como o endividamento e os investimentos de longo prazo.

4.3 Estruturacéo das etapas da ABProj

Ao escolher a metodologia ativa da ABProj, deparamo-nos com as dificuldades de uma
metodologia que foi sendo modificada por cada professor que a utilizou. Os relatos de caso
mostram, por vezes, a metodologia dividida em 6, 7 ou 8 etapas, dependendo da necessidade
do pesquisador aquilo que se propunha. Com o intuito de utilizar a ABProj da forma como foi
elaborada inicialmente, buscamos, na literatura norte-americana, os subsidios necessarios para
sua aplicacdo, seguindo o disposto pelo Guia para professores de ensino fundamental e médio,
da Buck Institute for Education (BIE, 2008), sobre aprendizagem baseada em projetos. Este

guia traz cada etapa da construcdo do projeto, com sugestdes de atividades e temas.

4.4 O percurso de construcdo do produto educacional

A ideia de contribuir com materiais de apoio para professores surgiu a partir da escuta
de relatos dos docentes que integraram outro projeto de extensdo do qual fiz parte no periodo
de 2020 a 2023. Esse projeto**, coordenado por docentes do curso de licenciatura em
matematica da UPF, é voltado a formacdo continuada de professores de matematica, tanto do
ensino fundamental Il quanto do ensino médio.

No periodo em que participei das discussfes do grupo, ele contava principalmente com
a participacdo de docentes da rede estadual de ensino. Além disso, académicos do curso de
licenciatura em matematica, em diversos niveis, também participavam como bolsistas. A cada
ano, o projeto aborda um tema diferente, conforme a necessidade apresentada pelos professores.

Quando ingressei, em 2020, percebi que as queixas, em sua maioria, eram de que nédo
conseguiam trabalhar de maneira eficaz os temas mais complexos, sobretudo por dois motivos:
o primeiro era a falta de conhecimento de novos métodos para ensinar que promovessem um
engajamento maior por parte dos estudantes; o outro ponto era a falta de tempo para planejar as
atividades além do que os livros didaticos traziam — basicamente alguns poucos exercicios sobre

cada assunto.

14 PFCPMat - Programa de Formagédo Continuada de Professores de Mateméatica/UPF.
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Planejamos, entdo, uma sequéncia de atividades relacionando o tema aos cenarios de
investigacdo e a resolucdo de problemas. Segundo Ponte, Brocardo e Oliveira (2009), a
investigacdo matematica consiste em quatro momentos: (a) o professor formula uma questéo
aberta; (b) os alunos formulam suas conjecturas; (c) eles testam e reformulam; por altimo (d),
apresentam os resultados e as conjecturas formuladas sdo avaliadas. Diversos recursos
utilizados nesse projeto podem ser vistos no estudo-piloto e também no produto educacional
(Figura 4) que acompanha essa tese, pois sdo o resultado de atividades que foram responsaveis

por promover dialogos importantes em sala de aula, quando foram aplicados.

Figura 4 - Capa do produto educacional

PRATICAS DE EDUCACAO FINANCEIRA CRITICA
NO ENSINO MEDIO COM BASE NA APRENDIZAGEM

BASEADA EM PROJETOS

&

PAULA BOITO
JULIANO TONEZER DA SLVA

Fonte: Autora (2024).

A sequéncia de atividades de matematica financeira disposta no produto educacional
segue a linha do projeto de extenséo de formacéo de professores, porque entendemos que 0s
conceitos e exemplos utilizados naquele projeto promoveram o entendimento das questdes
técnicas que envolvem a tematica. Entendemos que a operacionalizacéo ¢ uma das habilidades

que desejamos alcancar em nossos estudantes.
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4.5 Estudo-piloto

Este produto educacional, em sua versao piloto, foi aplicado em uma turma de primeiro
ano do ensino médio, no ano de 2022, em um colégio da rede privada do municipio de Passo
Fundo, RS. Foram 40 estudantes que, durante um semestre letivo, dedicaram periodos escolares
para o0 planejamento e confecgdo de ferramentas que serviriam como suporte para promover
educacdo financeira a diversos publicos. A estrutura do curriculo escolar, naquele momento,
permitiu que se trabalhasse por um periodo maior de tempo, proporcionando o aprofundamento
de cada um dos temas abordados.

A aplicacdo piloto teve duracdo de 32 periodos de aula (com 50 minutos cada), que
proporcionaram aos estudantes o contato direto com a pesquisa, o dialogo, o levantamento de
hipdteses, a execucdo e analise do produto final. De forma breve, descrevemos a seguir o relato

dos principais momentos dessa aplicacgdo piloto.

4.5.1 Primeiras tarefas

Os estudantes tiveram a oportunidade de dialogar sobre suas expectativas quanto ao
projeto, j& que um panorama geral é apresentado a eles no lancamento do projeto, que ocorre
no primeiro encontro. Os grupos foram divididos usando o critério da afinidade. A Figura 5 traz
um recorte do roteiro de apresentacdo para a turma de estudantes, em que foram discutidos os

critérios avaliativos.

Figura 5 - Recorte do roteiro de apresentacdo

Fonte: Projeto-piloto (2022).

Utilizando o site Mentimeter®, propusemos o dialogo sobre financas e endividamento,

utilizando Nuvem de palavras e Tempestade de ideias. Essas atividades foram importantes para

15 Disponivel em http://menti.com.
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uma reflexdo sobre o0 que os estudantes sabiam e o que eles ainda ndo conheciam sobre o
assunto. No produto educacional, hd uma explicacdo mais detalhada sobre esses recursos.

4.5.2 Construcdes colaborativas

O passo seguinte foi a elaboracdo de um glossario de termos financeiros, construido de
forma colaborativa, utilizando a plataforma Google Docs. Depois, 0s estudantes assistiram ao
filme Capitdo Fantastico (Figura 6), que mostra uma familia com habitos de consumo néo

convencionais, finalizando com o preenchimento de um questionario sobre o tema (Figura 7).

Figura 6 - Captura de tela do filme Capitdo Fantastico

Perguntas Respostas @ Configuracoes

>CAPTAIN FANTASTIC~

Capitao Fantastico - filme

B 7 U & Y

Responda as perguntas individualmente.

Fonte: Projeto-piloto (2023).

Figura 7 - Questionario Google Forms
Faga um relato geral sobre o filme, apontando as contradi¢des e reflexdes trazidas. *

0 filme mostra dois extremos, ironizando o modelo americano de vida afinal € um exemplo de sociedade
capitalista e consumista. Os dois extremos nos fazem refletir os pontos negativos e positivos de ambas as
partes, e que talvez um meio termo entre os dois seria ideal.

Formule uma pergunta reflexiva sobre o enredo do filme e sua relagdo com o tema “consumo,
consumismo e sustentabilidade”

A solugdo do consumismo e os danos ambientais gerados no mundo por esse motivo, tem como solugéo o
estilo de vida de Ben? Se vivessemos assim nao existiriam tais problemas?

Fonte: Projeto-piloto (2023).

As perguntas do questionario ajudaram a promover o dialogo sobre o consumo

consciente e o equilibrio financeiro.
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Outra estratégia utilizada no estudo-piloto foi a utilizagdo de reportagens, pesquisas,
folders de propaganda e outros materiais para promover um contato maior da turma com o0s
aspectos que seriam estudados na parte de matematica financeira. Para o estudo da
porcentagem, foram utilizados slides e um video produzido (Figura 8) no projeto de extenséao
PFCPMat!®, com exemplos de resolucio do calculo mental e também descontos e acréscimos
sucessivos (Figura 9).

Figura 8 - Videoaula produzida no projeto PFCPMat

VIUPF

UNIVERSIDADE

Porcentagem

PROGRAMA INTEGRACAO DA UNIVERSIDADE COM A EDUCACAO BASICA

PROJETO DE EXTENSAO: FORMAGAO CONTINUADA DE PROFESSORES DE -

MATEMATICA (PFCPMAT)/CURSO: LICENCIATURA EM MATEMATICA
UNIVERSIDADE DE PASSO FUNDO

Pala Boito

| .‘.ll\\

00:00:15 =0

Agosto de 2020, Passo Fundo, RS. BR

Juliana Valério
Paula Boito
Tais Montelli dos Santos
Rosana Maria Luvezute Kripka

Porcentagem _ O que é_Como é calculada_O quesi... X |4 % L' > =

Fonte: PFCPMat (2020).

Figura 9 - Exemplo de exercicio proposto

Exemplo

E, nessa escola com 400 alunos, quantos alunos nao tem acesso a internet?

Qual o percentual que esse numero representa?

5 . 280 70
Se 120 tem acesso, entdo: 400 — 120 = 280 ndotém = —=07=—=70%
100 400 100
Além disso: 0 = —
100% 100
Ouainda:  100% — 30% = 70% _—"

. 30
Note que: | 3004 = Tog - temacessoa internet

70% = % 1 n@o tem acesso a internet

Fonte: PFCPMat (2020).

O video aborda a base da matematica financeira e foi utilizado nas escolas parceiras do
projeto. Além disso, ainda aborda o calculo mental de porcentagens e a questdo do

16 PFCPMat - Programa de Formagédo Continuada de Professores de Matematica/UPF.
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endividamento das familias gatchas. Ele esta disponivel na plataforma Youtubel’. Seguindo
com a proposta, a matematica financeira foi trabalhada usando slides com a exibigdo de

situacOes a serem resolvidas com o grupo de trabalho (Figura 10).

Figura 10 - Slides com exemplos de situa¢des para analise

Agora, a partir das imagens, esguematize como
se chega nos valores que nelas estdo indicados
para o hamburguer e a pizza. Use 0 método que

achar mais facil!
$100 $120 $144

$100 §70

Ao>heyp

Fonte: Projeto-piloto (2023).

Com essas questdes, geralmente discutidas em pequenos grupos, os estudantes tiveram
autonomia para desenvolver um caminho que levasse as solucdes de cada desafio. Além disso,
aplicacdes de juros simples e compostos em um comparativo, utilizando situa¢fes bancarias,
como financiamentos habitacionais e empréstimos pessoais, deram condi¢des para que 0 grupo
tivesse contato com situacfes que trouxeram a realidade de muitas familias para dentro da sala
de aula. Varias instituicdes financeiras disponibilizam gratuitamente simuladores de
financiamentos e empréstimos. No estudo-piloto, cada grupo escolheu um banco para testar
essa simulacao.

Outra estratégia utilizada para essa turma de estudantes foi a utilizacdo de situacoes-
problema envolvendo orgamento e planejamento familiar. Um exemplo de situag@o-problema

pode ser verificado na Figura 11.

7 Disponivel em: youtube.com.
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Figura 11 - Situacdo-problema

_ Problema:
Vocés fazem parte de uma familia de 4 pessoas:

Pais e dois adolescentes em idade escolar, 12 e 14
anos respectivamente, possuem a inten¢ao de ter
uma vida confortavel, com lazer, ter uma casa

propria, investir na educacgao dos filhos, possuir um
carro proprio, e se possivel investir para o futuro.

A renda liquida da familia € de 4.322,00 reais.
Como vocé organizaria esse orgamento para que
essa familia realizasse seus sonhos?

Fonte: Projeto-piloto (2022).

Apds finalizar a etapa de instrumentalizacdo, o grupo comecou a dialogar sobre o
produto final: o primeiro passo foi a escolha, em comum acordo, do publico de interesse.
Depois, cada grupo coletou informagdes sobre essas pessoas. A tarefa era fazer, por exemplo,
um infografico ou um mapa conceitual que mostrasse os resultados dessa pesquisa. A seguir,
as figuras 12 e 13 mostram a tarefa realizada por um dos grupos. Seus nomes foram retirados

para esta publicacao.



Figura 12 - Tarefa de aula
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Figura 13 - Tarefa de aula
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Fonte: Projeto-piloto - produgdo dos estudantes (2022).

Fonte: Projeto-piloto - produgdo dos estudantes (2022).

A analise dos dados sobre as pessoas que seriam 0 alvo do trabalho do grupo, com

perguntas sobre seus habitos e sua relagdo com dinheiro, foi a base para a escolha dos aspectos

praticos da apresentacdo do produto. No projeto-piloto, tudo foi feito através de questionarios

eletronicos elaborados pelos grupos. As perguntas foram revisadas por um professor antes da

coleta de dados. A analise se deu através dos graficos gerados pela plataforma Google. Durante

0 projeto, todos os encontros tiveram registros, ja que um integrante de cada grupo ficou

responsavel por esse quesito. Isso foi um facilitador para a apresentacdo final, pois um dos

critérios de avaliacdo foi sobre os motivos de cada escolha: desde o nome do material, o tipo de

divulgacdo, a coeréncia da linguagem ao abordar o publico até a complexidade do produto.

Como exemplo, as figuras 14 e 15, em que o grupo relata a escolha do nome para o seu

jogo de tabuleiro.
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B

Figura 14 - Jogo de tabuleiro “A vida continua’ Figura 15 - Jogo de tabuleiro “A vida continua”

Fonte: Projeto-piloto - producédo dos estudantes (2022).  Fonte: Projeto-piloto - producéo dos estudantes (2022).

Naquele momento, oito grupos apresentaram seus produtos (Figura 16), ja testados e

aplicados anteriormente.

Figura 16 - Primeira aplicagdo dos grupos

Fonte: Projeto-piloto (2022).

A seguir, relatamos brevemente os produtos desenvolvidos pelos grupos de estudantes.

4.5.3 Resultados

O primeiro grupo elaborou um canal no Youtube, com videos explicando como abrir um
MEI (Figura 17). Durante a apresentacéo, eles explicaram que o layout foi construido de forma
colaborativa, assim como o roteiro dos videos e a pesquisa envolvida. A edic¢do ficou a cargo

de um dos estudantes do grupo, que optou por ndo aparecer nas filmagens.
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Figura 17 - Canal de investimentos para microempreendedores individuais

Inicio Videos

Videos P Reproduzir tudo

TUDO O QUE VOCE PRECISA : SAIBA AGORA O QUEE UM : ABRA SEU MEI AGORA
SABER SOBRE UM MEI - #3 MEI - #1 MEEEESMO!! - #2

Fonte: Projeto-piloto (2022).

Outro projeto foi um perfil na rede social Instagram (Figuras 18 e 19). Nesse perfil, cada
post é direcionado a explicacdo de um tipo de investimento. A cor azul, predominante no layout
de criacdo, foi a escolha do grupo por inspirar confianca do publico.

Figura 18 - Perfil no Instagram Figura 19 - Perfil no Instagram

Instagnam [ oo |
Custos de se
e ]
.Ii!ﬁo ds,. }zr:l\::edsg;r em
E 4 A xi

Seguir
‘

ccp.financas

Instagram

esouro
to:

Fonte: Projeto-piloto (2022). Fonte: Projeto-piloto (2022).

O projeto a sequir (Figuras 20, 21, 22 e 23) foi idealizado para o publico empreendedor.
Além de um portfolio digital, um perfil no Instagram com postagens agendadas ainda esta ativo

e ja recebeu diversas propostas de parceria, mesmo mostrando que é um produto ndo comercial.



Figura 20 - Produto sobre franquias
"w!l VIVO Wi-Fi & 21:10

help_franquias Q

17 54 158
publicagbes seguidores seguindo

Help Franquias

Produto/servigo

Quer franquear sua empresa ou investir em uma
franquia, mas n3o sabe como? 2 ¥

*Projeto estudantil sem fins lucrativos promovido
pelo @integrado.upf*

Ver traducéo

é) sites.google.com/upf.br/helpfranquias/...

e Seguido(a) por gisalacourt,
'6-‘&? j lilianapelcandradesviccari e outras 17
N pessoas

Seguindo v Mensagem

EMP. FEMIN... MARKETING HELP INDIC... INICIANTE

Fonte: Projeto-piloto - produgéo dos estudantes, (2022).

Figura 22 - Produto sobre franquias

CAMILAVIDAL

NEGOCIC)
DO ZERO

O jeito MovingGirls
de empreender

-1

"Como criar o seu negoécio do zero”

De Camila Vidal

SN

~

He

FraBnviar mensagem [D] V

Fonte: Projeto piloto - produgdo dos estudantes (2022).

Figura 21 - Produto sobre franquias

Figura 23 - Produto sobre franquias
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help_franquias
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Fonte: Projeto-piloto - producéo dos estudantes (2022).

@ HELPIN... 10 de novembredd 29| N | OK

EMPREENDEDORES
INTELIGENTES
ENRIQUECEM MAIS

"Empreendedores inteligentes
enriquecem mais"
De Gustavo Cerbasi

HE

CraBmuinr mancanam

Fonte: Projeto-piloto - producéo dos estudantes (2022).




78

Esses projetos demandam tempo e dedicagdo, ao passo que nenhum dos assuntos
abordados era de conhecimento prévio dos estudantes. Além das habilidades em matematica,
precisaram aprender a construir sites, analisar dados, tornar a linguagem dos livros acessivel ao

publico e muito mais. A Figura 24 ¢ o print do feed no Instagram, com varias postagens sobre
o tema escolhido pelo grupo.

Figura 24 - Feed do Instagram Help Franquias
"l VIVO Wi-Fi B 211

4 help_franquias A
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dia mundial do
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UMAESANGUIA B5R-
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ANALISE A REPUTAGAO
DA MARCA NO QUAL IRA
FRANQUEAR

f

Fonte: Projeto-piloto (2022).

Para o publico pré-adolescente, um dos grupos elaborou um jogo do tipo RPG (Figura

25), para dar suporte ao professor de matematica. Esse jogo foi programado com tarefas para
todo o ano letivo.
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Figura 25 - Jogo de RPG

TR R BT
g &Y : : 0 1 3

v Pible Qb

(8] puiblico alvo do jogo sdo criancas entre o quinto & saxto
ano; entre 10 & 11 anos.

2. Finalideds

O material pode ajudar o piblico alvo
a entender a matematica de uma forma
majs  divertida, assim chamando
atencio das criangas para uma matéria
que geralmente elas nio gostam muito,
e transformar isso em alge mais
interative, incentivandoe a assimilacio
do conteddo com questdes do dia a dia.

Fonte: Projeto-piloto (2022).

Esse trabalho foi construido a partir da lembranca de uma estudante sobre uma aula do
sexto ano do ensino fundamental. Ela contou ao grupo que nunca mais havia esquecido o
contetido abordado em matematica, por conta de uma historia envolvendo personagens famosos
das ciéncias. Isso foi suficiente para que surgisse a ideia de um RPG composto de desafios

financeiros que deveriam ser superados pelos estudantes durante o ano letivo.
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Outro produto totalmente desenvolvido pelos estudantes foi o aplicativo para
smartphone chamado Manage your Money (Figura 26). O publico de interesse desse produto
foi a faixa etaria dos 15 aos 18 anos. Sua verso final, confeccionada no Thunkable'®, poderia,
no futuro, ser conectada a conta bancéria, proporcionando um controle financeiro em tempo
real. Nessa versdo, o usuério deve cadastrar login e senha, para entdo preencher seus dados de

consumo e, assim, facilitar o controle das despesas.

Figura 26 - Aplicativo produzido no Thunkable

Username

Senha

Entrar

Vocé nfio tem conta? Codostre-se

Fonte: Projeto-piloto (2022).

Por fim, um jogo de tabuleiro, confeccionado em forma de banner, para criangas a partir
dos 8 anos de idade (Figura 27). Segue o modelo de outros jogos tradicionais, porém com

linguagem mais simples, apropriada para a faixa etéria.

18 Disponivel em: https://thunkable.com/.



Figura 27 - Jogo de tabuleiro

Primeira Regra Segunda Regra Terceira Regra
Se vocé n&o comecar com Caso ndo tenha dinheiro Nimero de jogadores do jogo:
nenhuma profissdo podera pegar um empréstimo dois a seis participantes.
automaticamente serd com o banco, mas terd que
autdnomo, e um dos jegadores pagar o valor com 50% de
deve ser o banca. Juros.
Quarta Regra Quinta Regra Sexta Regra
ARIES G0 el dajugoeo Para saber quem comega o Ndo é permitido dividir a casa,
deve distribuir R$75,00, e 2o : :
jogo o dado seréd langado, quando acontecer o ditimo
decorrer da partida de acordo 5 .
com a casa que parar poderd partindo do maior ndmero Jogador deve avangar para
perder ou ganhar dinheiro. primeiro e o menor por Gitimo, proxima casa livre.

Regras do jogo:

quem tiver mais dinheiro no
final do jogo ganha.

Imagem do jogo:
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Fonte: Projeto-piloto (2022).

A avaliacdo final teve a participacdo dos estudantes, assim como em todo 0 processo.
Para isso, além da avaliacdo processual, todos puderam escrever seus apontamentos em um
questionario individual, aplicado ao término das apresentacfes (Figuras 28 e 29). Nesse
guestionario, os estudantes tiveram a oportunidade de expressar suas opinides individualmente:
na primeira etapa, sobre seu proprio desempenho; depois sobre o comprometimento e dedicacdo
do proprio grupo; por ultimo, sobre a sequéncia de atividades proposta. O relatério gerado foi

importante ndo sé para a avaliacdo dos estudantes, mas para remodelar a sequéncia.
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Figura 28 - Autoavaliacdo

Perguntas Respostas @ Configuracoes

Seqéio 1de12

G2 Auto Avaliagao e Avaliagao do Grupo - 5
Trilha Business School
B I U ® ¥

»4

Descrig&o do formulario

E-mail *

Fonte: Autora (2022).

Figura 29 - Autoavaliacdo

Explique porqué essas mengoes foram atribuidas ao grupo. *

Todos contribuiram ao trabalho igualmente

Avalie a trilha Business School (aulas, contetdos trabalhados, avaliactes e outras acbes de cada
componente/professor)

Foi muito legal trabalhar na trilha, principalmente por causa dos professores sempre atenciosos e prestativos

Sobre a trilha Business School (palestras, passeios e outras agtes de cada componente/professor) *

Achei que as palestras ajudaram muito para a realizacéo do trabalho

Fonte: Autora (2022).

Ao findar aquele semestre letivo, alguns dos grupos disponibilizaram seus produtos para
entidades sociais do municipio. Em 2023, acompanhei esses mesmos estudantes em sala de
aula, com a disciplina de matematica. Pude perceber que o projeto de educacéo financeira gerou
bons frutos, através dos relatos de estudantes que mudaram alguns de seus habitos de consumo,
evitando, por exemplo, o desperdicio e até mesmo orientando os pais na escolha de aplicacdes

financeiras.
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4.5.4 Discusses sobre o Piloto

Apos a conclusao do estudo-piloto, reflexes sobre a pratica precisaram ser feitas. Em
decorréncia disso, algumas etapas permaneceram no produto educacional e outras foram
modificadas ou suprimidas.

O estudo-piloto mostrou-se efetivo quanto ao uso de uma metodologia por projetos. No
produto educacional, passou por algumas modificacGes, feitas principalmente em decorréncia
do aprofundamento dos estudos sobre as metodologias ativas de aprendizagem. Para o estudo-
piloto, tinhamos cogitado a possibilidade de utilizar a aprendizagem baseada em problemas, a
gamificagdo e a rotacdo por estacdes, para entdo escolher a aprendizagem baseada em projetos,
metodologia que proporciona um estudo mais aprofundado do tema.

Ajustamos também o nimero de estudantes por grupos, que eram oito e passaram a ser,
no maximo, seis estudantes. Optamos por reduzir o tamanho dos grupos por entender que, dessa
forma, o comprometimento deles é maior a medida que tém mais responsabilidades.

Mantivemos os periodos de aula destinados a pesquisa, com acesso a computadores e
internet. Sob orientacdo da professora, os estudantes deviam realizar suas pesquisas em sites
confidveis. Para isso, precisam entender o que isso significa e como pode ser verificado.

Quanto a validacdo dos produtos, foi algo que os estudantes se empenharam muito em

cumprir, entdo mantivemos no projeto.

4.6 Desenvolvimento do produto educacional

Para a construcdo do produto educacional vinculado a tese, o primeiro passo foi
considerar o material que serviria como referéncia para trabalhar com a ABProj. A leitura de
pesquisas produzidas no Brasil gerou tamanha confusdo, que teve como consequéncia a
mudanca do foco desta pesquisa: ao inves de criar subsidios para trabalhar um dos TCTs,
percebemos a necessidade de produzir um material para instrumentalizar os professores que
desejam trabalhar com as metodologias da forma como elas foram planejadas e executadas por
seus autores. Assim, ao escolher a BIE (Buck Institute for Education), temos uma vertente da

ABProj que foi criada e testada em estudantes da educacao basica em varias escolas do mundo.
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4.6.1 Escolha do tema

Para essa producdo, optamos por seguir a metodologia da ABProj, mesmo que ela ainda
seja pouco utilizada nas escolas brasileiras. Nossa escolha por esse percurso se deu por
entendermos que ela se encaixa perfeitamente aos TCTs, especialmente a educagdo financeira
critica, ao passo que incentiva o didlogo, o trabalho em equipe, o aprofundamento das questdes
essenciais para concluir o projeto, a possibilidade de trabalhar com questes reais e problemas
complexos. Esperamos que 0 engajamento da turma seja maior do que em aulas expositivas, ja

que a construcdo do conhecimento depende desse engajamento.

4.6.2 Conjunto de atividades

Cada uma das atividades propostas foi testada, separadamente, em turmas do ensino
médio pela pesquisadora. Seus resultados foram satisfatorios para a compreensédo dos conteddos
abordados, bem como o engajamento dos estudantes também foi, em geral, maior do que nas
aulas expositivas. Cada atividade do produto educacional tem seu lugar em uma das etapas da
ABProj e todas elas foram contempladas com desafios em pequenos grupos, com complexidade
crescente entre uma e outra atividade. O Quadro 9 traz cada etapa, com as principais atividades
relacionadas durante a aplicacdo do produto educacional.

4.7 O produto educacional: versao atual

A sequéncia de atividades Praticas de educacéao financeira critica traz para o estudante
conhecimentos, ferramentas e reflexdes, aplicados em situagdes reais, sobre a organizagdo da
sua vida financeira. Entender os conceitos de matematica financeira é primordial para
estabelecer o0 nosso orcamento pessoal, familiar e profissional de maneira eficiente, de modo
que seja possivel analisar e controlar gastos mensais, fazer doagdes, planejar despesas e
investimentos, comprar algo ou preparar nosso plano pessoal, independentemente do valor
disponivel para fazé-lo. Pretendemos promover reflexdes acerca de diversos aspectos
relacionados a relacdo que temos com nossas financgas. Partindo das decisdes sobre as despesas
cotidianas e 0 consumo consciente e avangando nas decisdes sobre poupanca, investimento,
empréstimo, aquisicdo de bens e planejamento da aposentadoria. Esse produto educacional
objetiva também identificar e compreender os principios da educacdo financeira critica para a

formacgdo de um cidaddo responsavel por suas decisdes e acOes, proporcionando escolhas
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conscientes e contribuindo para uma sociedade sustentavel, bem como estimular a criatividade
e o trabalho em equipe para resolucéo de problemas de forma cooperativa.

4.7.1 A proposta para a aplicagdo do produto educacional

Segundo as diretrizes para 0 Novo Ensino Médio, as escolhas dos contetdos trabalhados
em sala de aula devem ser pautadas nas competéncias e habilidades para cada etapa de ensino.
Nessa proposta, buscamos o eixo da Investigacdo cientifica, cujas competéncias e habilidades

estéo dispostas no Quadro 8.

Quadro 8 - Competéncias e habilidades

Eixo

Gerais

Especificas MAT

Investigacdo
cientifica

EMIFCGO1 - Identificar, selecionar,
processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atencdo,
criticidade e ética, inclusive utilizando o
apoio de tecnologias digitais.

EMIFMATOL - Investigar e analisar situagdes
problema identificando e  selecionando
conhecimentos matematicos relevantes para uma
dada situagdo, elaborando modelos para sua
representacdo.

EMIFCGO?2 - Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar  conclusdes, opinibes e
argumentos, por meio de afirmacbes
objetivas, ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade,
solidariedade e sustentabilidade.

EMIFMATO2 - Levantar e testar hipdteses sobre
variaveis que interferem na explicagdo ou
resolucdo de uma situacdo-problema elaborando
modelos com a linguagem matematica para
analisa-la e avaliar sua adequagdo em termos de
possiveis limitagGes, eficiéncia e possibilidades
de generalizagéo.

EMIFCGO03 - Utilizar informacGes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacBes cientificas para criar ou
propor solucdes para problemas diversos.

EMITMAFO3 - Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ ou pesquisas (bibliogréafica,
exploratoria, de campo, experimental etc.) em
fontes confidveis, informagcdes sobre a
contribuicdo da matematica na explicacdo de
fendbmenos de natureza cientifica, social,
profissional, cultural, de processos tecnologicos,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacdo, com 0
cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados
na pesquisa e buscando apresentar conclusées
com o uso de diferentes midias.

Fonte: Brasil (2018).
Nota: O Apéndice A traz o quadro completo dos eixos estruturantes, com seus desdobramentos.

A aplicacdo do produto educacional tratou-se de uma sequéncia de atividades composta
por 24 periodos de aula presenciais, com duracdo de 50 minutos cada, ocorridos entre os dias
16 de setembro e 4 de dezembro de 2024, em uma turma de primeiro ano do ensino médio. Com
dois encontros semanais, fui a professora titular da disciplina Letramento Matematico, na qual
ocorreu a aplicacdo do PE. A instituicdo escolar em que os dados da pesquisa foram construidos
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pertence a rede privada de ensino e esta localizada no municipio de Passo Fundo, RS. A escolha
da turma se deu como consequéncia da escolha do objeto do conhecimento matematico a ser
trabalhado. No caso da matematica financeira, acreditamos que, no inicio do ensino médio,
quando os estudantes ja tém certa autonomia, inclusive com relacdo ao dinheiro, comecam a
compreender os aspectos sociais do mundo adulto, desenvolvendo curiosidade em relagdo as
financas. Foi concedida pela direcdo da escola a autorizacéo para a realizacdo da sequéncia de
atividades!® proposta, conforme pode ser visualizado no oficio do Anexo A.

Quanto a metodologia ativa da ABProj, seguimos o disposto pelo Guia para professores
de ensino fundamental e médio, da Buck Institute for Education (BIE), sobre aprendizagem
baseada em projetos, como j& foi mencionado. Esse guia traz cada etapa da construcdo do
projeto, com sugestdes de atividades e temas. Como as metodologias ativas surgiram de forma
empirica, na sala de aula, optamos por utilizar esse guia como norteador da nossa proposta. A
Figura 30 traz essas etapas, desde o ponto de partida com a pergunta norteadora até a avaliacdo
final dos projetos construidos pelas equipes.

Figura 30 - Etapas da ABProj

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS

PONTO DE PARTIDA FORMAGCAO DA EQUIPE DESAFIOS ORGANIZACAO
* PERGUNTA NORTEADORA « ATE 6 INTEGRANTES * PROBLEMAS REAIS * FUNGOES NA EQUIPE
* CRONOGRAMA . . .

* FORMAS DE AVALIAGAO

@Q """"""""" &) e I

@ PRODUCAO ANALISE E SINTESE BUSCA DE INFORMAGOES
« APLICAGAO DOS NOVOS + PUBLICO-ALVO ¢+ CONHECIMENTO TECNICO
CONHECIMENTOS * ESTRATEGIAS +* RESOLUCAO DE PROBLEMAS
- EXECU(}AO DO PROJETO « TOMADA DE DECISOES

o

SOCIALIZAGAO RESPOSTA A PERGUNTA AUTOAVALIAGAO E

. B AVALIACAO DA EQUIPE
+ DEFESA PUBLICA « REFLEXAO SOBRE O PROJETO

+ VALIDAGAO * SUGESTOES ( J’ Qm:ﬁfﬁsg

Fonte: Autora (2024).

19 A sequéncia de atividades corresponde a um conjunto de atividades articuladas que sdo planejadas com a
intencdo de atingir determinado objetivo didatico.
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Quanto as atividades pertinentes a cada etapa, segue uma sintese das sugestdes que
foram detalhadas no PE. Durante a maior parte do projeto, os estudantes estiveram posicionados
em pequenos grupos de trabalho. Sugerimos grupos com o minimo de quatro e 0 maximo de
seis estudantes. Segue a descri¢cdo (Quadro 9) de cada uma das etapas do projeto para situar o

leitor.

Quadro 9 - Mapa do projeto
Etapas da
Metodologia*

Periodos Tema Procedimentos

a) Leitura de reportagem sobre endividamento;

1 2 Ponto de | b) Nuvem de palavras;
partida ¢) Tempestade de ideias;
d) Escopo do projeto, produto e avaliagdes.
a) Formacéo das equipes.
2 2 Formacdo da | b) Conversa sobre habitos de consumo;
equipe c) Glossério;
d) Documentario sobre minimalismo, consumo e consumismo.
3 2 Desafio Situacdo problema, estratégia, orcamento.
4 1 Organizagio a) Atribuicdo de funcdes;

b) Cronograma.
MF | - Porcentagem, acréscimos e descontos
Busca de MF 11 - Capit_ali;agéo simples
5 9 informagdes MF 111 - Capitalizagdo composta
MF IV - Situagdes do cotidiano: empréstimos e financiamentos
Refinamento - Questdes do ENEM
a) Escolha do publico de interesse
b) Pesquisa de campo

6 2 SAirr:tZI;Ze € ¢) Investigacdo sobre a melhor abordagem ao publico de
interesse
d) Criacdo do layout conforme a aceitacdo do publico.
x a) Estratégias de acéo;
! 2 Produgdo b) Confeccdo dos produtos.
8 2 Socializacdo Apresentacdo dos produtos.
9 1 Resposta 4 | Reflexo sobre a experiéncia - sugestdes de melhorias.
pergunta
10 1 Avaliacdo Auto avaliacdo e avaliacdo da equipe.

Fonte: Autora (2024).
* Os numeros referem-se as etapas descritas na Figura 30.

O quadro traz cada etapa do projeto, bem como o nimero de periodos letivos utilizados
para sua realizagéo e os principais procedimentos em cada etapa. A etapa 1, Ponto de partida,
trata-se do momento em que houve a apresentacdo do projeto, com tempo de dois periodos de
50 minutos. A partir disso, cada etapa teve um objetivo, culminando na avaliacdo da equipe,

gue corresponde a 10? etapa do projeto.
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4.7.2 A anélise da aplicacdo do produto educacional

O planejamento dessa sequéncia de atividades foi feito de modo a contemplar 0s passos
da ABProj, para adequar-se as especificidades encontradas na educacéo basica, em especial ao
ensino médio. A medida que foi aplicada, ocorreram analises de cada etapa, buscando
compreender o processo de aprendizagem da educacéo financeira critica com essa metodologia

ativa. Na sequéncia, apresentamos a descri¢cdo dos encontros.
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5 DESCRICAO DOS ENCONTROS

Este capitulo tem por objetivo descrever algumas observacdes ocorridas durante a
aplicacdo do produto educacional. A fim de favorecer o entendimento, os relatos foram
divididos em dez encontros (com duracédo variada de periodos de aula), conforme as etapas da
ABProj. A identificacdo dos estudantes inicia com a letra E, seguida do nimero que 0s

representa, para garantir o sigilo e a privacidade.

5.1 Encontro 1: Ponto de partida

Ao iniciar o periodo de aula, apos a realizacdo da chamada, propus aos estudantes uma
conversa sobre o tema FINANCAS. Contei que seria o primeiro de varios momentos em que
falariamos sobre esse tema. A turma demonstrou curiosidade, da mesma forma que em outras
ocasifes se mostraram interessados sobre esse assunto. Provoquei-os para que refletissem sobre
suas davidas quanto a palavra e que conversassem entre si caso preferissem. Por ter contato
com eles ha varios meses, pude perceber que os estudantes se sentiram constrangidos a expor
suas davidas diante dos colegas; entdo, em seguida propus a dindmica que ja havia planejado:
com o auxilio de uma ferramenta digital chamada Menti, criariamos uma nuvem de palavras
sobre o que poderia englobar o assunto FINANCAS. Porém, naquele dia, o projetor da sala ndo
estava funcionando. Dessa forma, realizamos a dindmica sem o auxilio do site: no quadro
branco, escrevi a palavra FINANCAS e cada estudante foi convidado a escrever uma palavra
relacionada a esse tema no quadro. A vantagem de apresentar a dindmica dessa forma foi a
participacdo da turma: todos quiseram escrever sua palavra, ou acrescentar seu nome ao lado
de uma palavra que ja tinha sido escrita por um colega. Ap6s alguns minutos, a nuvem estava
repleta de termos como ECONOMIA, DINHEIRO, ACOES, INVESTIMENTO, SONHOS,
LIBERDADE. Depois de concluida, questionei os estudantes sobre a importancia de cada uma
das palavras, iniciando por aquelas que apareceram mais vezes e finalizando com as que tiveram
menos “votos”. Nesse momento, cada um tentou defender sua palavra da melhor forma,
argumentando sobre sua importancia. Seguindo a aula, comentei com o0s estudantes que havia
alguns dados sobre o Brasil que, se eles ainda ndo soubessem, era 0 momento de se inteirar: 0
endividamento das familias brasileiras. Eu havia selecionado algumas reportagens para embasar
os dados, mas, com o problema do projetor, s6 comentei sobre os dados e enviei as reportagens
digitalmente mais tarde. Algo que considero importante nesse momento foi ter esclarecido a

diferenca entre divida e inadimpléncia e entre endividamento e superendividamento. Trouxe
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também dados oficiais sobre 0 nimero de familias brasileiras que ndo conseguiram pagar suas
dividas no Gltimo ano no Brasil e no Rio Grande do Sul. Alguns estudantes discordaram quando

questionei a turma sobre isso ser um problema que afeta toda a sociedade.

E14 - Se cada um trabalhasse, ninguém ia ter dividas.
E13 - Sim, alguns s6 ficam dependendo do dinheiro do governo.

Outros estudantes chamaram a atengé&o para um problema maior, a desigualdade social.

E5 - Nem todos tém as mesmas chances que tu, parece que s6 enxerga o umbigo.

Para evitar conflitos maiores, aproveitei as falas para explicar que, durante esse projeto,
cada um teria o direito de expor 0 que pensa e 0s debates seriam bem-vindos, desde que néo
envolvessem ofensas de nenhum tipo. Eles concordaram.

O proximo passo foi propor a eles que escrevessem, também de forma colaborativa, uma
tempestade de ideias. Dessa vez, com o tema mais delimitado: ao invés de uma palavra, propus
uma frase para debater. Essa frase gira em torno, justamente, dos motivos que levam as familias
a contrairem dividas que ndo podem quitar. A frase escolhida foi: quais fatores contribuem para
o0 endividamento das familias no Brasil? Com as conversas anteriores, a turma se sentiu mais
confortavel para discutir esse tema e as respostas foram sendo escritas no quadro. A Figura 31

mostra as hipdteses levantadas pela turma.

Figura 31 - Tempestade de ideias
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Depois, propus a eles que refletissemos sobre as possiveis causas desses fatores de
endividamento. A Figura 32 mostra as conclusdes, em vermelho, trazidas pelos estudantes.

Figura 32 - Explicac¢Oes sugeridas pelos estudantes
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Fonte: Autora (2024).

Aproveitei o item “ndo sabem administrar o dinheiro”, para explicar que isso ja era um
motivo, mas questionei a turma sobre a raiz desse motivo, como as pessoas endividadas
poderiam adquirir esse conhecimento. Ai surgiu a ideia de que a educacéo seria crucial para

que as pessoas pudessem prevenir a situacdo de endividamento.

E2 - No fim, se tu vai ver, tudo se resume a educacao.

Voltando aos itens sugeridos por eles, concluiram que, realmente, a educacéo teria papel
fundamental na vida das pessoas que hoje tém dividas a pagar.

Para finalizar o encontro, que durou dois periodos (1h40min), expliquei que a educagéo
financeira seria o0 tema das proximas aulas e que a ideia proposta era um projeto que exigiria
dedicacéo e seriedade, e isso ajudaria a todos eles, independente da profisséo que escolhessem
seguir no futuro. Deixei no quadro a pergunta que norteou todo o projeto: de que maneiras

podemos promover, de forma eficiente, a educacgéo financeira no Brasil?

5.2 Encontro 2: Formacéao da equipe

Esse encontro teve como objetivo a formacgéo das equipes de trabalho para o projeto.
Para que as equipes tivessem em comum o0 tema de pesquisa, e ndo somente as afinidades
naturais, realizamos um dialogo sobre materiais publicitarios e seus nichos. Isso nos levou aos

diversos tipos de linguagem e seus usos, passando pela psicologia das cores, na area do
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marketing. Dei como primeiro exemplo as aulas de matematica, que, se eu explicasse 0
contetdo para uma crianga da forma como explico aos adultos, provavelmente ndo faria sentido
a eles. Trouxe entdo a ideia das propagandas e como a publicidade muda em cada época e para
cada publico. A Figura 33 traz uma propaganda de perfume, fazendo alusdo a um conto de

fadas, porém voltada para o publico adulto feminino.

Figura 33 - Propaganda de O Boticario, 2005

“ERA UMA VEZ UMA GAROTA BRANCA
COMO A NEVE. QUE CAUSAVA MUITA
INVEJA NAQO POR TER CONHECIDO SETE
ANOES. MAS VARIOS MORENOS DE 1,80
M.H

Fonte: Google Imagens (2024).

A ideia inicial era tornar perceptivel aos estudantes a importancia de conhecer o publico-
alvo de uma campanha, seja ela qual for. O alcance, quando é feita uma pesquisa sobre o nicho
de publico, é eficaz porque héa identificacdo com o meio, as cores, o0 veiculo de comunicagédo e
a linguagem.

Outro exemplo estd na Figura 34, que o espectador sé entenderia se conhecesse 0s
grupos das redes sociais. Alguém que ndo gosta de tecnologias, por exemplo, talvez ndo

entendesse tdo bem a proposta.
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Figura 34 - Propaganda de Guarana Antarctlca 2016
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Fonte: Google Images (2024).

Depois da andlise dessas campanhas publicitarias, questionei a turma quanto a
veracidade dessas ideias de marketing quando o assunto é educacdo financeira. Seria importante
conhecer pessoas gque sdo ou que ja foram endividadas antes de propor uma campanha de
educacdo financeira? Campanhas que oferecem produtos bancarios e créditos com longos
parcelamentos usam técnicas para atrair clientes? Essas publicidades tém uma cor
predominante? Tém uma linguagem diferente? Se tém, pode ser coincidéncia?

S6 entdo as equipes foram formadas: os estudantes deveriam escolher o que chamamos
de “publico-alvo” para a criagdo de ferramentas de educagdo financeira. Seria o publico que
cada grupo pretendia alcancar. Por esse critério, as equipes foram formadas e o Quadro 10
mostra 0s seis grupos e suas escolhas.

Quadro 10 - Escolha do publico-alvo

Grupo - Estudantes Publico alvo
G1-EQ1, EO3, E14 criancas de 8 a 12 anos
G2 - E04, E12, E19, E25 aposentados
G3 - EQ7, E15, E16, E23 adultos de 25 a 35 anos
G4 - E09, E10, E13, E22 jovens universitarios
G5 - E06, E13, E18, E20, E21, E26 recém formados na faculdade
G6 - E02, EQ5, E08, E17, E24 adolescentes de ensino médio

Fonte: Autora (2024).

Ao final desse encontro, que se estendeu por dois periodos, 0s grupos ja tinham sido
formados e o publico-alvo estava definido (provisoriamente). Deixei os Gltimos minutos do
periodo para que eles respondessem a um pequeno questionario?®® no Google Forms, como
equipe. Esse questionario continha perguntas sobre o que conversamos no primeiro encontro e
gue apareceram na nuvem de palavras e na tempestade de ideias. Além disso, algumas questdes

envolvendo a matematica financeira e seus conceitos. Como tema de casa, deixei na plataforma

20 Apéndice D.
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outro questionario?, esse para responderem individualmente. Nele foram colocadas perguntas

pessoais sobre como cada estudante administra o dinheiro que ganha da familia.

5.3 Encontro 3: Desafio

Esse encontro teve dois momentos importantes: o primeiro deles foi um tira-davidas
sobre o projeto, principalmente quanto a entrega final. Os estudantes ja estavam ansiosos para
saber detalhes sobre a forma como seriam avaliados, apesar da explicacdo dada no primeiro
encontro. Entdo iniciamos a aula com esta questdo: o que cada grupo faria como avaliagéo final.

No segundo momento, cada grupo recebeu uma situacao familiar para discutir. Seria o
inicio do didlogo que introduziria a matematica financeira. A seguir, a Figura 35 traz os textos

entregues aos grupos (cada grupo recebeu um texto diferente).

2L Apéndice E.
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Figura 35 - Textos com situac¢des financeiras

Imagine que vocé faz parte de uma familia com trés pessoas: dois
adultos e uma crianca de 10 anos. Os rendimentos dos adultos juntos
somam quatro salarios minimos por més. Como seria 0 gerenciamento
das despesas dessa familia, incluindo gastos basicos de uma casa,
como energia elétrica, telefone, internet, condominio, alimentacao,
transporte e lazer? Tenha em mente que essa familia possui seu
proprio apartamento. Encontre uma forma de organizar os gastos e
coloque pelo menos 10% do valor recebido em um investimento. @

Imagine que vocé faz parte de uma familia com quatro pessoas: trés
adultos e uma crianca de 6 anos. Os rendimentos dos adultos juntos
somam seis salarios minimos por més. Como seria 0 gerenciamento
das despesas dessa familia, incluindo gastos basicos de uma casa,
como energia elétrica, telefone, internet, condominio, alimentacao,
transporte e lazer? Tenha em mente que essa familia possui seu
préprio apartamento. Encontre uma forma de organizar os gastos e
coloque pelo menos 10% do valor recebido em um investimento. l@ﬂ]

Imagine que vocé faz parte de uma familia com quatro pessoas: dois
adultos e dois adolescentes. Os rendimentos dos adultos juntos
somam cinco salarios minimos por més. Como seria 0 gerenciamento
das despesas dessa familia, incluindo gastos basicos de uma casa,
como energia elétrica, telefone, internet, condominio, alimentacéo,
transporte e lazer? Encontre uma forma de organizar esses gastos e
coloque pelo menos 10% do valor recebido em um investimento. /\

i

Fonte: Autora (2024).

Havia trés situacGes diferentes para distribuir entre os seis grupos. Assim, aproveitamos
o final do encontro para comparar as solugdes encontradas por cada equipe para organizar as
financas da suposta familia. Acompanhei cada um dos grupos e alguns comentarios chamaram

minha atencéo:

E9 - Meu Deus, ndo tem como viver com isso, achei que ia sobrar um monte.
E21 - Nem pra sair no final de semana. Eu ia precisar de um namorado.
E10 - N&o quero ser adulto, professora.

Conforme fui conversando com eles, chamei a atencdo para alguns gastos que néo
coloquei como obrigatorios na planilha, mas que certamente uma familia teria como despesas:

€ 0 caso da compra de roupas, calcados, presentes, impostos e ainda consultas médicas, idas ao
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dentista, plano de salde, farmacia. Conforme eu falava, o semblante de alguns estudantes foi
mudando e a expressdo dos rostos demonstrou certa preocupagdo com o futuro. Ao final do
encontro, fomos para um espaco aberto, no patio da escola, para dialogar sobre as percepcdes
das equipes ao realizar esse desafio.

Esse foi um momento importante, em que as brincadeiras deram lugar a reflexdo. Nesse

encontro, ficou claro que até os mais despreocupados tiveram um choque de realidade.

E12 - E impossivel ser adulto, profe, como as pessoas fazem?

Finalizamos o encontro com a certeza de que algo precisaria ser feito pelas pessoas, para
que elas sejam capazes de administrar seu dinheiro da melhor forma possivel, para ter uma boa

qualidade de vida. A duragdo desse encontro foi de dois periodos.

5.4 Encontro 4: Organizacao

Este encontro, com duracdo de um periodo, teve como objetivo a escolha das fungdes
atribuidas para cada integrante da equipe e a definicdo das datas de entregas parciais, para que
eu pudesse acompanhar cada projeto. Cada equipe escolheu um lider, para facilitar a
comunica¢do com a professora quando precisassem “prestar contas” e, também, um relator,
responsavel por escrever o que foi feito em cada encontro, como uma meméria de aula. Em
seguida, cada componente ficou responsavel por coordenar uma parte do projeto: a escrita do
texto, a apresentacao, a confeccdo de materiais, 0 questionario ou entrevista ao publico-alvo. O

Quadro 11 traz as atribui¢des de cada um.

Quadro 11 - AtribuicGes dos estudantes na equipe

Gl G2 G3 G4 G5 G6

Lider El4 E4 E7 E13 E18 E24
Relator El E19 E16 E13 E21 E5
Escrita El E25 E16 E9 E26 ES8
Apresentacédo El4 E12 E23 E9 E20 E2
Confeccéo E3 E4 E15 E22 E1l E17
Entrevista E3 E25 E7 E10 E6 E24

Fonte: Autora (2024).

Todos deveriam trabalhar, mas cada um seria responsavel por coordenar uma agéo.
Combinamos que, a cada duas semanas, haveria a atualizacdo dos projetos, até que ele estivesse
completamente finalizado na Gltima semana de novembro. O Quadro 12 mostra o0 cronograma

de entregas parciais combinado com a turma.
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Quadro 12 - Cronograma de entregas parciais

out/24 21 (seq) - eshoco do trabalho (justificativa)
30 (qua) - lista de questdes
nov/24 6 (qua) - lista de questdes

18 (seq) - layout e relato das producdes

27 (qua) - entrega do produto e dos demais relatérios
dez/24 04 - apresentacdo a banca (avaliacdo)

Fonte: Autora (2024).

Cada equipe fez suas escolhas com relagcdo as atribuicGes de cada componente e as
entregas foram decididas em acordo com a turma: duas entregas em outubro, trés em novembro

e a ultima em dezembro.

5.5 Encontro 5: Busca de informagdes

Esse encontro foi o da instrumentalizacdo. Teve duragio de nove periodos??, em que,
com aulas expositivas e dialogadas, trabalhamos a matematica financeira. Iniciei com a
retomada dos contelidos de porcentagem, aumentos e descontos sucessivos, a ideia de juros.
Durante as aulas, trouxe a teoria proposta no livro didatico, com exemplos préaticos sobre 0 uso
do dinheiro em compras, empréstimos e financiamentos. Foram construidas tabelas de
amortizacdo SAC e PRICE e pedi que os estudantes fizessem, individualmente, uma simulacéo
de investimento no site de uma instituicdo financeira e que comparassem com os rendimentos
da poupanga, utilizando o valor de R$50.000,00 em um prazo de 60 meses. Eles utilizaram
dispositivos eletronicos para realizar a simulacdo em aula, o que facilitou a comparagéo entre
as instituigdes. Os estudantes perceberam algumas diferencas importantes no rendimento entre

uma aplicagéo e outra.

E7 - Meu Deus, olha a poupanca, é pior que nada.

E6 - Eu ndo sei qual escolher, sdo muitos, prefiro a poupanca que ja conhego.

E18 - E todas essas letras, o que é? Como vou saber? Eu queria investir na bolsa,
mas ndo da pra saber.

Esse encontro rendeu muitas discussdes, especialmente entre aqueles estudantes com
mais no¢do sobre investimentos e aqueles que nunca tinham entrado em contato com o assunto.
Ao final, usei o projetor para mostrar aos estudantes que as proprias institui¢cbes tém um tutorial
dos investimentos (utilizei o BB Invest do Banco do Brasil e 0 NU Invest da Nubank). Enté&o,

conversamos sobre a importancia de verificar em outras fontes esse conhecimento, porque 0s

22 Ao longo de cinco semanas, com dois periodos semanais.
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bancos estdo vendendo esses produtos e talvez eles ndo sejam tdo vantajosos para os clientes

guanto aparentam.

E6 - Mas a poupanca nao tem erro, né?
E24 - Mas também ndo rende nada, é que nem deixar o dinheiro em casa.

Alguns estudantes relataram que essa foi a parte chata do projeto, porque era “aula
normal”. Aproveitei para explicar que esse conhecimento seria necessario na analise e tomada
de decisdes por toda a vida deles. Em uma préxima aplicacéo, talvez fosse melhor introduzir a
matematica financeira antes de iniciar o projeto com os estudantes.

Como leitura complementar, disponibilizei um material produzido pelo Banco Central
do Brasil (BCB, 2013) sobre gestdo de finangas pessoais. A Figura 36 mostra a capa desse

material.

Figura 36 - Material produzido pelo BCB

| Caderno de Educacao Financeira

Gestao de Financas Pessoais
(Contetido Basico)

Fonte: BCB (2013).

A leitura do material ndo foi obrigatdria, mas alguns estudantes relataram ter lido e
entendido diversos aspectos da gestdo das financas pessoais.
Ao final de cada um dos quatro assuntos abordados, cada equipe precisou responder as

questdes relacionadas a matematica financeira, desde o calculo de porcentagem??, passando por

23 Apéndice F.
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descontos e acréscimos?*, juros simples® e compostos®®, até a confecgdo de uma tabela de

amortizacdo em uma simulagdo de financiamento, como descrito no inicio do encontro.

5.6 Encontro 6: Analise e sintese

Esse encontro teve a visita do orientador. A turma permaneceu dividida em equipes e 0
objetivo foi o debate de ideias para incrementar os projetos. Para isso, cada equipe elaborou
uma entrevista ou questionario para aplicar em um ou mais representantes do seu publico-alvo.

O G1 e o G2 tinham como familiares, respectivamente, um irmdo menor e 0s avos e
fizeram os questionamentos na prépria familia. Os demais grupos produziram questionarios no
Google Forms e aplicaram: 0 G4 criou um QR Code e imprimiu para colar em um restaurante
universitario, o G6 aplicou em uma turma de primeiro ano da prépria escola, enviando o link
pelo aplicativo WhatsApp e os demais grupos enviaram o link pelos stories do Instagram.
Combinamos que, na semana seguinte, haveria a analise das respostas.

Durante o encontro, estive em todos os grupos, acompanhando a elaboracdo dos
instrumentos de coleta de dados, explicando como deveria ser o cabecalho, a introducédo, 0s
tipos de perguntas que poderiam ser feitas para buscar as respostas de que precisavam, conforme
0 assunto e o publico. Esse didlogo com os grupos, separadamente, foi produtivo, no sentido
que pude esclarecer duvidas especificas de cada projeto.

O estudante E10 (do G4), por exemplo, tinha em mente que eles deveriam ir até a
universidade e filmar as entrevistas para a apresentacao final. Expliquei que eles poderiam fazer
isso, se preferissem, mas que envolvia o consentimento dos pais para o deslocamento. Ele
desistiu da ideia, porque a familia ndo permitiria esse deslocamento. Sugeri que 0 grupo usasse
alguma tecnologia, para que ndo precisassem sair da escola, nem fazer em horarios extraclasse.
Foi entdo que a E22 teve a ideia de utilizar o QR Code, que eles ja tinham aprendido a criar em
uma feira de ciéncias no nono ano. Depois de impresso, pediram que eu colocasse em alguns
murais da universidade em que trabalho, o que concordei em fazer.

A duracéo desse encontro foi de dois periodos.

24 Apéndice G.
%5 Apéndice H.
% Apéndice |.
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5.7 Encontro 7: Producgao

Nesse encontro, havia poucos estudantes na sala. Alguns disseram que os colegas
preferiam trabalhar fora da escola, por causa do material necessario para a confec¢do das
ferramentas (computadores mais potentes, impressoras, possibilidade de sair para comprar
algum material que faltasse). Com os estudantes presentes, pude demonstrar como eles fariam
a analise dos dados coletados nas entrevistas e questionarios com o publico-alvo. As perguntas
foram direcionadas aos gostos pessoais e também da relacdo dos entrevistados com o dinheiro:
com 0 que costumavam gastar, se guardavam um percentual, e as respostas foram moldando a
ferramenta que eles decidiram construir. Ao final do encontro, que durou um periodo de aula,

0 quadro ficou assim:

Quadro 13 - Ferramenta de educacdo

Grupo Publico alvo Ferramenta
Gl criancas de 8 a 12 anos Livro digital
G2 aposentados Cartilha contragolpes - crédito facil
G3 adultos de 25 a 35 anos Instagram sobre investimentos
G4 jovens universitarios Site e Instagram sobre investimentos
G5 recém-formados na faculdade Instagram sobre orcamento pessoal
G6 adolescentes de ensino médio Jogo virtual

Fonte: Autora (2024).

Nesse periodo, havia apenas integrantes de dois dos seis grupos. A tabela foi preenchida
posteriormente, durante aquela semana.

Ainda nesse encontro, os estudantes dos dois grupos presentes planejaram a confeccao
das ferramentas e ja iniciaram a construcio. O G3 testou alguns roteiros de reels?” para o
Instagram, sem muito sucesso. O G5 buscou, no site Canva?®, inspiragdes para o trabalho.

Os demais grupos, que ndo estiveram presentes nesse encontro, procuraram-me durante
a semana para relatar seus avangos. O G1 iniciou a confeccdo de um livro digital interativo,
que, segundo eles, seria incorporado ao site oficial da escola (eles concluiram que seria possivel,
mas ndo conversaram com o setor responsavel ainda). O G2 estava com a cartilha contra golpes
praticamente pronta. Foi elaborada no Canva também, e os estudantes ja estavam buscando um
lugar para imprimir algumas copias, em material plastificado, a fim de entregar a banca de
avaliacdo. Utilizaram como fontes o material governamental disponibilizado em aulas

anteriores. O G4 me deixou um pouco preocupada pela falta de comprometimento. Eles

27 Videos curtos para redes sociais.
28 Disponivel em: https://www.canva.com/pt_br/.
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relataram que ndo sabiam o que fazer com o questionario aplicado e perceberam que algumas
perguntas ndo foram bem elaboradas, mas ndo sabiam o que fazer com as informagdes. Esse
grupo é formado por estudantes com notas baixas em todas as areas e estimula-los seria
realmente um desafio. Conversei com o lider do grupo, que relatou que o fato de ndo haver
prova individual o deixou mais acomodado. Reuni o grupo e expliquei que os estudantes seriam
avaliados de outra forma, mas que eu poderia aplicar uma prova tradicional se isso motivasse o
grupo. Eles optaram por aplicar maior esforco no andamento do trabalho; depois disso, ndo
tivemos mais problemas. Os demais grupos parecem motivados a medida que vao percebendo
0 gquanto as pessoas desconhecem as estratégias para economizar e investir seu dinheiro, algo

que ficou evidente nas pesquisas com o publico.

5.8 Encontro 8: Socializacéo

Nesse encontro, cada equipe apresentou ao restante da turma sua ferramenta de educacéo
financeira: o roteiro disponibilizado no inicio do projeto trouxe alguns elementos essenciais
para esse dia. Cada projeto deveria ter um nome e cada escolha deveria ter uma explicacdo: a
linguagem utilizada, o veiculo de comunicacéo, as cores, 0 som (caso houvesse), o tipo de
ferramenta, tudo deveria ter um porqué. O objetivo era que os préprios colegas apontassem
melhorias para os projetos das outras equipes. Quanto a isso, apenas um grupo deu sugestdes
aos outros. As imagens a seguir mostram cada um dos artefatos produzidos e apresentados nesse
dia.

O G1 se propos a elaborar um livro digital para criancas de 8 a 12 anos de idade. Esse
material seria disponibilizado como parte da pagina institucional do colégio, mas foram

desestimulados pelo setor de marketing da escola, por conta da burocracia envolvida.



102

Figura 37 - G1 — Livro digital

MANEIRAS DE 05 DOIS TIPOS DE JURDS

POUPAR SEU
DINHEIRO

CENFRA ALEUMNE BETODOS

Fonte: Grupo 1 (2024).

O material trouxe conceitos simples, como a explicacdo de que 0s juros sdo reajustes no
valor de uma quantia de dinheiro e que o desconto é algo aplicado para diminuir o valor de um
produto, quando o pagamento é feito antes do prazo. Os estudantes tiveram o cuidado de utilizar
palavras do cotidiano das criangas e cores que chamam a atencdo. O material ficou ludico, bem
feito e o Unico problema foi ndo terem feito com a interatividade proposta no inicio do projeto.

O G2 optou por confeccionar um material impresso, em boa qualidade, para que pudesse
ser guardado em casa, em um mural ou com ima na porta da geladeira, por exemplo. As medidas
do folder foram 20 cm de altura e 15 cm de comprimento. As dicas foram escolhidas com base

na entrevista feita pelo grupo a um familiar de uma estudante.



Figura 38 - G2 — Cartilha sobre orcamento pessoal

Como ter um melhor
controle sobre sua
aposentadoria;

Se estiver com
problemas, basta
consultar:

* oservigo de
apoio ao
idoso;

« familiares\
pessoas de
confianga

Fonte: Grupo 2 (2024).

Acgdes para melhorar seu
controle financeiro:

« Primeiramente verifique se o seu

banco ndo esta cobrando taxas
desnessesarias;

* Tenha um caderno e anote seus

gastos fixos, para entender quais s
suas prioridades;

» Sempre tenha uma reserva de

dinheiro;

« Evite dividas, compre algo apenas

quando estiver devidamente
ado;
enha atualizado(a) sobre as
a garantir que esta
endo tudo que tem direito,
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As cores foram escolhidas conforme as paletas do Canva, facilitando a harmonizacéo do

material. Na apresentacdo, o grupo fez referéncia a entrevista, relatando que eles ndo teriam

pensado em algumas coisas se 0 avl ndo tivesse mencionado. Por exemplo, o crédito

consignado, que, pela lei, tem um percentual maximo que pode ser contratado, mas que o

trabalhador precisa estar ciente de que ndo havera possibilidade de ndo pagar a parcela, ja que

é descontada antes de o salario chegar a conta do aposentado.

O G3 criou um perfil no Instagram para o publico adulto jovem e justificou a escolha

das cores, explicando que todos os sites e perfis que viram tinham cores como verde, azul e

branco, e que eles queriam fazer algo diferente. Questionei o grupo quanto a isso, perguntando

se aquelas cores poderiam ter uma razdo. Eles concluiram que, no caso deles, o preto com

vermelho chamou mais a atengéo do que o verde com branco, por ser diferente.
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Figura 39 - G3 — Instagram sobre tipos de investimentos
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Arraste para o lado e descubra o seu! (De... mais

27 de novembro de 2024

Fonte: Instagram (2024).

Quanto ao perfil, continha varios erros de ortografia, sobre os quais eu alertei o grupo
guando as primeiras postagens foram liberadas. Esse grupo se adiantou, publicando antes de
revisar a escrita. Pedi que descartassem as postagens com erro e refizessem, mostrando ao
professor de linguagens antes de publicar novamente. A professora depois relatou que foi
procurada pelo grupo, para conferir as postagens antes de publicar.

O G4 fez um trabalho completo, abordando varios assuntos relativos a investimentos.
Uma das estudantes serviu como “rosto” do perfil no Instagram. Eles programaram as

postagens, por agendamento, para que toda semana houvesse publicacdo, até o final do trabalho.
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Figura 40 - G4 — Instagram sobre investimentos e empreendedorismo

HH 2]
s s o,
S PRATICAS oA
all -
i ARDA DICAS PRATICAS
. PARA EMPREENDER
D ASRASTE PAR
COMECE, CRESCAE
B3 @Finangas.bowermi P INOVE
: on ;;\:)>>/j;\ @Finangas.bowermi
DICA N
\i 4 N
. A OVEMBR
 Aprevencio o @ cCurtido por isa_botini e outras 7 pessoas

financas.bowermi Dicas praticas para iniciantes em
empreendedorismo!

1 de dezembro de 2024

amw

Fonte: Instagram (2024).

O perfil trouxe informacdes sobre as cotacdes de produtos agricolas como soja e milho,
bem como outros investimentos, como o tesouro direto e a bolsa de valores.

O G5, também com perfil no Instagram, abordou o universo feminino, com base nos
livros da colecdo Bolsa Blindada?®. A predominancia dos tons de rosa foi escolhida para chamar
a atencdo desse publico. Com uma linguagem divertida, o grupo forneceu explicacdes para a

construcdo de um orcamento pessoal dindmico e eficiente, para diversas fases da vida.

29 Colecdo de livros escritos pela jornalista Patricia Lages, com foco em financas femininas.
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Figura 41 - G5 — Instagram sobre planejamento financeiro
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Fonte: Instagram (2024).

As estudantes relataram que a ideia surgiu das pesquisas que fizeram sobre finangas, as
quais ndo havia situacGes praticas nos orcamentos, com gastos que sdo majoritariamente das
mulheres, como o que diz respeito a estética, por exemplo.

Por Gltimo, 0 G6 produziu um jogo na plataforma Kahoot®, que foi aplicado em outra
turma, e teve grande participacdo dos estudantes. As perguntas foram escolhidas com base nas

respostas dos estudantes do ensino médio sobre financas.

%0 Disponivel em: https://kahoot.com/.
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Figura 42 - G6 — Quis sobre educacdo financeira
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Fonte: Kahoot.it (2024).

Eu participei do jogo como estudante e pude ver o engajamento deles, que foi muito
bom. Foram 25 perguntas que abordaram desde os conceitos de débito e crédito até tipos de
investimentos e tomada de decisdes sobre pagamentos a vista ou a prazo.

Ficou combinado que o proximo encontro seria de socializagdo sobre a aplicacdo dos
produtos. Cada equipe deveria buscar a validacdo de seu trabalho junto a alguém que
representasse o publico-alvo de seu trabalho. Solicitei que esses momentos fossem registrados
com fotos ou videos e disponibilizei um documento no drive para que depositassem esses

arquivos. A duragdo desse encontro foi de dois periodos.

5.9 Encontro 9: Resposta a pergunta

Esse foi 0 encontro da socializagdo: cada equipe relatou a aplicagdo dos produtos de
forma breve, e pude fazer questionamentos aos integrantes sobre cada trabalho apresentado.
Depois, conversamos sobre a experiéncia que tiveram, auxiliando outros a entenderem como

funciona uma vida financeira saudavel e como podemos evitar o endividamento. Relembramos
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a pergunta que norteou o projeto: de que maneiras podemos promover, de forma eficiente, a
educacéo financeira no Brasil? Questionei cada equipe sobre o aprendizado que esse projeto

trouxe e se eles poderiam indicar algo que faltou na propria ferramenta.

E12 - Se tivesse mais tempo, dava pra fazer entrevistas e incrementar mais.

E25 - Eu gostei do Kahoot. E um jeito de aprender se divertindo.

E24 - Tem muita coisa pra aprender desse assunto, quando eu tiver meu dinheiro, vou
investir.

Todas as equipes apontaram algo que poderia ser melhorado para uma proxima
aplicacdo, demonstrando que houve reflexdo sobre o projeto. O G1 foi apresentado a poucas
criangas, que leram o material e fizeram poucos (e sucintos) comentarios. Elas gostaram do
material, mas nem todas tém acesso ao dinheiro ainda, entdo ndo puderam falar muito. O G2
teve boa participacdo com os idosos, ja que os estudantes do grupo levaram a cartilha para casa.
A aprovacdo foi de todo o publico, sem ressalvas. Os estudantes, porém, pensaram em
melhorias, como produzir em forma de caderneta, para que 0s idosos pudessem carregar
consigo e anotar os gastos do dia de forma imediata. Isso ndo foi testado.

Os grupos que utilizaram perfis no Instagram sentiram falta de um retorno sobre as
postagens. Na opinido deles, faltou interacdo do publico com as publica¢fes. Questionei sobre
0 que poderiam ter feito e eles responderam que deveriam ter produzido enquetes, ou caixinha
de perguntas, mas sé pensaram nisso depois. Isso mostra que eles realmente refletiram sobre o
produto que criaram e a importancia de obter resultados sobre aquilo que elaboraram. Tinham
0 objetivo de alcancar determinado publico, e talvez tenham alcancado, mas ndo havia como
mensurar sem a interacao.

No caso do G6, pude participar do relato, ja que estive presente na aplicacdo do jogo, 0
qual foi muito positivo. Os estudantes da outra turma relataram que gostariam de ter respondido
mais perguntas, até umas envolvendo mais célculo, desde que pudessem utilizar calculadora.

A duragéo desse encontro foi de dois periodos.

5.10 Encontro 10: Autoavaliagdo e avaliagdo da equipe

Esse encontro foi o de finalizag&o do projeto. Como o ano letivo também estava no fim,
esse encontro foi comprometido com atividades promovidas pela escola, com diversos
estudantes envolvidos na preparacdo do Ultimo dia de aula. Apesar disso, pude parabenizar 0s

estudantes pela dedicacéo ao trabalho e lembrei a eles a importancia de estarem atentos a cada
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etapa de um projeto, independentemente do assunto abordado. No ensino médio, assim como
na graduacdo, 0 embasamento das ac¢Ges € algo importante, bem como a habilidade de trabalhar
de forma colaborativa. Como ultima tarefa, cada estudante deveria avaliar sua participacdo no
projeto, bem como a participacdo dos demais integrantes de seu grupo, respondendo a um
questionario individual®.. Expliquei que o questionario ndo seria andnimo, mas que n&o
precisariam se preocupar com a reacgdo dos colegas, porque apenas eu leria as respostas e as
utilizaria como base para atribuir as notas finais. A sinceridade de alguns estudantes me
surpreendeu, pois relataram que um ou outro integrante buscou fontes ndo confiaveis para as
pesquisas, ou que tiveram pouca ou nenhuma participacdo na confeccdo dos produtos. A
duracdo desse encontro foi de dois periodos.

31 Apéndice J.
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6 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa cientifica dedica-se a encontrar respostas a questdes relevantes, atraves de
métodos apropriados a cada tematica. Conforme Gil (2008, p. 17), a pesquisa caracteriza-se
como o procedimento sisteméatico com intuito de oferecer solugdes aos desafios apresentados.
Segundo o autor, pesquisar de forma cientifica requer a concluséo de algumas fases, iniciando
guando se formula uma problematica até que se analisem os resultados obtidos. Ao considerar
a questdo que serve de motivadora para a pesquisa, Trivifios (2019, p. 93) sugere que a tematica
precisa surgir do cotidiano profissional do pesquisador.

Em educacdo matematica, Bicudo (1993, p. 22) traz a pesquisa como aspecto importante
tanto na area da educacéo, auxiliando nos aspectos politico-pedagogicos, quanto para a propria
matematica, a medida que nos ajuda a compreender seus aspectos. Ela permite a compreenséo
da matematica a proporcao que é possivel perceber de forma qualitativa como ela é construida

nos diversos contextos em que se apresenta.

6.1 Caracterizacdo da pesquisa

Com essas concepcBes em mente, esta pesquisa tem uma abordagem qualitativa a
medida que enfatiza a interpretacdo dos dados obtidos durante sua aplicacdo. Seu interesse é de
compreender, no contexto da aplicacdo, os fendmenos estudados, destacando a intencionalidade
na escolha dos sujeitos analisados na pesquisa.

Segundo Minayo (2012, p. 26), o processo de trabalho cientifico na pesquisa qualitativa
é continuo, formando um ciclo com trés fases: exploratoria; trabalho de campo/analise;
tratamento do material empirico/documental.

A anadlise qualitativa traz ao pesquisador o desafio de interpretar dados que nao séo
mensuraveis quantitativamente, sendo construidos, sobretudo, pelas observacdes do
pesquisador. Além do diario de bordo, a analise deve acessar 0 contexto social no qual esses
dados foram produzidos. Como o pesquisador é parte integrante desse contexto, os dados
descritivos podem trazer esse contexto, proporcionando a producéo de conhecimento sobre as
etapas do processo, e ndo somente do resultado.

Esta pesquisa é de natureza aplicada e exploratoria, visto que seu objetivo é gerar
conhecimentos para a aplicacéo préatica, obtendo solugfes para problemas especificos, em que
0 pesquisador esteja ciente das especificidades do problema, tornando-o mais explicito (Gil,

2008). Seus objetivos sdo a busca pela compreensdao dos porqués do sujeito pesquisado.
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Conforme Gil (2002, p. 2), na pesquisa qualitativa busca-se “[...] compreender como as pessoas
interpretam suas experiéncias, constroem seus mundos e atribuem significado a suas
experiéncias”. Para que isso ocorra, ¢ necessario que o pesquisador tente perceber as reagdes
verbais e ndo verbais dos sujeitos no decorrer da pesquisa.

Quanto aos procedimentos, trata-se de uma pesquisa-acao, trazendo o pesquisador como
um dos agentes da pesquisa. Thiollent (2011) nos mostra que a pesquisa-acdo é empirica e
social, com vistas a resolver um problema coletivo ao qual o pesquisador interage, seja como
participante, seja em cooperacao com este. Ainda, deve oportunizar a resolucdo de um problema
social em que estdo inseridos e cujo teor foi debatido durante a pesquisa. Ainda, segundo
Fonseca (2002, p. 34), o pesquisador planeja sua participacdo no sentido de buscar a
transformacdo da realidade observada, conforme sua compreensdo, conhecimento e
compromisso para a a¢do dos elementos envolvidos na pesquisa.

Como € uma pesquisa empirica, 0 pesquisador tem liberdade para investigar outros
aspectos pertinentes a pesquisa, confrontando a realidade. Segundo Bogdan e Biklen (1994), no
ambiente da educacdo, os principais aspectos de uma pesquisa qualitativa sdo a fonte das
informagdes, a construcao de dados, o processo, a andlise e o objetivo. “E como o pesquisador
apresenta nivel maior de participacgdo, torna-se maior a probabilidade de os sujeitos oferecerem

respostas mais confiaveis” (Gil, 2002, p. 53).

6.2 Caracterizacdo dos participantes

A aplicagdo do produto educacional foi realizada em uma turma de primeiro ano do
ensino médio, com adolescentes de 15 e 16 anos de idade. A referida turma teve 26 estudantes
matriculados, com aulas em periodo integral. As aulas do semestre iniciaram no dia 31 de julho
e foram finalizadas em 6 de dezembro. Esses estudantes tiveram acesso a internet gratuita na
escola, bem como acesso a Chromebooks individuais. Todos 0s encontros ocorreram nas
dependéncias do colégio.

O colégio em que o PE foi validado fica no municipio de Passo Fundo. Esse municipio
localiza-se na regido Sul do Brasil, no estado do Rio Grande do Sul, situado a nordeste, na zona
de relevo do planalto médio, pertencente a microrregido geogréafica que leva seu nome. Passo
Fundo deriva da palavra indigena Goyo-en que, em Tupi Guarani,*? significa Rio Fundo. Sua

altitude média é de 687 m e a area territorial (2022) € de 784,407 kmz, o que o coloca na posi¢ado

32 Fonte: Dicionario de Palavras Brasileiras de Origem Indigena — Clévis Chiaradia.
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81 de 497 entre os municipios do estado e 1755 de 5570 entre todos 0s municipios do pais. Tem
clima temperado, mesotérmico e superumido. A temperatura média anual fica em torno de
18°C. Conforme informagcdes do ultimo Censo Demografico®® do IBGE (2022), a densidade
demografica de Passo Fundo é de 262,89 hab/km2. Seu PIB per capita é de R$60.905,63 e 0
salario médio mensal dos trabalhadores formais é de 2,7 salarios-minimos. Importante polo
econdmico e cultural do estado, Passo Fundo é a maior cidade do norte gaicho. Com uma
populacdo estimada em 206.215 habitantes, € o 10° municipio mais populoso do estado.
Considerada uma das melhores cidades da regido para se viver, ocupa 0 168° lugar no ranking®*
do Indice do Desenvolvimento Humano dos Municipios do Brasil (IDHM). A Figura 31 mostra

a localizacéo geogréfica da cidade de Passo Fundo no mapa do Rio Grande do Sul.

Figura 43 - Mapa do estado do Rio Grande do Sul

e ; A\
Nota: em vermelho, ao norte, localiza¢do de Passo Fundo.
Fonte: Revista de Arquitetura IMED (2020).

Em relagdo ao indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica, Passo Fundo ocupa o
137° lugar no ranking estadual (IBGE, 2021). Com uma agitada agenda cultural, a cidade
recebeu o titulo de Capital Nacional da Literatura por sediar as 16 edi¢des bianuais da Jornada
Nacional da Literatura, evento que reuniu em suas edi¢cdes renomados escritores e leitores em
seminarios, oficinas e exposicoes.

Passo Fundo conta atualmente com 28 estabelecimentos de ensino médio, que, em 2023,

realizaram 6.849 matriculas. O indice de Desenvolvimento da Educacéo Basica®® (Ideb, 2019)

33 Dados do IBGE disponiveis em: https://cidades.ibge.gov.br/brasil/rs/passo-fundo/panorama.
3 Dados oficiais disponiveis em: http://wwuw.atlasbrasil.org.br/.
% |deb. Dados do site MEC/INEP - Censo Escolar 2016.
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estd abaixo da projecdo nacional para o ensino médio, com Ideb 4,0. No ano de 2023, o
municipio contou com 538 docentes atuando nesse segmento. Dentre as escolas, 18 pertencem
a rede estadual de ensino, 8 sdo da rede privada, alem de uma escola federal e uma municipal.

O colégio em que o produto educacional foi aplicado pertence a rede privada de
educacao, com mais de um século de atuagcdo no municipio e atende desde a pré-escola até o
ensino médio. Atualmente sua estrutura conta com areas de convivéncia arborizadas, auditorios,

bibliotecas, cozinha experimental, laboratdrios, além de salas de aula com telas interativas.

6.3 Instrumentos para a producéo de dados

Nesta pesquisa, a sala de aula é o espaco cuja aplicacdo do PE € realizada e onde esta a
fonte da construcdo de dados. Para isso, a producdo das informacBes ocorre por meio da
pesquisadora, utilizando os recursos do diério de bordo, além de questionarios aplicados durante
e ao final do projeto. No diério de bordo, sdo feitas anotacGes de didlogos entre os integrantes
dos grupos, bem como entre estes e a pesquisadora. Sao também anotados aspectos ndo verbais,
como atitudes e decisdes tomadas pelos grupos durante o processo. A interpretacédo e reflexdo
sobre esse material de construcdo é o que possibilita entender o que ocorre no desenvolvimento
do projeto.

A construcdo de dados, de forma descritiva, também pode ser feita por meio de fotos,
prints de telas, videos feitos pela pesquisadora ou pelos préprios estudantes, audios gravados
durante as aulas e mensagens de texto, possibilitando a pesquisadora elaborar uma narrativa fiel
da realidade pesquisada. Essa riqueza de informacfes gera um relatério que descreve
detalhadamente alguns aspectos que a pesquisa quantitativa ndo poderia fazer, como reacdes,
didlogos e percepcdes dos estudantes e sobre eles.

Na pesquisa qualitativa, a pesquisadora preocupa-se em compreender 0 Processo
envolvido mais do que os resultados gerados. Entende-se que esse processo implica
compreender em que medida ele afeta os sujeitos envolvidos na pesquisa. Na educacéo, isso €
feito na sala de aula, evidenciando a intencionalidade da aprendizagem. Conforme afirma Rey
(2013, p. 13),

[...] a pesquisa qualitativa como um processo de constru¢do dindmico, no qual as
hip6teses do pesquisador estdo associadas a um modelo tedrico que mantém uma
constante tensdo com 0 momento empirico e cuja legitimidade esta na capacidade do
modelo para ampliar tanto suas alternativas de inteligibilidade sobre o estudo como
seu permanente aprofundamento em compreender a realidade estudada como sistema.
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A andlise de dados partiu das categorias que emergiram dos relatorios elaborados
durante o projeto e foram parte integrante do desenvolvimento das conclusdes. Faz parte dessa
analise reconhecer trechos importantes quanto ao problema de pesquisa. Nesse caso, a
codificacdo e a categorizacdo sdo a primeira parte da analise, passando pelo crivo das teorias
que foram apresentadas.

No caso desta pesquisa em especial, 0 que buscamos € proporcionar uma educacao
financeira critica aos estudantes do primeiro ano do ensino médio, utilizando para isso a
metodologia ativa ABProj. Nesse processo, avaliam-se as contribui¢es dessa metodologia
ativa para a aprendizagem da EFC e seu potencial para outros TCTs. Em uma metodologia
ativa, espera-se medir praticas auténticas como cooperacdo, comunicacdo, resolucdo de
problemas e trabalho em equipe; para isso, podem ser utilizadas também formas de analise
baseadas em desempenho mais diversificadas do que as tradicionais. Como as praticas durante
0 projeto sdo experienciais, exigem que a construcdo e analise de dados possam capturar o
processo de aprendizagem, além do resultado final.

A avaliacdo da pertinéncia dessa proposta pedagogica se da, portanto, pela analise dos
instrumentos de construcdo: observacgdes, anotagdes no Diario de Bordo (DB), questionarios,
produtos elaborados pelos estudantes, além de fotografias, audios e videos capturados ao longo
da aplicacéo. Isso porque, em pesquisa qualitativa, as técnicas utilizadas para a construcao de
dados podem ser voltadas para a producdo priméaria de dados, isto €, o pesquisador produz 0s
dados na interacdo direta com os sujeitos. Além disso, os produtos criados pelos grupos de
estudantes também devem demonstrar o que, de certa forma, foi resultado de suas proprias
pesquisas.

As observacodes, tanto sobre os didlogos quanto sobre as a¢des e reagdes dos estudantes
frente aos desafios da proposta, foram registradas no DB da pesquisadora. Esse instrumento de
construcdo de dados, confeccionado de forma digital, inclui transcricdo de didlogos e
impressdes da pesquisadora. A proposta trouxe ainda a aplicacdo de questionarios semiabertos,
respondidos de forma escrita, ora individualmente, ora pelo grupo de trabalho, para posterior
analise. O questionario semiaberto é aquele composto por perguntas de multipla escolha, ditas
fechadas, e por questdes de livre resposta, abertas. As questdes fechadas, incluimos as opgoes
de resposta Unica para algumas questfes e maltiplas respostas para outras.

Conforme Gil (2008, p. 137), o questionario ¢ definido como “[...] a técnica de
investigacdo composta por um conjunto de questfes que sdo submetidas a pessoas com 0
proposito de obter informag6es sobre conhecimentos, crencgas, sentimentos, valores, interesses,

expectativas, aspiragdes, temores, comportamento presente ou passado”. A op¢ao pelo uso de



115

questionarios como instrumentos de construcéo de dados deu-se como forma de proporcionar
aos estudantes a reflexdo sobre as préticas do projeto, além de auxiliar os proprios estudantes
na organizacdo de suas tarefas. Além disso, nos didlogos com a presenca da pesquisadora nas
equipes de trabalho, os estudantes foram estimulados a responder instintivamente as perguntas
relacionadas ao projeto, sem tempo para estruturar suas respostas, como nos questionarios.
Essas duas formas de comunicacédo, juntas, tornam mais dinamico o levantamento dos dados
para analise.

Por fim, os dados construidos foram organizados, com o objetivo de descrever de forma
sistematizada, analisar e interpretar os dados da pesquisa, de modo a obter indicios de como
ocorreu 0 processo educativo dos estudantes e quais os limites e potencialidades do projeto
pedagdgico proposto. O confronto das informacgdes, conforme nos mostram Fiorentini e
Lorenzato (2006), resulta na percepcdo de padrdes e regularidades. A sistematizacdo das
informacdes dos questionarios, juntamente as observacdes da pesquisadora no DB, 0s recursos
de midia e os produtos elaborados pelos estudantes permitem a analise e a compreensdo dos

dados construidos.
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7 RESULTADOS E DISCUSSOES

Neste capitulo estdo apontados os resultados verificados durante a aplicacdo do produto
educacional e registro de como os estudantes interagiram com relagdo a metodologia proposta.
A anélise dos dados foi realizada a partir do material construido durante a aplicacdo, conforme
descrito no capitulo 6, item 6.3.

Assim, a analise de conteddo, segundo Bardin (1977, p. 42), é descrita como:

Um conjunto de técnicas de analise das comunica¢Bes visando obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo de contelido das mensagens,
indicadores (quantitativos ou ndo) que permitem a inferéncia de conhecimentos
relativos as condicBes de predicdo/recepcao (varidveis inferidas) destas mensagens.

Conforme Minayo, Deslandes e Gomes (2001), a analise de contetdo também pode ser
entendida como um conjunto de técnicas com as seguintes funcdes na aplicacdo: verificacdo de
hipoteses e descoberta do que esta por trds dos contetidos. Para esta pesquisa, foi utilizada a
analise categorial, que prop6e o desdobramento do texto em categorias (unidades), visto que é
efetiva para investigar as significacdes manifestas. A analise de contetdo traz o tema como
unidade de significacdo do texto analisado e consiste na descoberta de ndcleos de sentido que
constituem a comunicagdo e cuja frequéncia de aparicdo tem significado para o objetivo
analitico (Bardin, 1977, p. 133).

Ainda, segundo Wolcott (1994), a descri¢do, analise e interpretacdo dos dados
construidos tém conceitos diferentes. Enquanto a descricdo (seja de opinides ou informacdes)
dos sujeitos deve ser relatada de forma mais fiel possivel, a anélise é realizada com o intuito de
ir além da descricéo, buscando elementos que indiquem algo mais do que o relato. Por fim, na
interpretacdo ocorre a busca pelo sentido das acgdes e falas, com o objetivo de compreender e
explicar alem do que propdem descricdo e analise. Sobre a analise, Bardin (1977) e Minayo
(2001) propbem a pré-anélise, a exploragdo do material e o tratamento dos resultados, a
inferéncia e a interpretagdo do que foi construido. Para isso, a analise inicia pelo primeiro
encontro: os didlogos entre os estudantes e entre estes e a professora trouxeram a tona
guestionamentos na area de finangas, bem como algumas concepcdes sobre renda, pobreza e
endividamento. Espontaneamente, alguns estudantes expuseram suas opinides sobre 0 mundo
do dinheiro e suas especificidades.

A anélise do segundo encontro aconteceu principalmente pelas respostas escritas nos

dois questionarios aplicados (um por equipe e outro individual) durante e ao final do encontro.
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O primeiro questionario (Apéndice D) mostra a visdo que os estudantes tém sobre o proprio
conhecimento a respeito do tema financas. Com possibilidade de responder ora abertamente,
ora selecionando pela Escala Likert, os estudantes tiveram contato, em suas equipes, com as
opiniBes e conhecimentos de seus integrantes. O segundo questionario (Apéndice E), dessa vez
individual, mostra aspectos da vida financeira pessoal e familiar, bem como o entendimento
dos estudantes quanto a dimensdo dos préprios gastos. Esse questionario, por ser respondido
fora do ambiente escolar, péde ser acompanhado pela familia, caso o estudante preferisse.
Embora nenhum deles tenha relatado a ajuda dos pais, eles sabiam que essa possibilidade
existia.

Durante o terceiro encontro, as equipes elaboraram orgcamentos possiveis para grupos
familiares distintos®. Vencer desafios financeiros, em que as equipes deveriam propor solucdes
realistas as familias apresentadas nos problemas, requer conhecimento sobre despesas e
organizacdo. Os orcamentos gerados nesse encontro também foram analisados sob o ponto de
vista da ABProj. O quarto encontro teve como objetivo as atribui¢cdes para cada componente da
equipe. Com uma lista dos “cargos” a serem ocupados, cada estudante ficaria responsavel por
coordenar pelo menos um item. Nas equipes menores, cada estudante ficou com mais
atribuicbes. Cada grupo elegeu seus integrantes para cada uma das fungdes propostas, sem
intervencgéo da professora.

Ao final do encontro cinco, os estudantes responderam a questdes (Apéndices G, He I)
em que o conhecimento matematico era imprescindivel. A resolucdo de exercicios com base
em textos do Enem e vestibulares indica a evolugdo e o desenvolvimento dos estudantes quanto
ao conhecimento especifico da matematica financeira em situacdes propostas. No encontro seis,
0s grupos elaboraram estratégias para coletar informacdes sobre os habitos de seu publico-alvo.
Cada grupo criou uma ferramenta para alcancar esses publicos, obtendo o que pudesse ser util
na geracgdo do produto final. Desse encontro, surgiram entrevistas e questionarios, em diferentes
formatos, conforme o interesse em determinado publico.

A producdo do material propriamente dito ocorreu no encontro sete, que teve um
percentual baixo de estudantes. Na elaboracdo e confec¢do dos produtos, que ocorreu nesse
encontro, foi também momento de descobrir talentos e exercer a criatividade, j& que essa criacdo
ndo tinha um modelo a ser seguido. O encontro oito foi aquele em que o produto final foi
oficialmente apresentado a turma. Cada equipe precisou explicar o planejamento, o processo

criativo, as intercorréncias e os desafios de criar um produto que atendesse a uma demanda

36 Ver figura 36.
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percebida por eles mesmos. Eles foram avaliados durante o processo e o fechamento desse
projeto com uma apresentacdo foi positivo, pois alguns pontos ndo seriam evidenciados em
outro tipo de entrega.

No nono encontro, aproveitamos para refletir sobre o projeto como um todo e também
em cada etapa. Os estudantes demonstraram ter criticidade na andlise das atividades, mas
demonstraram alguma falta de entendimento sobre os enlaces entre o contelldo de matematica
financeira e o restante do projeto. Um ultimo questionario (Apéndice J) foi aplicado no encontro
dez, para que cada estudante avaliasse sua propria participacdo no projeto e, também, a
participacdo dos demais componentes de sua equipe.

A anélise pdde contar também com o diério de bordo, trazendo as interpretacfes da
pesquisadora com relacdo a cada situacdo vivida durante o projeto. Para finalizar, foram
analisados os produtos confeccionados pelos estudantes. Entendemos que ndo seria possivel
criar uma ferramenta de educacdo financeira sem conhecer o0 assunto em questdo: seja
orcamento familiar, seja seguranga contragolpes, seja dicas de investimentos.

A ABProj, por ser uma metodologia de ensino diferente das tradicionais, espera-se que

0s estudantes possam apresentar

Além do conteudo didatico, os objetivos de ensino associados a ABProj estdo ligados
ao uso de conhecimentos e habilidades durante a atividade de resolucéo de problemas.
Isso exige avaliagdes de desempenho que analisem as habilidades necessérias para
pensamento de ordem superior, as tarefas necessarias para que os alunos produzam
um produto de qualidade e um método de investigagdo disciplinada por meio do qual
os alunos integrem contetido e processo para produzir conhecimento Util (BIE, p. 59).

Como as metodologias ativas, em especial a ABProj, fomentam a utilizacdo de praticas
auténticas, como cooperagdo, comunicacao, resolucdo de problemas e trabalho em equipe,
entendemos que as categorias de analise podem nao estar restritas ao aprendizado de conceitos
matematicos, apenas. Elas podem ser diversificadas, buscando indicios de autonomia e
protagonismo. Como as praticas durante o projeto sdo dinamicas, experienciais e nao
padronizadas, exigem que a construcdo e analise de dados possam capturar 0 processo de
aprendizagem, assim como o resultado final.

Ap0s a construcdo dos dados, da leitura detalhada do diario de bordo, das entrevistas e
questionarios e dos artefatos produzidos pelos estudantes, definiram-se duas categorias:

autonomia e protagonismo, conforme detalhadas no Quadro 14.
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Quadro 14 - Categorias® de analise

Categoria Descricao

Estudantes escolhem o tema e o publico alvo do trabalho;
Autonomia Estudantes elaboram um produto;

Estudantes avaliam o produto.

Papel ativo no desenvolvimento do trabalho;
Organizacéo das tarefas;

Protagonismo Verificacdo do progresso em cada etapa;

Estudantes tomam decisfes sobre o produto.

Iniciativa.

Fonte: Autora (2025).

A autonomia esta relacionada as experiéncias e as capacidades dos estudantes e
influenciam desde o escopo do projeto até sua avaliagdo. Desde o planejamento, o professor
deve ter em mente 0 quanto deseja de participacdo da turma. A depender da idade e da
experiéncia deles com as metodologias ativas, hd de se pensar que 0s projetos variam na
autonomia que os estudantes recebem para definir as atividades diarias do projeto. Para haver
autonomia, o professor deve permitir que as equipes tenham liberdade para elaborar novos
produtos e desempenhem um papel mais ativo na definicdo do modo como o projeto vai se
desdobrar (BIE, 2008).

O protagonismo se refere ao papel ativo desempenhado pelos estudantes na geracao de
novas ideias, a iniciativa para organizar, conduzir e concluir as tarefas, além da busca por ajuda
quando necessario (BIE, 2008, p. 86). Atitudes que dizem respeito a gestdo do tempo, ao
trabalho colaborativo, a pressdo de criar um produto, a organizacdo pessoal e aos proprios
desafios do projeto sdo indicativos de que o protagonismo desses estudantes esta sendo, de
alguma forma, estimulado.

Cada uma das etapas do projeto deu aos estudantes a possibilidade de desenvolver essas

caracteristicas.

7.1 Autonomia

A autonomia do estudante € um dos objetivos da educacdo basica e, como tal, esta
prevista na BNCC. Seu desenvolvimento, a partir de experiéncias, busca promover a formagéo
de cidad&os atuantes, conscientes de que suas decisdes, por vezes, afetam ndo somente a si, mas
também a outros cidadaos. Segundo a BNCC (Brasil, 2018), essa autonomia se da em diferentes

niveis, de acordo com a etapa em que ele esta: no caso do ensino médio, como etapa final da

37 Os termos autonomia e protagonismo estdo em conformidade com as diretrizes do BIE (2008) para 0 que se
espera de um projeto envolvendo a ABPrOj.
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educacao basica, a autonomia se expressa quando o estudante passa a fazer analises, relagdes e
consegue mobilizar os conhecimentos para respalda-las. Assim, ela traz consigo a
independéncia, mas também a responsabilidade na tomada de decisdes. A autonomia se destaca
nas competéncias gerais da BNCC como uma expertise a ser desenvolvida pelos estudantes.
Ela aparece como “a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades
(préticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas
da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho”.

A competéncia seis da BNCC, por exemplo, prevé que o estudante desenvolva

autogestdo ao longo da educacdo bésica.

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem entender as relagdes proprias do
mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade
(Brasil, 2018, p. 10).

J& a competéncia dez é especifica sobre o desenvolvimento de autonomia do estudante:
“Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios” (Brasil, 2018, p. 10).

Para buscar indicios da conquista da autonomia pelos estudantes, comparamos 0s
diferentes dados disponiveis: questionarios, observacbes e diario de bordo com a teoria
apresentada.

No primeiro encontro, durante a nuvem de palavras, surgiu entre os estudantes o termo
“liberdade financeira” no que se refere as financas. Porém, a estudante E26 explicou que esse

termo, para ela, seria:

E26 - Ganhar meu proprio dinheiro, sem ter que pedir pros outros como usar.

Esse, na verdade, é o significado de autonomia financeira®. Ora, liberdade financeira
consiste em um passo além da autonomia para tomar as decisdes sobre o préprio capital. Isso
indica que essa estudante ja tem uma nocéao de que o que almeja € a autonomia, ainda que ndo
expresse 0 termo corretamente.

Enquanto a turma estava dialogando sobre a tempestade de ideias e as raz0es para 0

endividamento das familias, o estudante E24 fez o seguinte comentario:

38 Portal do Investidor (gov.br).
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E24 - Eu posso escolher nao ter dividas. Posso escolher nédo ter cartdo de crédito, dai
vou gastar s6 o que eu tenho. Meu pai faz isso.

Ao que a estudante E4 argumentou:

E4 - T4, espertinho, dai vai comprar uma casa e vai levar o dinheiro no bolso.

O estudante E24 demorou um pouco, mas respondeu a provocacdo da colega com um

comentario sarcastico:

E24 - Nao ¢ isso, mas tem gente aqui na sala que perdeu dinheiro com o jogo do
tigrinho. Isso ndo é ser esperto também.

O estudante citado pelo colega (que ndo se identificou) teve autonomia para gastar seu
dinheiro, talvez pensando que um site de apostas on-line seria um investimento, e contraiu uma
divida. Quando expliquei que a inadimpléncia pode acontecer por muitas razdes, sendo que
algumas poderiam ser de nossa responsabilidade e outras ndo, percebi que alguns estudantes
ficaram pensativos. Esse didlogo trouxe um fator de cumplicidade sobre um assunto que nédo
era discutido abertamente até entdo. No decorrer do encontro, soube que frequentar sites de
apostas € uma pratica comum entre os adolescentes. Se a autonomia traz responsabilidades,
entdo os estudantes devem ter o conhecimento de que jogos de azar ndo sdo 0 mesmo que
investir, como alguns sugeriram. Expliquei isso a turma e percebi que esse dialogo teve a
atencdo de grande parte deles, possivelmente por causa de experiéncias com esse tipo de
conteddo.

No segundo encontro, ao formar as equipes, 0s estudantes tiveram o poder de escolher
seu proprio grupo de trabalho. Para isso, buscaram tomar decisGes que favorecessem ndo
somente a convivéncia, mas a produtividade. Alguns estudantes, em um primeiro momento,
ficaram sem equipe. Quando questionados, explicaram que geralmente eles ndo produzem nada,
deixam para a Ultima hora, mas que ja estavam mudando de atitude. Isso, de certa forma, foi
inesperado. Como a regra do numero de integrantes era clara, acabaram se resolvendo sem a
interferéncia da professora.

Ao analisar o Questionario 1, por equipe, é possivel perceber a autonomia dos
estudantes, ao passo que, na pergunta “Que tipo de assunto o grupo pretende abordar no
trabalho?”, poderiam optar pelos assuntos listados ou acrescentar novos topicos, o que alguns

grupos fizeram. A Figura 44 traz essa questdo com as respostas de dois grupos.



122

Figura 44 - Respostas indicam autonomia dos grupos G5 e G3, respectivamente

Que tipo de assunto o grupo pretende abordar no trabalho? *

Que tipo de assunto o grupo pretende abordar no trabalho? *

Fatores de endividamento Fetores de endividamento

. Investimentos
Investimentos

Orgamento pessoal
Orgamento pessoal

Outro: Credito e debito

Outro:  Aplicativo de banco anti-golpe.

Fonte: Formulario Google (2024).

Ainda no primeiro questionario, respondendo a questdo “Escreva sobre as diferencas
entre matematica financeira e a educacéo financeira. Pode dar um exemplo pratico ou somente
explicar essas diferencgas”, alguns grupos elencaram como sendo importante a presenca da
autonomia na tomada de decisdes, demonstrando que a conquista da autonomia é almejada por

eles, mesmo que de forma implicita. A Figura 45 mostra a resposta do G2.

Figura 45 - Resposta do G2

Escreva sobre as diferencas entre Matematica Financeira e a Educacao financeira. Pode *
dar um exemplo pratico ou somente explicar essas diferencas.

Matematica financeira envolve cdlculos. J4 a educacéo financeira & algo mais amplo, como tomar
decisdes, guardar dinheiro, ndo se endividar, etc.

Fonte: Formulario Google (2024).

Para essa pergunta, a resposta do G3 também chama a atencdo quando explica sobre as
decisOes a serem tomadas do ponto de vista financeiro. A Figura 46 traz a resposta do G3.

Figura 46 - Resposta do G3
Escreva sobre as diferengas entre Matematica Financeira e a Educacgao financeira. Pode
dar um exemplo pratico ou somente explicar essas diferengas.

A Matematica Financeira foca em célculos, como juros, prestagdes e valor do dinheiro ao longo do
tempo, enquanto a Educacgdo Financeira ensina a gerenciar recursos, planejar e tomar decistes
conscientes. Por exemplo, a primeira mostra como calcular um financiamento; a segunda ajuda a

decidir se ele vale a pena.

Fonte: Formulario Google (2024).

Esses grupos compreenderam que a educacdo financeira tem um papel social que
somente a matematica financeira, como conteudo curricular, ndo daria conta. Porém, ainda ndo
perceberam, completamente, que as decisdes a que se referem sdo tomadas com base em
conhecimento. Pelo que relatam, dao a impresséo de que a matematica financeira e a educacéo

financeira sdo assuntos desconectados, 0 que seria uma inverdade.
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Conforme nos aponta Skovsmose (2007, p. 109), a matematica em acdo requer uma
abordagem reflexiva, e a ideia de uma educacdo matematica critica surge justamente quando se
percebe que ela ndo se limita a identificar como os estudantes entendem os conceitos matematicos,
mas preocupa-se com as finalidades para as quais a competéncia matematica deve servir.

Ao analisar o questionario 2, de caréater individual, algumas das respostas trazem indicios
de que a autonomia da qual os estudantes falam ainda néo faz parte de suas realidades no que
diz respeito as finangas pessoais. Ao questionar o nivel de organizacdo quanto ao uso do

dinheiro, conforme a Figura 47, a maioria das respostas esteve na parte central da Escala Likert.

Figura 47 - Questdo respondida pela E9

Pensando em sua relacé&o com o dinheiro, vocé se considera: *

uma bagunga O O @ O O super organizado

Fonte: Formulario Google (2024).

Em resposta a essa questdo, o Grafico 1 traz um compilado das respostas, com seus

respectivos percentuais.

Gréfico 1 - Respostas a pergunta 1

Estudantes

5 2

4

34.6% 3
46.2%

Fonte: Autora (2024).
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Cerca de 80% dos estudantes da turma optaram por certa neutralidade na resposta. Esses
21 estudantes responderam aos valores centrais da escala de 1 a 5, o que mais adiante se
confirma nas respostas descritivas.

Porém, a autonomia dos estudantes com relacéo as financas, na percepcao dos proprios
estudantes, deveria ser estimulada no ambiente familiar. Em didlogo posterior a entrega do
questionario, o E7 relatou que, apesar de receber dinheiro semanalmente de seus pais, sempre
que precisa de algo € so pedir, entdo ndo precisa guardar.

Em contrapartida, a estudante E6, cuja residéncia € em uma cidade vizinha ao municipio

onde estuda, relatou uma realidade bem diferente.

E6 - Eu recebo o dinheiro no domingo, se eu gastar tudo na segunda, tenho que fazer
jejum o resto dos dias, porque ndo recebo mais. E eu almoco e faco lanche todos os
dias aqui. Se eu ndo me organizar, azar o meu.

Podemos imaginar que tenha havido um pouco de exagero na fala da estudante, mas ela
provoca uma reflexdo sobre o papel da mesada (e suas variacdes, como nesse caso da semanada)
e do exercicio da autonomia dessa estudante com relacdo ao colega. Na iminéncia de ficar sem
comer, ela organiza suas finangas, ao passo que o estudante E7 ndo tem essa no¢éo, porque ndo
foi estimulado a ter, por enquanto.

A segunda pergunta do questiondrio individual era “Quem administra seus gastos e

necessidades financeiras?” A Figura 48 traz as opcdes de resposta.

Figura 48 - Pergunta 2

Quem administra seus gastos e necessidades financeiras? *

eu mesmo
alguém da minha familia
@ eu fago uma parte e minha familia faz uma parte também

prefiro ndo responder

Fonte: Formulario Google (2024).

Como respostas, podemos concluir que grande parte dos estudantes da turma divide a
responsabilidade dos gastos com algum familiar. Isso demonstra certa autonomia, ainda que
parcial, desses adolescentes. Na pedagogia freiriana, a autonomia é, antes de tudo, libertar-se

das heteronomias impostas pelos poderes constituidos, caracterizados por sistemas politicos e
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econdmicos seletivos, opressores e excludentes, para tornar-se um sujeito, com vez e voz, autor
do seu pensar e agir no mundo. A construgdo dessa autonomia é semelhante a um espiral
infinito, ou seja, um “caminho” inacabado, ndo ocorre em hora agendada, ¢ um “vir a ser”, ¢

um continuo processo de amadurecimento (Freire, 1996).

Gréfico 2 - “Quem administra seus gastos ¢ necessidades financeiras?”

eu mesmo
11.5%

alguém da minha...
26.9%

eu faco uma part...
61.5%

Fonte: Autora (2024).

Segundo as respostas a essa pergunta, apenas trés estudantes afirmam administrar seus
préprios gastos. I1sso demonstra que, por enquanto, a grande maioria ndo tem autonomia para
tomar decisdes nessa area. Ora, a responsabilidade é um elemento essencial da autonomia e 0s
estudantes ndo demonstram essa autonomia, talvez porque ndo tém muitas oportunidades de
exercé-la. Parece injusto exigir que sejam autdbnomos se nao assumem a responsabilidade em
situacdes simples como a de administrar sua mesada. Por uma questdo didatica, deveriam fazé-
lo, permitindo que reconhegam seu papel como responsaveis por algo. Freire (1996) reconhece

a importancia de promover a autonomia dos estudantes, quando afirma que:

Uma das tarefas mais importantes da pratica educativo-critica € propiciar as condi¢6es
em que os educandos em suas relagdes uns com 0s outros e todos com o professor ou
a professora ensaiam a experiéncia profunda de assumir-se. Assumir-se como ser
social e histérico, como ser pensante, comunicante, transformador, criador, realizador
de sonhos, capaz de ter raiva porque capaz de amar. Assumir-se como sujeito porque
capaz de reconhecer-se como objeto. A assuncdo de n6s mesmos nao significa a
exclusdo dos outros. E a “outredade” do “ndo eu”, ou do tu, que me faz assumir a
radicalidade de meu eu (Freire, 1996, p. 42).
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O encontro trés teve como objetivo “exercitar” a tomada de decisfes. Nesse encontro, a
autonomia foi essencial em varios momentos. Foram apresentadas situagdes ficticias de familias
com gastos e ganhos variados e cada equipe deveria administrar o valor estipulado da melhor
forma possivel, tendo como meta investir parte do dinheiro. Para isso, foi necessario aprender
a elaborar um orcamento pessoal, pesquisar o valor do salario-minimo, bem como a média de
gastos com alimentacgdo, transporte, moradia em determinados bairros da cidade. Além disso,
parte do grupo precisou pesquisar possiveis investimentos, simulando valores e taxas de juros
em sites de instituicGes financeiras. Nesse encontro, alguns estudantes perceberam que a vida
adulta ndo é tdo simples de equilibrar financeiramente. Ao final, cada equipe comentou sobre
as dificuldades e descobertas promovidas pelos desafios propostos.

E6 - Meu grupo achou melhor morar no centro, para economizar com transporte;
sem carro, economizamos com combustivel, mecénico, estacionamento, porque tudo
é perto. Se precisar ir mais longe, tem os aplicativos que a gente j& usa. Olhamos nas
imobiliérias, e ndo da muita diferenca no condominio.

Um dos estudantes tentou driblar as regras, com questionamentos:

E10 - Podemos ir fazer as refei¢des na casa da mée ou da sogra, pra economizar na
comida? Ou entdo ir morar num apartamento que meu pai tem, que ele investiu? Dai
nao preciso pagar o condominio.

Os demais realizaram a tarefa de forma positiva, pesquisando, debatendo, argumentando
com seus colegas de grupo e até mesmo entre 0s grupos. A autonomia foi estimulada quando,
em situaces complexas, decisdes precisaram ser tomadas. Para isso, entenderam que o melhor
a fazer seria pesquisar sobre os valores, criar estratégias para diminuir os gastos, trocar ideias
e, assim, fazer render o dinheiro estipulado para cada familia. Dessa forma, segundo Freire
(1996, p. 107), “A autonomia vai se constituindo na experiéncia de varias, inlimeras decisoes,
gue vao sendo tomadas. [...] ninguém é sujeito da autonomia de ninguém. Por outro lado,
ninguém amadurece de repente aos 25 anos. A gente vai amadurecendo todo dia, ou ndo”.

Essa tarefa apresentou um nivel de dificuldade com o qual os estudantes ndo estavam
acostumados. No inicio, fizeram muitos questionamentos, primeiro sobre o valor do salario-
minimo e até mesmo sobre informagdes que j& tinham sido dadas no proprio texto. A professora
ndo respondeu as questdes e orientou a eles que discutissem entre seus colegas de equipe, ou
talvez com outra equipe, se necessario. S entdo eles iniciaram a busca por informacgdes. Nas
metodologias ativas, o professor aprende na pratica que seu papel ndo é o de fornecer respostas,

mas provocar os estudantes na busca por possiveis caminhos de resolu¢do dos problemas.
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Segundo Moran (1999)%, ensinar e aprender exigem hoje muito mais flexibilidade espagco-
temporal, pessoal e de grupo, menos conteudos fixos e processos mais abertos de pesquisa e de
comunicacdo. Ndo é tarefa simples conciliar o repertorio de informacdes disponiveis com o

aprofundamento da sua compreensao. Por isso,

A aquisicdo da informacdo dependera cada vez menos do professor. As tecnologias
podem trazer hoje dados, imagens, resumos de forma rapida e atraente. O papel do
professor - o papel principal - é ajudar o aluno a interpretar esses dados, a relaciona-
los, a contextualiza-los. Aprender depende também do aluno, de que ele esteja pronto,
maduro, para incorporar a real significagdo que essa informagdo tem para ele, para
incorpora-la vivencialmente, emocionalmente (Moran, 1999).

Segundo o autor, enquanto a informacdo ndo fizer parte do contexto intelectual e
emocional, ndo se tornara verdadeiramente significativa, ou seja, ndo sera aprendida
verdadeiramente.

No encontro quatro, cada grupo deveria eleger um lider, além de outros cargos. Os
estudantes, de forma autdbnoma, elegeram seus integrantes para cada uma das fungdes propostas,
sem intervencao da professora. Cada grupo optou com base em suas experiéncias no projeto e,
também, vivéncias anteriores a ele, com os colegas. A autonomia novamente foi exercitada,
para escolherem o colega mais adequado para cada atribui¢do. No inicio, varios estudantes se
prontificaram a liderar sua equipe. Porém, a responsabilidade de cada cargo nao foi tdo atrativa,
e as listas com os nomes demoraram a aparecer. O diario de bordo da pesquisadora trouxe a
transcricdo de alguns dialogos ocorridos na passagem pelos grupos de trabalho. Depois de
deixar claro quais seriam as atribuicbes de cada um (lider, relator, escrita, apresentacgéo,
confeccdo e entrevista), 0s menos responsaveis ja declinaram em suas ambicgdes iniciais.
Mesmo assim, todos deveriam ter funcGes de lideranga em algum quesito, e isso foi negociado
entre eles. O lider de cada equipe tomou a frente para o preenchimento da lista de nomes, o que
foi entregue ao final do encontro por todos 0s grupos.

No quinto encontro, dedicado ao estudo da matematica financeira, tivemos uma
sequéncia de aulas expositivas, 0 que ndo agradou a turma. Alguns estudantes logo expressaram

seu descontentamento, como a E6, a E22 e outros.

E6 - Bah, professora, ai vocé nos complica né, tava tdo bom sem esses calculos.
E22 - Pelo menos, deixa a gente fazer os grupos, como nas outras aulas.

39 Palestra de José Manuel Moran no Programa TV Escola (transcri¢do no site portal.mec.gov.br).



128

A professora percebeu a necessidade de uma explicagdo sobre a importancia da

matematica financeira ndo somente para o projeto, mas para a vida deles fora da escola.

A ABProj ndo é uma valvula que vocé liga ou desliga. Ela é um continuum. Vocé
precisa desenvolver linhas de base de conhecimento, construir habilidades
investigativas. Um projeto pode estar ocorrendo o tempo inteiro, mas em algum
momento durante o processo, os alunos podem ler um livro-texto. Existem momentos
em que a ABP é a melhor forma de ensinar um conceito — mostrar como funciona um
sistema, por exemplo, ou desenvolver um trabalho em equipe. Existem outras
situacdes em que ndo faz sentido usar a ABP — por exemplo, durante o ensino de
algoritmos especificos (BIE, 2008, p. 176).

A ABProj ndo daria conta de ensinar todos os contetidos escolares, especialmente porque
os estudantes tém formas diferentes de conectar novos conhecimentos aqueles que ja fazem

parte de sua trajetdria. Quanto a isso, Freire (2000, p. 44) assume que

Néo se permite a divida em torno do direito, de um lado, que 0s meninos e as meninas
do povo tém de saber a mesma matematica, a mesma fisica, a mesma biologia que os
meninos e as meninas das “zonas felizes” da cidade aprendem mas, de outro, jamais
aceita que o ensino de ndo importa qual conteldo possa dar-se alheado da analise
critica de como funciona a sociedade.

As experiéncias individuais sdo responsaveis, em parte, pela interpretacdo do mundo ao
redor. Isso ndo pode ser ignorado, especialmente quando se trabalha com projetos, justamente
porque a colaboracdo em uma equipe de trabalho também se beneficia da bagagem que cada
um traz consigo.

No encontro seis, 0s grupos precisaram coletar informacoes, e isso implicou entrar em
contato com pessoas, em sua maioria, externas a escola, gerando desconforto dos estudantes. O
estudante E14 afirmou que ndo conhecia ninguém fora da escola, pois residia em outra cidade.
Outros quatro estudantes concordaram, afirmando que, se fosse na sua cidade, ndo teriam
problema em encontrar conhecidos para entrevistar. Essa tarefa, quando presencial, ficou a
cargo dos estudantes residentes em Passo Fundo, de comum acordo. O estudante E24 perguntou
se 0s dados coletados deveriam ser verdadeiros; entdo, a professora explicou a importancia de
que eles aproveitassem a entrevista para sanar ddvidas sobre a execucao do projeto, ja que 0s
entrevistados eram o publico-alvo do produto deles. Os grupos tiveram autonomia para
questionar o que julgassem importante, da forma como lhes parecesse melhor. Ao final, a
professora fez a leitura de todo o material antes que fosse utilizado. Apontou algumas sugestdes,
que foram acatadas, como a de perguntas direcionadas aos planos financeiros para o futuro.
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Essas ferramentas elaboradas em aula foram aplicadas fora do ambiente escolar, em periodo
extraclasse, sem acompanhamento da pesquisadora.

No encontro sete, os grupos fizeram o planejamento do produto e iniciaram a confeccao
dos materiais para a apresentacdo final. A professora fez pequenas intervencfes quanto a
linguagem utilizada e & quantidade de informagdes, mas os produtos foram elaborados pelos
grupos, com base nas entrevistas que fizeram anteriormente. A escolha do tema, do layout, das
cores, do tipo de material, da periodicidade de publicacdo (no caso do Instagram) foi totalmente
escolhida pelos grupos. Para essas decisdes, houve pesquisa e entrevista. Mais uma vez, foi
fundamental que eles tivessem autonomia para optar por uma ou outra estratégia, seja com o
marketing, seja com a escolha das palavras, ou com os demais aspectos do produto. Eles sabiam
que seriam avaliados ndo so pela beleza do trabalho, mas também pelo que estaria por tras das
escolhas, ja que entenderam que a autonomia exige responsabilidade.

No oitavo encontro, ocorreram as apresentacdes dos produtos. Conforme combinado no
inicio do projeto, alguns critérios avaliativos deveriam aparecer na apresentacdo, como a
administracdo do tempo (em torno de 10 minutos), um relato da escolha do publico, do formato
da ferramenta elaborada e de como foi a coleta de dados, por exemplo. Como sugestdo,
poderiam tirar fotos durante os encontros, também para compor a apresentacdo. Ainda assim,
cada grupo teve autonomia para planejar da forma que julgasse apropriada, tendo em mente que
deveriam conquistar os espectadores, convencendo-os da importancia de seu material. Todos
0S grupos cumpriram os critérios, mas nenhum grupo fez nada surpreendente do ponto de vista
da criatividade, por exemplo.

No encontro nove, o tempo foi dedicado aos relatos de aplicacdo dos produtos. A
excecdo do G6, cujo produto foi testado com a supervisdo da professora, a pesquisadora ndo
acompanhou as aplicagcdes dos demais grupos, dependendo dos relatos desse encontro para
conhecer o que foi realizado. Nesse encontro, cada grupo deveria retratar a aplicacdo de seus
produtos, explicando desde a abordagem ao publico até suas interpretagdes sobre a reacdo desse
publico em relacdo ao material. Cada grupo teve liberdade para trazer o que julgasse importante.
No entanto, ndo houve muita interagcdo nesse dia: os estudantes utilizaram pouco tempo do
encontro e contaram de forma sucinta como tudo ocorreu. Apds alguns questionamentos da
professora, ficou evidente que 0s grupos, cujo projeto foi encarado de forma mais
comprometida, tinham compreendido melhor a importancia dessa aplicacdo do produto,
entendendo que esse fechamento representava o sucesso (ou ndo) de seu projeto. A autonomia,

nesse encontro, foi exercida por alguns de forma mais responsavel do que por outros.
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No décimo e ultimo encontro, os estudantes responderam a um questionério de
avaliacdo. O E25, ao responder a questdo 5, sobre a participacéo dos colegas de grupo, relatou

algo que demonstra indicios de que os estudantes refletiram sobre 0 andamento do projeto.

Figura 49 - Explique por que essas notas foram atribuidas ao grupo

Todos os integrantes do grupo participaram do projeto e se ajudaram, seguindo sempre planejamentos
propostos pelo préprio grupo

Fonte: Formulario Google (2024).

Também chama a atencédo a autoavaliacao dos estudantes, a exemplo da explicacdo dada

pela E2, ao comentar sobre a criacdo de um produto (Figura 50).

Figura 50 - Explique sua nota na autoavalia¢do

Me dediquei muito a esse trabalho e tive que aprender muita coisa para conseguir faze-lo. Acho que dei o
maximo de mim, foram muitos dias pensando no projeto e fazendo ele acontecer.

Fonte: Autora (2024).

Outro aspecto que emergiu do questionario foi trazido pela E5 ao analisar a metodologia
utilizada (Figura 51).

Figura 51 - Exponha sua opinido sobre o projeto (metodologia)

Gostei de todas acho legal essa ideia de interagdo com os alunos, para que possam aprender de novas formas

Fonte: Autora (2024).

Ao finalizar a aplicagdo do PE, percebemos mais alguns indicios da autonomia
conquistada pelos estudantes. Por exemplo, todas as etapas foram concluidas por 100% dos
estudantes, sem atraso. Isso provavelmente ndo ocorreria em uma sequéncia de atividades em
que a postura dos estudantes fosse mais passiva, com menos autonomia na tomada de decisdes.
As metodologias ativas, afinal, tém justamente como um de seus objetivos o de inserir o
estudante como parte ativa e essencial em todo o processo de aprendizagem.

Segundo Moran (2018), a educacdo de qualidade, além de ensinar a pensar, pode ensinar
a viver. E faz isso quando estimula o desenvolvimento de caracteristicas que se esperam de um
jovem do século XXI: saber pensar de forma critica, autbnoma, criativa, empreendedora e livre.

Para isso, a sala de aula precisa trazer encantamento, promover engajamento, para que estejam
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motivados a evoluir e transformar suas vidas. Nesse cenério, a aprendizagem por projetos traz
consigo essas caracteristicas em relacdo a novas aprendizagens. Trata-se de um trabalho
complexo, que tende a tornar o jovem estudante mais autbnomo e mais bem preparado para o
que vem logo a frente na vida adulta. Concordo com Berbel (2011, p. 29) quando afirma que

essas sdo caracteristicas fundamentais para o exercicio da autonomia do estudante:

O engajamento do aluno em relacdo a novas aprendizagens, pela compreensdo, pela
escolha e pelo interesse, é condicdo essencial para ampliar suas possibilidades de
exercitar a liberdade e a autonomia na tomada de decis6es em diferentes momentos
do processo que vivencia, preparando-se para o exercicio profissional futuro.

Dessa forma, mesmo que nem todos alcancem o mesmo nivel de autonomia financeira,
cumpre-se o papel de instigar essa turma de estudantes a avancar no desenvolvimento pessoal,

sobretudo no que diz respeito a tomada de decisdes financeiras de forma consciente.

7.2 Protagonismo

Na tltima etapa da educacdo basica, a BNCC traz um foco especial em acolher o jovem
com sua individualidade e garantir que ele seja protagonista de seu aprendizado. Segundo as
diretrizes, se 0 jovem estudante deve trilhar seu proprio caminho, € necessario que tenha senso
critico e saiba interpretar e mobilizar conhecimentos. Segundo o documento, para formar
sujeitos criticos, criativos, autbnomos e responsaveis, cabe as escolas um meio de proporcionar
experiéncias e processos que lhes garantam as aprendizagens necessérias para a leitura da
realidade.

O protagonismo juvenil é estimulado principalmente nos itinerarios formativos, mas a
formacao geral bésica também tem espaco para trabalhar com projetos. Para isso, a BNCC para
0 ensino médio possui a possibilidade de flexibilizar o curriculo para estar de acordo com a
realidade de cada comunidade escolar. De acordo com a BNCC, “Desse modo, a escola os
convoca a assumir responsabilidades para equacionar e resolver questdes legadas pelas
geracOes anteriores, valorizando o esfor¢o dos que o precederam e abrindo-se criativamente
para o novo” (Brasil, 2018, p. 463).

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacBes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (Brasil, 2018, p. 9).
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Quando se refere aos projetos (itinerarios), a BNCC mostra que “[...] podem ser criadas
situagbes de trabalho mais colaborativas, que se organizem com base nos interesses dos
estudantes e favoregam seu protagonismo” (Brasil, 2018, p. 472).

Nesse PE, alguns tracos demonstraram, coletivamente, o protagonismo da turma. Por
exemplo: todas as tarefas foram cumpridas pelas equipes; ao chegar a sala, os estudantes ja
estavam em seus grupos; a divisao de tarefas ndo partiu sempre do lider, cada um se antecipava
e se propunha a fazer algo. De maneira mais especifica, durante os encontros, ocorreram
algumas situacBes que estdo relatadas a seguir e que demonstram o protagonismo dos
estudantes.

No primeiro encontro, durante a atividade da nuvem de palavras, cada estudante queria
escrever a palavra escolhida no quadro. Nesse momento, todos tentaram defender sua palavra
da melhor forma, argumentando sobre sua importancia. 1sso mostra que as palavras escolhidas
ndo foram aleatdrias, mas sim resultado de uma reflexao sobre seu significado. Em seguida, ao
finalizar a atividade da tempestade de ideias, foi realizada uma analise sobre os problemas
financeiros. Partiu dos estudantes a percepc¢éo de que, para a maioria dos problemas apontados,
a educacdo seria a maior prevencdo e também a melhor estratégia para diminuir o
endividamento das familias. O protagonismo demonstrado nesse encontro se deve ao fato de
buscar estratégias (no caso, a educacao) para resolver os problemas de endividamento.

No segundo encontro, houve a formacéo das equipes. Para que houvesse consenso entre
0s grupos, as negociacfes foram inevitaveis. No primeiro momento, alguns estudantes ja se
organizaram, por terem feito trabalhos juntos anteriormente (G1 e G3). A maioria, no entanto,
precisou convencer os demais de seu valor em uma equipe. Parte do protagonismo juvenil visa
a comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

Ao analisar o Questionario 1, por equipe, uma resposta se destacou. Observe a Figura
52, em resposta a questdo “Escreva sobre as diferencas entre matematica financeira e a educacéo

financeira”.

Figura 52 - Resposta do G4

A Matematica Financeira foca em célculos, como juros, prestagtes e valor do dinheiro ao longo do
tempo, engquanto a Educacdo Financeira ensina a gerenciar recursos, planejar e tomar decistes
conscientes. Por exemplo, a primeira mostra como calcular um financiamento; a segunda ajuda a
decidir se ele vale a pena.

Fonte: Formulario Google (2024).



133

Como podemos perceber nesse recorte do questionario respondido pelo G4, os
estudantes estdo procurando entender como funcionam a teoria e a pratica no que diz respeito
as financas. Ao dissertar sobre a diferenca entre a matematica financeira e a educacéo
financeira, os estudantes demonstram que ndo basta conhecer os conceitos, mas é necessario
tomar as melhores decisdes com base nesse conhecimento. 1sso mostra o protagonismo que se
espera dos estudantes.

Ao examinar as respostas do questionario dois, que foi respondido de forma individual
por cada estudante, as perguntas tiveram bom envolvimento da turma. Poucos estudantes
optaram por ndo expor sua rotina de gastos. Quanto a questdo quatro, verificamos, na Figura
53, que alguns estudantes, a exemplo do E15, administram seu dinheiro tendo em mente que,

no futuro, tomarao a iniciativa de investir parte de sua renda.

Figura 53 - Explique como funciona sua rotina financeira

Gasto mais meu dinheiro com coisas pessoais, como produtos de beleza, entre outros. No futuro
pretendo investir e administrar meu dinheiro de forma correta.

Fonte: Formulario Google (2024).

Planejar o que fazer com o dinheiro, antes mesmo de ter uma renda (e idade apropriada
para investir por conta propria), demonstra o protagonismo que se espera dos jovens estudantes.
Sobre isso, Freire (1996) explica que o protagonismo juvenil é um processo de formacdo de
lideres que defendem seus interesses e ajudam os colegas. A participacdo dos estudantes como
protagonistas dentro e fora da escola deve ser incentivada, para que se tornem, cada vez mais,
sujeitos do conhecimento, abertos a novas aprendizagens, aprendendo a aprender. Ao refletir
sobre o processo educacional, Freire insistiu na caracteristica autoritaria dos curriculos,
provocando a inibicdo da criatividade e do protagonismo, ja que 0 que Se espera no sistema é
gue todos cumpram ordens, de preferéncia sem questionar. Isso significa tirar do estudante (e
até mesmo do professor) a responsabilidade da sua propria formacdo. A ideia de educagdo como
processo permanente tem como condicdo necessaria o estimulo ao protagonismo. Conforme
Freire (1979, p. 27-28), “A educagao ¢ possivel para o homem, porque este ¢ inacabado e sabe-
se inacabado. O homem deve ser o sujeito de sua propria educagao. Nao pode ser o objeto dela”.

Embora a maior parte dos estudantes ndo conheca as possibilidades de investir, a E13

tem aspiragdes quanto a adquirir acdes de empresas, conforme a Figura 54.
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Figura 54 - Resposta da E13

eu gasto mais com comida e supérfluos, como magquiagens, esmaltes e coisas assim, e no futuro guero
conseguir comprar uma casa, um carro, roupas legais e agbes de empresas.

Fonte: Formulario Google (2024).

Outros estudantes declararam ndo cogitar ter uma reserva de dinheiro para comprar algo
futuramente, justificando que seus pais arcam com as despesas maiores. E o caso da E20, como

mostra a Figura 55.

Figura 55 - Resposta da E20

Gasto dinheiro com coisas que eu uso para bem-estar, como coisas para cabelo, perfumes, coisas para
o rosto, no momento ndo tenho interesse em um gasto futuro

Fonte: Formulario Google (2024).

Percebemos que, para parte da turma, os desafios financeiros ndo fazem parte da
realidade e, portanto, ndo ha necessidade de pensar sobre eles. O protagonismo, em casos assim,
ndo é estimulado. Para que o protagonismo aconteca, 0 estudante precisa despertar para sua
relagdo com as financas. Essa conscientizagdo € atribuida & escola e sua consequéncia € a
formacdo de um cidaddo que busca o equilibrio financeiro, antecipando-se as situacfes e
planejando a vida que deseja.

Outros estudantes, como o E7, propuseram-se a pensar a respeito do tema por conta da
temaética do projeto.

Figura 56 - Resposta do E7

Eu pessoalmente ndo tenho muitas expectativas sobre os gastos que gostaria de fazer comn o que
tenho, entretanto eu deveria era guardar de forma mais inteligivel e de uma forma gue néo afetaria o que
eu poderia garantir em ciclos de meses.

Fonte: Formulario Google (2024).

O estudante E16 demonstrou iniciar um processo de conscientizagcdo quanto ao uso de

seu dinheiro. Ele admite ndo controlar os gastos, percebendo que faz compras por impulso.

Figura 57 - Resposta do E16

Eu me considero uma pessoa um pouco consiente em relag@o aos gastos mas a maioria das coisas que
eu compro € por impulso

Fonte: Formulario Google (2024).
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Mais consciente, o estudante E24 relatou como administra seu dinheiro e suas

aspiracdes para o futuro proximo.

Figura 58 - Resposta do E24

Eu ganho mesada dos meus pais e tento usar apenas esse dinheiro que eles me dao 1 vez por mes e
nao pedir mais. Eu usoi para almogar no colegio nos dias de aula de tarde, uber e coisas em geral pra
mim. Porem quando vamos no shopping e essas coisas é sempre eles que pagam e estou tentando

melhorar isso. Queria comprar tenis novos, produtos pro cabelo, quero viajar...

Fonte: Formulario Google (2024).

Outra estudante aponta que gostaria de ter mais responsabilidade quanto ao uso do

dinheiro.

Figura 59 - Resposta do E26

Eu considero minha rotina financeira um tanto quanto desorganizada, ja que acredito precisar de mais
responsabilidade com o que gasto. Reavaliagdo de necessidade de compra também é algo de que
preciso ter mais cuidado pois constantemente gasto dinheiro com itens desnecessarios. No momento
gasto meu dinheiro com coisas mais flteis como alimentacgdo, cosméticos, roupas etc. Futuramente
gostaria de adquirir uma grande responsabilidade em relagdo ao meu dinheiro e ao que gasto gasto com
ele, podendo acumular suficiente para ter boas coisas e lazer mas também uma quantia reserva
guardada.

Fonte: Formulario Google (2024).

A excecéo foi a resposta de uma estudante, a E6, que comentou sobre investimento na

préatica, conforme mostra a Figura 60.

Figura 60 - Investimento da E6 junto a mae

tenho uma conta bb cash com o dinheiro investido, e tenho um cartdo de credito vinculado a conta da

minha mae.

Fonte: Formulario Google (2024).

\

Sobre as respostas a pergunta 5: “Vocé costuma guardar algum dinheiro? Se vocé
guarda, tem uma meta (algo que pretende fazer com o dinheiro) ou somente deixa uma parte
para emergéncias? Se vocé ndo guarda, gostaria de ter esse hadbito?”, alguns estudantes
demonstraram que ndo tém essa preocupacdo com despesas futuras, ou projetos envolvendo as
finangas pessoais. As respostas indicam que esse assunto nédo e prioridade, talvez por ndo ser
algo tangivel em um futuro proximo (na opinido deles). Ora, “Quando o homem compreende a
sua realidade, pode levantar hipoteses sobre o desafio dessa realidade e procurar solucdes.
Assim, pode transforméa-la e o seu trabalho pode criar um mundo proprio, seu Eu e as suas

circunstancias” (Freire, 1979, p. 30).
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Se ndo houver estimulo suficiente para que o estudante reflita sobre o futuro, e ndo
houver espaco para que ele o faca, ele possivelmente vai ignorar o desafio e ndo haveria motivo

para procurar solucdes. Algumas respostas, como a E21, demonstram isso.

Figura 61 - Resposta da E21

Eu guardo dinheiro em determinados momentos, mas geralmente gasto com alguns utensilios,
entretanto guardo uma parte do que ganho, mas em relagdo a emergéncias eu acabo ndo precisando

cumprir um papel no pagamento.

Fonte: Formulario Google (2024).

Ao ler todas as respostas, percebemos que grande parte da turma ndo tem o héabito de
guardar uma quantia para futuros gastos, sejam eles planejados ou ndo. A E19, assim como

outros estudantes, demonstrou ter interesse em adquirir esse habito.

Figura 62 - Resposta da E19

MNao tenho o habito de guardar, mas e algo que pretendo ter esse costume

Fonte: Formulario Google (2024).

No encontro trés, os desafios propostos instigaram a turma a buscar estratégias para a
resolucdo de problemas mais complexos. Administrar uma quantia em dinheiro,
protagonizando a situacdo, ainda que ficticia, proporcionou aos estudantes uma experiéncia
motivadora. Houve uma série de diadlogos que se seguiram durante o encontro, sobre como
gastar, como economizar, como guardar o dinheiro disponivel.

Os Grupos G1 e G2 tinham como desafio elaborar o orcamento familiar de uma familia
com trés pessoas, uma delas sendo crianga. Com quatro salérios-minimos de receita e algumas
despesas ja listadas como obrigatdrias, deveriam administrar de forma a investir ao menos 10%
dessa receita. Para isso, foi necessario que cada estudante ficasse responsavel por pesquisar
dados relativos a algum aspecto dessa familia. Chamam a atencdo alguns didlogos que
demonstram a importancia de exercitar o protagonismo dos jovens. Um estudante, seguido por

outros trés, questionou:

E14 - Profe, quanto é o salario-minimo?

E19 - E se fosse pesquisar, quem sabe? A gente pesquisou aqui.

E1 - A gente pesquisa também entdo, eu ndo sabia que podia, achei que a gente tinha
que saber.

E3 - Profe, a gente pode pesquisar, ou era pra saber mesmo?

Professora - E bom pesquisar, pra ter certeza do valor. Vocés sabem que o salario-
minimo € algo estipulado pelo Governo Federal, a cada ano?

E19 - Sim, s6 que tem também o salario regional aqui do Sul? Qual é pra pegar?
Professora - Vamos utilizar o salario-minimo nacional.
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Fica evidente, pelo teor das perguntas, que os estudantes estavam perdidos, ndo sabendo
exatamente onde deveriam chegar com aquele desafio. Essa desacomodacéo era exatamente o
objetivo principal dessa tarefa. Para que o estudante tome iniciativa, seja proativo,
protagonizando as situacdes, ele deve transitar por episédios em que esse protagonismo seja
necessario. Depois que perceberam que a professora ndo iria sanar duvidas que poderiam
descobrir sozinhos, finalmente iniciaram o trabalho.

Freire (2014) descreve as pessoas como seres incompletos no mundo e com o mundo,
percebendo-se sujeito na relagdo com outras pessoas, Nno tempo e no espaco, sendo capaz de

compreender 0 mundo e buscando transforméa-lo. Assim,

admira 0 mundo e, por isso, 0 objetiva; porque capta e compreende a realidade e a
transforma com a sua acdo-reflexdo [...]. Mais ainda: o homem € praxis e, porque
assim o é, ndo pode se reduzir a um mero espectador da realidade, nem tdo pouco uma
mera incidéncia da a¢do condutora de outros homens que o transformarao em “coisa”.
Sua vocagdo ontoldgica, que ele deve tornar existéncia, é a do sujeito que opera e
transforma o mundo. Submetido a condic¢Ges concretas que o transformem em objeto,
0 homem estaré sacrificado em sua vocagéo fundamental (Freire, 2014, p. 9).

A escola precisa, de alguma forma, romper com a passividade dos estudantes, para que
eles adquiram a consciéncia dos que ndo sabem e entdo busquem saber. E entdo precisam ter,
no ambiente escolar, espaco e tempo para essa experiéncia.

Os Grupos G3 e G4 tiveram como desafio administrar uma receita de seis salarios-
minimos mensais, para quatro pessoas, sendo uma crianca. A estratégia desses grupos foi
diferente dos outros, porque eles inicialmente procuraram no proprio grupo uma familia do
mesmo porte. N&o ficou claro de qual dos dois grupos foi a iniciativa, mas ambos dialogaram
entre si para encontrar e, a partir da familia do E7, fizeram um esbogo do orcamento familiar.
Para os gastos de energia elétrica, internet, condominio, mercado, plano de satde e escola, 0 E7
trocou algumas mensagens com alguém de sua casa, anotou os valores e compartilhou com os

grupos. De forma prética, o E15 sugeriu colocar o filho em uma escola publica.

E15 - Sao quase dois salarios s6 de escola, acho que ndo vai dar.

E16 - T4, mas no que mais estdo gastando, tinha um monte de dinheiro.

E15 - Deixa eu olhar aqui; tem luz, &gua, gas e condominio, mas néo seria tudo junto
no condominio? Por falar nisso, mil reais de condominio? E sério?

E23 - Eu ja sei, vamos olhar no site da imobilidria, um apartamento menor, ali no
centro, o condominio vai ser menos também. E nada de lazer, pode tirar esse valor,
bota um cinema por més, meia entrada, e olhe 14. Sem pipoca, se quiser, leva de casa.

O critério que o grupo escolheu para analisar (e cortar) os gastos ndo foi pela importancia

do servigo, mas pelo valor: olharam antes o que custava mais, em reais, e assim foram
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diminuindo aleatoriamente alguns valores, para “caber” no or¢amento. No meio educacional,
observamos que, quanto mais o sujeito conhece a realidade a sua volta, mais capaz ele é de
fazer escolhas acertadas, no sentido de agir para transformar a realidade. Essa é uma forma de
exercitar o protagonismo, estar inserido em um contexto social, e ndo apenas olhando para ele.
Quanto a isso, Freire (2014) explica que a intencionalidade em dire¢do ao mundo, que é possivel
com a tomada de consciéncia, se da quando ha a problematizac&o. I1sso

exige uma posicdo permanentemente reflexiva do educando. Esse ndo é mais a caixa
passiva, que vai sendo preenchida, mas é um corpo consciente, desafiado e
respondendo ao desafio. Diante de cada situacdo problemética com que se depara, sua
consciéncia intencionada vai copiando as particularidades da problematica total, que
vao sendo percebidas como unidades de interacdo pelo ato reflexivo de sua
consciéncia, que se vai tornando critica (Freire, 2014, p. 20).

O protagonismo implica a consciéncia da realidade, nesse caso, financeira. Pelos
dialogos e as davidas compartilhadas, foi possivel detectar diversos niveis de conscientizagéo,
principalmente quanto ao valor do dinheiro.

Os grupos G5 e G6 tiveram como desafio administrar as financas de uma familia com
dois adultos e dois adolescentes, tendo disponiveis cinco salarios-minimos no total. No G5, a
E18 logo encontrou um site de compras on-line, escreveu uma lista de compras e pesquisou 0
preco de todos os itens. O G6 comecou com o0s gastos conhecidos deles: academia, almogo em
restaurante, transporte. Esses dois grupos tinham mais noc¢do do valor das despesas e do que
deveriam pesquisar como complemento as informacg6es que tinham.

Ao final, todos os grupos apresentaram solucdes semelhantes, diminuindo despesas,
fazendo escolhas conscientes (eles tiveram de explicar as escolhas) e os investimentos foram
em CDB (G6), consorcio (G1) e poupanga (demais grupos).

No quarto encontro, para a organizacao das atribuicdes de cada integrante das equipes
de trabalho, os didlogos transcorreram a respeito do perfil que cada cargo exigia, tanto daqueles
que preferiam escrever quanto aos que eram mais criativos nas apresentacdes. O protagonismo
seria desejavel, independente do cargo que ocupassem. Parte dos estudantes alegou néo saber
fazer nada direito, o que foi refutado pelos colegas de grupo. Estimular o crescimento pessoal
dos colegas também ¢é indicativo de protagonismo. As incertezas da fase de adolescéncia, sua
busca por reconhecimento, os jovens protagonistas precisam encontrar na escola meios para seu
desenvolvimento intelectual e emocional. Assim, esse espaco de aprendizagem desempenha o

complexo papel de proporcionar a educacgéo integral dos estudantes.
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Como ja foi relatado, inicialmente houve varios candidatos a lider de grupo, cenério que
mudou quando tiveram conhecimento sobre as responsabilidades que cada um teria com relacéo
ao grupo e ao produto final. Cada um ficaria responsavel por uma parte do projeto e responderia
pelo sucesso ou pelo fracasso deste, se fosse o caso. O E10 deixou claro em sua fala que néo

estava disposto a assumir essa responsabilidade.

E10 - Profe, eu tenho mesmo que ser alguma coisa? Nao da s6 pra fazer o que me
mandam?

Porém, todos sabiam das regras, entdo alguns escolheram seus cargos, outros foram
escolhidos para eles. Dessa forma, foram atribuidas func@es de coordenacdo para cada um dos
critérios que estavam sendo avaliados no projeto. O lider seria responsavel pelo projeto de
maneira geral; o relator, pelas memdrias de aula; as entregas escritas ficariam a cargo de outro
estudante; a montagem da apresentacao, por outro; a confec¢cdo do produto e a entrevista com
0 publico-alvo, por outros estudantes do grupo. A ideia é que cada estudante fosse responsavel
por algo, embora todos fizessem juntos. Para que ndo houvesse ruidos na comunicacao, a

professora insistiu nesta instrucéo:

Professora - O projeto ndo deve ser uma colcha de retalhos, em que cada um faz uma
parte e depois juntam tudo. E para ser algo colaborativo, e a funcdo dos cargos é que
a responsabilidade seja distribuida entre todos os estudantes, e ndo s6 para o lider do

grupo.

A funcdo dessas atribui¢bes € que cada um experimente a lideranca e o protagonismo
em uma area do projeto, ainda que de forma menos expressiva.

No encontro cinco, da instrumentalizacdo, a professora apresentou aos estudantes a
matematica financeira, com calculos de porcentagem, descontos, acréscimos, juros, tipos de
capitalizacdo. Essa foi a Unica parte do projeto que recebeu criticas. De forma superficial, ainda
comentou sobre produtos financeiros como empréstimos e financiamentos, tipos de
investimentos e 0 mercado financeiro. A ideia inicial era proporcionar uma palestra a esses
estudantes, trazendo um profissional da area de financas para tirar davidas, o que ndo foi
possivel por dificuldades no agendamento. Os estudantes rapidamente demonstraram

insatisfacdo com o contetido da matematica financeira, como podemos perceber nas falas:

E10 - Eu gostei mais da outra parte que a gente faz os desafios.
E25 - Pelo menos os exercicios a gente pode fazer em grupo.
E4 - E, mas nada a ver, profe; era mais legal do outro jeito.
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Na visdo de alguns dos estudantes, foi a Unica parte que parecia de escola mesmo, sem
nada diferente. Isso se confirmou na avaliacdo da metodologia, no questionario aplicado no
décimo encontro, momento em que as criticas se repetiram. E possivel considerar que, apos ter
contato com uma metodologia ativa, realmente as aulas com metodologia expositiva parecam
ainda mais distantes dos jovens. Ainda assim, segundo a BIE (2008), tentar fazer tudo por meio
da ABProj pode se tornar uma armadilha, entdo alerta:

N&o confie demais no papel que a Aprendizagem Baseada em Projetos pode
desempenhar. A ABProj possui muitos beneficios, mas ndo é eficiente para ensinar
aos alunos as habilidades basicas de compreensdo, vocabulario, escrita e computacéo.
Por exemplo, os projetos podem incluir aplicagcbes matematicas, mas os fundamentos
da matematica sdo melhor ensinados por meio de instrucdo direta (BIE, 2008, p. 70).

A instrucdo direta ao qual o material se refere pode ser, além de aulas expositivas,
palestras, apresentacdes, filmes com discussdes, sessdes de treinamento, proposicdo de leituras
com acompanhamento (BIE, 2008, p. 108). O que, de fato, poderia ter sido feito antes do inicio
do projeto, como um “encontro zero” ao invés de ser o encontro central do projeto, como foi
feito, embora, conforme relatos do material da BIE (2008, p. 177), as experiéncias de outros
professores mostrem que a instrumentalizacéo técnica deveria acontecer durante o processo, em
um momento em que ele se torna essencial para andamento do projeto.

O encontro seis foi dedicado a elaboracdo de um instrumento para coleta de dados. Eles
foram protagonistas a medida que criaram ferramentas para alcancar esses publicos, obtendo o
que pudesse ser Util na geracdo do produto final. A criatividade também foi evidenciada aqui,
pois a proposta da ferramenta deveria ser atrativa, para coletar dados em mais quantidade e com
mais qualidade. Os grupos que decidiram fazer a entrevista tiveram a oportunidade de explicar
0 projeto, instigar os entrevistados a respostas mais completas, o que ndo ocorre quando um
questionario escrito é aplicado. A primeira versao desses instrumentos de coleta passou por uma
revisao da professora, que sugeriu algumas mudancas e instigou os estudantes a pensarem sobre
0 que, de fato, gostariam de saber. Para eles, foi a primeira experiéncia de interagdo com um

publico desconhecido, sendo responsaveis pela elaboracdo de um questionério.

E26 - Profe, eu coloquei assim: Vocé é organizado? Mas agora percebi que ele ndo
vai falar do dinheiro. N&o sei como fazer a pergunta.

Professora - Poderia comecar pensando na resposta que deseja. Por exemplo, nessa
pergunta, vocé precisa que ele responda o qué?

E26 - Sei 4, tipo se ele anota o que gasta, faz planos pra comprar algo, essas coisas,
igual vocé nos perguntou aquele dia.

Professora - Comece por ai entdo. Pode ser direta, desde que a pergunta seja clara.
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Cabe ressaltar que houve uma explicagédo no sentido de que o objetivo da pesquisa
deveria estar claro, para que as respostas trouxessem o que eles precisavam saber. Para aqueles
que usariam o Formulario Google, uma facilidade da plataforma é que armazena os gréaficos
das respostas coletadas, algo desconhecido para esses estudantes e que gerou um impacto
positivo.

No encontro sete, foi 0 momento em que o grupo examinou o material coletado e houve
a tomada de decisdes sobre os rumos do projeto. A percepcdo da pesquisadora foi a de que
apenas o grupo que escolheu o publico de mais idade demonstrou real preocupacao em analisar
a entrevista realizada. Esse grupo, em especial, leu cada resposta e comentou sobre as
impressBes da entrevistadora quanto as reacfes do avd a respeito das perguntas. As colegas
guestionaram também sobre as reacdes desse avd, e nem tudo foi respondido. Analisando o
produto construido por elas, ficou evidente essa preocupacao em ajudar, realmente, os idosos a
protegerem seu patrimonio. Os demais grupos demonstraram uma leitura mais superficial das
respostas coletadas e ndo houve tanto envolvimento, nem discussdes a respeito dos dados;
prevaleceu o que eles ja haviam planejado fazer. Quando foram questionados sobre esse
comportamento, um dos grupos afirmou que eles tinham previsto aquelas respostas e nada
chamou a atencdo do grupo, entdo concluiram que estavam no caminho certo. Como professora,
ndo soube como instiga-los a examinar mais profundamente o que tinham em maos, visto que
as respostas estavam mesmo curtas (talvez as perguntas ndo fossem ideais também, mas nao
tivemos tempo habil para discutir esse topico).

Para a analise dos dados coletados por formulario, em tempo, a professora mostrou a
turma que o Google Forms tem, em sua plataforma, a compilacéo dos dados em graficos, como

é possivel verificar no Grafico 3.

Gréfico 3 - Dados compilados pelo Google Forms

Como vocé avalia sua participagdo no grupo em que estd inserido (a)? Leve em consideragao suas

contribuicdes para o bom andamento do trabalho.
27 respostas

@® Otimo

® Bom
Suficiente

@ Insuficiente

Fonte: Projeto-piloto (2023).
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Também durante esse encontro, iniciou-se a confeccao do produto final. Mais uma vez,
0 protagonismo deles foi estimulado, j& que essa criacdo ndo tinha um modelo a ser seguido.
Os estudantes tiveram como ponto de partida os dados coletados no encontro anterior, mas ndo
somente isso: poderiam buscar produtos similares em sites de instituicGes financeiras, escolas
de investimentos e do proprio governo federal. Para a surpresa da pesquisadora, 0s grupos ja
haviam decidido o que fariam e até mesmo os detalhes do produto. Isso foi bastante (til, porque
logo iniciaram a confeccdo. Buscaram em redes sociais modelos de publicidade voltados a
questdo financeira e, a partir disso, incorporaram elementos conforme as decises dos grupos.

O oitavo encontro foi destinado a apresentacdo do produto para o restante da turma.
Apenas uma equipe trouxe sugestdes para 0s outros, porém em tom de brincadeira. Algo que
chamou a atencdo com relacdo ao protagonismo foi a atitude do grupo G2, que imprimiu suas
cartilhas em uma gréfica, para distribuir entre os colegas. Os demais grupos, com produtos
digitais, limitaram-se a apresentar usando o projetor, as imagens de seus produtos, com as
interacOes do publico as postagens, por exemplo. As explicacBes sobre o projeto foram dadas
de forma improvisada, apenas cumprindo os critérios de avaliacdo. A professora trouxe algumas
questdes, solicitando que cada grupo detalhasse um pouco mais um ou outro passo, e isso deixou
evidente que alguns grupos seguiram o que foi proposto no projeto da ABProj, outros tentaram
driblar as regras, deixando sobrecarregados alguns colegas. A maior preocupagédo, nesse
momento, parecia ser a nota que os estudantes receberiam, mas isso s6 seria divulgado ao final
do projeto, ja que a turma estava sendo avaliada nos dez encontros.

No encontro nove, a turma fez uma reflexdo sobre o projeto como um todo. Nesse
momento, de forma oral, iniciando pelos lideres, todos os grupos relataram o que mais impactou
sua participacdo no projeto. A professora fez uma retomada do que foi trabalhado, mostrando
0 quadro com as etapas da ABProj, explicando que a turma havia participado de uma
metodologia ativa de aprendizagem e que, para alguns, essa seria a realidade na graduacdo, a
depender de onde decidissem estudar e em que &rea do conhecimento estariam pensando em
seguir carreira. Os comentarios, criticas e sugestdes apareceram, por escrito, no questionario do
encontro dez, relatado a seguir, juntamente ao décimo encontro.

Entdo, no décimo encontro, a aplicacdo do questionario de avaliagdo (Apéndice J)
permitiu aos estudantes explicitar as respostas do encontro nove e ainda justificar a
autoavaliacdo e também a avaliacdo a respeito de sua equipe. Ainda, tiveram a oportunidade de
expor suas percepcdes sobre o projeto e indicar sugestdes de mudangas para as proximas
aplicacdes.
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A questdo: Explique por que essas notas atribuidas ao grupo, por exemplo, trouxeram

reflexdes importantes, como da E9,

Figura 63 - Resposta da E9

Pois todos trabalhamos, mas deixamos o trabalho para ultima hora, e no final tive que fazer quase tudo sozinho

Fonte: Formulario Google (2024).

O protagonismo, nesse caso, surge quando a estudante percebeu que seu grupo nao
estava engajado e que o trabalho nédo se faria sozinho. Outro estudante reconheceu a lideranca

dos colegas, como protagonistas do grupo, como mostra a Figura 64.

Figura 64 - Resposta do E1

Todos fizeram o trabalho mas duas pessoas se destacaram no desolvolvimento do projeto do comeco ate sua
finalizacdo.

Fonte: Formulario Google (2024).

Ficou clara a percepcdo de alguns estudantes quanto a verificacdo do proprio progresso
em cada etapa e da importancia do protagonismo enquanto estudantes de ensino méedio, como

dé a entender o E7 na Figura 65.

Figura 65 - Resposta do E7

Pois acredito que todas do grupo se esforcaram bastante, planejando e desenvolvendo resultados e ideias
boas. As meninas foram exemplares ao meu olhar, me deixando mais segura e tranquila em relagéo ao
trabalho.

Muitas das vezes o grupo trabalhou em conjunto, tornando o trabalho organizado, mesmo as vezes com a
falta de pontualidade de algumas integrantes para terminar as tarefas passadas, quem ja sabia o que era
para ser feito ajudava e ensinava da melhor forma possivel, assim fazendo com que tudo caminhasse
junto.

Fonte: Formulario Google (2024).

Uma estudante relatou sua dificuldade com a apresentacdo, mas o fato de ter iniciativa
para buscar ajuda demonstra 0 qudo engajada ela esteve durante o projeto, € 0 quédo

comprometida ela esteve. Ela justificou:



144

Figura 66 - Resposta do E26

Dei o meu maximo, porém tive dificuldade em apresentar o trabalho por conta da ansiedade. Mas fui
consultar e agora espero estar mais calma e melhorar a apresentacéo para a banca. De resto acho que
estou contribuindo no projeto, pois € algo que realmente estou levando a sério e quero fazer o melhor que
conseguir.

Fonte: Formulario Google (2024).

Conforme as respostas a esse questionario, fica evidenciado o papel ativo de alguns
estudantes no desenvolvimento do trabalho. A Figura 67 traz a E9 justificando a nota dos

colegas.

Figura 67 - Resposta do E9

Pois todos no grupo se dedicaram em fazer algo e estavam dispostos a ajudar. Entregando tudo dentro do prazo
e sempre revisado

Fonte: Formulario Google (2024).

Sobre a metodologia ativa da ABProj, a resposta da E20 mostra o entendimento sobre

um dos objetivos do projeto: o protagonismo como parte da caminhada estudantil.

Figura 68 - Resposta da E20

importante para todas nos termos nogéo de como € criar um projeto e podermos ter uma base quando
chegarmos na faculdade.

Fonte: Formulario Google (2024).

A ABProj tem ainda a possibilidade de proporcionar aos estudantes metodos de estudo
diversificados, adaptados a realidade das escolas e aos propdsitos dos estudantes, permitindo
que possam aprender de maneira ativa, tornando-se, como descrito na pedagogia freiriana,
fazedores do seu proprio caminho. Moran (2015) corrobora com essa ideia quando afirma que
a aplicacdo pedagogica das metodologias de aprendizagem certamente reforga o protagonismo
estudantil. A escola tem a disposicéo diversas formas de colocar o estudante como protagonista
do seu processo de aprendizagem, por meio da aprendizagem baseada em projetos, da
aprendizagem por pares, da sala de aula invertida, entre outras. O projeto, como um todo,

proporcionou a aprendizagem, na opinido do E12.

Figura 69 - Resposta do E12

Achei bem interessante as aulas, percebi que realmente aprendi com meu projeto, mesmo que seja pouco

Fonte: Formulario Google (2024).
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Algo que chamou a atencdo foram algumas reflexdes sobre o que ndo deu certo na
percepcdo deles. A estudante E21 sentiu falta de objetividade no projeto.

Figura 70 - Resposta da E21

poderia ser mais focada em, de fato, explicar sobre educacgédo financeira de uma forma mais direta.

Fonte: Formulario Google (2024).

Talvez a estudante, acostumada a aulas mais expositivas, ndo tenha se sentido
confortdvel em protagonizar as a¢les e decisOes a serem tomadas, que € uma caracteristica
importante dos projetos em metodologias ativas. Porém, segundo Freire (1996, p. 36), “E por
isso que transformar a experiéncia educativa em puro treinamento técnico é amesquinhar o que
ha de fundamentalmente humano no exercicio educativo: o seu carater formador”.

Outro estudante alegou ter faltado tempo, o que ndo se justifica, pois esse mesmo
estudante relatou, em outro momento, que o grupo deixou tudo para a Ultima hora, ndo
administrando bem o tempo disponibilizado em cada etapa.

Uma sugestdo que caberia no projeto, caso houvesse mais tempo, seria a apontada pela
E25:

Figura 71 - Resposta do E25

Poderiamos trabalhar com o dinheiro na pratica, com atividades interativas entre os grupos

Fonte: Formulario Google (2024).

Uma atividade envolvendo o uso do dinheiro, com intera¢des entre os grupos, realmente
poderia proporcionar o protagonismo que se espera dos estudantes, talvez treinando habilidades
de negociacdo, a tomada de decisGes e outras caracteristicas desejaveis no projeto.

A escola, como lugar de formacdo integral, também cumpre o importante papel da
socializagdo e da troca de experiéncias entre os estudantes, e entre estes e o professor. A ABProj
¢ uma metodologia ativa que facilita essa interacdo ao passo que a educacdo tradicional,

expositiva, ndo a estimula.
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A educagio “bancaria”, em cuja pratica se da a inconciliagdo educador-educandos,
rechaca este companheirismo. E é légico que seja assim. No momento em que o
educador “bancario” vivesse a superag¢do da contradigdo ja ndo seria “bancario”. Ja
ndo faria depdsitos. J& ndo tentaria domesticar. J4 ndo prescreveria. Saber com 0s
educandos, enquanto estes soubessem com ele, seria sua tarefa. Ja ndo estaria a servigo
da desumanizacdo. A servico da opressdo, mas a servico da libertagdo (Freire, 2014,
p. 40).

Sobre o trabalho do grupo, os estudantes justificaram as notas atribuidas, usando
critérios que julgassem importantes, como comprometimento, protagonismo, responsabilidade.

Dessa forma, o E18 relatou:

Figura 72 - Resposta do E18

Dependendo do dia algumas n&o queriam trabalhar.

Fonte: Formulario Google (2024).

Outro estudante relatou que:

Figura 73 - Resposta do E16
execucdo das tarefas atribuidas, a capacidade de resolver problemas e quaisquer outros fatores relevantes
foram de estrema eficiéncia, todos ajudaram a tornar o projeto possivel;

Fonte: Formulario Google (2024).

Alguns estudantes aproveitaram para relatar suas percepg¢des quanto ao desempenho dos

colegas.

Figura 74 - Resposta do E16

Cada um contribuio da melhor forma possivel mas teve alguns que podiam se puxar mais.

Fonte: Formulario Google (2024).

O protagonismo ficou evidente nesse questionario, em que os estudantes relataram o que

haviam observado nas atitudes dos colegas, quanto ao andamento do projeto.

Figura 75 - Resposta do E23

alguns fazendo o design das postagens e puros fazendo os contetdos e arrumando outras coisas que eram
necessarias.

Fonte: Formulario Google (2024).
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Algumas criticas apareceram também, como é o caso do estudante E5.

Figura 76 - Resposta do E5

De modo geral, o grupo n&o conseguiu desenvolver uma boa relagéo entre todos os integrantes, o que levou a
um trabalho mais individual ou a divisdo de 2 grupos

Fonte: Formulario Google (2024).

Segundo Freire (2006, p. 98), “o ambiente da escola pode se constituir como um dos
espacos fundamentais aos seres humanos para exercitarem as praticas de emancipagdo
individual e coletiva”. Trabalhar com um assunto tdo complexo como a educacao financeira
trouxe a tona, entre outros aspectos, a imaturidade de alguns estudantes. O trabalho em equipe
evidencia essa imaturidade, tornando os conflitos praticamente inevitaveis.

Ao finalizar a aplicacdo do PE, percebemos mais alguns indicios do protagonismo
juvenil conquistado pelos estudantes. Algo que surpreendeu a pesquisadora foi o fato de que,
guando um estudante ndo estava presente em aula (e isso aconteceu mais de uma vez, em
diferentes equipes), ficava em contato, via WhatsApp com seu grupo, para participar das
decisdes. Isso demonstra que esses estudantes estdo conscientes de que seu papel na equipe é
fundamental para o bom andamento do projeto. Sobre isso, Skovsmose (2000, p. 7) explica que:
“Quando 0s alunos assumem o processo de exploracédo e explicagdo, o cenério para investigacao
passa a constituir um novo ambiente de aprendizagem. No cenério para investigaco, os alunos
sdo responsaveis pelo processo”.

O estimulo ao protagonismo dos estudantes ndo é feito em um ou outro momento,
durante o projeto, mas de forma continua, requerendo do professor uma postura menos

autoritaria, e mais orientadora. Sobre isso, Freire (2007, p. 86) indica que

Antes de qualquer tentativa de discussdo de técnicas, de materiais, de métodos para
uma aula dindmica assim, é preciso, indispensavel mesmo, que o professor se ache
“repousado” no saber de que a pedra fundamental é a curiosidade do ser humano. E
ela que me faz perguntar, conhecer, atuar, mais perguntar, re-conhecer.

Para Freire (2003, p. 52), um dos papéis do professor é o de ajudar no processo de
desenvolvimento do estudante, para que ele descubra o prazer de construir algo e que mesmo
as dificuldades tornam o resultado prazeroso. Construir o conhecimento implica protagonizar

€SSe pProcesso.
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E preciso que a educagéo esteja adaptada ao fim que se persegue: permitir ao homem
chegar a ser sujeito, construir-se como pessoa, transformar o mundo, estabelecer com
os outros homens relagdes de reciprocidade, fazer a cultura e a histéria [...] uma
educacdo que liberte, que ndo adapte, domestique ou subjugue (Freire, 2006, p. 45).

Quanto a isso, Freire (1991, p. 16) deixa claro que:

N&o devemos chamar o povo a escola para receber instrugdes, postulados, receitas,
ameagas, repreensdes e puni¢des, mas para participar coletivamente da construcao de
um saber, que vai além do saber de pura experiéncia feito, que leve em conta as suas
necessidades e o torne instrumento de luta, possibilitando-lhe transformar-se em
sujeito de sua prépria historia.

O protagonismo, quando estimulado, torna a escola um espaco mais democréatico, em
gue a pergunta tem tanto valor quanto a resposta, e a curiosidade legitima traz como
consequéncia o protagonismo de buscar o conhecimento. Uma escola em que, ao se ensinarem
necessariamente os conteidos, ensine-se também a pensar certo (Freire, 1991, p. 24).

Neste capitulo, foi apresentada a analise dos dados construidos durante a aplicacdo do
produto educacional, sendo verificados, a cada encontro, indicios do desenvolvimento da

autonomia e do protagonismo juvenil, esperados ao trabalhar com a metodologia ativa proposta.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

As mudancas pelas quais a educacdo basica tem passado, especialmente no que se refere
as competéncias e habilidades que se espera de um estudante concluinte do ensino médio, ficam
perceptiveis nos documentos da BNCC e nas diretrizes para 0 Novo Ensino Médio brasileiro.
Nesse contexto, este capitulo traz um apanhado do que foi investigado ao longo da tese, sobre
a aplicacdo da metodologia ativa da aprendizagem baseada em projetos, em uma turma de
primeiro ano do ensino médio, de uma escola do interior do Rio Grande do Sul. Tese que teve
como objetivo implementar a metodologia ativa da ABProj em uma turma do ensino médio
regular, utilizando como tema a educacdo financeira critica, de forma a proporcionar o
desenvolvimento da autonomia e protagonismo em relacdo as financas pessoais.

A escolha do tema para o projeto se deu pela énfase dada ao novo curriculo com os temas
contemporaneos transversais, dos quais a educacao financeira faz parte. Buscamos respaldar a
criacdo do projeto nos preceitos tedricos de Ole Skovsmose, com a educagdo matematica critica,
as concepcdes de Paulo Freire, principalmente quanto ao dialogo, as orientacdes de José Moran
sobre as metodologias ativas e ao Buck Institute Education, quanto aos passos da ABProj por
padroes.

A aplicagéo do produto educacional, gerado a partir desses estudos, foi realizada em dez
encontros, seguindo o disposto na metodologia da ABProj, adaptada para uma turma de ensino
médio. Quanto ao desenvolvimento do projeto, ele transcorreu como planejado, sem
intercorréncias.

Quanto a utilizacdo da ABProj, fica evidente seu potencial para uma gama enorme de
temas que podem ser trabalhados em todas as areas do conhecimento. Conforme orientacéo da
BIE (2008), ela s6 ndo é tdo eficaz quando se trata de conte(idos fundamentais, comuns na area
da matematica e informética, por exemplo. A motivacao dos estudantes, quando percebem que
podem fazer escolhas importantes no andamento dos trabalhos, e que cabe a eles buscar
solugdes e estratégias para resolver as dificuldades no decorrer do projeto, é perceptivel. Mesmo
assim, sua aplicacdo necessita de ajustes, principalmente em dois aspectos: o primeiro esta na
escolha do melhor momento para abordar a instrumentalizagéo dos estudantes, com a parte
técnica do projeto; o segundo é sobre a interdisciplinaridade, que néo foi abordada nesta tese,
mas que tem uma relacdo importante do ponto de vista dos trabalhos em metodologias ativas.
Entrelacar as areas do conhecimento parece ser um percurso natural para quem trabalha com
ABProj.
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Constatamos, por meio da aplica¢do do PE, que a ABProj promoveu o engajamento dos
estudantes, mas principalmente estimulou a autonomia e o protagonismo juvenil, preconizados
pela BNCC. Embora ndo tenham sido capazes de conectar integralmente o conteddo da
matematica financeira com o restante do projeto, os estudantes entenderam que os calculos de
juros, descontos e porcentagens sdo importantes para compreender o funcionamento do sistema
financeiro do pais e, de alguma forma, esse conhecimento precisa estar presente na tomada de
decisbes financeiras. Esperavamos que todos os grupos utilizassem a matematica financeira
diretamente na producdo dos produtos, mas isso ndo aconteceu. Na apresentacdo final, apenas
dois dos seis grupos apontaram diretamente o que foi ministrado em aula com relacéo a vida
financeira. Um grupo mencionou a construcdo da tomada de decisdes no orgamento pessoal e
outro apontou conceitos na area de financas.

As categorias escolhidas para a analise de conteddo foram a Autonomia e o
Protagonismo, buscando indicativos de que, além das habilidades em resolver problemas
matematicos, haja a possibilidade de computar & ABProj também o desenvolvimento de outras
habilidades importantes para os cidaddos do século XXI. Como as metodologias ativas
fomentam essas praticas, entendemos que as categorias de analise podem néo estar restritas
apenas ao aprendizado de um objeto do conhecimento. Elas podem ser diversificadas, buscando
indicios de autonomia e protagonismo. Apos finalizar o projeto da ABProj, a descricdo, analise
e interpretacdo dos dados disponiveis se deu de encontro a encontro, buscando essas duas
caracteristicas.

A autonomia conquistada ficou mais evidente entre as respostas do gquestionario dois,
individual, e a constru¢do do produto, no encontro sete. Para que iSso ocorresse, todos 0S
encontros proporcionaram aos estudantes alguma oportunidade de exercer a autonomia. A
nuvem de palavras gerando dialogos que moldaram os passos seguintes do projeto, a formacgéo
das equipes conforme as habilidades de cada um, os questionarios, indicando que os estudantes,
em sua maioria, ndo tinham liberdade para administrar seu dinheiro. Além disso, puderam criar,
de forma colaborativa, solucgdes para desafios envolvendo orcamento pessoal e investimentos.
A escolha do lider, e das demais atribui¢des de cada grupo, também requereu autonomia dos
estudantes, visto que cada um poderia coordenar uma parte do projeto. Quanto a matematica
financeira, os estudantes exercitaram a resolucdo de problemas envolvendo descontos,
acréscimos, juros simples e compostos e aprenderam mais sobre o sistema financeiro do nosso
pais. Entendemos que a autonomia para tomar decisdes acertadas requer conhecimento, e a
responsabilidade por conhecer 0 maior nimero de variaveis de uma questao torna mais facil

essa escolha. Problemas do tipo Qual a melhor proposta?, abordando situa¢es do comércio ou
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de investimentos, sdo exemplos recorrentes nas questdes de matematica financeira e sdo
recursos pedagdgicos importantes para o desenvolvimento da autonomia e também do
protagonismo estudantil. Depois disso, iniciou a parte pratica do projeto, rumo ao produto final:
escolher o publico, coletar informac@es, buscar produtos similares, construir, validar, melhorar
e apresentar. Tudo isso demanda tempo, dedicacdo e autonomia para decidir entre diversas
ideias que surgem no caminho. Esses estudantes puderam exercitar a tomada de decisdes em
equipe, 0 que é complexo, porque, nesse caso, cada estudante deve argumentar a favor de suas
ideias, de forma a obter o engajamento dos colegas. SO entdo vem a confec¢édo, aplicacéo,
analise, apresentacdo e avaliacdo final, encerrando o ciclo do projeto. Ao observar que todas as
etapas propostas no projeto foram cumpridas, também indica autonomia, ja que ndo houve
cobrancas nesse sentido. A autonomia requer que as decisdes a serem tomadas tenham por tras
um planejamento, uma analise de riscos e 0 conhecimento das implicac@es financeiras para cada
escolha.

O protagonismo foi trabalhado principalmente no terceiro encontro, em que 0s grupos
deveriam solucionar os desafios propostos, elaborando uma planilha de orcamento pessoal para
uma familia, de modo a investir um valor mensal. Além disso, todas as escolhas feitas pelos
grupos, implicaram consequéncias em alguma medida. Desde a postura adotada pelos
estudantes, de buscar o que seria feito em cada encontro, até a preocupa¢do em entregar um
produto Gtil para a sociedade, demonstra-se o protagonismo desenvolvido em ac¢Ges durante o
projeto. E isso foi estimulado a cada encontro: ap6s a tempestade de ideias, quando deveriam
buscar solucdes para diminuir os problemas de inadimpléncia das familias, na formacédo das
equipes, em que cada um deveria convencer os colegas de seu valor para o trabalho, nos
questionarios, respondendo a perguntas relacionadas aos planos para o futuro, nos desafios, em
que os proprios estudantes deveriam organizar e justificar suas escolhas para a elaboragdo do
orcamento familiar. O protagonismo também foi exercido nas atribui¢des que cada estudante
teve com relagéo ao grupo, seu comprometimento em realizar o que foi de sua competéncia. Na
resolucéo de problemas em matematica financeira, o protagonismo foi estimulado ao passo que
cada estudante deveria criar estratégias de resolugdo, explicando aos colegas como fazer e
analisando as explicacGes dos demais. Depois, nas etapas de criagdo, producdo, validacédo e
apresentacdo dos resultados, o protagonismo foi estimulado & medida que, se ndo tivessem
iniciativa, o trabalho ndo sairia do papel. As metodologias ativas ddo énfase ao papel
protagonista do estudante, ao seu envolvimento em todas as etapas do processo, mesmo com
orientagdo do professor. Dessa forma, entendemos que tanto a autonomia quanto o

protagonismo foram desenvolvidos nesse projeto.
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Ainda, percebemos que essa metodologia ativa teve papel fundamental no
desenvolvimento dos estudantes em diversos outros aspectos, como a tomada consciente de
decisoes, a responsabilidade perante o grupo, a busca por informac6es em fontes confiaveis, a
coleta de dados em pesquisa, a busca por solucbes de forma colaborativa, tudo isso sdo
habilidades almejadas pelo mundo do trabalho e estdo relacionadas a criatividade, a autonomia
e ao protagonismo. Além disso, 0 engajamento dos estudantes se deve também pelo tema
relacionado a financas, que parece interessar a maioria dos jovens estudantes. Ainda, a interacdo
entre 0s componentes de cada equipe, mesmo com alguns desentendimentos, € uma das
principais caracteristicas da ABProj no sentido de buscar resultados de forma colaborativa.

Sobre o PE, o intuito foi trazer aos docentes da educagdo basica um material pratico, que
servisse como um manual para a utilizacdo da ABProj e que pudesse ser facilmente adaptado a
qualquer publico: da educacdo infantil ao ensino superior. Para isso, 0 e-book traz dicas de
planejamento, aplicacdo e avaliacdo. Tendo em mente que o papel do professor nas
metodologias ativas ndo é o mesmo que em uma aula tradicional, devemos preparar esse
profissional para atuar com as metodologias ativas. Ele deve estar ciente de que passa a ser
orientador, mediando as situacfes ao invés de sempre protagoniza-las.

Na aplicacdo do PE, foi possivel perceber na pratica o quanto a metodologia da ABProj
é capaz de transformar a sala de aula em um espaco dinamico, em que a aprendizagem ocorre
de forma significativa, mesmo que de formas diferentes da usual, sem classes enfileiradas ou
com o professor ditando o ritmo da aula. O estimulo a autonomia e ao protagonismo dos
estudantes, além dos conhecimentos sobre o tema abordado, ddo ao professor muitas
possibilidades de engajar suas turmas em outros projetos. Uma vez entendido o processo, 0s
estudantes resistem a ideia de voltar a ter aulas convencionais. Para o professor, apos realizar o
primeiro projeto com a turma, a pratica torna mais facil tanto o planejamento quanto a execucéo
e a avaliagdo do processo. Com isso, todos ganham: o professor, promovendo uma
aprendizagem mais significativa; os estudantes, aprendendo na pratica o conhecimento
cientifico; o mundo do trabalho, recebendo profissionais mais responsaveis e comprometidos
com 0s processos colaborativos.

Como sugestéo de pesquisas futuras, indicamos o desenvolvimento da ABProj com os
demais TCTs e ainda sua utilizagdo nos anos finais do EF. Também podemaos utilizar a ABProj
em outras areas do conhecimento de forma interdisciplinar.

Frente a tudo isso, entendemos que a metodologia ativa da ABProj trouxe diferenciais
importantes no desenvolvimento de competéncias técnicas e habilidades para os estudantes a

medida que, em diversos momentos, ocuparam papel de protagonistas de sua aprendizagem.
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Com isso, a tese e 0 PE defendidos durante esse estudo promoveram o desenvolvimento de uma
postura mais ativa e engajada dos estudantes em relacdo ao processo de aprendizagem, ao

mesmo tempo que favoreceu a construcdo do conhecimento cientifico.
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APENDICE A - Eixos estruturantes

Competéncias e habilidades

Eixos

Gerais

Especificas MAT

EMIFCGO1 - Identificar,
selecionar, processar e analisar
dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencdo, criticidade e
ética, inclusive utilizando o apoio
de tecnologias digitais.

EMIFMATOL1 - Investigar e analisar
situacbes problema identificando e
selecionando conhecimentos
matematicos relevantes para uma dada
situagdo, elaborando modelos para sua
representacgéo.

EMIFCGO02 - Posicionar-se com
base em critérios cientificos, éticos
e estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar
conclusdes, opinides e argumentos,
por meio de afirmacGes objetivas,

EMIFMATO02 - Levantar e testar
hipoteses  sobre  variaveis  que
interferem na explicacdo ou resolucgéo
de uma situacdo-problema elaborando
modelos com a linguagem matematica

ordenadas, coerentes e gy . ~
- para analisa-la e avaliar sua adequacéo
compreensiveis, sempre SR
: . . [ em termos de possiveis limitagdes,
respeitando  valores universais, | .. .. .
) .| eficiéncia e  possibilidades de
como liberdade, democracia, o
T P . . generalizacao
Investigacdo | justica social, pluralidade,
cientifica | solidariedade e sustentabilidade.
EMITMAFO3 -  Selecionar e
sistematizar, com base em estudos e/ ou
pesquisas (bibliogréfica, exploratdria,
de campo, experimental etc.) em fontes
confidveis, informacdes sobre a
e ~ contribuicdo da matematica na
EMIFCGO3 - Utilizar informacoes, riouig R
. o explicacdo de fendbmenos de natureza
conhecimentos e ideias resultantes | = ° = . -
. o e cientifica, social, profissional, cultural,
de investigacGes cientificas para -
. N de processos tecnoldgicos,
criar ou propor solucdes para|.; ... .
g identificando os diversos pontos de
problemas diversos. . . X
vista e posicionando-se mediante
argumentacgdo, com o cuidado de citar
as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes
midias.
EMIFCGO04 - Reconhecer e analisar
. ) ~ o EMIFMATO04 - Reconhecer produtos e/
diferentes manifestacGes criativas, e )
- : . OU processos criativos por meio de
artisticas e culturais, por meio de SR .
Processos OGP o N fruicdo, vivéncias e reflexdo critica na
- vivéncias presenciais e virtuais que x . .
criativos producdo do conhecimento matematico

ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e
criatividade.

e sua aplicacdo no desenvolvimento de
processos tecnoldgicos diversos.
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EMIFCGO5 - Questionar, modificar
e adaptar ideias existentes e criar
propostas, obras ou solugdes
criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para
lidar com as incertezas e coloca-las
em pratica.

EMIFMATOS - Selecionar e mobilizar
intencionalmente  recursos  criativos
relacionados a matematica para resolver
problemas de natureza diversa,
incluindo aqueles que permitam a
producdo de novos conhecimentos

matematicos,  comunicando  com
precisdo suas acOes e reflexdes
relacionadas a constatacoes,

interpretacdes e argumentos, bem como
adequados as situacdes originais.

EMIFCG06 - Difundir novas
ideias, propostas, obras ou solucgdes
por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analdgicas e
digitais, com confianca e coragem,
assegurando que alcancem 0s
interlocutores pretendidos.

EMITMAFO6 - Propor e testar solucgdes
gticas, estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, considerando a
aplicacdo dos conhecimentos
matematicos associados ao dominio de
operacdes e relagdes matematicas

simbodlicas e formais, de modo a
desenvolver novas abordagens e
estratégias para enfrentar novas

situacoes.

Mediacéo e
intervencao
sociocultural

EMIFCGO7 - Reconhecer e analisar
questdes  sociais, culturais e
ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes
para si e para 0 coletivo que
assegurem a tomada de decisbes
conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.

EMITMAFO7 - Identificar e explicar
questdes socioculturais e ambientais
aplicando conhecimentos e habilidades
matematicas para avaliar e tomar
decisbes em relacdo ao que foi
observado.

EMIFCG08 - Compreender e
considerar a situacao, a opinido e o
sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o dialogo, a
colaboracdo, a mediacdo e
resolucdo de conflitos, o combate
ao preconceito e a valorizacdo da
diversidade.

EMITMAFO08 - Selecionar e mobilizar
intencionalmente  conhecimentos e
recursos matematicos para propor agoes
individuais e/ou coletivas de mediagéo
e intervencdo sobre  problemas
socioculturais e problemas ambientais.

EMIFCGOQ9 - Participar ativamente
da proposicdo, implementacédo e
avaliacdo de solucdo  para
problemas  socioculturais  e/ou
ambientais em nivel local, regional,
nacional e/ou global,
responsabilizando-se pela
realizacdo de acOes e projetos

EMITMAFQO9 - Propor e testar
estratéegias de mediacdo e intervencao
para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental
relacionados a matematica.
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voltados ao bem comum.

Empreende-
dorismo

EMIFCG010 - Reconhecer e
utilizar qualidades e fragilidades
pessoais com confianca para
superar  desafios e alcancar
objetivos pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em
situacbes de estresse, frustragéo,
fracasso e adversidade

EMITMAF10 - Avaliar como
oportunidades,  conhecimentos e
recursos relacionados a matematica

podem ser utilizados na concretizagédo
de projetos pessoais ou produtivos,
considerando as diversas tecnologias
disponiveis e 0S impactos
socioambientais.

EMIFCGL11 - Utilizar estratégias de
planejamento,  organizagdo e
empreendedorismo para estabelecer

e adaptar metas, identificar
caminhos, mobilizar apoios e
recursos, para realizar projetos

pessoais e produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.

EMITMAF11 - Selecionar e mobilizar
intencionalmente  conhecimentos e
recursos da  matematica  para
desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo

EMIFCG12 - Refletir
continuamente sobre seu proprio
desenvolvimento e sobre seus

objetivos presentes e futuros,
identificando aspiracoes e
oportunidades, inclusive

relacionadas ao mundo do trabalho,
que orientem escolhas, esforcos e
acOes em relacdo a sua vida pessoal,
profissional e cidada.

EMITMAF12 - Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos, utilizando
processos e conhecimentos
matematicos para formular propostas
concretas, articuladas com o projeto de
vida.

Fonte: Brasil, 2018.
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APENDICE B - Tépicos por area de conhecimento

Topicos por area de conhecimento

Area Objetos do Conhecimento

=> Introducdo a economia.
# Relacdo entre a necessidade do homem e 0s recursos.
- Analise de Dados Econdmicos.
4 Consumo de agua e energia; cesta basica; Impostos: Leitura e interpretacdo
de faturas variadas;
# Salario-minimo;
4 Saude financeira: Inadimpléncia;
- matematica Financeira.
# Lei da oferta e da procura; Depreciacdo e desvalorizacao; Inflacéo;
4 Conversdo de moedas; Porcentagem;
MAT & Capitalizacdo simples e composta;
& Compras a vista e compras a prazo;
- Orcamento e planejamento.
& Sazonalidade, Empréstimo, Aposentadoria, Investimento, perfil;
- Estudo de viabilidade.
# Deciséo Financeira; Gestao de Riscos;
- Conscientizacdo e autonomia financeira.
# Planejamento; Despesas fixas e variaveis;
# Rendas fixas, variaveis e temporéarias, Reservas;
- Gerenciamento de gastos e investimentos.
# Gestdo financeira, planilha de gastos.

- Andlise de Reportagens.
- Metodologia Cientifica de Projetos.
LGG # Pesquisa de campo - coleta, sistematizacao e analise de dados.
- Marketing.
# Pesquisa do publico de interesse; Apresentacdo do produto.

= Uso de recursos naturais X Economia.
# Poluicdo; reutilizacdo da agua; Energias renovaveis;
- Reciclagem, Lixo e Economia.
CNT 4 Conceitos dos 3Rs (Reduzir, Reutilizar, Reciclar);
& Materiais: Descarte correto do lixo; Problemas ambientais;
- Desperdicios.
& Agua, energia, alimentos; Prazos de validade; Consumo sustentavel.

=> Sociedade.
4 Divisao de renda no mundo; Informalidade e empreendedorismo;
# Historia do dinheiro e as relagdes de poder - sistema financeiro;
=> Perfil do consumidor.

CHS
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- Comportamento dos tipos de Consumidor. Impactos econémicos e sociais do
consumismo.

Fonte: Brasil, 2018.
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APENDICE C - Competéncias e habilidades

Competéncia especifica

Habilidades

1: Utilizar estratégias, conceitos
e procedimentos matematicos
para interpretar situacfes em
diversos  contextos,  sejam
atividades cotidianas, sejam
fatos das Ciéncias da Natureza e
Humanas, das questbes
socioecondmicas/tecnoldgicas,
divulgados por  diferentes
meios, de modo a contribuir
para uma formacéo geral.

(EM13MAT101) Interpretar criticamente situacdes
econdmicas, sociais e fatos relativos as Ciéncias da
Natureza que envolvam a variagdo de grandezas, pela
andlise dos gréficos das funcdes representadas e das taxas
de variacdo, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT102) Analisar tabelas, graficos e amostras de
pesquisas  estatisticas apresentadas em  relatorios
divulgados por diferentes meios de comunicacéo,
identificando, quando for o caso, inadequacdes que
possam induzir a erros de interpretacdo, como escalas e
amostras ndo apropriadas.

(EM13MAT103) Interpretar e compreender textos
cientificos ou divulgados pelas midias, que empregam
unidades de medida de diferentes grandezas e as
conversdes possiveis entre elas, adotadas ou nao pelo
Sistema Internacional (SI), como as de armazenamento e
velocidade de transferéncia de dados, ligadas aos avangos
tecnoldgicos.

(EM13MAT104) Interpretar taxas e indices de natureza
socioeconémica (indice de desenvolvimento humano,
taxas de inflacdo, entre outros), investigando 0s processos
de célculo desses nimeros, para analisar criticamente a
realidade e produzir argumentos.

(EM13MAT105) Utilizar as nogdes de transformagoes
isométricas (translagdo, reflexdo, rotacdo e composigdes
destas) e transformacGes homotéticas para construir
figuras e analisar elementos da natureza e diferentes
produgdes humanas (fractais, construgdes civis, obras de
arte, entre outras).

(EM13MAT106) Identificar situagcdes da vida cotidiana
nas quais seja necessario fazer escolhas levando-se em
conta os riscos probabilisticos (usar este ou aquele método
contraceptivo, optar por um tratamento médico em
detrimento de outro etc.).

2: Propor ou participar de acdes
para investigar desafios do
mundo contemporaneo e tomar
decisdes éticas e socialmente
responsaveis, com base na

(EM13MAT201) Propor ou participar de acGes adequadas
as demandas da regido, preferencialmente para sua
comunidade, envolvendo medicdes e calculos de
perimetro, de area, de volume, de capacidade ou de massa.
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Competéncia especifica

Habilidades

andlise de problemas sociais,
como os voltados a situacoes de
salde, sustentabilidade, das
implicacbes da tecnologia no
mundo do trabalho, entre
outros, mobilizando e
articulando conceitos,
procedimentos e linguagens
proprios da Matematica.

(EM13MAT202) Planejar e executar pesquisa amostral
sobre questdes relevantes, usando dados coletados
diretamente ou em diferentes fontes, e comunicar 0s
resultados por meio de relatorio contendo graficos e
interpretagdo das medidas de tendéncia central e das
medidas de dispersdo (amplitude e desvio padréo),
utilizando ou ndo recursos tecnoldgicos.

(EM13MAT203) Aplicar conceitos matematicos no
planejamento, na execucdo e na analise de acOes
envolvendo a utilizacdo de aplicativos e a criacdo de
planilhas (para o controle de orcamento familiar,
simuladores de célculos de juros simples e compostos,
entre outros), para tomar decisdes.

3: Utilizar
conceitos,

estratégias,
definigdes e
procedimentos  matematicos
para interpretar,  construir
modelos e resolver problemas
em diversos contextos,
analisando a plausibilidade dos
resultados e a adequacdo das
solugdes propostas, de modo a
construir argumentacao
consistente.

(EM13MAT301) Resolver e elaborar problemas do
cotidiano, da Mateméatica e de outras areas do
conhecimento, que envolvem equagbes lineares
simultaneas, usando técnicas algébricas e graficas, com ou
sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT302) Construir modelos empregando as
fungdes polinomiais de 10 ou 20 graus, para resolver
problemas em contextos diversos, com ou sem apoio de
tecnologias digitais.

(EM13MAT303) Interpretar e comparar situacdes que
envolvam juros simples com as que envolvem juros
compostos, por meio de representacdes graficas ou analise
de planilhas, destacando o crescimento linear ou
exponencial de cada caso.

(EM13MAT304) Resolver e elaborar problemas com
fungbes exponenciais nos quais Seja necessario
compreender e interpretar a variacdo das grandezas
envolvidas, em contextos como o da Matematica
Financeira, entre outros.

(EM13MAT305) Resolver e elaborar problemas com
fungbes logaritmicas nos quais seja  necessario
compreender e interpretar a variacdo das grandezas
envolvidas, em contextos como os de abalos sismicos, pH,
radioatividade, Matematica Financeira, entre outros.

(EM13MAT306) Resolver e elaborar problemas em
contextos que envolvem fenémenos periodicos reais
(ondas sonoras, fases da lua, movimentos ciclicos, entre
outros) e comparar suas representacdes com as funcdes
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Competéncia especifica

Habilidades

Seno e cosseno, no plano cartesiano, com ou sem apoio de
aplicativos de algebra e geometria.

(EM13MAT307) Empregar diferentes métodos para a
obtencdo da medida da area de uma superficie
(reconfiguraces, aproximacao por cortes etc.) e deduzir
expressdes de calculo para aplica-las em situagfes reais
(como o remanejamento e a distribuicdo de plantacgdes,
entre outros), com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT308) Aplicar as relagbes métricas, incluindo
as leis do seno e do cosseno ou as nogdes de congruéncia
e semelhanca, para resolver e elaborar problemas que
envolvem triangulos, em variados contextos.

(EM13MAT309) Resolver e elaborar problemas que
envolvem o célculo de éreas totais e de volumes de
prismas, piramides e corpos redondos em situacdes reais
(como o célculo do gasto de material para revestimento ou
pinturas de objetos cujos formatos sejam composicdes dos
solidos estudados), com ou sem apoio de tecnologias
digitais.

(EM13MAT310) Resolver e elaborar problemas de
contagem envolvendo agrupamentos ordenados ou nao de
elementos, por meio dos principios multiplicativo e
aditivo, recorrendo a estratégias diversas, como o0
diagrama de arvore.

(EM13MAT311) Identificar e descrever o espaco amostral
de eventos aleatérios, realizando contagem das
possibilidades, para resolver e elaborar problemas que
envolvem o calculo da probabilidade.

(EM13MAT312) Resolver e elaborar problemas que
envolvem o célculo de probabilidade de eventos em
experimentos aleatdrios sucessivos.

(EM13MAT313) Utilizar, quando necessario, a notacéo
cientifica para expressar uma medida, compreendendo as
nogbes de algarismos significativos e algarismos
duvidosos, e reconhecendo que toda medida €
inevitavelmente acompanhada de erro.

(EM13MAT314) Resolver e elaborar problemas que
envolvem grandezas determinadas pela razdo ou pelo
produto de outras (velocidade, densidade demogréfica,
energia elétrica etc.).
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Competéncia especifica

Habilidades

(EM13MAT315) Investigar e registrar, por meio de um
fluxograma, quando possivel, um algoritmo que resolve
um problema.

(EM13MAT316) Resolver e elaborar problemas, em
diferentes contextos, que envolvem célculo e interpretacédo
das medidas de tendéncia central (média, moda, mediana)
e das medidas de dispersdo (amplitude, variancia e desvio
padrdo).

4. Compreender e utilizar, com

flexibilidade e precisao,
diferentes registros de
representagédo matematicos
(algébrico, geomeétrico,
estatistico, computacional etc.),
na busca de solucdo e

comunicacdo de resultados de
problemas.

(EM13MAT401) Converter representacdes algébricas de
funcbes polinomiais de 10 grau em representacdes
geomeétricas no plano cartesiano, distinguindo 0s casos nos
quais o comportamento é proporcional, recorrendo ou nao
a softwares ou aplicativos de algebra e geometria
dindmica.

(EM13MAT402) Converter representacdes algébricas de
funcbes polinomiais de 20 grau em representacdes
geomeétricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos
quais uma varidvel for diretamente proporcional ao
quadrado da outra, recorrendo ou ndo a softwares ou
aplicativos de algebra e geometria dindmica, entre outros
materiais.

(EM13MAT403) Analisar e estabelecer relagdes, com ou
sem apoio de tecnologias digitais, entre as representacdes
de funcBes exponencial e logaritmica expressas em tabelas
e em plano cartesiano, para identificar as caracteristicas
fundamentais (dominio, imagem, crescimento) de cada
funcao.

(EM13MAT404) Analisar funcdes definidas por uma ou
mais sentencgas (tabela do Imposto de Renda, contas de luz,
agua, gas etc.), em suas representacdes algébrica e gréfica,
identificando dominios de validade, imagem, crescimento
e decrescimento, e convertendo essas representagcdes de
uma para outra, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MATA405) Utilizar conceitos iniciais de uma
linguagem de programacdo na implementacdo de
algoritmos escritos em linguagem corrente e/ou
matematica.

(EM13MATA406) Construir e interpretar tabelas e gréaficos
de frequéncias com base em dados obtidos em pesquisas
por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de
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Competéncia especifica

Habilidades

softwares que inter-relacionem estatistica, geometria e
algebra.

(EM13MATA407) Interpretar e comparar conjuntos de
dados estatisticos por meio de diferentes diagramas e
graficos (histograma, de caixa (box-plot), de ramos e
folhas, entre outros), reconhecendo os mais eficientes para
sua anélise.

5: Investigar e estabelecer

conjecturas a respeito de
diferentes conceitos e
propriedades matematicas,
empregando  estratégias e

recursos, como observacdo de
padroes, experimentacdes e
diferentes tecnologias,
identificando a necessidade, ou
néo, de uma demonstracdo cada
vez mais formal na validacéo
das referidas conjecturas.

(EM13MAT501) Investigar relagBes entre numeros
expressos em tabelas para representa-los no plano
cartesiano, identificando padrdes e criando conjecturas
para generalizar e expressar algebricamente essa
generalizacdo, reconhecendo quando essa representacdo é
de funcdo polinomial de 10 grau.

(EM13MAT502) Investigar relacbes entre numeros
expressos em tabelas para representd-los no plano
cartesiano, identificando padrdes e criando conjecturas
para generalizar e expressar algebricamente essa
generalizacdo, reconhecendo quando essa representacdo é
de funcéo polinomial de 20 grau do tipo y 5 ax2.

(EM13MATS503) Investigar pontos de maximo ou de
minimo de funcdes quadraticas em contextos envolvendo
superficies, Matematica Financeira ou Cinematica, entre
outros, com apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT504) Investigar processos de obtencdo da
medida do volume de prismas, piramides, cilindros e
cones, incluindo o principio de Cavalieri, para a obtengédo
das formulas de célculo da medida do volume dessas
figuras.

(EM13MATS505) Resolver problemas sobre ladrilhamento
do plano, com ou sem apoio de aplicativos de geometria
dindmica, para conjecturar a respeito dos tipos ou
composicdo de poligonos que podem ser utilizados em
ladrilhamento, generalizando padrbes observados.

(EM13MAT506) Representar graficamente a variagdo da
area e do perimetro de um poligono regular quando os
comprimentos de seus lados variam, analisando e
classificando as func@es envolvidas.

(EM13MAT507) Identificar e associar progressoes
aritmeéticas (PA) a funcgdes afins de dominios discretos,
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Competéncia especifica

Habilidades

para analise de propriedades, deducdo de algumas
férmulas e resolucdo de problemas.

(EM13MAT508) Identificar e associar progressoes
geomeétricas (PG) a fungbes exponenciais de dominios
discretos, para andlise de propriedades, deducdo de
algumas formulas e resolucdo de problemas.

(EM13MAT509) Investigar a deformacdo de angulos e
areas provocada pelas diferentes projecGes usadas em
cartografia (como a cilindrica e a cbnica), com ou sem
suporte de tecnologia digital.

(EM13MAT510) Investigar conjuntos de dados relativos
ao comportamento de duas variaveis numéricas, usando ou
ndo tecnologias da informacdo, e, quando apropriado,
levar em conta a variagéo e utilizar uma reta para descrever
a relacdo observada.

(EM13MAT511) Reconhecer a existéncia de diferentes
tipos de espacos amostrais, discretos ou ndo, e de eventos,
equiprovaveis ou ndo, e investigar implicaces no calculo
de probabilidades.
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APENDICE D - Questionario 1 - por equipes

Digite seu e-mail institucional.

Indique a sua equipe:

Qual o publico-alvo do seu trabalho? (Ao longo da pesquisa, esse publico podera ser

alterado, se o grupo quiser).

Qual a ideia de estratégia para alcancar esse publico? Pode marcar mais que uma

opcao. (site/ canal/ perfil/ cartilha/ jogo fisico/ jogo virtual/ aplicativo/ Outro).

Que tipo de assunto o grupo pretende abordar no trabalho? (Fatores de

endividamento/ Investimentos/ Orcamento pessoal/ Outro).

O grupo, de forma geral, teve acesso a educacédo financeira? Escreva sobre isso.

O grupo, de forma geral, considera importante a disseminacdo da educacéo

financeira na escola? Escreva sobre isso.

Escreva sobre as diferencgas entre a matematica financeira e a educagéo financeira.

Pode dar um exemplo préatico ou somente explicar essas diferencas.
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APENDICE E - Questionario 2 - individual

Perguntas:

1. Digite seu e-mail institucional.

2. Pensando em sua relagdo com o dinheiro, vocé se considera: (Escala Likert, onde 1

representa “uma bagunga” ¢ 5 representa “super organizado”).

3. Quem administra seus gastos e necessidades financeiras? (eu mesmo/ alguém da
minha familia/ eu fago uma parte e minha familia faz uma parte também/ prefiro ndo

responder).

4. Explique como funciona sua rotina financeira: coisas em que VOCé mais gasta e coisas
que gostaria de comprar no futuro. Caso prefira ndo responder, sé coloque um
pontinho na resposta.

5. Vocé costuma guardar algum dinheiro? Se vocé guarda, tem uma meta (algo que
pretende fazer com o dinheiro) ou somente deixa uma parte para emergéncias? Se

vocé ndo guarda, gostaria de ter esse habito?
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APENDICE F - Lista de questdes 1 - matematica financeira - por equipes

Perguntas sobre porcentagem:

1.

2.

De que outra forma podemos representar 45% de algo?
Quantos reais representam 10% de R$ 30,00?

Quanto representa 25% de 40?

Quanto é 60% de 15?

Quantos reais representam 150% de R$ 1.000?

(ENEM) Uma pessoa, que perdeu um objeto pessoal quando visitou uma cidade,
pretende divulgar nos meios de comunicagdo informacdes a respeito da perda desse
objeto e de seu contato para eventual devolugdo. No entanto, ela lembra que, de acordo
com o Art. 1 234 do Cddigo Civil, podera ter que pagar pelas despesas do transporte
desse objeto até sua cidade e podera ter que recompensar a pessoa que lhe restituir o
objeto em, pelo menos, 5% do valor do objeto.

Ela sabe que o custo com transporte serd de um quinto do valor atual do objeto e, como
ela tem muito interesse em reavé-lo, pretende ofertar o maior percentual possivel de
recompensa, desde que o0 gasto total com as despesas nédo ultrapasse o valor atual do
objeto.

Nessas condicdes, 0 percentual sobre o valor do objeto, dado como recompensa, que ela
deveré ofertar € igual a

a) 20%

b) 25%

c) 40%

d) 60%

e) 80%

Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), o rendimento médio
mensal dos trabalhadores brasileiros, no ano 2000, era de R$ 1 250,00. J4 0 Censo 2010
mostrou que, em 2010, esse valor teve um aumento de 7,2% em relacdo a 2000. Esse
mesmo instituto projeta que, em 2020, o rendimento médio mensal dos trabalhadores
brasileiros podera ser 10% maior do que foi em 2010.

IBGE. Censo 2010. Disponivel em: IBGE. Acesso em: 13 ago. 2012 (adaptado).

Supondo que as projecbes do IBGE se realizem, o rendimento medio mensal dos
brasileiros em 2020 sera de
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a) R$ 1 340,00.
b) R$ 1 349,00.
c) R$ 1 375,00.
d) R$ 1 465,00.
e) R$ 1474,00.

O gerente do setor de recursos humanos de uma empresa esta organizando uma
avaliacdo em que uma das etapas € um jogo de perguntas e respostas. Para essa etapa,
ele classificou as perguntas, pelo nivel de dificuldade, em féacil, médio e dificil, e
escreveu cada pergunta em cartdes para colocagdo em uma urna.

Contudo, ap6s depositar vinte perguntas de diferentes niveis na urna, ele observou que
25% delas eram de nivel facil. Querendo que as perguntas de nivel facil sejam a maioria,
0 gerente decidiu acrescentar mais perguntas de nivel facil a urna, de modo que a
probabilidade de o primeiro participante retirar, aleatoriamente, uma pergunta de nivel
facil seja de 75%.
Com essas informac@es, a quantidade de perguntas de nivel facil que o gerente deve
acrescentar a urna € igual a

a) 10.

b) 15.

c) 35.

d) 40.

e) 45.

(UFRGS 2014) Na compra de trés unidades idénticas de uma mesma mercadoria, 0
vendedor oferece um desconto de 10% no preco da segunda unidade e um desconto de
20% no prego da terceira unidade. A primeira unidade ndo tem desconto. Comprando
trés unidades dessa mercadoria, o desconto total é

a) 8%.

b) 10%.

c) 22%.

d) 30%.

e) 32%.

(UFSM 2013) O grafico a seguir mostra a distribuicdo percentual do valor da producéo
gerada pelas Atividades Caracteristicas do Turismo no Brasil por atividade, em 2007.
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Interbits®

39,95%

19,18%

- Servicos de alimentagdo - Transporte rodoviario

Atividades recreativas, D Transporte aéreo
culturais e desportivas

551 Servigos auxiliares E Servigos de alojamento
dos transportes

ﬂ:ﬂ]]] Aluguel de bens moveis D Alividades de agéncias e
organizadores de viagens/

Transporte aquaviario/
Transporte ferroviario

Fonte: Disponivel em <http://iwww.ibge.gov.br=.
Acesso em: 15 jun, 2012, (adaptlado)

Sabe-se que, em 2007, as Atividades Caracteristicas do Turismo geraram uma producdo de
168,8 bilhdes de reais. Qual €, aproximadamente, em bilhdes de reais, a producao gerada pelas
Atividades recreativas, culturais e desportivas?

a) 13,1.

b) 16,0.

c) 22,4.

d) 33,4.

e) 67,4.

TEXTO PARA A PROXIMA QUESTAO:
A figura a seguir mostra a Vénus de Milo, atualmente exposta no museu do Louvre em Paris.
Copias dessa famosa estatua sdo encontradas em diversos locais.

MUSEL DO LOUVRE, PARIS

b=
a
=
=
[
=

PROEMGE, Graga. Histériz da arte. 5P Btica, 2009, p.29. (adaptado)
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(UFSM 2012) Sabe-se que a empresa produtora dessas cépias recolhe, em imposto e
royalties, 25% sobre o valor de cada copia comercializada. Uma copia da Vénus de Milo
tem custo de producdo de R$ 360,00 e é comercializada por R$ 600,00. Qual é o
percentual do lucro referente ao valor de comercializacdo dessa copia?

a) 50%.

b) 33%.

c) 25%.

d) 15%.

e) 12,5%.

(UFRGS 2011) A renda per capita de um pais é a razao entre seu PIB (Produto Interno

Bruto) e sua populacdo. A populacdo chinesa, em 2009, representava 19.7% da
populagdo mundial. Nesse ano, o PIB chinés foi de 4,9 trilhdes de dblares e a renda per
capita chinesa foi de 3.620 ddlares.

Com base nesses dados, é correto afirmar que, dentre os numeros abaixo, 0 mais
préximo da populacdo mundial, em 2009, é

a) 5:6:10°
b) 6.8-10°
¢) 7:2:10°,
d) 5.6-10"
¢) 6:8-10',

(UFRGS 2010) Entre julho de 1994 e julho de 2009, a inflagdo acumulada pela moeda
brasileira, o real, foi de 244,15%. Em 1993, o Brasil teve a maior inflagdo anual de sua
historia.

A revista Veja de 08/07/2009 publicou uma matéria mostrando que, com uma inflacdo
anual como a de 1993, o poder de compra de 2.000 reais se reduziria, em um ano, ao
poder de compra de 77 reais.

Dos valores a seguir, 0 mais proximo do percentual que a inflagdo acumulada entre julho
de 1994 e julho de 2009 representa em relacdo a inflagdo anual de 1993 é

a) 5%

b) 10%

c) 11%

d) 13%

e) 15%
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(UFRGS 2008) A tabela abaixo, veiculada na imprensa local em 19/08/2007, apresenta
0s principais destinos das exportacdes galchas entre janeiro e julho de 2007. Para cada
destino, a tabela apresenta o valor das exportagfes, em milhGes de reais; sua variagdo
em relacdo ao periodo de janeiro a julho de 2006 e o percentual de participagdo no total
de exportacGes gauchas.

Principais destinos das exportacdes gauchas entre janeiro e julho de
2007 (em R$ milhdes)

Pais Total Variacao* Participacdo
Estados 1.058 0 13%

Unidos

Argentina 735 21% 9%

China 634 50% 8%

Russia 429 22% 5%
Alemanha 254 20% 3%

* Em relacdo ao periodo de janeiro a julho de 2006.
Fonte: Fiergs.

Com base nos dados da tabela, considere as seguintes afirmacdes.

I. Entre janeiro e julho de 2007, o valor das exportacdes galchas ficou entre 7,6 e 8,6
bilhdes de reais.

I1. Os numeros da primeira e da terceira colunas sdo valores aproximados de grandezas
diretamente proporcionais.

I11. De janeiro a julho de 2006, o valor das exportacdes galchas para a China foi de 317
milhdes de reais.

Quiais estao corretas?
a) Apenas I.

b) Apenas IlI.

c) Apenas |l e 1l.

d) Apenas I e Ill.
e)l, elll.

(UFRGS 2007) Consideremos a renda per capita de um pais como a razdo entre o
Produto Interno Bruto (PIB) e sua populacdo. Em 2004, a razdo entre o PIB da China e
o0 do Brasil, nesta ordem, era 2,8; e a razdo entre suas populac¢des, também nesta ordem,
era’.

Com base nessas informacdes, pode-se afirmar corretamente que, em 2004, a renda per
capita do Brasil superou a da China em

a) menos de 50%.

b) exatamente 50%.

c) exatamente 100%.

d) exatamente 150%.

e) mais de 150%.
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(UFRGS 2006) A tabela a seguir apresenta valores da divida externa brasileira e a razao
entre essa divida e o PIB (Produto Interno Bruto).

Em 2002 Em 2005

160 bilhdes 130 bilhdes

Divida externa de dilares de ddlares

Divida externa / PIB .9% 20%

Dado= publicado= em Veja, 3 ago. 2005.

De acordo com esses dados, é possivel concluir que o PIB
a) decresceu mais de 12%.

b) decresceu menos de 12%.

C) nao se alterou.

d) cresceu menos de 30%.

e) cresceu mais de 30%.

(UFRGS 2005) Uma pessoa gastava, em julho de 1994, apenas 100 reais para comprar
0 que, em julho de 2004, custava 270 reais. De acordo com essa informacdo, o
percentual mais préximo da perda do poder de compra do real nesse periodo de 10 anos
é 0 da alternativa

a) 37%.

b) 63%.

c) 80%.

d) 170%.

e) 270%.

(UFRGS 2005) A tabela abaixo apresenta o calculo do custo da violéncia, feito pela
Organizacdo Mundial da Salde.

Custo da violéncia
Estados Unidos 3,3% do PIB
Europa 5% do PIB
Brasil 10,5% do PIB
Ameérica Latina 13% do PIB
Africa 14% do PIB

OmM5. The econontic dinrensions of inferpersonal
visdemoe, jul. 2004,



176

Os custos da violéncia na América Latina e na Europa seriam iguais se, e somente se, o PIB da
Europa superasse o PIB da América Latina exatamente em

19.

20.

21.

22.

a) 100%.
b) 130%.
c) 160%.
d) 200%.
e) 260%.

(UFRGS 2004) O salario bruto de uma pessoa sofre um desconto de 25%. Com um novo
desconto de 11% sobre 3/5 do seu salario bruto, o total de descontos sobre o salario
bruto sera de

a) 21,6%.

b) 26,4%.

c) 31,6%.

d) 33,3%.

e) 36,3%.

(UFRGS 1998) O preco de venda de um bem de consumo é R$ 100,00. O comerciante
tem um ganho de 25% sobre o preco de custo deste bem. O valor do preco de custo é
a) R$ 25,00

b) R$ 70,50

c) R$ 75,00

d) R$ 80,00

e) R$ 125,00

(UFRGS 1998) Um total de R$ 6.000,00 serd investido, parte a 3,5% e parte a 6%. Se 0
rendimento total esperado €, no minimo, de R$ 300,00, o valor maximo que pode ser
investido a 3,5% é

a) R$ 210,00

b) R$ 360,00

c) R$ 570,00

d) R$ 2.400,00

e) R$ 3.600,00

(UFRGS 1996) Num pais com inflacdo, em geral, existe uma diferenca entre o salario
gue uma pessoa deveria ganhar e o que ela realmente esta ganhando.

Define-se perda salarial como a relagcdo percentual entre essa diferenga salarial e o
salario que a pessoa deveria ganhar.

Um empregado que recebe 100 reais por més, quando o salario que deveria ganhar ¢é de
120 reais, tem uma perda salarial de, aproximadamente

a) 10%

b) 17%

c) 20%

d) 27%
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e) 30%

23. (UFRGS 1996) A tabela abaixo apresenta a variacdo percentual das vendas industriais
de aparelhos domésticos, comparando o periodo julho-agosto de 1995 com o periodo
julho-agosto de 1994.

Yendas industriais de aparelhos domésticos
Yaniacao percentual

jul-ago-zet/95

Linha Branca iul-ago-set/94
Refrigeradores 15.06
"Frezers" verticais -4.97
Congel _/Conzery. horiz. 42 61
Lavadoras automaticas -18.18
Fogdes -0.17
Condicionadores de ar 83.45

Supondo que naquele periodo de 1994 tenham sido vendidas 200.000 lavadoras automaticas, o
numero de unidades vendidas no mesmo periodo em 1995 foi, aproximadamente

a) 36.360

b) 114.770

c) 163.640

d) 236.360

e) 285.220

Gabarito:

1. 45% =2=2=-045
100 20

2. R$3,00

3. 10

5. R$1.500,00

6. letrae
1-1=%-08=80%
5 5

7. letrae
Em 2000 a média era R$ 1.250,00
Em 2010 um aumento de 7,2%
1250 . (1 +0,072) = 1340
Em relagdo a média de 2010, houve um aumento de 10% em 2020.
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1340 . (1 +0,1) = 1474

letrad
15 ---—----- 25%
GEEEREEEE 75%
X =45

Como ja havia 5, fazemos 45 — 5 =40

letra b

Preco da terceira unidade: X

Preco da segunda unidade com desconto: x — 0,1x = 0,9x

Preco da terceira unidade com desconto: x — 0,2x = 0,8x

Preco das trés unidades com os descontos: x + 0,9x + 0,7x = 2,7X

3x-27x _03x _ 0.1=10%
Valor do desconto em porcentagem:  3X 3x
letra c
13,27

———-168,8 =22,4
100

letra d

360,00 +%-600 =510,000.

Gastos com producéo e imposto:
600-510

Porcentagem do lucro referente ao valor de comercializagdo: ~ 600

-100% = 15%.

letra b
Como a renda per capita de um pais € a razdo entre seu PIB e sua populacéo, segue que
a populacdo de um pais é a razéo entre o PIB e a renda per capita. Entdo, a populacdo
chinesa em 2009 era

4,9-10"  490-10°

= =~135-10°
3620 362

Portanto, se P era a populagdo mundial em 2009 e a populagdo chinesa representava

_ 9 ~ 9
19,7% de P temos que 19,7%-p=135-10" = p = 6,85-10".

letrab
letra c

I. Verdadeira. Seja T o total das exportacdes galichas de janeiro a julho de 2007.
1058 + 735 + 634 + 429 + 254 = 3110
13% + 9% + 8% + 5% + 3% = 38%
38%7T = 3110 = T = 8184,21 milhdes = 8,2 bilhoes
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22.

Il. Verdadeira.

P=2100% =k - v, k= 100%
r com r

I1l. Falsa. Seja x o valor das exporta¢cdes galchas para a China de janeiro a julho de

2006.
634 —x _

- % = x = % = 422,6 milhdes.
letrad
letrad
letrab

letrac

letrac

letra d

letrad

X e quantidade a 3,5%
(6.000 — X) -------=-==-mmmmmmmmm- quantidade a 6%
Sendo o rendimento de 300, teremos:

0,035x + 0,06 (6.000 — x) = 300

0,035x + 360 — 0,06x = 300

0,025x = 60

X =2.400

letrab

Primeiro calculamos a diferenca entre o salario que o empregado deveria ganhar e 0

salario que ele realmente recebe:
120-100=20

Resta ver o que isso significa percentualmente no salario de 120 que deveria receber:

20/120 = 0.16666 = 16.66 %

Ent&o, a perda salarial foi de, aproximadamente 17%

23. letrac



180

APENDICE G - Lista de questdes 2 - matematica financeira - individual

Aumentos e descontos

1. Escreva o fator de atualizagéo f correspondente a cada situacéo:
a) aumento de 3%
b) desconto de 3%
¢) aumento de 15%
d) desconto de 15%
e) 230% de aumento

2. Interprete cada fator de atualizacéo, definindo se houve um aumento ou um desconto e
qual o valor da taxa.
a) =113
b) f=0,70
c) f=2
d) f=0,95

3. Investi R$ 11.000,00 em um fundo de aplicacdo de um banco e hoje, ap6s 3 meses,
tenho R$ 11.440,00. Qual foi o rendimento percentual obtido nesse periodo de 3
meses?

4. O preco de uma camiseta passou de 50 reais para 59 reais. Qual foi 0 aumento
percentual desse preco?

5. Uma calc¢a teve um aumento de 7% e passou a custar R$ 59,00. Qual era o preco antes
do aumento?

6. Um produto custa R$ 240,00 e seré oferecido com um desconto de 15%. Quanto
passara a custar?

7. Um produto custava R$ 480,00 e, apds um desconto, passou a custar R$ 420,48. Qual
foi o percentual do desconto?

8. Um produto, ap6s ter um desconto de 8%, passou a custar R$ 19.195,80. Qual era o valor
antes do desconto ser dado?



Gabarito:

1

a) f=1,03
b) f=0,97
¢) f=1,15
d) f=0,85
e) f=23,30

a) aumento de 13%
b) desconto de 30%
c) aumento de 100%
d) desconto de 5%

3.

valor final _ 11.440,00
valor inicial 11.000,00

1,04-1=0,04 = 4%

Aumentou 4%

valor final _ 2 - 1,18

valor inicial 50

1,18-1=0,18 = 18%

Aumentou 18%.

f=1,07
valor final = 59,00

__ valor final

valor inicial

1,07 = ——

valor inicial

Valor inicial = R$55,14

=1,04
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f=0,85
valor inicial = 240,00

__ wvalor final
"~ wvalor inicial
valor final
0,85 =——-"——
240,00

Valor final = R$204,00

valor inicial = 480,00
valor final = 420,48

420,48
"~ 480,00

f=0,876

1-0,876 = 0,124 = 12,4%

O desconto foi de 12,4%.

f=0,92
valor final =19.195,80

valor final

valor inicial
19.195,80

092 = —=>2_

valor inicial

Valor inicial = R$20.865,00
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APENDICE H - Lista de questdes 3 - matematica financeira - por equipes
Capitalizacdo simples

1. Qual montante teremos em 4 meses se aplicarmos um capital inicial de R$5.000,00 a
juros simples de 5% ao més?
a) R$6.000
b) R$5.000
c) R$6.500
d) R$5.900
e) R$9.000

2. (Ulbra 2016) Um televisor foi comprado a prazo por R® 3-200.00.cm desconto de 8%

sobre o preco anunciado. Se tivesse sido comprado a vista, o televisor custaria
R$2.800,00, com desconto de

a) 20%

b) 18%

c) 15%

d) 12%

e) 10%

3. (UFSM 2015) A chegada da televisdo no Brasil facilitou o acesso a informacéo. Com o
avanco da tecnologia, os aparelhos estdo cada dia mais modernos e consequentemente
mais caros.

Um consumidor deseja adquirir uma televisdo com tecnologia de ultima geracéo.

Enquanto aguarda o preco da televisdo baixar, ele aplica o capital disponivel de

R$3.000,00 5 juros simples de 0.8% a0 més em uma instituicdo financeira, por um

periodo de 18 meses.

O montante, ao final desse periodo, é igual a
a) R$7.320,00.

b) R$5.400,00.
c) R$4.320,00.
d) R$3.432,00.
e) R$3.240,00.

4. (UFSM 2008) Para custear seus estudos em um curso de culinria, um aluno conseguiu
um empréstimo no valor de R$ 1.000,00 pelo qual pagara, ap6s 4 meses, uma Unica
parcela de R$ 1.280,00. Portanto, a taxa anual de juros simples desse empréstimo € de
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a) 84%
b) 96%
c) 184%
d) 196%
e) 336%

(UFRGS 2001) Uma loja instrui seus vendedores para calcular o preco de uma
mercadoria, nas compras com cartdo de crédito, dividindo o prego a vista por 0,80.
Dessa forma, pode-se concluir que o valor da compra com cartdo de crédito, em relagdo
a0 preco a vista, apresenta

a) um desconto de 20%.

b) um aumento de 20%.

¢) um desconto de 25%.

d) um aumento de 25%.

e) um aumento de 80%.

(UFRGS 1996) Uma loja avisa que, sobre o valor original de uma prestacéo que néo for
paga no dia do vencimento, incidirdo multa de 10% mais 1% a cada dia de atraso.
Uma pessoa que deveria pagar y reais de prestacédo e o fez com x dias de atraso, pagou
a mais:
a) [0,1y + X] reais
b) [x + 10] reais
c) [10 y + X] reais
d) [0,1y + 0,01 x] reais
e) [0,1y + 0,01 xy] reais

(USF 2017) Um senhor depositou R$1.200,00 4 aplicacdo financeira A e R$1.300,00

na aplicacdo financeira B: em regime de juros simples. As aplicacdes estdo no mesmo
banco, com a mesma taxa de juros e durante 0 mesmo periodo de tempo.

Sabendo que ao final do periodo de capitaliza¢éo as duas aplicagdes, juntas, renderam

R$800,00, calcule quanto rendeu cada uma delas.

(Ebmsp 2017) Ha nos dias atuais uma confuséo entre o que é ser e ter. Nunca o ser
humano teve tanto acesso a bens materiais, mas isso ndo o fez mais feliz. Pesquisas ja
mostraram que a felicidade tem um componente material, porém sé até determinado
ponto, até que as necessidades basicas sejam supridas, principalmente, as necessidades
do grupo social em que se vive. Uma vez que isso é atendido a felicidade ndo cresce
mais proporcionalmente.

E fato que hoje se consome muito mais do que se precisa e quando esse consumismo
vai a um grau maximo pode resultar em transtornos na vida financeira e familiar sendo
a compulséo por compras um mal que acomete cerca de seis milhGes de brasileiros.
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Uma pessoa recebeu a fatura mensal do cartdo de crédito com valor total a pagar igual
a V reais, tendo optado por pagar a taxa minima de 10% desse valor, mesmo sabendo
que pagaria, no més subsequente, uma taxa de 20% sobre o saldo devedor.

Com base nesses dados e sabendo que o valor minimo relativo a fatura do més

subsequente — segunda fatura — foi igual a R$ 216,00, c5)cyle o valor a ser pago no

proximo més — terceira fatura — para quitar o saldo devedor.

(UFG 2007) Duas empresas financeiras, E:1 e E2, operam emprestando um capital C, a
ser pago numa Unica parcela apds um més. A empresa E1 cobra uma taxa fixa de R$
60,00 mais 4% de juros sobre o capital emprestado, enquanto a empresa E» cobra uma
taxa fixa de R$ 150,00 mais juros de 3% sobre o capital emprestado. Dessa forma,

a) determine as expressdes que representam o valor a ser pago em fungdo do capital
emprestado, nas duas empresas, e esboce 0s respectivos graficos;

b) calcule o valor de C, de modo que o valor a ser pago seja 0 mesmo, nas duas empresas.

(FGV 2007) Bento emprestou R$ 10.000,00 a Carlos, pelo prazo de 10 meses, a taxa de
6,9% ao més, no regime de juro simples. No entanto, 4 meses antes do vencimento,
necessitando de dinheiro, Bento propds que Carlos antecipasse o pagamento da divida,
utilizando para tal a taxa de 7,5% ao més, ainda no regime de juro simples.
Caso Carlos aceite a proposta de Bento, quanto devera desembolsar para saldar a
divida?

(UFRJ 2007) Uma parcela de R$ 90,00 de um empréstimo deveria ter sido paga no dia
2 de um determinado més. Quando um pagamento € atrasado, incidem sobre o valor da
parcela multa de 2% e juros de mora diarios de R$ 1,20.

Calcule o valor pago se o pagamento da parcela for feito no dia 14 do mesmo més.

(FGV 2005) a) Um capital C foi aplicado a juros simples durante 10 meses gerando um
montante de R$10.000,00; esse montante, por sua vez, foi também aplicado a juros
simples, durante 15 meses, a mesma taxa da aplicacdo anterior, gerando um montante
de R$ 13.750,00. Qual o valor de C?

b) Um capital C é aplicado a juros compostos a taxa de 2% ao més. Trés meses depois,
um outro capital igual a C é aplicado também a juros compostos, porém a taxa de 3%
a0 més. Durante quanto tempo o 1°. capital deve ficar aplicado para dar um montante
igual ao do 2°. capital?

(UFPE 2004) Uma loja oferece duas opg¢des de pagamento:

Primeira op¢do: a vista, com desconto de 15% no valor da compra;
Segunda opc¢do: em duas parcelas iguais, a primeira paga no momento da compra e a
segunda, passados dois meses da data da compra.

Indique o inteiro mais préximo do valor percentual da taxa de juros mensais simples
embutidos na segunda opcéo.



Gabarito:
1. letraa
2. letraa

8. Admitindo que V seja o valor da primeira fatura, podemos escrever que:
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Sendo X o valor anunciado do televisor e ¥ o valor do desconto no caso de compra a

vista, pode-se escrever:

3200 —» 1—0,08> 3200 —» 0,92> 3200
S X=—

X - 1 x - 1
347826 — 1

2 ) Ly 20195 519,5%
678,26 — y

letra d
J=C.i-t

J:3000~£-18
100

J=432 t

Logo, 0 montante M sera dado por:
M = 3.000 + 432 = R$3.432,00

letraa
letra d

letra e

Considerando x o rendimento obtido com a aplicagdo na financeira A e Y o rendimento
obtido com a aplicacdo na financeira B. Admitindo juros simples, a mesma taxa e o

mesmo periodo das aplicacdes, tem-se:

X y
=——=
1200 1300
X _y X+Yy -
1200 1300 1200 +1300
x y 800
1200 1300 2500
X y 8

===
1200 1300 25
x=384 e y=416

Portanto, a primeira aplicacdo rendeu

e a segunda
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(V-0,1V)-1,2-0,1=216 = 0,108V =216 = V =R$ 2.000,00

Portanto, na terceira fatura o valor cobrado sera:
((2000-0,1-2000)-1,2 - 216)-1,2 =R$ 2.332,80

a) M1 = 1,04C + 60
M2 = 1,03C + 150

Mai /////
1180

1100

150 4
60 -

Y

1000 C
b) R$ 9.000,00

R$ 13.000,00

R$ 106,20

a) R$ 8.000,00

b) (3 10og1,03) / (log1,03 - log1,02) meses

21

187



188

APENDICE I - Lista de questdes 4 - matematica financeira - por equipes
Capitalizacdo composta:

1. Mario tomou um empréstimo de R$8000,00 a juros de 5% ao més. Dois meses depois,
Mario pagou R$5000,00 do empréstimo e, um més apos esse pagamento, liquidou todo
0 seu débito. Qual o valor do ultimo pagamento?
a) R$3015,00
b) R$3820,00
c) R$4011,00
d) R$5011,00
e) R$5250,00

2. (Unisc 2016) Considerando-se uma taxa anual constante de 10% de inflagdo, pode-se
afirmar que o aumento de precos, em dois anos, sera de

a) 20%
b) 21%
c) 40%
d) 42%
e) 121%

R$ 500,00 gnfrgy reajustes

3. (UFRGS 2014) Uma mercadoria com preco inicial de
mensais e acumulados de %2%- O preco dessa mercadoria, ao fim de 12 meses, é

12

a) 500-0,005™,

b) 500-0,05'

12

¢) 500-1,005™%,

d) 500-105'%

12
g) 500-05™

4. (UFSM 2014) Uma empresa de cartdo de crédito opera com juros compostos de 6% ao

més. Um usuario dessa empresa contraiu uma divida de R$ 2.000,00 e, durante 6 meses,

ndo pode efetuar o pagamento. Ao procurar a empresa para renegociar a divida, a
empresa propds que seja quitada em uma Unica parcela, com juros simples de 5% ao
més, referente aos 6 meses de atraso.

Aceita a proposta, o total de juros pagos e o desconto obtido, em reais, séo,
respectivamente, iguais a

Dado: (106)° =14185
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a) 600,00 e 117,00.
b) 600,00 e 120,00.
¢) 600,00 e 237,00.
d) 720,00 e 117,00
e) 720,00 e 120,00.

5. (UFRGS 1997) Considerando uma taxa mensal constante de 10% de inflacdo, o aumento
de precos em 2 meses sera de
a) 2%
b) 4%
c) 20%
d) 21%
e) 121%

6. (UFJF-Pism 2 2019) Mauro investiu um certo capital por 8anos em um fundo de
investimentos a taxa de 32% ao ano. Ja Julio depositou o triplo do capital investido por
Mauro, durante 4 anos, em uma aplicacdo cuja taxa de juros foi de 20% ao ano e, ao
final desse periodo, reaplicou 0 montante obtido no primeiro investimento, por mais 4
anos, em um investimento cuja taxa de juros contratada foi de 15% ao ano. Ao final de

8 anos o montante obtido por Julio foi R$6.685.00 major do que 0 obtido por Mauro.

Em todos os investimentos foram considerados juros compostos, e a expressao que

(M) (€)

relaciona montante e capital nesse regime de juros é dada por:

M=Cx(1+i)",

sendo i a taxa de juros e n o numero de periodos que o capital ficou aplicado.

Quais foram os capitais aplicados inicialmente por Mauro e Jalio?

Utilize os numeros dados no quadro abaixo como aproximagdes para os valores das

poténcias.
3 _ 4 _
Exemplos: $15° =152 ¢ 132" = 4,30

Expoente

3 4 8
Base
1,15 1,52 1,70 3,06
1,20 1,70 2,07 | 4,30
1,32 2,30 4,30 9,22
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(FGV 2018) As bases de um contrato de trabalho estabelecem que Rafael, funcionério

R$ 100.000,00,

recém-contratado de uma empresa, ira receber salario anual de com

reajustes anuais de 4% sobre o salario total recebido no ano anterior.
Adote; 109104 =2017 145 calculos dos dois itens a seguir

a) No 11° ano de trabalho de Rafael nessa empresa, seu salario anual sera igual a 10
reais. Calcule x.

b) A tabela a seguir indica aproximacdes de 10 para alguns valores de x- Usando essa
tabela, calcule o montante total de dinheiro recebido por Rafael em 11 anos de trabalho

nessa empresa, considerando que o salério anual do 1° ano é de R$ 100.000,00.

0,02 0,08 0,15 0,17 1,02 1,08 115 117 1,20

10%

1,05 1,20 1,41 1,48 10,47 12,02 14,13 14,79 15,85

8.

(UERJ 2017) Um capital de € reais foi investido a juros compostos de 10% ao més e

gerou, em trés meses, um montante de R$ 53.240,00.

Calcule o valor, em reais, do capital inicial C-

(FGV 2017) Como resultado de um processo ganho na justica, Hélio deveria ter recebido,
no inicio de 2006, a quantia de R$4.000,00 4o empresa Alfa. No mesmo periodo (inicio

de 2006), Helio devia R$1.000.00 oy gya fatura de cartfo de crédito. Nenhuma dessas
quantias foi quitada a época.

Para atualizar (corrigir) valores monetarios ao longo do tempo, pode-se utilizar o regime
de capitalizacio de juros compostos. E valida a seguinte relagdo matematica:

_ N
M=C.-(1+i)", em que

M é o montante; C ¢ o capital; i é a taxa de juros e N é o nimero de periodos de

capitalizagio. Por exemplo, aplicando-se o capital de R® 1:000.00 3 {355 de 5:00% a9

més, por um més, obtém-se o montante de R$ 1:050.00.

: . 1+i)" - :
A tabela abaixo contém valores para o termo (1+1)", para ! e n selecionados.
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n (meses)

(% meses) | 1 12 108 120 132

1,00 1,0100 | 1,1268 | 2,9289 3,3004 3,7190
2,00 1,0200 | 1,2682 | 8,4883 10,7652 13,6528
3,00 1,0300 | 1,4258 | 24,3456 | 34,7110 49,4886
4,00 1,0400 | 1,6010 | 69,1195 | 110,6626 | 177,1743
5,00 1,0500 | 1,7959 | 194,2872 | 348,9120 | 626,5958

Utilize as informacdes do enunciado para responder as seguintes questdes:

a) Suponha que a taxa de juro utilizada para atualizar o valor que Hélio tem a receber
da empresa Alfa seja igual a »99% ao més. Qual sera o valor que a empresa Alfa devera
pagar a Hélio no inicio de 2016, ou seja, apds exatos 10 anos?

b) Suponha que a taxa de juro utilizada para atualizar a divida da fatura de cartdo de
crédito seja igual a #99% a0 més. No inicio de 2016, ou seja, apds exatos 10 anos, qual
é o valor atualizado dessa divida de Hélio?

c) Suponha que Hélio receba da empresa Alfa, no inicio de 2016, o valor devido.
Quanto, no maximo, poderia ter sido a divida de Hélio em sua fatura de cartdo de crédito,
em valores do inicio de 2006, de forma que ele pudesse quita-la, no inicio de 2016, com
o valor recebido da empresa Alfa?

Nota: taxa de juro utilizada para atualizar:
- 0 valor recebido por Hélio da empresa Alfa: 100% a0 més.
- adivida da fatura de cartdo de crédito: 4:99% a0 més.

10. (URJF-Pism 1 2017) Um capital de R$1.000,00 aplicado no sistema de juros compostos

a uma taxa de 10% ao més, gera, aps " meses, 0 montante (que € o juro mais o capital
inicial) é dado pela frmula abaixo:

n
M(n) = 1.000[1 +i]
10

a) Qual o valor do montante aps 2 meses?
b) Qual 0 nmero menimo de meses necessdJrios para que o valor do montante seja igual
o R$10.000,007

(Use que |Og10 1= 1,04)
11. (FGV 2015) Um investidor aplicou certa quantia, em reais, a taxa de juro composto de

1% ao més. Neste problema, desprezando qualquer tipo de correcdo monetaria devido a
inflacdo, responda as perguntas a seguir.
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a) Neste investimento, ap6s 2 meses, seria possivel resgatar o valor aplicado com lucro

de R¥4.020.00. cajeyle o valor inicialmente aplicado.
b) No investimento indicado, é possivel resgatar um montante de 4 vezes o capital

inicialmente aplicado em 1393 meses. Caso o calculo fosse feito adotando-se

log2 = 0,301 log202 = 2,305,

e que sdo logaritmos com apenas 3 casas decimais de

aproximacao, seria obtido um valor aproximado de t anos. Chamando de E=t-139.3

ao erro cometido no calculo devido ao uso de apenas 3 casas decimais de aproximagao
nos logaritmos indicados, calcule E.

(UFPE 2013) Um capital é aplicado a uma taxa anual de juros compostos e rende um
montante de R$15.200,00 em 3 anos, e um montante de R$17.490,00 em 4 anos. Indique
o valor inteiro mais proximo da taxa percentual e anual de juros.

(UFPR 2012) Uma quantia inicial de R$ 1.000,00 foi investida em uma aplicacéo
financeira que rende juros de 6%, compostos anualmente. Qual é, aproximadamente, o

tempo necessario para que essa quantia dobre? (Use 1092(1,06) ~0,084.)

(UEG 2010) Um capital é emprestado a taxa de 8% ao ano, no regime de juros
compostos. Determine o tempo necessario de aplicacdo, de modo que o montante seja

80% superior ao capital emprestado inicialmente.

Para os calculos, se necessario, utilize as aproximacges; 10918 =0,255 ¢ l0g1,08 =0,035.

(FGV 2009) Numa loja, os precos dos produtos expostos na vitrine incluem um
acréscimo de 50% sobre o preco de custo. Durante uma liquidacdo, o lojista decidiu
vender os produtos com um lucro real de 20% sobre os precos de custo.

a) Calcule o desconto que ele deve dar sobre os pre¢os da vitrine.

b) Quando nédo ha liquidacéo, sua venda € a prazo, com um unico pagamento apés dois
meses e uma taxa de juros compostos de 10% ao més. Nessa condicdo, qual sera a
porcentagem do lucro sobre o preco de custo?

(UEG 2008) José emprestou certo capital a seu “amigo”, a taxa de 4% ao més e no regime
de juros compostos. Ao final de dois meses, 0 “amigo” quitou a divida, pagando a José
R$ 4.189,50. Qual foi o valor que José emprestou ao “amigo”?

(UFPE 2004) Suponha que a taxa de juros de debitos no cartéo de crédito seja de 9% ao
més, sendo calculada cumulativamente. Em quantos meses uma divida no cartdo de
crédito triplicard de valor? (Dados: use as aproximagoes In(3) = 1,08 ¢ In(1,09) = 0,09.)
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Gabarito:

1. letrac
M=C*(1+i)!

M=8000*(1+0,05)?
M=8000*(1,05)>
M=8000*1,1025
M= 8820

Agora é so fazer o total 8820 menos 5000 que foi pago no segundo més
8820-5000= 3820

Ento:

M=3820*(1+0,05)*

M=3820*1,05

M= 4011

2. letrab
2_4_.021=
A taxa de inflagdo acumulada em dois anos € igual a (11)7=1=0.21=21%.

3. letrac
0,5% = 0,005
Logo, o valor da mercadoria sera dado por:
V =500-(1+0,005)'? = 500-1,005'.

4. letrac

7
Preco com juros compostos: 2000-(1,06)" =R$2837

Preco com juros simples; 2000-(1+6-0,05)=R$2600
Total de juros pagos: R$ 600,00
Total de desconto obtido: 2837 — 2600 = R$237.

5. letrad
(1,10)?=1,21

6. Calculando:
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Mauro = My, = Cy, - (1+0,32)°
Jilio = M; = C;-(14+0,20)* = Mygna =M; - (140,15)* = Mgy = (cj (1 +o,2o)4).(1 +0,15)*
Mas Mjfinal = Mm +6685
C;=3Cn,
(3Cm-(1+0.20)*)-(1+0,15)* = C (1+0,32)° + 6685
(3cm -(1,20)“)-(1,15)4 =Cp-{132)° +6685
(3C -2.07)-17 = Cpy - 9,22 +6685

10,557C,,, - 9,22C,,, = 6685
1337Cy, =6685 = C, = 5000 reais = C; = 3-5000 = 15000 reais

7. a) O n-ésimo salario anual Sn de Rafael a uma taxa i durante um periodo x é dado
por:
Sp =S (141

Portanto:

S44=100.000-(1+0,04)"™"

-10°.1,04°

10
Calculando %94 obtemos:

y =104'% = logy =1og1,04"° = 10,|0g[133] -

= logy =10-(log104 - log100) = 10-(2,017 - 2) =
= logy =0,17 =y =10%"7

Logo:
Sy4 =10°-10%17 =10%"7
L x=517

b) O montante M recebido por Rafael em 11 anos é equivalente a soma da progressao
geométrica de 11 termos de razdo 94 e cujo primeiro termo vale 100.000.  portanto:
100.000- (1,04'” - 1)

1,04 -1

M =

11
Calculando %04 obtemos:
z=104"" = logz = log1,04"" = 11-log 043,
100
= logz = 11-(log104 -10g100) = 11:(2,017 - 2) =
—logz = 0,187 = z = 10%187 = 1017 .10%02 =
=z=148-105=z=1554
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Logo:
10°

4.1072
~ M=R$ 1.385.000,00

M=

(1,554 -1)=2,5-10° 0,554

8. Sendo 1=10%=01¢ n=3 yem
53240

1,331

<> C =R$% 40.000,00.

53240 =C(1+0,1° < C

120
4.000-{1+110] =4.000-3,3004 =13.201,60

9. a)

Resposta: R$ 13.201,60

4 120
1.000-(1+EJ =1.000-119,6626 =110.662,60

b)

Resposta: R$ 110.662,60

c) Considerando que x seja o valor pedido, temos:

4 120
x(1+} =13.201,60
10

x-110,6626 =13.201,60
x=119,30

Resposta; R 119,30

10. a) Calculando:

17 11y 121
M(2) =1.000 1+—] =1000- —] _1000-[—J6M(2)—1210reai5
10 10 100

b) Calculando:
M(n) = 10000

n n n
10000—1000[1+110J %10—“3} alog10—log{::;] —log10 =n-(log11-log10)

1=n-(1,04-1) > 0,04n=1— n =25 meses

11. a) Seja € o valor inicialmente aplicado. Tem-se que
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C+4020=C- (140,01 e C = 2920
0,0201

< C=R$ 200.000,00

b) Para M=4C, vem

4C=C-(1+0,01)! © 22 = (1,01
& log2? =log(1,01)!
101

< 2-log2 =t-log| —
g g[moj

< t-(log101-10g10?) = 2-log2
& t-(10g202 - log2 - 2-10g10) = 2-log2
~ 2.0,301
= 2,305-0,301-2
0,301
~ 0,002
—t=150,5.

Portanto, temos E =150,5-139,3 =112 yages,

12. Sejam C e ! respectivamente, o capital e a taxa de juros anual.
W3 .
Temos 15200 = C(1+1)° o 17490 = C(1+i)*. Logo,

17490 = C(1+ i)3 (1+1) < 17490 =15200(1+1)

i 1749
1520
=i=15,07%.

Portanto, o resultado pedido é 1°-

M — montante
C — capital

i — taxa

t — tempo

M=C(1+i)! onde

13. Calculo de Juros Compostos

Portanto:
2000 = 1000(1+ 0,06)! = 1,06' =2 = log, 1,06' =log, 2 = (0,084) =1=>t ~ 11,9 anos

14. O montante composto M. resultante do empréstimo do capital C, apOs " anos, a uma

taxa de juros anual de 1%. ¢ dado por M=C(1+1)

Queremos calcular n de modo que M=138C.
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M=18C < 18C=C(1+0,08)" =18 =1,08"
< log1,8 = log1,08"

e log1,8

log1,08
0,255
0,035

=n =7,3anos.

Convertendo para anos, meses e dias, obtemos:

7,3=7+0,3.

0,3-12=3,6=3+0,6.

0,6-30=18.

Portanto, serdo necessarios, aproximadamente, 7 anos 3 meses e 18 dias.
15. a) 20%.

b) 81,5%.
16. Aproximadamente, R$ 3.873,43.

17. 12 meses
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APENDICE J - Questionario 4 - avalia¢éo
Perguntas:

1. Nome completo.

2. Como vocé avalia sua participacdo no grupo em que esta inserido (a)? Leve em
consideracdo suas contribuicbes para o0 bom andamento do trabalho.
(6timo/bom/suficiente/insuficiente).

3. Como vocé avalia a participacdo dos demais componentes do seu grupo? Leve em
consideracdo as contribuicdes de cada um para o0 bom andamento do trabalho. Coloque
a mengdo APENAS para 0s componentes do seu proprio grupo!
(6timo/bom/suficiente/insuficiente).

4. Explique sua mencéo na autoavaliacgéo.

5. Explique por que essas menc¢des foram atribuidas ao grupo.

6. Avalie o projeto (aulas, contetidos trabalhados, avaliacBes e outras acGes).

7. Exponha sua opinido sobre o projeto (metodologia).

8. Atribua uma nota para cada componente de seu grupo. (escala Likert, sendo 1 “pouco

participativo” e 5 “muito participativo”).

9. Como vocé avalia os demais trabalhos da turma? (6timo/bom/suficiente/insuficiente).

10. Se desejar, utilize este espaco para sugestoes.
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ANEXO A - Autorizacao da escola
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ANEXO B - TCLE

Y IUPF | PPGECM

UNIVERSIDADE Programa de Pés-Graduag8o em Ensino de Ciéncias e Matematica
DE PASSO FUNDO Instituto de Humanidades, Ciéncias, Educacao e Criatividade - IHCEC

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE

Seu filho(a) esta sendo convidado a participar da pesquisa: “Préticas de educacéo
financeira critica” de responsabilidade da pesquisadora Paula Boito e orientagdo do Dr. Juliano
Tonezer da Silva. Esta pesquisa apresenta como objetivo: produzir, aplicar e avaliar um
conjunto de passos direcionados a promover a aprendizagem de forma ativa em estudantes do
ensino médio, utilizando como tema o assunto da educacdo financeira critica. As atividades
serdo desenvolvidas durante aproximadamente 10 encontros no componente curricular de
Letramento Matematico no espacgo da escola e envolvera atividades praticas, questionario sobre
as percepcdes do estudante frente a tematica, coleta de materiais como resolucao de exercicios.
Esclarecemos que a participacdo do seu filho(a) ndo € obrigatoria e, portanto, podera desistir a
qualquer momento, retirando seu consentimento. Além disso, garantimos que recebera
esclarecimentos sobre qualquer ddvida relacionada a pesquisa e podera ter acesso aos seus
dados em qualquer etapa do estudo. As informacdes serdo transcritas e ndo envolvem a
identificacdo do nome dos participantes. Tais dados serdo utilizados apenas para fins
académicos, sendo garantido o sigilo das informagdes.

A participacdo do seu filho(a) nesta pesquisa ndo traz complicac@es legais, ndo envolve
nenhum tipo de risco, fisico, material, moral e/ou psicoldgico. Caso for identificado algum sinal
de desconforto psicoldgico referente a sua participacdo na pesquisa, pedimos que nos avise.
Além disso, lembramos que vocé ndo terd qualquer despesa para participar da presente pesquisa
e ndo receberd pagamento pela participacdo no estudo.

Caso tenham duvida sobre a pesquisa e seus procedimentos, vocé pode entrar em contato
com o pesquisador orientador do trabalho Dr. Juliano Tonezer da Silva pelo e-mail
tonezer@upf.br ou no Programa de Pos-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e Matemaética da
Universidade de Passo Fundo pelo e-mail ppgecm@upf.br.

Dessa forma, se concordam em participar da pesquisa, em conformidade com as
explicacbes e orientacOes registradas neste Termo, pedimos que registre abaixo a sua
autorizacdo. Informamos que este Termo, também assinado pelas pesquisadoras responsaveis.

Passo Fundo, 02 de outubro de 2024.

Nome do participante:

Data de nascimento: / /

Assinatura do responsavel:

Assinaturas dos pesquisadores:
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Vocé esta sendo convidado a participar da pesquisa “Préaticas de educacgdo financeira
critica”, de responsabilidade da pesquisadora Paula Boito e orientagdo do Dr. Juliano Tonezer
da Silva. Esta pesquisa apresenta como objetivo produzir, aplicar e avaliar um conjunto de
passos direcionados a promover a aprendizagem de forma ativa em estudantes do ensino médio,
utilizando como assunto o tema da educacdo financeira critica. As atividades serdo
desenvolvidas durante aproximadamente 10 encontros no componente curricular de Letramento
Matematico no espago da escola e envolvera atividades praticas, questionario sobre as
percepcdes do estudante frente a tematica, coleta de materiais como resolucéo de exercicios.

Esclarecemos que sua participacdo ndo € obrigatdria e, portanto, podera desistir a
qualguer momento, retirando seu assentimento. Além disso, garantimos que vocé receberd
esclarecimentos sobre qualquer ddvida relacionada a pesquisa e podera ter acesso aos seus
dados em qualquer etapa do estudo. As informagbes serdo transcritas e ndo envolvem a
identificacdo do nome dos participantes. Tais dados serdo utilizados apenas para fins
académicos, sendo garantido o sigilo das informagdes.

Sua participacdo nesta pesquisa ndo traz complicacdes legais, ndo envolve nenhum tipo
de risco fisico, material, moral e/ou psicologico. Caso for identificado algum sinal de
desconforto psicolégico referente a sua participagdo na pesquisa, pedimos gque nos avise. Além
disso, lembramos que vocé ndo terd qualquer despesa para participar da presente pesquisa e ndo
receberd pagamento pela participacdo no estudo.

Caso tenham duvida sobre a pesquisa e seus procedimentos, vocé pode entrar em contato
com o pesquisador orientador do trabalho Dr. Juliano Tonezer da Silva pelo e-mail
tonezer@upf.br ou no Programa de Pos-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e Matemaética da
Universidade de Passo Fundo pelo e-mail ppgecm@upf.br.

Dessa forma, se concordam em participar da pesquisa, em conformidade com as
explicacbes e orientacOes registradas neste Termo, pedimos que registre abaixo a sua
autorizacdo. Informamos que este Termo, também assinado pelas pesquisadoras responsaveis.

Passo Fundo, 02 de outubro de 2024.

Nome do participante:

Data de nascimento: / /

Pesquisador/a:




