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APRESENTACAO

Este Material de Apoio foi elaborado como Produto Educacional |
vinculado a dissertacao de Mestrado intitulada "Explorando o Reino Vegetal
pelo Ensino de Botdnica para Alfabetizacdo Cientifica no Ensino ,‘
Fundamental nos Anos Finais", desenvolvida no Programa de Pos-
Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica (PPGECM) da Universidade de
Passo Fundo (UPF), sob a orientacdao do Professor Dr. Cristiano Roberto

Buzatto.

A proposta apresentada é resultado de uma pesquisa acao realizada

com alunos do 9° ano da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio
Orlando Bueno da Silva, localizada no Municipio de Pimenta Bueno, Estado

de Ronddnia. As atividades que comp&em este Material de Apoio foram

desenvolvidas, aplicadas e avaliadas durante essa intervencdo pedagogica,
com o objetivo de promover a Alfabetizacdo Cientifica e superar a
Impercepg¢ao Botanica, por
meio de praticas didaticas
mais significativas,
contextualizadas e

engajadoras.




APRESENTACAO

Além das sugestdes de atividades praticas, este Material de Apoio |
também oferece dicas de sites e recursos digitais que podem auxiliar os -
professores no planejamento e na conducdo das aulas de Botanica,

enriquecendo o processo de ensino e aprendizagem.

Os detalhes completos da dissertagao, incluindo a fundamentagao
tedrica, a descricao da sequéncia didatica, a metodologia de aplicacdo e as
interacbes vivenciadas com os alunos, estdo disponiveis nos seguintes

enderecos eletrénicos:

e Site do PPGECM (link)
e Site de Produtos Educacionais do PPGECM (link)

Espera-se que este material contribua para fortalecer o interesse dos

estudantes pelo mundo vegetal e apoie os professores na construcdo de

aulas mais criativas, criticas e conectadas com a realidade dos alunos.



APORTES TEORICOS

Este material didatico tem como base os fundamentos tedricos discutidos
na dissertacao "Explorando o Reino Vegetal pelo Ensino de Botanica para
Alfabetizacao Cientifica no Ensino Fundamental nos Anos Finais". Os
principais aportes utilizados na elaboracao das atividades propostas dialogam
com trés eixos centrais: o Ensino de Botanica na Educacdo Basica, a

Impercepc¢ao Botanica e a Alfabetizacao Cientifica.

ENSINO DE BOTANICA E SEUS DESAFIOS

O Ensino de Botanica, apesar de sua relevancia para a compreensao da
vida e do meio ambiente, ainda enfrenta diversos desafios nas escolas. Entre
eles, destaca-se o desinteresse dos alunos, a abordagem excessivamente
tedrica dos conteudos e a falta de recursos e estratégias que tornem o ensino

mais atrativo (Silva, 2008; Mendes, 2019).

E Autores como Raven (2008) ressaltam que a Botanica é uma ciéncia

ampla, que vai muito além da classificacdo das plantas, abarcando areas como
‘ fisiologia, ecologia e importédncia econémica. No entanto, esse potencial
muitas vezes nao é explorado no ambiente escolar, o que contribui para a

baixa valorizacdo do conteudo pelos estudantes.
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APORTES TEORICOS

IMPERCEPCAO BOTANICA

Um dos principais conceitos que fundamentam este Material de Apoio € 4
o da Impercepg¢do Botanica, anteriormente conhecido como "Cegueira
Botanica" (Wandersee e Schussler, 1999). Trata-se da dificuldade que muitas
pessoas tém em perceber a presencga e a importancia das plantas no seu
cotidiano. Ursi e Salatino (2022) propdem a substituicao do termo original por
impercepc¢ao, a fim de evitar uma conotacdo capacitista e ampliar a

compreensao sobre o fenémeno.

Essa impercep¢ao esta relacionada a maneira como os conteudos
vegetais sdo tradicionalmente ensinados: com pouca contextualiza¢do e foco
quase exclusivo em classificacdes. Assim, as atividades propostas neste
Material de Apoio buscam tornar o mundo vegetal mais visivel e
significativo para os alunos, por meio de experimentac¢des, observacdes e

praticas ludicas.

ALFABETIZACAO CIENTIFICA

A Alfabetizacdo Cientifica é compreendida neste trabalho como a
capacidade de compreender conceitos e processos cientificos, refletir
criticamente sobre eles e aplica-los na vida cotidiana (Chassot, 2003; Sasseron
e Carvalho, 2011). Para Chassot (2011), "alfabetizar cientificamente é
proporcionar as pessoas 0s instrumentos necessarios para fazerem uma

leitura critica do mundo".

7 S




APORTES TEORICOS

Dessa forma, as atividades foram pensadas para promover a constru¢ao
de saberes cientificos contextualizados, envolvendo os alunos em praticas |
investigativas, uso de linguagem acessivel e aproximacdo com a realidade % !
local, como a auséncia de arborizacdo no ambiente escolar e suas |

consequéncias.
ESTRATEGIAS DIDATICAS

A construcdao da Sequéncia Didatica considerou estratégias que
valorizam o aprendizado significativo, o uso de espacos ndo formais e a
participacao ativa dos estudantes. Referéncias como Mendes (2019) e Farias
Filho (2019) destacam a importancia do uso de jogos, praticas laboratoriais,
saidas a campo e observacdes dirigidas para despertar o interesse e facilitar

a aprendizagem em Botanica.

Essas estratégias estdao em consonancia com os principios defendidos
por Paulo Freire (1980), que valoriza o conhecimento construido a partir do
didlogo com a realidade dos educandos, promovendo autonomia,

criticidade e engajamento.



© VOCE SABIA?

As ODS também tém tudo a ver com plantas, escolas e vocé!
Vocé ja ouviu falar nas ODS?

ODS ¢ a sigla para Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel, um
conjunto de 17 metas globais criadas pela ONU (Organizacdo das Nacdes
Unidas) para tornar o mundo um lugar mais justo, saudavel e sustentavel para
todos até 2030.

Esses objetivos sdo como um plano de a¢do para salvar o planeta, e cada
um de noés pode fazer parte disso! Inclusive, os temas que vocé esta
explorando neste Material Didatico, como o Ensino de Botanica, a
importancia das arvores e a conscientizacao ambiental, tém tudo a ver
com varias ODS.

Olha s6 como elas se conectam com o conteludo do nosso Material de
Apoio:

ODS 4 - Educacao de Qualidade - Promove uma educacao que ensine de
verdade, com sentido e para a vida! A proposta deste Material Didatico é
exatamente essa: ajudar professores a tornar o ensino de Botdnica mais
envolvente, acessivel e significativo para os estudantes.

(&)

S

OBJETIVE:S
DE DESENVOLVIMENTO

SUSTENTAVEL
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© VOCE SABIA?

ODS 11 - Cidades e Comunidades Sustentaveis -~ Sabe aquelas arvores que =
fazem falta no entorno da escola? Pois é! Essa ODS fala da importancia de =
melhorar o ambiente urbano, garantindo espacos verdes, qualidade de vida e |
bem-estar para todos.

ODS 6 - Agua Potavel e Saneamento - Vocé sabia que as plantas ajudam a
manter os rios limpos e as nascentes vivas? Essa ODS destaca a importancia
de proteger os recursos hidricos e a vegetacdo tem um papel essencial nesse
processo!

ODS 13 - Agcao Contra a Mudanca Global do Clima - As plantas ajudam a
refrescar o ambiente, capturar gas carbonico e proteger o solo. Ensinar sobre
0 Reino Vegetal é uma maneira incrivel de formar jovens mais conscientes
sobre o impacto das mudancas climaticas.

ODS 15 - Vida Terrestre — Essa é a cara da Botanica! Ela defende o cuidado
com as plantas, florestas e biodiversidade. Ao entender a importancia do
verde, a gente valoriza e protege o que a natureza tem de mais incrivel!

ODS 12 - Consumo e Produc¢ao Responsaveis — As atividades deste Material
Didatico também ajudam os alunos a refletirem sobre o uso dos recursos

naturais, o que consomem e como suas atitudes impactam o planeta. Um
pequeno gesto pode fazer uma grande diferencal!

«‘ 'o
a‘ﬂ“‘ m
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© VOCE SABIA?

(7

ODS 17 - Parcerias e Meios de Implementagao —~ Ninguém muda o mundo =
sozinho, né? Essa ODS nos lembra da importancia de trabalhar juntos: . >
professores, alunos, escola, comunidade e instituicdes, todos em parceria pelo
conhecimento e pela sustentabilidade!

Viu como aprender sobre plantas também é aprender a cuidar do
mundo?

Cada aula, cada experimento e cada semente de conhecimento plantada
contribui para um futuro mais verde, justo e consciente.



NA PRATICA COM A
SUA TURMA

Este Material de Apoio foi pensado para ser muito mais que um conjunto
de atividades: ele € um companheiro para inspirar, apoiar e facilitar a vida
do professor.

Aqui vocé vai encontrar atividades praticas testadas em sala de aula,
dicas de uso de ferramentas digitais, e sugestoes de como adaptar tudo
isso a sua realidade, seja qual for o seu contexto escolar.

APLICANDO AS ATIVIDADES PRATICAS

As atividades propostas, especialmente voltadas para o Ensino de
Botanica, foram pensadas para promover a Alfabetizagcdao Cientifica de
maneira envolvente e significativa.

Vocé pode aplica-las em:
e Aulas praticas no patio ou jardim da escola;
e Observacdes dirigidas de plantas locais;
e Trabalhos em grupo para classificacdo de
espécies vegetais simples;
e Atividades de percepcao Botanica e
reconhecimento de utilidades das plantas.
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NA PRATICA COM A
SUA TURMA

ENRIQUECENDO SUAS AULAS COM FERRAMENTAS DIGITAIS

Para tornar as aulas ainda mais dinamicas e interativas, este Material de
Apoio sugere o uso de sites e inteligéncias artificiais que ajudam a:
e (Criar jogos, quizzes e desafios online;
e Gerar planos de aula personalizados com poucos cliques;
e Produzir imagens, apresentag¢des e materiais visuais atrativos;
e Simular experimentos cientificos de forma digital.

ADAPTANDO PARA SUA REALIDADE ESCOLAR

Cada escola tem seu préprio ritmo, seus recursos e o perfil Unico dos
alunos. Por isso, as atividades e ferramentas sugeridas neste Material de
Apoio podem (e devem!) ser moldadas conforme a sua realidade.
Vocé pode:
e Adaptar o tempo das atividades conforme o numero de aulas disponiveis;
e Escolher as ferramentas digitais que melhor se encaixam no acesso
tecnoldgico da escola;
e Incorporar plantas da regiao onde seus alunos vivem, tornando o
conteddo mais proximo e significativo;

e Utilizar materiais simples e acessiveis para atividades praticas, como
folhas, flores, sementes e frutos.
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NA PRATICA COM A
SUA TURMA

EXPLORE, CRIE E ADAPTE!

O mais importante é que este Material de Apoio seja um ponto de
partida, vocé é livre para criar, adaptar, inovar e fazer do seu jeito.

A tecnologia, as atividades praticas e as l1As estdao aqui para facilitar o
seu trabalho, ndao para complicar.

Seja bem-vindo a um novo jeito de ensinar Botdnica, com mais
criatividade, ciéncia e encantamento!

Dica pratica:
Observar plantas néo precisa ser
complicado, o pdtio da escola, a praca do
bairro ou até vasinhos na sala jd servem
como ponto de partida. A atividade pode ir
além da observagdo: os alunos também
podem relacionar cada planta a usos do
dia a dia, como medicinal ou alimentar.
Uma forma simples e eficaz de despertar
o olhar cientifico!




ATIVIDADE 1 -
PERCEPCAO VEGETAL

Local de realizacgao:

e Sala de aula ou Laboratério de Ciéncias

Tempo de execucgdo:

e 90 minutos

Materiais necessarios:

e Folhas sulfites;

e Arroz

e Acucar;

o Café;

e Ovo;

e Carnes;

e Alimentos industrializados;

e Qutros itens que considere interessante
expor.

Procedimentos

Esta atividade sera dividida em duas partes.
Primeira parte:

1) Distribua aos alunos uma folha sulfite para cada, solicite que eles listem os
alimentos que mais consomem no dia-a-dia e 0s que mais gostam.

2) Apos todos escreverem, questione os alunos:

- Quais desses alimentos sdao compostos de plantas?

- As plantas estao presentes de forma direta na alimentacdo humana?

- Quais seres vivos estao em maior quantidade na sua alimentacao?

- Qual a importancia da conservacao de espécies vegetais para o meio
ambiente?

3) Ajuste as respostas errdneas citadas expondo a composi¢cao do alimento
descrito, se necessario pesquise na internet a composicdao do alimento para
sanar as duvidas.

7 S




ATIVIDADE 1 -
PERCEPCAO VEGETAL

Segunda parte:

1) Leve diversos produtos do cotidiano dos alunos, produtos de origem
vegetal e ndo vegetal.

2) Dé preferéncia a produtos do cotidiano dos alunos como arroz, folha sulfite,
sal de cozinha, frutas, legumes, rochas e insetos.

3) Exponha esses produtos com numera¢ao sobre uma bancada.
Posteriormente indague-os:

- Quais sao os produtos de origem vegetal?

- Quais critérios utilizados para separar o que é vegetal e ndo vegetal?

- Para vocés, o que é um vegetal?

4) Peca para que os alunos se aproximem da bancada e enumerem a folha,
analisem e escrevam se o item é de origem vegetal ou ndo.

Deixe os alunos observarem com calma e realizarem as analises deles. Depois
verifigue com toda a turma se eles acertaram a origem de cada item.

( Leve outros produtos
tipicos da sua regido,
variando entre o in
natura e o
industrializado.




ATIVIDADE 2 -
FORMATOS DAS FOLHAS

Local de realizagao:

e Laboratério de Informatica
Tempo de execucgdo:

e 90 minutos

Materiais necessarios:

e Folhas sulfites.

Procedimentos

1) Inicie a atividade questionando aos alunos se todas as plantas sdo iguais, se
todas possuem o mesmo formato e tamanho.

2) Depois pergunte se eles recordam do formato das folhas das plantas e
solicite que relatem algumas.

3) Pergunte se eles sabem porque existem diferentes tipos de folhas.
4) Convide-os para pesquisarem na internet sobre os tipos de folhas
existentes e peca para que desenhem alguns tipos de folhas que mais

chamaram a atencdo deles.

5) Guarde os desenhos para sem utilizado na atividade 3.




ATIVIDADE 3 -
TIPO DE FOLHAS

Local de realizagao:
e Sala de aula
Tempo de execucgao:
e 45 minutos
Materiais necessarios:
e Desenhos produzidos pelos alunos na Atividade 2.

Procedimentos
1) Com os desenhos dos tipos de folhas realizados na Atividade 2, pergunte
qual tipo de folha mais chamou a atencao deles.

2) Pergunte se eles sabem por que a folha tem esse formato, diferente das
folhas que popularmente observamos na rua ou que sdo ilustradas nos livros.

3) Neste momento é interessante retomar assuntos como os grupos das
plantas, o mecanismo da fotossintese, fatores abidticos e bidticos, cadeia
alimentar e nivel trofico.

4) Fale sobre os tipos de folhas existentes e peca para que eles classifiquem os
desenhos que fizeram.

Dica prdtica:
Use a imagem da pdgina
“Arvore, ser tecnoldgico” como
referéncia. Ela facilita na hora

Tipos de folhas = |
. dasarvores

de classificar os desenhos, e é
liberada para uso educacional!

Fonte: Arvore, ser tecnologico, 2024.
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ATIVIDADE 4 -
OBSERVACAO DA
CELULA VEGETAL

Local de realizacgao:

e Laboratério de Ciéncias

Tempo Estimado: '

e 90 minutos R

Materiais necessarios: i . ®

e Cebola branca;

e Lugol; —_— g

e Conta-gotas; et —
.E.

uma gota de lugol e cubra com a laminula.

e Laminas;

e Laminulas; Ir

e Microscopio; .. ‘

* Pinga;

e Lamina de barbear ou bisturi.

Procedimentos

1) Retire um fino corte da epiderme interna de uma pétala da cebola e
deposite o corte em uma lamina previamente preparada. Em seguida coloque

2) Observe no microscépio ou projete na TV com o auxilio da cdmera.
Peca ao alunos que faca desenhem o que foi observado.



ATIVIDADE 5 -
REACAO DA
FOTOSSINTESE

Local de realizacao:
e Laboratério de Ciéncias
Tempo Estimado:
e 90 minutos
Materiais necessarios:
e Béquer de 500ml ou maior;
e Luminaria;
e Agua;
e Bicarbonato de sdodio;
e Colher;

Coloque um celular para
filmar na fungéo TimeLapse e
depois mostre o video aos
alunos para que eles possam
visualizar melhor a reagéo.

Procedimentos

1) Peca para os alunos coletarem folhas verdes, de preferencia pequenas,
pode ser grama ou outra folha.

2) Encha o béquer dois dedos abaixo da borda com agua e adicione duas
colheres cheias de bicarbonato de s6dio e mexa até dissolve-lo.

|l. 3) Pegue as folhas e coloque dentro da solucdo, caso as folhas coletadas
forem grandes, corte-as com tesoura, de maneira que todas fiquem
submersas na solucdo.

4) Posicione a luminaria com a luz sob o copo
de béquer.

5) Apos alguns minutos poderemos observar
o surgimento de bolhas na parede do copo e

algumas bolhas emergindo. i




ATIVIDADE 6 -
BINGO DA PLANTAS

Local de realizagao:

e Sala de aula

Tempo Estimado:

e 60 minutos

Materiais necessarios:

e Caneta/lapis;

e Bingo das Plantas impresso (Anexo);
e Palavras para sorte no Bingo (Anexo);
e Prémios (opcional).

Uma ideia divertida é
combinar que, se
alguém bater e ndo falar
“PLANTA”, perde a vez!

Procedimentos
1) Imprima as cartelas do Bingo da Plantas que esta no Anexo deste livreto.

2) Imprima a lista de termos com seus significados e recorte-as
individualmente e coloque em um recipiente para realizar o sorteio.

3) Entregue uma cartela para cada aluno e explique as regras.
4) Sorteie cada termo e leia em voz alta o significado para que os alunos

lembrem de qual termo se trata. Aquele que possuir o termo em sua cartela,
marca.

5) No final, quem fizer a quadra, quina ou o L fala “PLANTA” para avisar que
bateu.

Dica prdtica:
Vale imprimir uma folha extra
com as palavras do bingo pra ir
marcando conforme forem saindo.
Isso ajuda a manter o controle e
facilita na hora de conferir quem
realmente bateu a cartela!



Sugestoes de bate no bingo.

Quadra Horizontal
5 ) ﬁﬁ&*ﬁ!lﬁf#’ﬁ 5 ) ﬁﬁ&*ﬁ!lﬁf#"’j‘:
Bingo das ¥+ Bingodas
Plantas { Plantas

%‘x wel L

KKK

v
‘s

5N
W

o o &
X« X aARdls
AERIR LSS ARSI

Variacaodo L

ﬁﬁ&"“ﬁf&'ﬁ _;ﬁ'ﬁﬁ&"“ﬁfl’ﬁ
Bingo das ¥+ Bingodas :.'.:
Plantas i Plantas ll‘:

.g
S

& KAA
A\ | | |
&gﬁ }{ X d’gﬁ & | &
TNy o Y i Y~ N Y T

Variacao do L invertido

Fawey

*+ Bingodas 3%
* Plantas ﬁ
o &

E possivel combinar
outras formas criativas
de bater no bingo,

deixando a atividade
ainda mais divertida!

Cartela cheia

ARy

* %
¥+  Bingodas

- Plantas

e

Ko K
P A D
X

N i
Y ~ TNt e vl

L invertido

ATy

*

¥+  Bingodas '.'.:

% Plantas ';lg

] i
sl K

A\
75

Y ~ T N7 Y o]

et -

Prémios simples podem
ser levados para os
vencedores, isso deixa a
atividade mais divertida e
engaja ainda mais a
turma!
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ATIVIDADE 7 -
CONFORTO TERMICO

Local de realizacao:

e Patio da escola que possua sombra de alguma arvore.
Tempo Estimado:

¢ 90 minutos

Materiais necessarios:

e 2 caixas de papelao, de preferéncia iguais;

e Termdmetro de mao;

e Tinta spray preta;

e Tinta spray branca.

Procedimentos
1) Coloque uma caixa no sol e outra a sombra. Deixe-as por 15 minutos e
depois medir a temperatura delas.

2) Em seguida, pinte uma caixa de preto e outra de branco e deixe as duas
caixas por 15 minutos ou mais no sol e depois meca a temperatura de cada
caixa.

3) Posteriormente, explique aos alunos que ambientes onde possuem
espécies arboreas plantadas sdo ambientes com a temperatura mais amena e
que a cor usada para pintar as caixas de papeldo também influéncia no
aquecimento e que da mesma maneira acontece nas nossas casas e com as
roupas que utilizamos.

4) Explique sobre a absorc¢ao do calor das cores, deixe claro que a cor branca
reflete todas as cores, enquanto o preto absorve todas as cores, por isso

esquenta mais. @ !I

Quer deixar a experiéncia
ainda mais legal? E s6 pedir
pra turma encostar o dorso
da méo nas caixas e sentir na
pele qual estd mais quente!



ATIVIDADE 8 -
CACA PALAVRAS E
CRUZADINHA

Local de realizagao:
e Sala de aula
Tempo Estimado:
e 45 minutos
Materiais necessarios:
e Lapis e caneta;
e Cruzadinha impressa (Anexo);
e Caca Palavras impresso (Anexo).

Lembrete:
O site usado pra criar o
caca-palavras e a
cruzadinha aparece mais
adiante, na sec¢do ‘Truques
de Mestre’,

Procedimentos
1) Imprima a Cruzadinha e o Cac¢a Palavras disponibilizado nos Anexos, e
distribua aos alunos.

2) Esta disponivel dois modelos das atividades, um menor em uma folha
apenas, e outro maior em duas folhas.



TX. Truques de Mestre

Ferramentas e sites que vao facilitar
(de verdade) a sua vida de professor!

N
\

A gente sabe que o tempo do professor é curto, e nem sempre da pra |
planejar, corrigir, criar e ainda ter criatividade sobrando. Pensando nisso, esta
secdao reune sites, ferramentas e inteligéncias artificiais (IAs) que podem
te ajudar a ganhar tempo, inovar nas aulas e deixar seus materiais mais
interessantes, tudo de forma simples e acessivel.

Aqui vocé encontra recursos para imprimir, criar jogos, gerar planos de
aula, adaptar contetdos e muito mais. E 0 melhor: mesmo se vocé nunca
usou IA antes, este material didatico vai te ajudar a comecar com seguranca.

O QUE E IA? E COMO ELA PODE AJUDAR?

A Inteligéncia Artificial (IA) é uma tecnologia que simula o raciocinio
humano para resolver tarefas. No nosso caso, ela pode:

Criar atividades e exercicios rapidamente
Sugerir ideias de aula ou dinamicas
Adaptar conteudos para diferentes séries
e Resumir, explicar ou reorganizar um texto
Criar imagens, apresentacoes,
roteiros e muito mais!

Pense na IA como um
assistente pedagégico
digital, vocé diz o que
precisa, e ela te ajuda a
montar.
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o] \\ O que é prompt? E como escrever um bom?

Prompt é o nome dado ao pedido que vocé escreve para a IA.
E como uma conversa, quanto mais claro vocé for, melhor serd a resposta.

Exemplos de prompts:

e “Crie uma atividade de Ciéncias sobre fotossintese para o 9° ano com trés
qguestdes e gabarito.”

e “Me dé um plano de aula sobre plantas medicinais com introducado,
objetivos e uma dinamica pratica.”

A IA entende seu pedido e te entrega um resultado. E o melhor: se nao
ficar como vocé queria, é so pedir ajustes!

Dica rapida:
Escreve algo tipo “explica
mais fdcil” ou “transforma
em perguntas”, a IA

entende e ja devolve tudo
ajeitadinho!

NUNCA USEI IA... CONSIGO USAR?

Sim, com certeza!
A maioria das ferramentas que indicamos aqui sao faceis de usar,
funcionam em portugués e nao exigem conhecimento técnico.

RA LT TEENNE =D

Vocé sO precisa acessar o site, digitar o seu pedido (prompt) e ver o
resultado. Tudo muito intuitivo.

Comece com comandos simples e va experimentando.

Vocé vai perceber como essas ferramentas podem facilitar seu
planejamento sem complicar sua rotina.

N PN
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N\ Para salvar nos favoritos (e usar sempre!)

Nestes quadros estdo reunidos sites e plataformas que podem facilitar (e Y
muito) o dia a dia em sala de aula. Eles estdo organizados por tipo de uso:
planejamento, criacao de atividades, jogos, apresentacoes, organizacao e
muitos outros recursos uteis.

A proposta é simples e pratica, apresentar de forma rapida para que serve
cada ferramenta e como ela pode apoiar o trabalho pedagdgico. Tudo com
foco no que realmente importa, ganhar tempo, ampliar ideias e tornar as
aulas mais criativas, leves e envolventes, tanto para quem ensina quanto
para quem aprende.

Alguns desses sites oferecem versdes pagas, mas as versdes gratuitas ja
permitem explorar uma série de funcionalidades que fazem a diferenca na
pratica docente.

E tem um detalhe importante, todos os nomes dos sites estdo com link
direto. Basta clicar e vocé sera redirecionado para a pagina oficial.

Agora é o momento de explorar, experimentar e descobrir quais dessas
ferramentas combinam melhor com o seu jeito de ensinar.

Uma dica? Vale muito a penal




CRIAGAO DE ATIVIDADES, PROVAS E EXERCICIOS

Ferramenta Pra que serve Como pode ajudar o professor
Geniol Geracdo automatica de Rapido e direto para criar
provas, exercicios e atividades completas para
gabaritos imprimir ou adaptar
Wordwall Criacdo de jogos e Facilita a revisao de conteudo de
quizzes online e forma interativa ou tradicional
impressos
Criador de Monta cruzadinhas Ideal para revisar termos e
Cruzadinhas personalizadas para conceitos de maneira ludica
impressao
Educolorir Gera caca-palavras Pratico para revisar vocabulario
e cruzadinhas ou conteudo de forma leve

personalizadas

Materiais PDG Jogos impressos Opcao divertida e facil para
(bingo, trilhas, domind)  reforcar o conteddo em sala

Teachy Geracdo de provas e Permite montar avaliacBes
atividades por conforme o conteldo de forma
habilidade da BNCC rapida
) ) (www
ORGANIZACAO E CORRECAO DOCENTE
Ferramenta Pra que serve Como pode ajudar o professor
Correcao Escaneia respostas via app e
GradePen automatizada de organiza as notas

provas objetivas automaticamente
Plataforma com Reune tudo em um s6 lugar:
planos, avaliacbes e IA  planejamento, correcdo e BNCC
integrada

A



https://www.geniol.com.br/
https://wordwall.net/pt
https://criadordecruzadinhas.com.br/
https://criadordecruzadinhas.com.br/
https://www.educolorir.com/
https://www.materiaispdg.com.br/
https://www.teachy.com.br/home
https://www.gradepen.com/p/index.php
https://www.teachy.com.br/home

SIMULACOES E ENSINO EXPERIMENTAL

Ferramenta Pra que serve Como pode ajudar o professor
PhET Simulacdes de Fisica, Permite explorar conceitos
Quimica, Biologia e  cientificos por meio de intera¢des
Matematica visuais
Go-Lab Laboratérios virtuais  Recurso completo para projetos
COMm recursos para e sequéncias investigativas
investigacao
Biolnteractive Videos, estudos Enriquece o ensino com
de caso e atividades recursos visuais de alta qualidade
cientificas
Meta Demolab  Anima desenhos e Ladico para trabalhar corpo
Sketch ilustracbes com humano, botanica ou expressdes
movimento graficas

JOGOS, QUIZZES E INTERACAO COM ALUNOS

Ferramenta Pra que serve Como pode ajudar o professor
Kahoot! Quiz interativo Anima a aula com perguntas em
ao Vvivo tempo real e competicdo saudavel
Curipod Apresentacdes com Otimo para engajar os alunos com

respostas interativas  enquetes, nuvem de palavras e
perguntas abertas

Wordwall Quiz interativo Também funciona como jogo
online com ranking e desafios

Criacdo automatica de Rapido para montar quizzes

Conker quizzes com IA online e exportar como PDF



https://phet.colorado.edu/pt_BR/
https://www.golabz.eu/
https://www.biointeractive.org/
https://sketch.metademolab.com/canvas
https://sketch.metademolab.com/canvas
https://kahoot.com/
https://curipod.com/
https://wordwall.net/pt
https://app.conker.ai/create

FERRAMENTAS COM INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA)

Al

ferramentas IA
voltadas para
professores

LessonPlans.ai

Geracdo automatica
de planos de aula

Diffit Adaptacdo de textos
para diferentes niveis
EduGPT |A voltada para textos
escolares (bilhetes,
planos, etc.)
Al-Pro IA com foco em planos,
questdes e ideias
Schemely Gera planos de aula
estruturados
Conker Gera planos de aula
estruturados
Leonardo Al Criacdo de imagens

com IA

Ferramenta Pra que serve Como pode ajudar o professor
ChatGPT Escrita, adaptacao, Um assistente digital completo
ideias e revisdo de  para criar ou revisar textos, planos,
conteudo bilhetes e muito mais
Eduaide.ai Planejamento, Oferece sugestdes completas para
perguntas, feedbacks  diversos objetivos pedagdgicos
e materiais
MagicSchool Mais de 60 Planeja, corrige, adapta e cria

Sl

materiais rapidamente

Produz planos com objetivos,

conteudo e estratégias organizadas

Personaliza textos conforme a
idade ou necessidade da turma

Simples e eficaz para o dia a dia
docente

Rapido e facil de usar, com
interface intuitiva

Ideal para organizar aulas com
comeco, meio e fim com poucos
cliques

Usa IA para criar quizzes
personalizados

Cria ilustracdes personalizadas
para usar em aulas, murais e
materiais graficos



https://chatgpt.com/
https://www.eduaide.ai/
https://app.magicschool.ai/tools
https://www.lessonplans.ai/
https://app.diffit.me/
https://edugpt.com/
https://start.ai-pro.org/login
https://schemely.app/
https://app.conker.ai/create
https://leonardo.ai/

FONTES DE CONTEUDO PRONTO E APOIO PEDAGOGICO (|2
Ferramenta Pra que serve Como pode ajudar o professor

Nova Escola  Repositorio de planos,  Auxilia no planejamento com
videos e artigos com  conteudo confidvel e adaptado
foco na BNCC

Tudo Salade  Atividades, avaliagdes Permite baixar e aplicar materiais

Aula e simulados por prontos com base na BNCC
ano/série
Blog do Djalma Textos e atividades de Ideal para reforco,
Santos Ciéncias organizadas aprofundamento e avaliacdes de
por tema Ciéncias

Resumos, videos e  Apoia a preparacdo para avaliacdes
Blog do Enem materiais para o externas e revisoes
Ensino Médio

Sugestdes de Oferece ideias simples e eficientes,
Aula na Pratica atividades criativas e  aplicaveis com poucos recursos
contextualizadas

79
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CRIACAO DE APRESENTACOES E RECURSOS VISUAIS \g/

Ferramenta Pra que serve Como pode ajudar o professor
Canva Criacdo de slides,  Facilita a criacao de materiais com
cartazes, jogos e boa estética e clareza
visuais

Apresentacdes com  Deixa as aulas mais impactantes

efeitos visuais e com estrutura dinamica
Geragdo de Cria slides prontos com base
apresentacdes com IA em um tema digitado

A


https://novaescola.org.br/
https://www.tudosaladeaula.com/
https://www.tudosaladeaula.com/
https://djalmasantos.wordpress.com/
https://djalmasantos.wordpress.com/
https://blogdoenem.com.br/
https://aulanapratica.wordpress.com/
https://www.canva.com/
https://prezi.com/
https://gamma.app/
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Palavras do Bingo das Plantas

Agua e gas carbdnico
Sao moléculas essenciais para que a fotossintese ocorra.

Angiospermas
O grupo mais diversificado do Reino Planta, unico grupo que possui frutos.

Autotroéficos
Seres vivos que produzem seu proprio alimento.

Avasculares
Termo usado para classificar as plantas que ndao possuem vasos condutores de
seiva.

Botanica
Ciéncias que estuda as plantas.

Bridfitas
Primeiro do grupo das plantas, ndo possui vasos condutores (avasculares) vivem
geralmente em ambientes Umidos e sombreados.

Clorofila
Pigmento verde que atua no processo de fotossintese e € responsavel por
garantir a cor verde das plantas e algas verdes.

Cloroplastos
Organela celular encontrada em células de plantas e algas. Eles sdo responsaveis
pela captura de energia luminosa para fabricar acucares na fotossintese.

Eucariontes

Tipo de célula que apresentam como caracteristica principal a presenca de um
nucleo definido, o material genético nessas células esta envolvido pelo envelope
nuclear, presenca de nucleo.

Fatores Abidticos
Elementos ndo vivos, agua, solo, ar, luz solar, temperatura.



Palavras do Bingo das Plantas

Fatores Bioticos
Sao todos os seres que possuem vida, plantas, animais.

Flor
Orgdo responsavel pela reproducdo, estd presente nas angiospermas, € possui
uma diversa variedade de cores e formas.

Folha
Orgdo responsavel, pela fotossintese, trocas gasosas e transpiracdo. Pode ter
diversas formas, dependendo do meio em que a planta esta inserida.

Fotossintese
Processo realizado pelas plantas para a produ¢do de energia necessaria para a
sua sobrevivéncia.

Fruto
Orgdo exclusivo das angiospermas originado a partir do ovario. Importante na
disseminac¢do de suas respectivas espécies no ambiente.

Gimnospermas
Primeiro grupo das plantas a apresentar sementes.

Glicose e oxigénio
Produtos originados da fotossintese.

Heteroétrofos
Seres vivos que nao produzem seu alimento, consumindo outros seres vivos.

Mangueira
Exemplos de plantas do grupo das angiospermas.

Musgos
Exemplos de plantas do grupo das briofitas.



Palavras do Bingo das Plantas

Parede celular
estrutura localizada externamente, envolvendo a membrana plasmatica, principal
funcdo proteger a célula, reforcando-a externamente.

Pinheiros
Exemplo de plantas do grupo das gimnospermas.

Pluricelulares
Seres vivos que sao formados por varias células.

Pteridofitas
Primeiro grupo das plantas vasculares.

Raiz
Orgado responsavel por realizar a fixacdo do vegetal ao substrato a fim de que a
planta absorva nutrientes e dgua para propria nutricao.

Samambaias
Exemplos de plantas do grupo das pteridofitas.

Seiva bruta
Nome dado a agua e os sais minerais que sao retirados do solo através da raiz da
planta.

Semente
Estrutura reprodutiva que se forma a partir do desenvolvimento do 6vulo. Abriga
0 embrido protegendo-o contra dessecacao.

Vasculares
Termo usado para classificar as plantas que possuem vasos condutores de seiva.
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Horizontal

3

4,
3.
7

9.

12.
15.

17.

E a ciéncias que estuda as plantas. (8)

Grupo de plantas completo com flor, fruto
e semente. (12)

Exemplo de uma pteridofita. (9)
Exemplo de gimnospermas. (9)
Organela que armazena a clorofila e atua
principalmente na fotossintese. (11)
Exemplo de uma bridfita. (5)

Exemplo de angiospermas. (9)

Grupo de plantas mais simples, sdo
pequenas, avasculares e ndo possuem
caule, folhas, nem raizes (8)

Processo realizado pelas plantas para a
producao de energia necessaria para a sua
sobrevivéncia (12)

Vertical
2. Seresvivos que ndo produzem seu

alimento, consumindo outros seres vivos.

(12)

6. Plantas que possuem vasos condutores de
seiva. (10)

8. Primeiro grupo das plantas apresentar
vasos condutores. (11)

10. Primeiro grupo das plantas que
apresentaram sementes. (12)

11. Seres que possuem mais de uma célula na
sua composicao. (14)

13. Possui células com nucleo delimitado pela

carioteca (11)

14. Plantas que ndo possuem vasos
condutores de seiva. (11)

16. Seres vivos que produzem seu proprio
alimento. (12)
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Cruzadinha

Horizontal

1.

E a ciéncias que estuda as plantas. (8)

3. Grupo de plantas completo com flor, fruto
e semente. (12)

4. Exemplo de uma pteridéfita. (9)

5. Exemplo de gimnospermas. (9)

7. Organela que armazena a clorofila e atua
principalmente na fotossintese. (11)

9. Exemplo de uma briéfita. (5)

12. Exemplo de angiospermas. (9)

15. Grupo de plantas mais simples, sao
pequenas, avasculares e ndao possuem
caule, folhas, nem raizes (8)

17. Processo realizado pelas plantas para a
producao de energia necessaria para a sua
sobrevivéncia (12)

Vertical

2. Seres vivos que ndo produzem seu
alimento, consumindo outros seres vivos.
(12)

6. Plantas que possuem vasos condutores de
seiva. (10)

8. Primeiro grupo das plantas apresentar
vasos condutores. (11)

10. Primeiro grupo das plantas que
apresentaram sementes. (12)

11. Seres que possuem mais de uma célula na
sua composicao. (14)

13. Possui células com nucleo delimitado pela
carioteca (11)

14. Plantas que ndo possuem vasos
condutores de seiva. (11)

16. Seres vivos que produzem seu proprio

alimento. (12)
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1. botanica

2. heterdtrofos

3. angiospermas

4. samambaia

5. araucaria

6. vasculares

7. cloroplasto

8. pteridofita

9. musgo

10. gimnospermas
11. multicelulares
12. mangueira

13. eucariontes
14. avasculares

15. bricfita

16. autotraficos

17. fotossintese
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Caca Palavras

E a ciéncias que estuda as
plantas.

Seres vivos que ndo produzem
seu alimento, consumindo outros
SEeres vivos.

Grupo de plantas completo com
flor, fruto e semente.

Exemplo de uma pteriddfita.

. Exemplo de gimnospermas.

Plantas que possuem vasos
condutores de seiva.

Organela gque armazena a
clorofila e atua principalmente na
fotossintese.

Primeiro grupo das plantas
apresentar vasos condutores.

. Exemplo de uma bridfita.

Primeiro grupo das plantas que
apresentaram sementes.

Seres que possuem mais de uma
célula na sua composicao.

Exemplo de angiospermas.

Possui células com nudcleo
delimitado pela carioteca

Plantas que ndo possuem vasos
condutores de seiva.

Grupo de plantas mais simples,
sdo pequenas, avasculares e ndo
possuem caule, folhas, nem raizes

Seres vivos que produzem seu
proprio alimento.

Processo realizado pelas plantas
para a producdo de energia
necessaria para a sua
sobrevivéncia
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