PPGECM - PROGRAMA

Marcelo Bueno Moura

Cleci Teresinha Werner da Rosa

CADERNO DE ATIVIDADES DIDATICAS
- para aifabetizacao a partir do

Mérooo BALLESTER ¢ em didlogo
com a5 CrEncras 0a NATUREZA N

LEUPF

[%])
EDITORA SO 2
=



hd
UPF

UNIVERSIDADE DE PASSO FUNDO

Bernadete Maria Dalmolin

Reitora

Edison Alencar Casagranda

Pré-Reitor Académico

Antbnio Thomé

Pré-Reitor de Planejamento e Desenvolvimento Institucional

UPF Editora
Editor
Adriano Pasqualotti

Revisao
Cristina Azevedo da Silva

Julia Bortolin dos Santos

Programacao visual
Rubia Bedin Rizzi

Conselho Editorial

Dr. Adriano Pasqualotti
Universidade de Passo Fundo

Dr. Carlos Amaral Holbig

Universidade de Passo Fundo

Dr. Claudio Almir Dalbosco

Universidade de Passo Fundo

Dr. Dirk Stederoth

Universitdt Kassel

Dr. Edson Campanhola Bortoluzzi
Universidade de Passo Fundo

Dr. Orlando Mauricio Duran Acevedo
Pontificia Universidad Catélica de Valparaiso

Dra. Vanina Cravero
Universidad Nacional de Rosario



PPGECM - PROGRAMA

Marcelo Bueno Moura

Cleci Teresinha Werner da Rosa

Caoern0 O ATIVIDADES DIDATICAS
para alfabetizacao a partir do

Mérooo BaLLesTeR ¢ em dizlogo
com a5 CIENCIAS 0A NATUREZA



Copyright dos autores

Cristyina Azevedo da Silva
Revisdo

Rubia Bedin Rizzi
Projeto grdfico, diagramagdo e capa

Pikisuperstar - freepik.com
Imagem da capa

Freepik
llustragées

Este livro, no todo ou em parte, conforme determinacdo legal, ndo pode ser reproduzido por qualquer meio sem
autorizagdo expressa e por escrito dos autores. A exatiddo das informagdGes, das opiniGes e dos conceitos emitidos, bem
como das imagens, das tabelas, dos quadros e das figuras, é de exclusiva responsabilidade dos autores.

CIP — Dados Internacionais de Catalogacao na Publicacdo

M929¢  Moura, Marcelo Bueno
Caderno de atividades didaticas para alfabetizacdo a partir
do Método Ballester e em didlogo com as ciéncias da natureza
[recurso eletronico] / Marcelo Bueno Moura ; Cleci Teresinha
Werner da Rosa. — Passo Fundo: Ed. Universidade de Passo
Fundo, 2025.
14 MB ; PDF. — (Produtos Educacionais do PPGECM).

Inclui bibliografia.

ISSN 2595-3672

Modo de acesso gratuito: http://www.upf.br/ppgecm

Este material integra os estudos desenvolvidos junto ao
Programa de Pés-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e
Matematica (PPGECM), na Universidade de Passo Fundo
(UPF), sob orienta¢do da Profa. Dra. Cleci Teresinha Werner
da Rosa.

1. Alfabetizacdo. 2. Método Ballester. 3. Aprendizagem
significativa. 4. Ciéncias da natureza. 5. Ensino fundamental.

I. Rosa, Cleci Teresinha Werner da. II. Titulo. III. Série.

CDU: 372.85

Bibliotecaria responsavel Jucelei Rodrigues Domingues - CRB 10/1569

> "
UPF ‘ EDITORA

Campus |, BR 285, Km 292,7, Bairro Séo José
99052-900, Passo Fundo, RS, Brasil

Telefone: (54) 3316-8374
M S|
SE

Associagao Brasileira
das Editoras Universitérias

afiliada a




Apresentagio 6
Teoria da Aprendizagem Signicicativa §
Mérodo Ballester 10
Avividades para as varidveis—chave anunciadas ne Wérodo
Pallester 15
Trabalho aberto: legendando memérias 14
Motivagio: receita culindria, palaveas e gostosuras 21
Meio: poema, brincando com as palavras 53

Criatividade: Campanha de concientizag@o = O que tem af neste cartaz] .44

Mapa conceitual: conto de cadas 55
Adaprag@o curricular £5
Consideragtes finais 66
Recertncias 67

Os autores 68




msmmgm)

presente material apresenta um produto educacional voltado a promover apren-

dizagem significativa no processo de alfabetizacédo de estudantes dos anos iniciais

do ensino fundamental. Trata-se de um caderno de atividades destinado a pro-
fessores e focado no processo de alfabetizacio. Ele se fundamenta no Método Ballester
e engloba tarefas que exploram conhecimentos relacionados ao campo das Ciéncias da
Natureza.

O Método Ballester apoia-se na Teoria da Aprendizagem Significativa de David
Ausubel e elenca seis varidaveis-chave como sendo as estratégias de ensino que buscam
promover uma aprendizagem significava. Essas variaveis-chave, que foram indicadas
pelo criador do método, o professor Antoni Ballester, foram estudadas sob a é6tica da
alfabetizacao a partir da tese de doutorado que originou o presente produto educacio-
nal. Com base nesse estudo e na constatacio da eficacia das variaveis-chave para pro-
mover aprendizagem significativa desde a fase inicial da alfabetiza¢do, apresentamos
o presente produto educacional. A tese foi defendida por Marcelo Bueno Moura, sob
orientacdo da professora doutora Cleci Teresinha Werner da Rosa, junto ao Programa
de Pés-Graduacao em Ensino de Ciéncias e Matematica (PPGECM) da Universidade
de Passo Fundo (UPF), RS.

As atividades propostas visam promover a aprendizagem significativa, ado-
tando uma abordagem pedagégica que se destaca pela énfase na interdisciplinaridade.
Elas se baseiam na relagdo entre o processo de alfabetizacao e as Ciéncias da Natureza,
buscando valorizar o protagonismo do aluno na aprendizagem. O professor encontrara
um conjunto de atividades com orientacoes e sugestoes para realizar cada umas das
etapas ou variaveis-chave anunciadas no Método Ballester, com recomendacdes para
facilitar a sua replicacéo, ficando a seu critério inserir novas estratégias para diferen-
tes contextos de aplicacdo. Ressaltamos que as atividades dédo énfase a aspectos como
empatia, respeito e responsabilidade, visando a formacédo de cidadaos conscientes e
engajados com a sociedade. Essas competéncias elencadas para o projeto serdo deta-

lhadas ao longo do texto.




Registra-se, ainda, que a proposta do material é fomentar a participacéo ativa
dos alunos, incentivando o desenvolvimento da autonomia, do pensamento critico e
da capacidade de resolucdo de problemas. A aprendizagem, nessa perspectiva, é vista
como um processo ativo, no qual os estudantes nfdo sdo apenas receptores passivos de
informacées, mas, sim, construtores ativos do préprio conhecimento.

O presente produto educacional foi aplicado em uma turma de primeiro ano
do ensino fundamental, composta por 18 alunos, de uma escola da rede municipal de
ensino situada no interior de Goias. Nesse contexto, convidamos vocé, professor, para
utilizar as ac¢oes descritas neste material bem como conhecer os resultados e a nossa
experiéncia acessando a tese que originou esta proposta. Salientamos que o material
esta disponivel gratuitamente e pode ser acessado por meio do portal EduCapes, na

pagina do PPGECM, na secdo de produtos educacionais do programa.

Marcelo e Cleci



leoria da Aprendizagem

Significativa

Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS), concebida por David Paul Ausubel
(1918 — 2008), fundamenta-se na ideia central de que a aprendizagem n&o é um
to isolado de memorizagao, mas um processo intrincado de atribuicéo de signifi-
cados. Ausubel destaca a importancia da estrutura cognitiva, isto é, a organizacéo dos
conhecimentos na mente, e propde que a aprendizagem escolar comece considerando o
que o estudante ja sabe. Nessa perspectiva, os “conhecimentos prévios”, que sdo aque-
les que os alunos ja possuem, tornam-se uma base sélida para a construcéo de novos
conhecimentos.

Segundo a TAS, a aprendizagem significativa se caracteriza pela interacédo en-
tre os conhecimentos prévios e os novos conhecimentos, marcada por uma associagio
de forma néo literal e ndo arbitraria, resultando em novos significados ou em maior
estabilidade cognitiva para os conhecimentos prévios. Ausubel propde a aprendizagem
significativa em que a nova informacéo interage com um conhecimento prévio especifi-
co, denominado “subsuncor”. Esse processo nédo se limita a simples aquisicdo de infor-
macoes, pois ele envolve uma transformacdo e um enriquecimento dos conhecimentos
existentes na estrutura cognitiva do aprendiz (Moreira, 2012, p. 2). O autor também
sugere o uso de “organizadores prévios”, que sdo materiais introdutérios que servem
como pontes entre o conhecimento prévio e o novo material/conhecimento.

Ao partir do que os alunos ja sabem, é possivel estabelecer conexoes relevantes
entre o novo material e os conceitos previamente adquiridos, promovendo uma assi-
milagdo mais profunda e duradoura. A eficacia do processo educacional reside na ca-
pacidade do educador em compreender a estrutura cognitiva tnica de cada estudante.

Uma das principais caracteristicas que permitem verificar a ocorréncia de uma apren-




dizagem significativa é quando o estudante consegue aplicar o novo conhecimento a
situacoes diferentes daquelas que deram origem a ele.

A TAS propde a diferenciacdo progressiva e a reconciliacdo integradora como
aspectos importantes de serem considerados pelo professor na busca por promover uma
aprendizagem significativa. A diferenciacio progressiva se traduz na apresentacio ini-
cial de conceitos mais amplos para, posteriormente, explorar detalhes e especificida-
des. Esse principio busca facilitar a compreenséao global antes de abordar aspectos mais
especificos. A reconciliacido integradora, por sua vez, enfatiza a importancia de explici-
tar relacdes entre conceitos, promovendo uma visao integrada do conhecimento. Essas
abordagens néo apenas facilitam a assimilacdo, mas também contribuem para uma
compreensio mais abrangente e interconectada.

No momento em que os alunos sao capazes de aplicar o novo conhecimento
em contextos diferentes daqueles nos quais foram introduzidos, a verdadeira aprendi-
zagem significativa se revela. Ausubel destaca a importancia de formular questdes e
problemas que exijam uma transformacdo maxima do conhecimento adquirido. Essa
condicdo testa a compreensao profunda e demonstra a transferéncia efetiva do apren-
dizado para situacoes do mundo real, consolidando a aprendizagem de maneira signi-
ficativa.

No contexto escolar, a TAS pauta sua tese na importincia de o professor iden-
tificar os conhecimentos que os estudantes possuem e, a partir deles, apresentar os
novos. Assim, a condicdo que influencia a aprendizagem é aquilo que o aluno ja sabe,
portanto, cabe ao professor identificar e ensinar de acordo (Ausubel; Novak; Hanesian,
1983). Quando os estudantes percebem que os contetidos a serem aprendidos tém al-
guma ligacdo com o que conhecem e os interpretam como importante para suas vidas,
eles desenvolvem um potencial maior para a aprendizagem, uma vez que esses Nnovos
conhecimentos passam a fazer sentido (Darroz; Santos, 2013).

Nessa direcdo, Ballester (2007), apoiando-se na TAS, assinala que é funda-
mental compreender como os estudantes aprendem quando se trata de aprendizagem.
Quando o professor compreende esse processo e ensina de acordo e de forma conectada
e relacionada, a maioria dos alunos aprende, caso contrario, novas dificuldades surgem
no processo de aprendizagem. Nesse caso, a funcdo do professor se torna algo primor-
dial, pois ele pode controlar as variaveis de acordo com o curriculo, facilitando o préprio

servico e melhorando a aprendizagem.



Mérodo Ballester

Método Ballester foi proposto por Antoni Ballester Valori, que teve a iniciativa

de estudar e elencar um conjunto de variaveis-chave que, ancoradas na TAS,

tornam-se necessarias a um ensino que busque ser potencialmente significativo.
Esse método de ensino foi elaborado a partir das observacgdes do autor no decorrer da
sua trajetéria no contexto escolar, especialmente considerando aspectos como a moti-
vacdo dos alunos, a disciplina e o clima das aulas, a heterogeneidade dos alunos e a
necessidade de adaptacéo dos curriculos escolares para a inclusdo dos estudantes com
necessidades especiais.

A abordagem metodolégica proposta por Ballester procede dos estudos de di-
ferentes variaveis que podem auxiliar o estudante a aprender significativamente os
conteudos, a partir das experiéncias realizadas em sala de aula, do material e das suas
propostas curriculares. Diante das pesquisas realizadas para identificar os aspectos
importantes que devem ser aplicados em sala de aula, Ballester sugere algumas “varia-
veis-chave”, as quais podem apresentar enorme relevancia para o ensino, em conjunto
com outros aspectos.

Assim, o0 método descrito pelo autor consiste no dominio pelos professores das
variaveis que oportunizam aos alunos uma aprendizagem significativa dos conteddos
do curriculo formal, porém, por outra 6ptica, em que as variaveis de aprendizagem sao
utilizadas para favorecer a compreensao do aluno sobre a tematica proposta. Nesse
método de ensino, o professor trabalha de forma a controlar as variaveis que, se bem
aplicadas, proporcionam uma aprendizagem significativa.

Para o autor, entre as diversas variaveis-chave que poderiam ser utilizadas
para a aprendizagem, seis se destacam por terem um impacto maior na aprendizagem
significativa. Sao elas: trabalho aberto, motivacéo, meio, criatividade, mapa conceitual
e adaptacao curricular.

Em relacéo ao trabalho aberto, o seu conceito parte da premissa de que, para a
aprendizagem acontecer de forma significativa, é necessario relacionar as novas apren-
dizagens a partir das ideias prévias dos alunos, de modo que entendam a funcéo social

daquilo que aprendem e que seja real e em longo prazo, a fim de que o conhecimento




adquirido se encaixe em outras pecas no decorrer do processo de aprendizagem. E fun-
damental que o professor apresente propostas que estejam abertas, ou seja, dentro de
um trabalho aberto, para que todos os alunos consigam avancar de acordo com aqueles
conhecimentos prévios que ja possuem. Dessa forma, o trabalho aberto proporciona um
momento de fomentar as trocas entre os alunos.

A motivacdo representa o conjunto de situacoes que movem o aluno em uma de-
terminada direc¢éo para fazer alguma coisa, a partir de um impulso interno ou externo.
Nesse sentido, é importante alimentar os niveis de curiosidade cientifica e de interesse
dos alunos, mantendo o gosto por aprender, de modo a provocar a investigacio e a mo-
tivacdo em pesquisar, para que eles sejam protagonistas de suas descobertas. Portanto,
o aprender deve ser divertido, lddico, interessante, por isso se deve manter sempre viva
a investigacdo, uma vez que o uso das motivacoes sio varidveis-chave para se ensinar
e aprender.

O meio é um conjunto de condi¢des ambientais, sociais e culturais em que o alu-
no esta inserido no seu dia a dia, seja em nivel local ou mundial. Desse modo, trata-se
do conjunto de fatores fisicos, sociais, culturais e econdomicos que rodeiam o individuo
e estdo relacionados aos conflitos que ele vivencia e que sdo propostos pelos professo-
res diariamente. Nesse sentido, é importante contextualizar temas atuais em sala de
aula, sejam eles de alcance local, regional, nacional ou global, juntamente com as ex-
periéncias e os conhecimentos dos préprios alunos. Essa estratégia permite estabelecer
conexoes, atribuir significados e demonstrar a utilidade dos contetidos, garantindo que
tanto o ensino como o aprendizado tenham sentido e potencializem a experiéncia de
aprendizagem.

A criatividade possibilita uma acdo personalizada, na qual se combinam a
organizacdo e a transformacdo de elementos disponiveis, mas nédo predeterminados,
resultando em uma produgédo nova, pertinente, original e eficaz. Nesse contexto, as
atividades propostas determinam que o aluno possa produzir coisas novas, de modo
a desenvolver o pensamento criativo, exercendo a sua inteligéncia para potencializar
a sua aprendizagem. Em vista disso, ndo ha uma resposta tinica, mas uma busca por
ideias que possam resolver o problema proposto.

O mapa conceitual traz como proposta a representacdo grafica que mostra
relacdes entre conceitos. Essas representacoes visuais ajudam a organizar informa-
¢oes, destacar conexdes e facilitar a compreensao de conceitos simples ou complexos. A
prioridade em sua construcéo esta em abordar a estrutura que subsidia determinado
conceito, ndo sua amplitude. Sua construcio requer uma trajetéria de passos que vao
desde a identificacdo do conceito central, a organizacdo hierarquica desses conceitos, a

identificacdo das palavras que permitam liga-los entre si, formando as proposicdes que
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outorgam significado a eles, até a busca por pontes de liga¢des indiretas, com constante
avaliacdo e ajustes na estrutura do mapa.

A adaptacfo curricular é o ponto chave no processo de aprendizagem e é res-
ponsabilidade dos professores. Eles devem ser capazes de organizar as situacoes dida-
ticas de acordo com as necessidades dos alunos e as diferentes realidades encontradas
em sala de aula. Considerar que cada aluno é tnico e que aprende em seu proéprio
ritmo, baseado em seu conhecimento prévio, é primordial para atender as necessidades
especificas de cada um. Assim, as modificacoes no material didatico, na avaliacdo e nas
estratégias de ensino sdo fundamentais para garantir que todos os alunos tenham a

oportunidade de aprender de maneira eficaz.



Atividades para as

variaveis—chave anunciadas

no Méxodo Ballester

ara cada uma das variaveis-chave anunciadas pelo Método Ballester, foi organi-
zado um conjunto de atividades que buscam promover a alfabetizacdo nos anos
iniciais do ensino fundamental, dentro de uma perspectiva que seja significativa
ou que traga significado para o estudante. Nesse contexto, a seguir sdo apresentadas
propostas de atividades que podem ser adaptadas de acordo com a realidade de cada
professor ou escola. Nessas propostas, para cada uma das variaveis-chave, foram in-
cluidas as finalidades da atividade, as habilidades a serem promovidas e uma breve
descricdo da atividade. Em seguida, as atividades sdo apresentadas explorando suas

caracteristicas e como elas podem ser utilizadas no contexto escolar.
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lrabalhe aberto:
legendando memdrias

Iinalidades: Propor um didlogo com a turma para a realizacao do levanta-
mento de conhecimentos prévios das criancas, a fim de verificar o que elas ja
sabem sobre determinado género textual e sobre o assunto que sera abordado,
proporcionando a oportunidade de ampliar e aprofundar seus conhecimentos

nas atividades seguintes.

Habilidades: Estabelecer expectativas em relacdo ao texto a ser lido, ante-
cipando sentidos, forma e fungéo social do texto com base nos conhecimentos
prévios sobre suas condigcoes de producdo e recepgdo, como género, suporte e
tema, além de elementos textuais destacados, recursos graficos, imagens e
dados fornecidos pela obra (indice, prefacio, etc.), confirmando antecipacoes e
inferéncias feitas antes e durante a leitura, verificando a adequacao das hip6-

teses realizadas.

Descricao da atividade: Os alunos deverao trazer de casa um album de foto-
grafias da familia. No decorrer da aula, serdao desenvolvidas atividades a partir
da interagdo entre o contetido proposto e o dlbum de fotografias. A atividade

tera duas partes.
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da sua familia.

ATIVIDADE {:

VAMOS CONVERSAR?

1. Observe o Joao: ele esta olhando o album de fotografias

* O que é um album de fotografias?

* Vocé conhece outros tipos de album de fotografias?

Quais?

* Quem sdo as pessoas que estdo no seu album de

fotografias?

2. Ajude o(a) professor(a) a organizar algumas informacées do seu album de foto-

grafias:

Escreva o nome de
5 amigos que estdo no
seu album.

Em quais lugares foram
tiradas as fotografias?

Qual o nome da pessoa
que vocé gostaria que
estivesse no seu album?

Quais lembrancas vocé
tem das fotos que
visualizou?

15
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Leia o texto abaixo com o(a) professor(a) e os colegas:

O album de fotografias é uma maneira de guardarmos recor-
dacoes da nossa vida. Ele esta associado a memorias de acontecimen-
tos, permitindo que possamos lembrar de momentos vividos cheios de
emocoes e momentos de felicidade ou, por vezes, tristes. Os albuns nos
estimulam a querer voltar no tempo e fazer coisas que ja fizemos em
nossas vidas. Muitas pessoas guardam &albuns de familia e, quando se

encontram, costumam olhar juntos para relembrar momentos vividos.

Em dupla, converse com um(a) colega e conte um pouco das lembrancas do seu

album de fotografias.

Conte para seu(sua) colega:
* Quais lembrancas boas aparecem no seu album?
* Na sua casa, ha outros albuns de fotografias?

* Quem sio as pessoas que fazem parte do seu album?




'_i'ii)’ 3

gk
;%73 ATIVIDADE *:
N+ N COMPREENDENDO O TEXTO

1. Para vocé, o que significa um album de fotografias?

¢ Em grupo, preencher a tabela:

Quais sensacoes vocés tiveram ao O que ndo pode faltar em um Qual colega possui o maior
rever o album de fotografias? album de fotografias? album de fotografias?

2. Agora, vamos todos organizar um album da escola. Vocé ira precisar dos seguin-
tes materiais: LAPIS, PAPEL, TESOURA E COLA.

* Com a ajuda do(a) professor(a), faca um circulo nos materiais que tém a
letra “/\”:

17



ATIVIDADE 4:

:%3 ACESSANDO... ASSISTINDO...
OUVINDO.. PRODUZINDO

18

1. Com o(a) professor(a) e a turma, assistam ao video sobre album de fotografias:

Album de Fotografias | Turma da Ménica

Disponivel em: https:/www.youtube.com/watch?v=GOHJLMAJbFI. Acesso em: 28 fev. 2024.

2. Com a ajuda do(a) professor(a), leia a palavra e responda:

FOTOGRAFIA

* Qual é a primeira letra da palavra?
* Qual é a ultima letra da palavra?

* Quantas letras “/'” tém na palavra?

3. Complete com as vogais para formar os nomes dos personagens do video:


https://www.youtube.com/watch?v=GOHJLMAJbFI

¥, %

4. Com a ajuda dos colegas, faca desenhos nos porta-retratos com os objetos que

% tém na escola com a letra “/~.”.
X /
NN
SNNSS

U
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ATIVIDADE 5:

SISTEMATIZANDO

. Utilizando a revista entregue pelo(a) professor(a), recorte as imagens que repre-
sentam as atividades que sdo realizadas na escola e vocé gostaria que estives-

sem em seu album de fotografias.

. Em grupo, cole as imagens selecionadas em uma cartolina.

ATIVIDADE ¢:
SOCIALIZANDO

. Chegou a hora de apresentar! Em grupo, apresente as imagens que vocé colou

na cartolina e conte o porqué elas devem estar no album de fotografias da escola.

2. Agora, vamos expor o resultado da atividade em um local da sala para lembrar-

mos dos momentos legais que vivenciamos na escola.

30



Ma&imgm: receita culindria,
palavras ¢ gostosuras

Finalidades: Ajustar as estratégias de ensino para atender as diferentes ne-
cessidades de motivacao dos alunos, incorporando variedade e inovacdo para
manter o interesse ao longo do tempo; estabelecer objetivos de aprendizado
claros e alcancaveis, permitindo que os alunos compreendam a relevancia do

que estao estudando e se sintam motivados a atingir as metas.

Habilidades: Desenvolver a compreensio das necessidades individuais, a co-
municacdo eficaz e a criacdo de um ambiente motivador; estimular a criativi-

dade e a autonomia.

Descricao da atividade: Os alunos irdo desenvover atividades relacionadas
a receitas culindrais, contextualizando, com os colegas e o(a) professor(a), as
receitas que séo realizadas no seu cotidiano. Os alunos irdo apresentar a ativi-

dade ao final.

!



ATIVIDADE 1

VAMOS CONVERSAR?

1. As receitas culinarias sdo utilizadas frequentemente em nossas casas. Vamos

conversar um pouco sobre elas.

* Vocé conhece alguma receita culinaria?

* Por que utilizamos uma receita culinaria?

* Quem, das pessoas que cuidam de vocé, utiliza receita culinaria?
* Qual receita culinaria vocé mais gosta?

¢ Onde encontramos as receitas culinaria?

2. Vamos organizar as suas respostas no quadro abaixo:

Qual receita culinaria Qual pessoa na sua casa | Qual receita culinaria vocé

Qual seu nome? N o . . .
vocé gosta? utiliza receita culinaria? mais gosta?

3. Com a ajuda do(a) professor(a), escreva abaixo os ingredientes que vocé mais

gosta em uma receita culindria:




/

/"\ KTIVIDADE 2:

LENDO O TEXTO

\

—
-
/

L)
\

1. Leia, com a ajuda do(a) professor(a) e com os

colegas, a receita da Tia Nastacia.

2. Na leitura da receita da Tia Nastacia, podemos observar que:

¢ Areceita tem um titulo. Qual é?

* Areceita é composta por duas atividades que devem ser realizadas.

Quais sdo? e

* As medidas dos ingredientes devem ser realizadas com quais objetos?

¢ Com qual equipamento podemos fazer as medidas dos ingredientes em

gramas?

15



3. Em duplas, releiam a receita e pensem em dois ingredientes que vocés gosta-

riam de adicionar a receita.

4. Compartilhem com outra dupla os ingredientes que vocés adicionariam a receita.

5. Qual a medida dos ingredientes que vocés escolheram?

\(ﬂb} ATVIDADE 5

COMPREENDENDO O TEXTO

1. Em grupo, complete a tabela da receita culinaria.

INGREDIENTES QUANTIDADES

1 Colher

3 Unidades

1 Xicara

Flocos de milho

1/2

Leite

Milho verde

J4



2. Para preparar a receita culindria, vocé ird precisar dos ingredientes. Circule

quais ingredientes serdo necessarios para preparar a receita.

LG

IOGURTE

FARINHA =

EIWENT()

3. Apo6s a separacdo dos ingredientes, serdo necessarios utensilios para a prepa-
racdo do bolo e para depois que ele ficar pronto. Complete o nome das partes

correspondentes aos utensilios que seréo utilizados:

X i€ Ri

e00c00e esccccs ceccccs s00000e oescesce esecses
- - UK ° o

HOiLY EY T

. LI ° . . . .
eeccoem ceccem 0000 %0000’ ®c0c00w’ ®cccccm

Para auxiliar:

F:O:

2 s lembre-se dos
N :: utensilios que vocé

utiliza em casa

esccce,
ecccee®
ecccce,

quando seus pais

F: C

0!

e0ccco,

fazem uma receita

®ecccce®
esccce,
eeccce®

culinaria.
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4 ATIVIDADE 4:

—

’@3 ACESSANDO... ASSISTINDO..
OUVINDO... RODUZINDO

. Vocé costuma assistir a videos na internet? Lembra-se de algum video de receita

de bolo que assistiu? Se sim, com quem vocé assistiu a este video?

Em dupla, conversem sobre as receitas de bolo que vocés ja assistiram. Esco-

lham uma receita que gostariam de colocar em pratica e escrevam o seu titulo:

Agora: chegou a hora de contar para os demais colegas qual receita vocés esco-

lheram.



ATWIDADE 5:
0 TEXTO £ SEU!

1. Leia, com a ajuda do(a) professor(a) e com os colegas, a receita da Tia Nastacia.




WA KTWIDADE ¢

= SE LIGA
r

1. Converse com quem cuida de vocé e descubra qual a sua receita preferida. Escre-

va o titulo da receita, os ingredientes necessarios e o modo de preparo.




L\f/g\\ ATIVIDADE 7
\ e Y  EXPERIMENTANDO

\

1. Como conversamos, o bolo pode ser preparado com algumas gostosuras que fa-

zem ele se tornar muito gostoso. Utilizando letras recortadas de revistas, adicio-

ne as silabas corretas nas palavras abaixo:

BOM BOM

CON FE TE

CHO CO LA TE
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\Q‘\ JTIVIDADE
%‘? SISTEMATIZANDO

1. A partir da receita descrita na Atividade 6, apresente a receita para o grupo e

conversem sobre:
* Quais ingredientes elas tém em comum?
* Qual receita o grupo gostaria de provar?

* Qual receita tem mais ingredientes?

2. Com a ajuda do(a) professor(a), preparem juntos uma receita criada pela turma:
* Qual sera o titulo da receita?
* Quem trara os ingredientes?

* Quando a receita sera preparada?

3. Anote o que foi combinado:
Data: / /

Eu néo posso esquecer de trazer:

Titulo da Receita:
QUANTIDADES INGREDIENTES




ATIVIDADE 9:

SOCIALIZANDO

1. Vamos organizar um panfleto com a receita que foi organizada pela turma.

* Pegue uma folha e divida ao meio. Na primeira parte do folheto, escreva o

nome da sua escola e faca um desenho dela.
* Na segunda parte, escreva o titulo da receita e os ingredientes.
* Na terceira parte, faca um desenho de como deve ser preparada a receita.

* Na quarta e ultima parte, faca um desenho dos utensilios que serao utili-

zados.

2. Agora, vamos organizar um mural na escola para expor os folhetos.
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Weto: poema, brincando
com as palaveas

Finalidades: Trabalhar temas da vida cotidiana a partir da observacéo direta
e indireta, considerando as condi¢cdes ambientais, culturais e sociais do alu-
no; identificar o conhecimento do aluno sobre a tematica, considerando suas
experiéncias de vida, sua realidade, seus conhecimentos prévios e a fonte de

informacédo que utiliza para o aprendizado.

Habilidades: Desenvolver habilidades cognitivas, como pensamento critico,
resolucdo de problemas e analise, orientando os alunos em dire¢do a uma com-

preensdo mais profunda dos conceitos.

Descricao da atividade: Os alunos irdo realizar atividades relacionadas aos
animais a partir de poemas. As atividades foram elaboradas considerando os
aspectos ambientais, culturais e sociais sobre a tematica. Ao final, o aluno ira

socializar com a turma.




ATIVIDADE 1

VAMOS CONVERSAR?

1. Conheca o Poema de Maria do Rosario Macedo sobre os animais de estimacéo e

faca um desenho ao lado, representando o animal ao qual a autora se refere.

Eu queria um gato,

que fosse mansinho,
brincava com um novelo,
e dormia num cestinho

Eu queria um coelho,
meigo e fofinho,
fazia-lhe festas,

no pelo branquinho

Eu queria um canario,
de pena amarela,
comprava uma gaiola,
para o por na janela

Eu queria um peixe,
no aquario a nadar,
passava o tempo,

a vé-lo rodar.

Eu queria um cao,
de cauda a abanar,
guardava a casa

e ia brincar.

Eu queria mesmo,

era um animal de estimacao,
mas a mae continua mesmo,
a dizer que nao.

000 0000000000000 0000000000

0000000000000 0000000000000

00000000000 d000000000000°000000000000%00000000000% 00000000000
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2. Em circulo, dialogue conforme as perguntas:
* Vocé tem animais de estimacgao?
®* Quais animais tém na rua onde vocé mora?

¢ Existem animais que circulam na sua rua e nao tém dono?

3. Com a ajuda do(a) professor(a), faca uma lista dos animais que vocé conhece e

dos animais que gostaria de conhecer?

4. Agora, a partir da lista elaborada, pense em quais animais podemos encontrar

na cidade ou no meio rural.

5. Converse com o(a) professor(a) e com os colegas:

¢ Se vocé pudesse criar um zool4gico, quais animais escolheria para viver nele?

* Quais animais vocé incluiria no seu zool4gico que néo sao nativos do Brasil?
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ATIVIDADE 1

LENDO O TEXTO

1. O(A) professor(a) ira ler um texto escrito por Rogério Araujo, com o titulo “UM
PASSEIO NO ZOOLOGICO”.

cegeeeeeccccccecccc

O zoolégico estava em festa! Todos queriam conhecer

o filhotinho da girafa Gina, que tinha acabado de nascer.

Rogério e Giovana olhavam encantados para aquele
animalzinho.

- Olhe, mamée — disse Rogério, todo curioso —, o pes-
coco da girafa é tao comprido! Como ela faz para comer?

Com um sorriso, a mamaée respondeu:

- Filho, a girafa é o animal mais alto que existe. Ela se

alimenta das folhas das arvores.

- Puxa! — disse Giovana. Como ela tem as pernas com-

pridas! Que altura tem uma girafa, mamae?

- Uma girafa pode chegar a medir até seis metros de
altura. E isso € muito bom para ela, pois na selva ela con-
segue localizar facilmente um ledo a dois quilometros de

distancia e fugir dele.

°
20 00000000000000000000000000000000000000000000000000°

- Que legal, maméae! N6s vamos eleger a girafa o ani-

mal mais charmoso do zoolégico! Vocés concordam?

Mamae e Rogério responderam juntos:

- E claro que concordamos, Giovana!

L] L]
]
..Q.Q.Q.......Q.................................................“.. '
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2. Escreva o nome de alguma histéria com animais que vocé conhece:

3. Complete com as vogais para formar as palavras que estdo no texto:

.3 C G

.
000000® ®eccccnw’® ®coccow’® ®coccemw’® “cccccn’ ®sococce ceecew’

RUG R




4. Agora vamos ligar os pontos para formar uma girafa.

O

23
24>
25+
26 o,
27)
28
29.
30
31
33
34
35
36 / .
51 . 7-
37° .. 67 70
5052 7
66 . \
. %9 53 72 86
38
65 73° 85
. '48 54. . .
39 64 74° 84
. 47 55 . . e
40 63 75 8
56" .
41° 26 62 76 82
57 « 772
42\,- \.. 61 \l
45 58 78.
‘81
43° c 59 o 79° c



ATIVIDADE 5

COMPREENDENDO O TEXTO

1. O texto “UM PASSEIO NO ZOOLOGICO?” relata a presenca de um animal que

pode atacar a girafa. Qual é esse animal?

2. Qual é a altura maxima que uma girafa pode atingir?

3. No texto, a girafa foi considerada o animal mais charmoso do zoolégico. Vocé

concorda com isso?

4. Escreva quais outros animais podem atacar uma girafa:

5. Forme as silabas dos nomes dos animais encontrados no zoolégico e indique a

quantidade de silabas em cada um.

MACACO MA-CA-CO 3 SILABAS

LEAO

ONCA

GIRAFA

HIPOPOTAMO

ELEFANTE

5¢



ATIVIDADE 4

) ACESSANDO- ASSISTINDO-..
OUVINDO.. PRODUZINDO

1. Observe as imagens das bandeiras e, com a ajuda do(a) professor(a), leia os no-

mes dos paises a que elas pertencem.

Espanha Uruguai

Africa do Sul Brasil
Italia Inglaterra
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* Qual desses paises vocé deseja conhecer?

* Com a ajuda do(a) professor(a), pinte as bandeiras com as cores que lhes
pertencem.

* Vocé conhece as bandeiras da sua cidade e do seu estado?

* Com a ajuda do(a) professor(a), desenhe as bandeiras da sua cidade e do

seu estado.

Bandeira da sua cidade

Bandeira do seu estado




ATIVIDADE ¢6:

EXPERIMENTANDO

1. Na atividade anterior, vocé desenhou as bandeiras da sua cidade e do seu esta-

do. Agora, mostre-as para a turma.

2. Ajude o(a) professor(a) a escrever uma lista dos animais que existem na sua

cidade e no seu estado.

3. Escolha 2 animais da lista com os quais vocé ja teve contato e foi divertido.

e

4. Escreva um texto contando como foi essa experiéncia divertida com os animais

escolhidos.

PRVRVRVRRA RV RV RORY
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ATIVIDADE 7:

SE LIGA]

1. Com a ajuda de uma pessoa que vocé convive, faca recortes de 5 animais que

vocé gostaria de encontrar em um zoolégico.

2. Agora, converse com a pessoa que vocé convive sobre como seria o zoolégico que

gostaria de visitar.

ATIVIDADE §:

SISTEMATIZANDO

k.

1. Em grupos, utilizem a cartolina disponibilizada pelo(a) professor(a) e organizem
um zoolégico.
¢ Utilizem as imagens que o grupo recortou na atividade anterior.
* Separem os animais por quadrados e facam um caminho que sera percor-
rido pelos visitantes.
¢ Em cada quadrado, com a ajuda do(a) professor(a), coloquem o nome do

pais em que o animal é encontrado.

2. Organizem uma apresentacdo do zool6gico construido. Decidam, em grupo, qual

animal sera o destaque do zoolégico.




ATIVIDADE 9:

EXPERIMENTANDO

1. Chegou o momento de apresentar para a turma o zoolégico elaborado pelo grupo.
* Lembre-se de explicar sobre os animais, seus habitos, os paises em que
sdo encontrados e o animal destaque.

* Agora, vamos encontrar um local na sala para expor o trabalho realizado.
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Criatividade: Campanha de
concientizac@o = U que tem af
neste cartaz!

Finalidades: Realizar atividades de maneira ativa e aberta, fomentando in-
vestigacao, iniciativa, inteligéncia e curiosidade, contribuindo para a resolucéo

de problemas.

Habilidades: Estimular o interesse e o engajamento do aluno, facilitando a
resolucdo de problemas e o desenvolvimento da imaginacdo, incentivando a
expressio pessoal, o desenvolvimento da comunicacgédo e a preparacgio para de-

safios do mundo real.

Descricao da atividade: Os alunos irdo aprender sobre meio ambiente e
dengue. No decorrer das atividades, eles devem elaborar informativos para co-
municar sobre reciclagem, cuidados com o meio ambiente e prevenciao para a
dengue. A partir de problemas levantados pela turma e relacionados aos temas
trabalhados na atividade, os estudantes irdo buscar solucdes para o seu enfren-

tamento.




ATIVIDADE 1

VAMOS CONVERSAR?

1. Converse com a sua turma sobre noticias:
* Vocé conhece este género textual?
* Onde encontramos esse tipo de texto?

* O que vocé entendeu das noticias do jornal?

JORNAL DA CIDADE

EDIGAO LIMITADA DATA:

ee®ccccccccccccccccceccccscssssscsccccccccccccceccccsssssssscccssne,
... ..
eeceeccsccccccnncas ececececscececescsesescsesen,,
: : 2
. L N . P . = .
: Os rios estéio poluidos e o 0 Alguns animais estdo em extingdo .
S a qualidade da Ggua E . e a natureza necessita que todas .
o . . .
4 i as pessoas cuidem do meio am- :
. estd prejudicada. : @ P cue .
. s . biente. Vocé ja fez a sua parte? .
& 5 2 :
B0000000000000000000008 Sececesesesscscsssscsssscsscssssl

ee0c0c0c0cc0c0000000000000000

e00c0c0cc0000000000000000

Vamos entrevistar um
aluno e saber o que ele
faz para preservar o
meio ambiente.

eeccc0ccccccccce

e00cc0cccccccccccccccoe

Observe a figura
ao lado e escreva
uma noticia:
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2. Em um cartaz, com a ajuda do(a) professor(a), registre os conhecimentos da tur-

ma sobre as noticias:

3. Os residuos podem ser separados por categorias. Com a ajuda do(a) professor(a),
separe os lixos de maneira adequada. Ligue os pontos para colocar o lixo no local

correto:

Lata de Garrafa de
refrigerante Garrafa Pet

vinho
‘; >

Restos de

alimentos

Q‘W

LIXO LIXO LIXO
PLASTICO VIDRO ORGANICO




ATIVIDADE 1

LENDO O TEXT0

1. Leia atentamente o texto e depois responda as perguntas.

cegeeeeecceccecccec

O mundo de Sara

Sara é uma menina muito preocupada com o mundo
ao seu redor. Sempre que possivel, ela pensa em uma al-
ternativa de melhorar a natureza ao seu redor, como os
rios, os animais e as plantas. Ela tem como rotina conver-
sar com sua mae sobre suas brilhantes ideias de melhorar

o mundo em que vive.
Certo dia, Sara teve uma grande ideia: construir um

espaco na escola destinado a recolher os lixos que podem

ser reciclados. Apés organizar e colocar em pratica a sua

‘.o........o.o.o-o-o-o-o-o-o-o-o-ooo..

ideia, com a ajuda dos colegas, ela ini-

ciou a coleta de materiais reciclaveis na #FICAADICA

sua escola. Ideias sdao um
Apébs meses de coleta de residuos conjunto de

reciclaveis, ela percebeu que precisava opinides de um

de uma nova ideia para destinar os resi- individuo ou de um

duos alimentares produzidos na prépria grupo de pessoas

escola. Foi assim que Sara conseguiu, sobre um assunto

aos poucos, melhorar o ambiente ao seu qualquer.

redor. g

L7
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Vocé faz a separacio de lixo na sua escola?

Qual a sua ideia para melhorar o ambiente ao seu redor?

Vocé sabe o que é reciclagem?

* Vocé conversa com a pessoa que lhe cuida sobre as suas ideias?

2. Chegou a hora de ajudar a Sara a dar um destino correto aos residuos alimenta-

res da escola.
e Em grupo, pensem em estratégias para resolver esse problema.

* Apés, divulguem para a turma as solugdes encontradas.

3. No texto, Sara conta as suas ideias para alguém. Quem é essa pessoa?

* Faca um desenho de vocé contando uma ideia para a pessoa que lhe cuida.

99799999999999999797°




ATIVIDADE 5:

COMPREENDENDO O TEXTO

1. Releia o texto “O mundo de Sara” e responda:

* Qual a preocupacio da Sara?

* Como a Sara resolvia os problemas?

* Em qual lugar Sara coloca suas ideias em pratica?

¢ A coleta de materiais reciclaveis foi realizada por varios meses. Quantos

meses tem um ano?

2. Preencha as lacunas com os meses do ano:

JANEIRO MARCO
ABRIL
JULHO AGOSTO

OUTUBRO DEZEMBRO

49
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3.

9797979°9°9°9°99999°999997

s

ot

Sara precisou da ajuda dos colegas para resolver o seu problema. Faca um dese-

nho de vocé e dos colegas que irda chamar para resolver um problema.

00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Na sua opinido, por que Sara pensou em realizar a sua atividade de coleta de

material reciclavel na escola?

Com a ajuda do(a) professor(a), escreva os meses do ano em uma cartolina e faca

um desenho com as suas ideias para serem realizadas em cada més do ano.




ATIVIDADE 4:

0 TEXTO € SEUI

1. Hoje vocé sera o(a) autor(a) da histéria sobre novas ideias de preservacéo da
natureza. Mas, antes, é preciso pensar:

* Qual sera o titulo da histéria?

* Quem serdo os personagens?

* O que acontecera na sua histéria?

Qual ideia sera revelada na histéria?

Qual é o problema que vocé quer resolver?

2. Em dupla, organizem essa histéria em uma cartolina.

3. Vamos interagir! Contem para a turma a histéria que vocés elaboraram em

duplas.
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ATIVIDADE 5:

ACESSANDO... ASSISTINDO...
OUVINDO... PRODUZINDO

5).

1. Assista ao video da Associacdo Educore, disponivel no link abaixo:

Um pequeno grande inimigo - Aedes Aegypti

[m] A= [m]
: r

=]

Disponivel em: https:/www.youtube.com/watch?v=UMicqNgBMO9I. Acesso em: 28 fev. 2024.

2. Vocé gostou da histéria contada pelo Tio Juvenal?

3. A Maya esta doente. Qual a sua doenca?

4. Qual animal é o transmissor da doenca da Maya?

5. Faca um desenho com as medidas que devem ser realizadas para prevenir a

doenca da Maya.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

.
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

6. Pinte as letras do nome do mosquito que causa a dengue e circule as vogais:

AEDES AB@YPRTI



https://www.youtube.com/watch?v=UMicqNgBM9I
https://www.youtube.com/watch?v=UMicqNgBM9I

ATIVIDADE &

EXPERIMENTANDO

1. Em grupo, vamos elaborar uma cartilha de orientacoes sobre medidas de pre-
vencdo para a dengue.
e Utilizando a folha disponibilizada pelo(a) professor(a), utilize as quatro
partes para fazer ilustracoes.
* Na primeira parte, faca a capa da sua cartilha.
* Na segunda e na terceira parte, faca as orientacgoes.

* Deixe a dltima parte em branco, para ser colada na cartolina.

2. Agora, em grupo, vamos colar as cartilhas elaboradas na cartolina e expor em

um local fora da sala de aula, para que outros colegas possam ler.

ATIVIDADE 7:

SE LIGAT

1. Faca uma entrevista com alguém que vocé convive, a partir das seguintes perguntas:

* Vocé ja ouviu falar em dengue?

* Conhece alguém que ja teve a doenca?

* Vocé sabe como eliminar os mosquitos transmissores?

* Quais medidas vocé adota para prevenir a dengue?

2. Registre o nome da pessoa que vocé entrevistou e as respostas dela na folha que

o(a) professor(a) entregara.
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ATIVIDADE ¢

SISTEMATIZANDO

1. Em roda, socialize com a turma a entrevista que vocé fez.

2. Agora, vamos juntos criar um jornal. Para isso, é preciso pensar:
* Qual sera o nome do jornal?
* Qual informacéao vocé gostou de aprender e deseja publicar no jornal?

¢ Kssa informacdo serda somente escrita ou terd um desenho também?

3. Utilizando o papel entregue pelo(a) professor(a), elabore a sua noticia para ser

publicada no jornal.

4. Agora, vamos organizar a sequéncia das noticias que serao coladas na cartolina.

Nao podemos esquecer de escrever o nome do jornal!

ATIVIDADE 9:

SOCIALIZANDO

1. Chegou o momento de apresentar o jornal elaborado pela turma.
¢ Explique para a sua turma o motivo que fez vocé escolher a sua noticia
para publicar no jornal.

* Escreva o seu nome abaixo da noticia que vocé colou na cartolina.
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Mapa conceitual: conto de
tadas

Finalidades: Organizar e relacionar, a partir da representacdo grafica, con-
ceitos, ideias ou informacdes em uma estrutura visual; organizar e estruturar
o conhecimento de forma hierarquica, mostrando as relacées entre diferentes
conceitos; auxiliar no processo de aprendizagem, fornecendo uma visao clara

das interconexoes entre os conceitos, facilitando a compreensao.

Habilidades: O aluno desenvolve a comunicacéo visual, que auxilia em resolu-
cao de problemas, tomada de decisao, criatividade, organizacdo do pensamento,

comunicacao eficaz, memorizacéo, além da aprendizagem ativa.

Descricao da atividade: Os alunos irdo organizar um mapa conceitual a par-
tir dos conhecimentos adquiridos ao longo das atividades. O conto de fadas sera
um instrumento de introducdo na elaboracdo do mapa conceitual e as espécies
de animais serdo introduzidas no decorrer das atividades para a aprendizagem
sobre a tematica. Ao final da atividade, os alunos realizardo um piquenique

para socializar a atividade desenvolvida.
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ATIVIDADE
VAMOS CONVERSAR?

2. Em circulo, responda:
* Vocé conhece esses personagens?
¢ Eles fazem parte de quais histérias?

* Vocé ja ouviu falar sobre contos de fadas?




ATIVIDADE J:

LENDO 0 TEXTO

¢egeececeececceccec
e ——

NUMA FLORESTA ENCANTADA, TRES PORQUINHOS SAIRAM DA CASA DA
MAMAE PARA MORAREM SOZINHOS.

0 MAIS NOVO BRINCOU O DIA TODO. A NOITE CHEGOU E SO DEU TEMPO
DE ELE FAZER UMA CASINHA DE PALHA.

0 DO MEIO BRINCOU DE MANHA E UM POUCO A TARDE. ELE CONSEGUIU
FAZER UMA CASINHA DE GALHOS DE ARVORES.

O MAIS VELHO, PREOCUPADO, NAO PERDEU TEMPO E CAPRICHOU NA
CONSTRUGAO DE UMA CASA DE TIJOLOS.

A NOITE, O LOBO MAU BATEU NA PORTA DO PORQUINHO MAIS NOVO E
GRITOU: “ABRA A PORTA OU DERRUBO A CASA”!

COMO ELE NAO ABRIU, O LOBO MAU FEZ A CASINHA VOAR PELOS ARES
NUM SOPRO SO.

O PORQUINHO CORREU PARA A CASA DE MADEIRA E SE ESCONDEU LA.
VEIO O LOBO E FALOU: “ABRA A PORTA OU DERRUBO A CASA”. TOMOU FOLE-
GO E SOPROU, E A CASA CAIU.

0S DOIS IRMAOS, ASSUSTADOS, CORRERAM PARA A CASINHA DE TIJOLOS
DO MAIS VELHO. O LOBO CHEGOU, SOPROU E NAO CONSEGUIU DERRUBA-LA.

O LOBO TEVE A IDEIA DE DERRUBAR A PORTA, MAS, BEM NA HORA, O
PORQUINHO MAIS VELHO ABRIU A PORTA E O LOBO MAU CAIU NA AGUA QUE
ESTAVA FERVENDO NA LAREIRA.

H SEM O LOBO, OS TRES PORQUINHOS VIVERAM FELIZES PARA SEMPRE.
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Voce Sabia?

O texto é composto por acentuacéo, que tem diferentes significados. Observe os

acentos abaixo e entenda quando devemos utilizar cada um.

Ponto final é usado para finalizar uma ideia no texto.

Virgula é usada quando desejamos fazer uma pausa no texto.

Ponto de exclamacio é usado para expressar algum tipo de sentimento.

Ponto de interrogacdo é usado para fazer perguntas.

2. Pinte as imagens como vocé desejar.

3. Faca um desenho no quadro em branco sobre uma das partes da histéria dos trés

porquinhos que esta faltando.
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1. Em grupo, recortem as figuras da atividade anterior e organizem a histéria fatia-

da. Depois, verifiquem se as partes que vocés formaram coincidem com as partes

dos outros grupos.

2. Quais os tipos de casas que foram construidos?

3. Para vocg, o que significa ser o irméo mais novo, o do meio e o mais velho?

4. Qual material foi mais resistente ao sopro do Lobo Mau?

5. Conversem em grupo e definam qual a moral da histoéria.

6. Escreva o nome dos materiais utilizados para fazer as casas.

7. Escreva um nome para cada porquinho. A primeira letra deve ser maiuscula,

pois, em nomes proprios, devemos utilizar essa regra.
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ATIVIDADE 4:

0 TEXTO £ SEUI

Vamos recontar a histéria “Os trés porquinhos”? Um de cada vez, ird contar um
trecho da histéria.
e Em circulo, o(a) professor(a) ird entregar um novelo para uma crianca, a
2
qual iniciara a historia.
¢ Ela jogara o novelo para outra crianga, que continuara a histéria.

¢ Assim segue a brincadeira, até a histéria acabar.

Vamos observar o que se formou com o novelo. Com a ajuda do(a) professor(a),

definam qual a moral da histéria em utilizar o novelo na brincadeira.

Agora, vocé é o(a) escritor(a). Escreva um novo final para a histéria dos trés por-

quinhos.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
r .

.
ccccwecsccccccce®
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¢ Releia a sua histéria e revise a escrita.

* Com a ajuda do(a) professor(a), veja se esta correto o texto.




ATIVIDADE 5:

ACESSANDO... ASSISTINDO...
OUVINDO... PRODUZINDO

1. Com a ajuda do(a) professor(a), leia, ouca e assista outra versao da historia.

2. Desta vez, o(a) professor(a) ira demonstrar no quadro uma forma diferente de
contar a histéria. A partir do Mapa Conceitual, observe como o(a) professor(a)

organiza o conto de fadas.

3. Vamos fazer um Mapa Conceitual sobre o Lobo Mau. Acrescente abaixo as infor-

macées que o(a) professor(a) escreveu no quadro sobre o Lobo:

: LOBO :
ECARACTERiSTICASE : HABITAT © :ALIMENTACAO:
: FISICAS = f :

¢1
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1. HORA DA PESQUISA! Vocé e sua turma conhecerdo um pouco mais sobre as

espécies de animais.

2. Com a ajuda de uma pessoa que convive com vocé, marque duas espécies de ani-
mais que vocé deseja pesquisar.
() Mamiferos
() Répteis
( ) Aves

() Insetos

3. Escreva abaixo as espécies e os nomes dos animais escolhidos.

Espécie Animal

4. Agora, vocé precisa descobrir as seguintes caracteristicas de cada animal esco-
lhido:

¢ Onde ele habita?

* Qual o seu alimento?

* Quais sdo as suas caracteristicas?

* Em qual pais ele é encontrado?

* Qual animal é o seu predador?

¢ Ele corre risco de extin¢ao?




ATIVIDADE 7:

EXPERIMENTANDO

1. Conte para alguém que convive com vocé a histéria “Os trés porquinhos”.

2. Agora, chegou a sua vez de ouvir um conto de fadas de alguém que convive com

voce.

ATIVIDADE &:

SISTEMATIZANDO

1. Trouxe a sua pesquisa sobre os animais escolhidos?
* Em grupos de trés, compartilhem as informacgoes das pesquisas e descu-
bram:
* Quais espécies o grupo pesquisou?
* Organizem, em uma cartolina, um mapa conceitual com um animal
de cada espécie escolhida pelo grupo. Usem também um pedaco da

linha do novelo de 14 utilizado na atividade anterior.

2. Vamos organizar a sequéncia de informacoes:
* Qual a sua espécie?
* Qual o seu pais de origem?
* Ele esta em extingao?

¢ Qual o seu habitat?
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Qual o seu alimento?

* Quais as suas caracteristicas?

Qual animal é o seu predador?

* O que as espécies tém em comum?

3. Agora, elabore individualmente um conto de fadas com os animais escolhidos.
Utilize a folha entregue pelo(a) professor(a) para desenhar o que acontece na

histéria.
4. Socialize com a turma a histéria que vocé criou.

5. Em grupo, escolham qual histéria vocés acharam mais interessante e sera socia-

lizada com a turma. z

ATIVIDADE 9:

SOCIALIZANDO

1. Conto de fadas e bolo combinam muito! Com o(a) professor(a) e a sua turma,

organizem um piquenique.

2. Ajude o(a) professor(a) a organizar o espaco para:
* a dramatizacdo do conto de fadas produzido pelo grupo;
* a apresentacdo do mapa conceitual dos animais escolhidos para o conto;

¢ arealizacdo do piquenique.
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Adaptac@o curricular

A adaptacdo curricular refere-se a ajustes feitos no curriculo educacional para
atender as necessidades individuais dos alunos, considerando suas habilidades, seus esti-
los de aprendizagem, seus interesses e, em alguns casos, os desafios especificos que possam
enfrentar. Ao aplicar adaptagées curriculares em um método de aprendizagem, o objetivo
é promover uma educacio inclusiva e acessivel para todos os alunos. A seguir, destacam-se

algumas maneiras de incorporar a adaptacéo curricular em um método de aprendizagem.

Variedade de estilos de aprendizagem: Reconhecimento e acomodacao de
diferentes estilos de aprendizagem, incluindo visual, auditivo, cinestésico, etc.
Isso pode envolver o uso de materiais variados, estratégias de ensino diversifi-

cadas e recursos tecnolégicos.

Flexibilidade de tempo e ritmo: Permitir flexibilidade no tempo e no ritmo
de aprendizagem para acomodar alunos que podem precisar de mais tempo
para processar informacoes ou concluir tarefas. Isso pode ser feito através de

prazos estendidos, horarios flexiveis, etc.

Material adaptado: Adaptacido do material didatico para torna-lo mais acessi-
vel. Isso pode incluir simplificacdo de linguagem, uso de recursos visuais, legendas

em videos, entre outras estratégias para tornar o conteido mais compreensivel.

Avaliacao diferenciada: Implementacdo de métodos de avaliacdo diferencia-
dos para permitir que os alunos demonstrem seu conhecimento de maneiras
diversas. Isso pode envolver opcoes de avaliacdo alternativas, como apresenta-

coes, projetos praticos, portfélios, entre outras possibilidades.

Ao aplicar adaptacdes curriculares, é essencial considerar as caracteristicas
unicas de cada aluno e garantir que o ambiente de aprendizagem seja inclusivo e aces-
sivel a todos. A flexibilidade e a personalizacdo sdo fundamentais para atender as di-

versas necessidades dos alunos em um método de aprendizagem adaptado.
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Considera ALOes finais

Trabalho Aberto, ao conceder aos alunos autonomia e liberdade na escolha de t6-

picos e abordagens de aprendizagem, promove um ambiente educacional dinami-

co. No entanto, é fundamental equilibrar a liberdade com a orientacédo adequada,
garantindo que os alunos tenham suporte e recursos para maximizar seu potencial de
aprendizagem de maneira independente.

A Motivacdo é um componente vital para o sucesso da aprendizagem. Métodos
que incorporam desafios significativos, reconhecimento do progresso e conexdo com
interesses pessoais dos alunos contribuem para uma experiéncia educacional mais mo-
tivadora. O estimulo a curiosidade e a criacdo de metas alcangaveis promovem uma
atitude positiva em relacao ao aprendizado.

O Meio (ou ambiente de aprendizagem) desempenha um papel crucial na efi-
cacia do processo educacional. Um meio que oferece recursos tecnolégicos, espacos fle-
xiveis e uma cultura inclusiva cria condigcdes propicias para o engajamento dos alunos.
A personalizacdo do meio, considerando a diversidade de estilos de aprendizagem, é
essencial para atender as necessidades variadas dos alunos.

A Criatividade é um catalisador para o pensamento critico, a resolucédo de pro-
blemas e a inovacao. Métodos que estimulam a criatividade, como projetos interativos,
desafios praticos e atividades de expressio artistica, enriquecem a experiéncia educa-
cional. A promocgédo de ambientes que valorizam a originalidade e o pensamento inova-
dor incentiva os alunos a explorarem novas perspectivas e abordagens.

Os Mapas Conceituais sdo ferramentas visuais poderosas que facilitam a orga-
nizacdo e a sintese de informacdes. Integrar mapas conceituais no processo de apren-
dizagem oferece uma representacéo visual que fortalece a compreenséo dos conceitos.
Além disso, essa abordagem estimula a reflexdo sobre a estrutura do conhecimento,
promovendo uma aprendizagem mais profunda e significativa.

Ao integrar esses elementos, os educadores criam um ambiente de aprendiza-
gem holistico que atende as necessidades individuais dos alunos. A combinacéo de tra-
balho aberto, motivacéo intrinseca, ambiente favoravel, estimulo a criatividade e uso
de ferramentas visuais como mapas conceituais proporciona uma abordagem abran-
gente que visa ndo apenas transmitir conhecimento, mas também cultivar habilidades

essenciais para o sucesso do aluno.
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