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Ap'esentasae

A experiéncia docente no ensino de Matematica, especialmente nos
Anos Finais do Ensino Fundamental, revela desafios significativos na
compreensdo dos nimeros racionais, com énfase nas fracoes. Observa-se que
muitos estudantes enfrentam dificuldades na aprendizagem desse conteudo,
o que evidencia a necessidade de metodologias pedagdgicas mais dindmicas e
eficazes.

Diante desse contexto, este documento apresenta um produto educacional
desenvolvido no Gambito da dissertacdo de mestrado profissional intitulada “O
ensino lidico para a aprendizagem de fragoes”, vinculada ao Programa de
P6s-Graduag¢do em Ensino de Ciéncias e Matemadtica (PPGECM) da
Universidade de Passo Fundo (UPF). O estudo foi conduzido pela pesquisadora
Fabiane Carla Camargo Tonial, sob a orientacdo da Dr. Luciane Spanhol
Bordignon.

A investigacao resultou na elaboracdo de uma cartilha de atividades
voltada para o ensino de fracoes, direcionada a professores de Matematica do
sexto ano do Ensino Fundamental. Esse material tem como finalidade servir
como um suporte didatico pedagogico, podendo ser utilizado de maneira
integral ou adaptado conforme as necessidades da pratica docente.

A validacdo do material foi realizada em um ambiente de ensino real,
em uma turma do sexto ano da rede estadual do municipio de Estacdo.
Considerando sua relevdncia pedagédgica e acessibilidade, a cartilha é
disponibilizada gratuitamente na pagina do PPGECM-UPF e no portal
Educapes, podendo ser utilizada por qualquer interessado, desde que citada
adequadamente a fonte.

No contexto do Ensino Fundamental, os nameros racionais séo
introduzidos no segundo ciclo, com o intuito de evidenciar aos alunos a
insuficiéncia dos nimeros naturais para a resolucdo de determinadas
situacoes-problema. Dessa forma, cabe ao professor explorar contextos nos
quais a ampliacdo do conjunto numérico se faz necessdaria, promovendo a
compreensdo e a aplicagdo dos nimeros racionais em diferentes situacoes
matemadticas e cotidianas.



Esta cartilha foi elaborada com o objetivo de tornar o ensino de fracoes
mais dindmico e interativo, aproximando os conceitos matematicos do
cotidiano dos estudantes por meio de atividades praticas, como a utilizagdo
de receitas culindrias e outros contextos aplicaveis. A intencionalidade
pedagégica estd centrada na construgdo significativa do conhecimento
matemadtico, proporcionando aos alunos uma aprendizagem concreta e
contextualizada.

Para atingir esse propdsito, o material estd estruturado da seguinte
maneira: inicialmente, os conceitos fundamentais baseados nas teorias de
Vygotsky (2001), abordando a Zona de Desenvolvimento Proximal, a
formacdo de conceitos e o papel da media¢do no ensino da Matematica. Em
seguida, discute-se a relacdo entre educac¢do matemadtica e ludicidade,
destacando sua relevancia no processo de ensino-aprendizagem.

Posteriormente, as atividades sGo organizadas em sete momentos
distintos, nos quais sao propostos um conjunto de atividades que podem ser
aplicadas ao longo das aulas. As atividades podem ser utilizadas de maneira
integrada ou de forma independente, conforme a necessidade do professor.

Na etapa final, é apresentada uma contextualizacdo sobre a
implementacdo do material, seguida das referéncias bibliograficas que
fundamentam a pesquisa e do detalhamento dos autores envolvidos na
elaboracado da cartilha.



Foumacao de Conceiles e Popel da Mediacae

Lev Vygotsky (1896-1934) foi um psicdlogo russo cujas ideias
revolucionaram a educacdo e a psicologia do desenvolvimento. Ele defendia
que o aprendizado ocorre por meio da interacdo social e da mediacao
cultural, destacando a importdncia da linguagem e das ferramentas culturais
na construc¢do do conhecimento. Para Vygotsky (1998,p.57)

A linguagem é a principal ferramenta de mediagdo entre
o individuo e a cultura. Ao interagir socialmente, as
criancas internalizam as ferramentas culturais, como a
linguagem, que se tornam instrumentos de pensamento e
de construcao do conhecimento.

Seu conceito central, a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), enfatiza
que as crian¢as aprendem melhor quando desafiadas com atividades além de
suas capacidades atuais, mas que podem ser realizadas com o auxilio de um
professor ou colega mais experiente. Além disso, Vygotsky (2001) rejeitava a
ideia de um desenvolvimento cognitivo universal e destacava a influéncia do
contexto sociocultural no aprendizado.

No ensino, o professor desempenha um papel fundamental como mediador,
proporcionando experiéncias que ajudam os alunos a desenvolverem novas
habilidades. No ensino da matemadtica, essa abordagem valoriza
metodologias interativas, como resolucdo de problemas e uso de jogos,
tornando o aprendizado mais significativo.

A teoria de Vygotsky (2001) embasa esta cartilha, pois reforca a
importdncia da colaboragdo e do aprendizado ativo, elementos essenciais
para um ensino ludico e contextualizado de fragoes.

A matemadtica é uma disciplina essencial no curriculo escolar, pois
desenvolve habilidades como resolucdo de problemas, pensamento critico e
tomada de decisoes informadas. Ela também aprimora a abstracao, ldgica e
raciocinio espacial, competéncias valiosas em diversas areas da vida. No
entanto, muitos alunos enfrentam dificuldades em matematica devido a
fatores como falta de motivacdo ou métodos de ensino inadequados. Para
ajudar a superar esses desafios, é importante que os professores estejam
cientes dessas dificuldades e adotem estratégias adequadas.
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Educacic Matematica e o |udicidade

A educacdo matemdtica tem passado por transformacdes nas
abordagens metodoldgicas, com énfase na observacao, coleta e andlise de
dados, além do reconhecimento de que a matemadtica é influenciada pela
diversidade cultural e o contexto. A pratica educativa envolve diferentes
perspectivas, seja na sala de aula, nas questoes administrativas da escola ou
no reconhecimento politico da importdncia da educagdo. Para D’Ambradsio
(1994), a verdadeira educac¢do vai além da transmissdo de conhecimento,
sendo um processo dindmico que envolve todos os participantes,
promovendo aprendizado mutuo e desenvolvimento individual e coletivo.

Skovsmose (2014) argumenta que a educacdo matemdtica deve ser
flexivel, adaptando-se aos diferentes contextos sociais, politicos e
economicos. Ele destaca a importdncia de desafiar os alunos para sairem da
“zona de conforto” e entrarem na “zona de risco”, onde enfrentam problemas
complexos, promovendo uma aprendizagem mais profunda e significativa. A
matemdtica também estd presente na vida cotidiana, como na
administracdo de financas pessoais, no preparo de receitas ou na
construcao e decoracao, embora nem sempre seja ensinada nas escolas de
forma aplicada ao contexto real.

No entanto, o ensino tradicional de matemadtica, que foca na
memorizacao de regras e procedimentos, muitas vezes nao leva os alunos a
entenderem profundamente os conceitos. A educacdo matemdtica também
pode desempenhar um papel importante na sociedade, influenciando o
sucesso profissional e social dos individuos, e pode ser vista como um meio
de desenvolver habilidades criticas e reflexivas, como abordado na teoria da
Educacdo Matematica Critica.



Por fim, a educacdo matematica enfrenta desafios ao tentar garantir que
os alunos compreendam verdadeiramente os conceitos, em vez de apenas
memorizar formulas e procedimentos, algo que é crucial para o
desenvolvimento do pensamento critico e criativo, conforme apontado por
Pontes (2019).

O uso de atividades ludicas no ensino de matematica torna os conceitos
mais acessiveis, conectando-os a situacées do cotidiano e facilitando a
compreensao. Essas atividades sao motivadoras, permitindo que os alunos
revisem e construam conceitos de maneira divertida e envolvente, o que
ajuda a consolidar o aprendizado. O lidico é uma importante ferramenta
metodoldgica, adaptdvel as necessidades de diferentes alunos, tornando a
matemadtica mais interessante e acessivel a todos, independentemente das
habilidades individuais.

Historicamente, a ludicidade tem sido reconhecida como um recurso
educativo valioso. Desde a Antiguidade, culturas como a egipcia, romana e
maia ja utilizavam o jogo para transmitir conhecimentos e valores. O jogo,
como ferramenta pedagégica, promove o desenvolvimento cognitivo, afetivo
e social, ajudando no fortalecimento da atencdo, memdria, criatividade e
raciocinio l6gico. No contexto escolar, atividades ludicas sdo essenciais para
combater a aversdo a matematica e superar dificuldades de aprendizagem.

O uso de jogos no ensino de matematica é defendido por pensadores como
Piaget e Vygotsky, que destacam sua importdncia para o desenvolvimento
cognitivo e social. Piaget considerava o jogo uma forma fundamental de
aprender, pois estimula a criatividade, a resolu¢cdo de problemas e o
pensamento critico. Vygotsky, por sua vez, enfatiza a importdncia da
mediacdo social no aprendizado, com jogos ajudando as criancas a
alcancarem novos desafios e desenvolver habilidades cognitivas.



Além disso, a educacdo de qualidade deve promover o pensamento
critico, a criatividade e a resolucdo de problemas, preparando os alunos para
os desafios da vida. Isso implica no uso de metodologias que conectem os
contetidos com a realidade dos alunos e envolvam todos os participantes no
processo de aprendizagem. O ludico, portanto, ndo s6 torna a matemadtica
mais interessante, mas também contribui para uma educagdo mais inclusiva,
significativa e transformadora.



Estimade, Professor

A presente apostila tem como propoésito auxiliar o professor no ensino
da representagdo dos niimeros racionais para alunos do sexto ano do ensino
fundamental. Seu objetivo é promover uma aprendizagem lidica sobre
fracoes, por meio de estratégias variadas, como jogos, materiais
manipulaveis, recursos tecnologicos e situacoes do cotidiano.

Diante disso primeiramente sera trabalhado a ideia de fracdo, como
numeros fraciondrios surgiram, e como sado representados. A compreensao
dos numeros fraciondrios é essencial para o desenvolvimento do
pensamento matemdtico dos alunos, pois permite a construcdo de nogoes
fundamentais sobre a parte e o todo. De acordo com Dante (2018), a ideia de
fracdo surgiu da necessidade humana de dividir quantidades em partes
menores, sendo utilizada desde as civilizacoes antigas. Assim, é
fundamental que os estudantes compreendam ndo apenas a representacao
simbdlica das fragdoes, mas também seu significado e aplicacdo em
diferentes contextos. Trabalhar essa construcdo histérica e conceitual
possibilita uma aprendizagem mais significativa, conectando o
conhecimento matemadtico a realidade dos alunos.

Na atividade dois Quebra-Cabeca das Fracoes, busca fortalecer a
compreensdo dos alunos sobre fracoes de forma lidica e interativa. Com
pecas de um quebra-cabeca, os estudantes combinam partes para formar
fracoes equivalentes e explorar a relacdo entre numerador e denominador.
Inspirada em Vygotsky, a atividade estimula o raciocinio ldgico, a
colaboracdo e o aprendizado por meio da interacdo social e desafios
praticos.

Na terceira atividade, "Comparacgdo de Fragoes” os alunos exploram
conceitos matemdticos de forma concreta e significativa. Utilizando
situacoes do cotidiano, como a divisao de um chocolate ou de uma pizza, a
proposta busca tornar o aprendizado mais proximo da realidade dos
estudantes. Para fortalecer essa conexdo, realizamos uma experiéncia
pratica no refeitorio, onde os alunos prepararam pizzas, fizeram as divisoes
e, ao final, degustaram os pedacos. Essa vivéncia possibilitou a construgdo
ativa do conhecimento, tornando o aprendizado mais envolvente e
compreensivel 10



Na atividade quatro sobre Fracoes Equivalentes no GeoGebra, a
utilizacdo de tecnologias visa oferecer uma compreensao visual e interativa
das fracoes, utilizando a tecnologia para enriquecer o processo de
aprendizagem. Com o uso do software, os alunos poderdo explorar fracoes
dinamicamente, manipulando grdficos para entender como diferentes
fracoes representam a mesma parte de um todo. A abordagem pratica
facilita a visualizacGo da relacdo entre numerador e denominador,
promovendo uma compreensdo mais profunda. Baseado na perspectiva de
Vygotsky, o uso de ferramentas digitais, mediadas pelo professor, favorece o
desenvolvimento cognitivo e o aprendizado significativo.

Na atividade nimero cinco, o jogo de dominé é uma atividade lidica
que, além de ser divertida, € uma 6tima ferramenta para ensinar conceitos
matemadticos, como fragoes e raciocinio ldgico. Ao utilizar as pecas, os alunos
desenvolvem estratégias, reconhecem padrdes e aplicam o raciocinio
matemadtico de forma pratica e interativa.

O jogo também favorece a socializacdGo e a cooperacao, criando um
ambiente de aprendizagem engajador. Além de se divertirem, os estudantes
consolidam conhecimentos essenciais aplicdveis no cotidiano, tornando o
aprendizado de matemadtica uma experiéncia prazerosa e significativa.

A atividade seis também utilizamos as tecnologias para fazer Adi¢do
e Subtracao de Fracoes com o Kahoot, que visa tornar o aprendizado mais
dindmico e interativo por meio de uma competicdo sauddvel. Utilizando a
plataforma de quizzes gamificados, os alunos praticam operacoes com
fracoes de forma divertida, respondendo a perguntas em tempo real. A
abordagem promove o envolvimento da turma, o aprendizado colaborativo e
reforca os conceitos matemadticos de maneira lidica. Além disso, a dindmica
estimula a resolucdo rapida de problemas, o raciocinio légico e o trabalho em
equipe, tornando a aula mais atrativa e eficaz.
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Para finalizar a aplica¢do do produto a aula sete foi de culindria "Fazendo
Bolo para Ensinar Fracdes" utiliza uma abordagem pratica para ensinar
fracoes de forma concreta. Ao preparar um bolo, os alunos manipulam
ingredientes e medem por¢des como 1/2 xicara e 1/4 colher, facilitando a
compreensdo das fracoes de forma natural e contextualizada. Aléem de
aprender a calcular fracoes, desenvolvem habilidades como seguir
instrucoes, trabalhar em equipe e entender proporcoes, em um ambiente
colaborativo. A atividade une culindria e aprendizado de fragoes, tornando o
conteudo mais acessivel e significativo.

Na sequéncia segue os planos das aulas!

12



CHlividade 1

Construindo o conceito de Fragoes

O conceito de fracoes é fundamental no desenvolvimento do pensamento
matematico, pois permite que os alunos compreendam a ideia de divisdo,
proporcdo e partes de um todo. Nesta aula, intitulada Construindo o
Conceito de Fracoes, os estudantes serdo incentivados a explorar o
significado das fracoes de maneira concreta e visual, utilizando materiais
manipulativos e atividades ludicas que facilitam a compreensdo. Assim,
seguindo as diretrizes tedricas de Lev Vygotsky, o processo de
aprendizagem serd mediado pela interacdo social e pela resolucdo de
problemas, reforcando a importdncia do desenvolvimento gradual da
compreensao.

OBJETIVOS: Explorar a historia das fracoes e dos nimeros racionais como
um recurso metodoldgico que integra o estudo da evolug¢do matemadtica com
a histdria das culturas antigas. Essas civiliza¢oes desenvolveram métodos e
procedimentos proprios para resolver diversas situagdes-problema,
contribuindo para o entendimento e a aplicacdo dos conceitos matematicos
ao longo do tempo. Ao utilizar essa abordagem, os alunos podem
contextualizar o aprendizado de fracoes e numeros racionais,
compreendendo sua importdncia historica e cultural, além de fortalecer sua
capacidade de resolucdo de problemas.

HABILIDADES: (EFO6MAOQ7): Compreender, comparar e ordenar fracoes
associadas as ideias de partes de inteiros e resultado de divisado,
identificando fracdes equivalentes.

DESENVOLVIMENTO: Iniciar com video para que os alunos possam entender
de onde surgiu as fracoes.
https://www.youtube.com/watch?v=RNLyQp5hc20

Dividir a turma em grupos de trés alunos.

Iniciar o estudo das fracoes por meio de dobraduras com folhas coloridas,
permitindo que os alunos visualizem e manipulem as partes resultantes,
facilitando a compreensado intuitiva do conceito de divisao.
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A ideia de Thagae

As primeiras noticias do uso das fra¢oes véem do antigo Egito. As terras
que margeavam o rio Nilo eram divididas entre os grupos familiares em
troca de pagamento de tributos ao Estado. Como o rio Nilo sofria
inundacoes periddicas, as terras tinham de ser sempre medidas e
remarcadas, ja que o tributo era pago proporcionalmente a drea a ser
cultivada.

Os numeros fraciondrios surgiram da necessidade de representar uma
medida que ndo tem uma quantidade inteira de unidades, isto ¢, da
necessidade de se repartir a unidade de medida. Os egipcios conheciam as
fracoes de numerador 1, e este era 0 modo como eles usavam para
representd-las:

Essas medidas fraciondrias ndao sGo nimeros naturais, sao exemplos de
nuameros chamados de nimeros racionais

A IDEIA DE FRACAO COMO PARTE DE UM TODO

Vamos representar algumas fracées utilizando papel e lapis de cor.

1° Recortamos uma tira de papel assim:

2° Dobramos a tira inteira ao meio. Obtemos duas partes iguais.
No caso, cada parte obtida representa a metade ou um meio da tira.
A representacdo numerica é (um meio).

3° Recortamos outra tira de papel. Dividimos essa tira em trés partes iguais.
Cada parte da tira representa a terca parte ou um terco da tira.
A representacdo numeérica é (um terco).

14



4° Recortamos outra tira de papel. Dobramos ao meio e, a seguir, novamente
ao meio. Cada parte obtida representa a quarta parte ou um quarto da tira.
A representacdo numeérica é (um quarto).

Vamos colorir de azul trés dessas quatro partes. Dessa maneira, podemos
dizer que trés quartos da tira estdo pintados de azul.

A representacdo numeérica é (trés quartos).

-t

5 sdo exemplos de fracoes e indicam

1131

1
=

O numerador e o denominador sao os termos de uma fracao:

- numerador

- denominador

O denominador 3 indica em quantas partes iguais a unidade foi dividida.
O numerador 2 indica quantas dessas partes foram consideradas.
Observe como sao lidas (ou escritas por extenso) algumas fracoes.

= um décimo

‘l

o O

- = LUIm meilo i = um sexto

.

» dois ter¢os — — quatro sétimos — » dez onze avos

¥

— = UM quarto — trés aitavos = dois quinze avos

| - LN
Y

— = tres quintos —_— = Um nono um centesimo

wn | L
o

o

4'8'8 8 partes de figuras ou de quantidades.
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Fagges

1.Ligue as representacoes de acordo com as fracoes correspondentes:

Ligue as fragdes

':-l-ulm' SOOCOAN] DA NTOLCOM

Disponivel no link: https://pontodoconhecimento.com/atividades-de-
comparacao-de-fracoes/
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2. Pinte as fracoes correspondentes:

FRACOES

Pinte a porgdo correspondente as fragoes:

. P 3
T 6 4
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5
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g
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- 12

®
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F

SUGESTAO:
Explorar exemplos
do cotidiano antes
a atividade pratica.

"*J|U'I

.

Disponivel no link:https://soescola.com/2017/11/atividades-com-fracoes.html/atividades-com-
fracoes-imprimir-pinte#gsc.tab=0



https://soescola.com/2017/11/atividades-com-fracoes.html/atividades-com-fracoes-imprimir-pinte#gsc.tab=0
https://soescola.com/2017/11/atividades-com-fracoes.html/atividades-com-fracoes-imprimir-pinte#gsc.tab=0
https://soescola.com/2017/11/atividades-com-fracoes.html/atividades-com-fracoes-imprimir-pinte#gsc.tab=0
https://soescola.com/2017/11/atividades-com-fracoes.html/atividades-com-fracoes-imprimir-pinte#gsc.tab=0

Atividade 2

Quebra-Cabeca das Fracoes

A aula Quebra-Cabeca das Fracoes tem como objetivo principal consolidar o
entendimento dos alunos sobre fracoes de forma lidica e interativa.
Utilizando pecas de um quebra-cabeca, os estudantes serdo desafiados a
combinar diferentes partes para formar fracoes equivalentes e entender a
relacdo entre numerador e denominador. Essa atividade promove o
aprendizado de maneira envolvente, estimulando o raciocinio ldgico e a
colaboracdo entre os alunos. Baseada nos principios de Vygotsky, a aula
valoriza a interagao social como ferramenta essencial para a construcao do
conhecimento, permitindo que os estudantes desenvolvam suas habilidades
matemadticas por meio de desafios praticos e divertidos.

OBJETIVOS: Facilitar a compreensdo das fracoes de maneira ludica e
interativa, promovendo o desenvolvimento de habilidades matematicas
essenciais em um ambiente de aprendizado divertido. Ajudar os alunos a
visualizar e entender como as fracées representam partes de um todo,
desenvolvendo a nocdo de como diferentes frac6es podem se combinar para
formar uma unidade completa. Transformar o aprendizado de fracoes em
uma atividade envolvente e prazerosa, ajudando a reduzir a ansiedade
matemadtica e aumentar a motiva¢do dos alunos.

HABILIDADES: (EFO6MAQ7) Compreender, comparar e ordenar fracoes
associadas as ideias de partes de inteiros e resultado de divisdo,
identificando fracoes equivalentes.

DESENVOLVIMENTO: Os alunos receberdao um quadro com as pecas e deverao

montd-las na ordem correta, formando as fragoes correspondentes.
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Comparacao de Fragoes - Pizza

Partindo de situacoes cotidianas, como dividir um chocolate ou uma pizza,
buscamos contextualizar o conteddo e promover uma aprendizagem
significativa, onde os alunos ndo apenas memorizem as definicoes, mas

construam ativamente seu conhecimento.

OBJETIVOS: O objetivo desta aula pratica é utilizar a pizza como um recurso
didatico para ensinar os alunos a comparar fracoes distintas, colocando-as
no mesmo denominador. Além disso, a atividade visa capacitar os alunos a
ordenar fracoes de acordo com seu valor, tanto da maior para a menor
quanto da menor para a maior. Os alunos serdo familiarizados com a
leitura e interpretacdo de fracdes através da representacdo visual e
prdtica, e desenvolverdo habilidades de resolucdo de problemas ao aplicar
fracoes em situacoes praticas relacionadas a divisao de uma pizza. Através
dessa abordagem, esperamos promover um entendimento mais profundo e

intuitivo das fracoes e sua aplica¢do no cotidiano.

HABILIDADES: (EFO6MAOQO7) Compreender, comparar e ordenar fracoes
associadas as ideias de partes de inteiros e resultado de divisdo,

identificando fracdes equivalentes.

DESENVOLVIMENTO: A turma sera dividida em grupos de quatro alunos, e
cada grupo terad a tarefa de preparar duas pizzas: uma salgada e uma doce.
Apoés a montagem das pizzas, elas serdo levadas ao forno sob a supervisao
da merendeira. Uma vez assadas, as pizzas serdo cortadas em pedacos,
permitindo que os alunos pratiquem a divisdo em fracoes. Em seguida, todos

terdo a oportunidade de degustar o resultado.
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Receile das Rygas

INGREDIENTES:

e 21/2xicara de farinha de trigo

e 3/4dexicara de dgua morna

e 1/4 dexicara de azeite

e 1colher de chade sal

 1tablete de fermento bioldgico fresco
» 1pitada de agtcar

MODO DE PREPARO: 50min

1.Em um copo dissolva o fermento com actcar e a gua morna,
repouse por 10 minutos, até que apareca bolhas de ar.

2.Em uma tigela adicione o azeite, sal, o fermento e 1 xicara de
farinha.

3.Misture, coloque o resto da farinha aos poucos.

4.Bata a massa com as mao até que fique lisa e elastica.

5.Deixe a massa descansar po 40 minutos.

6.Sove por mais 1 minuto, abra a massa na forma de pizza e asse por 8
minutos, nao deixe dourar.

7.Retire e use o recheio preferido.

RECHEIO
1Pizza salgada com frango e queijo.
1Pizza doce com chocolate.
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SHlividade 4

Fracodes equivalentes: Geogebra

A aula Fracoes Equivalentes no GeoGebra visa proporcionar aos alunos uma
compreensdo visual e interativa das fracdes equivalentes, utilizando a
tecnologia como aliada no processo de aprendizagem. Através do software
GeoGebra, os estudantes poderdo explorar representa¢oes dindmicas de
fracoes, manipulando graficos e figuras para descobrir como diferentes
fracoes podem representar a mesma parte de um todo. Essa abordagem pratica
permite que os alunos visualizem a relacdo entre numerador e denominador de
forma clara e intuitiva, promovendo uma compreensdo mais profunda do
conceito. Seguindo a perspectiva de Vygotsky, o uso de ferramentas digitais,
mediadas pela interacdo e orientacao do professor, facilita o desenvolvimento
cognitivo e potencializa o aprendizado de maneira significativa e

contextualizada.

OBJETIVOS: Permitir que os alunos compreendam o conceito de fracoes
equivalentes de maneira visual e interativa, utilizando o software GeoGebra
como ferramenta pedagégica. Através da manipulacao de figuras e graficos, os
alunos irdo identificar e construir fracées equivalentes, desenvolvendo sua
capacidade de raciocinio matemdtico e a compreensdo da relagdo entre
numerador e denominador. Alem disso, a aula visa promover o uso da
tecnologia como recurso de apoio ao aprendizado, facilitando a

experimentacdo, a descoberta e o pensamento critico.

HABILIDADES: EFO6MA0O7 - Compreender e representar fracées como
representacdo de partes de um todo, associando-as a diferentes contextos e
representacoes visuais.

EFO6MA08 - Identificar, comparar e ordenar fracoes, utilizando recursos

visuais, como diagramas e softwares, e associando-as a situagoes praticas.
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DESENVOLVIMENTO: Contextualizacao: Iniciar a aula perguntando aos
alunos sobre o que eles lembram sobre fracoes e como elas podem ser
representadas. Mostrar exemplos simples como "dividir uma pizza" ou "uma
barra de chocolate".

Explicacdo sobre Fracdes Equivalentes: Com o auxilio de imagens no
projetor, mostrar como diferentes fracoes podem representar a mesma
quantidade (ex.: 1/2 = 2/4 = 4/8). Introduzir a ideia de fracdes equivalentes
através de uma explicacdo tedrica e visual.

Exemplo interativo: Perguntar aos alunos como poderiam dividir uma
figura em diferentes partes e ainda assim ter a mesma fracgao. Isso serve
como uma preparacdo para o uso do GeoGebra.

Atividade Prdtica no GeoGebra : Primeiro contato com o software:
Apresentar brevemente o GeoGebra e mostrar suas principais ferramentas
para a aula, como o uso de formas geomeétricas e a divisao dessas formas em
partes iguais.

Exploracdo guiada: Demonstrar passo a passo como os alunos podem criar
uma forma geométrica (por exemplo, um circulo ou um retdngulo) e dividi-
la em partes (fracoes). Os alunos devem acompanhar essa demonstracdo em
seus dispositivos.

Atividade principal: Solicitar que os alunos, individualmente ou em duplas,
criem diferentes fragdes utilizando o GeoGebra. O objetivo é que eles
manipulem as figuras e mostrem fracoes equivalentes visualmente. Por
exemplo, dividir um retangulo em 2 partes, depois em 4, 6 e 8, observando
que algumas fracoes sado equivalentes.

Desafios de fracoes equivalentes: Propor pequenos desafios como "crie duas
fracoes equivalentes a 1/3" ou "encontre fracées equivalentes a 3/6". Os
alunos podem usar o GeoGebra para experimentar e descobrir essas

fracoes.
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Discussao e Reflexao:

e Compartilhamento dos resultados: Apoés a atividade pratica, cada grupo
de alunos ou alguns voluntdrios compartilham suas descobertas com a
turma, mostrando no projetor como eles identificaram fracoes
equivalentes.

e Reflexdo coletiva: Promover uma discussao sobre o que foi observado na
atividade, destacando a importancia de visualizar fracdées para
compreendeé-las melhor. Perguntar aos alunos como o uso do GeoGebra
facilitou ou dificultou o processo de aprendizado.

Conclusdo e Fechamento

e Reforco do conceito: Revisar brevemente os principais pontos
abordados durante a aula, reforcando a definicdo de fracoes
equivalentes e como elas foram representadas visualmente no
GeoGebra.

e Atividade de Fixacdo: Distribuir um material de apoio impresso com
mais exemplos e exercicios sobre fracdes equivalentes para que os
alunos possam resolver em casa ou na proxima aula. Incentivar o uso do

GeoGebra para experimentar mais.

<
SUGESTAO: nesse
momento o professor
precisara orientar os
alunos que nao estao
ﬁlfamiliarizados com a

ferramenta.
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Dispinivel no link: https://professoravilmaribeiro.blogspot.com/2020/08/atividade-sobre-

comparacao-de-fracoes.html
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HAlividade 5

Domino: jogo

O jogo de dominé é uma atividade ludica que, aléem de proporcionar
diversdo, ¢ uma excelente ferramenta pedagdgica para o ensino de
conceitos matemadticos, como fracoes e raciocinio lgico. Ao utilizar as
pecas do domind, que sdo retdngulos divididos em duas partes com
numeros ou simbolos, os alunos sdo estimulados a reconhecer padraes,
desenvolver estratégias e aplicar o raciocinio matemadtico de maneira
prdtica e interativa. Este jogo promove a socializacdo e a cooperacao
entre os participantes, criando um ambiente de aprendizagem engajador
e colaborativo. Ao longo da atividade, os estudantes ndo apenas se
divertem, mas também consolidam conhecimentos essenciais que podem
ser aplicados em diversas situacoes do cotidiano, reforcando a ideia de
que aprender matemdtica pode ser uma experiéncia prazerosa e
significativa.

OBJETIVOS: O objetivo da aula com o Jogo de Domind é proporcionar aos
alunos uma experiéncia pratica e interativa que facilite a compreensao
de conceitos matemdticos, como fragdes, operacoes de adigcdo e
subtracdo, e raciocinio légico. Através da dinamica do jogo, os estudantes
serdo incentivados a aplicar suas habilidades matemadaticas de forma
colaborativa, desenvolver estratégias para resolver problemas e
reconhecer padroes numéricos. Além disso, a atividade visa promover a
socializacdo e a interacdo entre os alunos, criando um ambiente de
aprendizagem que valoriza a cooperacdo e o respeito matuo. Ao final da
aula, espera-se que os alunos ndo apenas tenham consolidado seus
conhecimentos matematicos, mas também tenham apreciado o valor do
jogo como uma ferramenta de aprendizagem.

HABILIDADE: EFO6MAO8 - Identificar, comparar e ordenar fracées,
utilizando representacoes visuais, como o jogo, e estabelecendo relacoes
entre elas.

EFO6MA13 — Desenvolver a capacidade de formular, testar e validar
hipoteses em situagdoes que envolvem jogos e desafios matemadticos,
promovendo o raciocinio l6gico e a criatividade.
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DESENVOLVIMENTO: Explicando brevemente as regras bdsicas do jogo
de domind, destacando que o objetivo é conectar as pegas de acordo com
os numeros correspondentes. Relacione a atividade ao conteudo de
matemadtica que sera trabalhado, como fracoes e operacoes de adigdo e
subtracado.

Contextualizacdo Matemadtica: Explique que durante o jogo, os alunos
serao desafiados a pensar matematicamente, identificando
equivaléncias e padroes numéricos. Introduza também a ideia de que o
jogo ajuda a desenvolver o raciocinio l6gico e a cooperacao.

Divisdo em Grupos: Organize os alunos em pequenos grupos
(preferencialmente de 4 a 5 alunos por grupo), garantindo que cada
grupo tenha um conjunto de domind. Se possivel, disponibilize dominés
especiais com numeros ou fragdes, ou adapte as pecas comuns para
trabalhar com fracoes equivalentes.

Jogo com Fracoes: No caso do dominé adaptado com fragoes, explique
que, ao invés de numeros inteiros, eles deverdo fazer correspondéncias
com fracoes equivalentes. Por exemplo, uma peca com 1/2 pode ser
conectada a uma peca com 2/4. Se estiverem jogando com dominé
tradicional, cada grupo pode ser instruido a somar ou subtrair os
numeros de cada lado da peca para fazer conexoes.

Orientacdao durante o jogo: Durante o jogo, caminhe pela sala,
observando as estratégias dos grupos, tirando duvidas e incentivando a
troca de ideias entre os alunos. Aproveite para fazer perguntas que
estimulem o raciocinio, como "Por que vocé acha que essas pe¢as sdo
equivalentes?" ou "Qual é a melhor estratégia para ganhar o jogo?".
Compartilhamento dos Resultados: Convide os grupos a compartilharem
suas experiéncias e estratégias durante o jogo. Pergunte o que eles
aprenderam sobre fracdoes ou operacdoes matemadticas ao longo da
atividade. Incentive a reflexdo sobre o papel do trabalho em equipe e da
comunicac¢do no jogo.

Rela¢do com a Matemadtica: Explique como o jogo de domind reforca os
conceitos matematicos de maneira lidica. Discuta como os desafios
encontrados durante o jogo podem ser aplicados em problemas
matemadticos mais complexos.

Revisdo dos Conceitos: Faca um breve resumo dos principais conceitos
abordados durante a aula, como fracées equivalentes, operacoes de
adicdo e subtracao, e raciocinio légico.

Atividade de Fixacdo: Para casa, entregue uma atividade impressa com
desafios de fracoes e operacoes matemdticas para reforgar o conteido
aprendido durante a aula.
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HAtividade ¢

Adicdo e subtracao: Jogo Kahoot

Adicdo e Subtracdo de Fracoes usando o Kahoot busca tornar o aprendizado
de operagoes com fracoes mais dindmico e interativo por meio de um ambiente
de competicdo sauddvel. O Kahoot, uma plataforma de quizzes gamificados,
serda utilizado para revisar e praticar a adicdo e subtracdo de fracoes,
permitindo que os alunos participem ativamente, respondam a perguntas em
tempo real e verifiquem seus conhecimentos de maneira divertida. Essa
abordagem favorece o envolvimento da turma, promovendo o aprendizado
colaborativo e o reforco dos conceitos matematicos de forma ladica e
motivadora. Além disso, a dinadmica do jogo estimula a resolucdo rdpida de
problemas, o raciocinio légico e o trabalho em equipe, tornando a aula mais

atrativa e eficaz.

OBJETIVOS: Proporcionar aos alunos uma oportunidade de revisar e
consolidar o conhecimento sobre operacoes com fracoes de maneira interativa
e divertida. Através do uso da plataforma Kahoot, os estudantes serdo
incentivados a resolver questées de adicdo e subtracdo de fragées em tempo
real, desenvolvendo agilidade no cdlculo, raciocinio l6gico e compreensdo dos
conceitos envolvidos. A atividade também visa promover a participacdo ativa
de todos, estimular o trabalho em equipe e tornar o aprendizado mais

envolvente e significativo.

HABILIDADE: EFO6MAO6 — Resolver e elaborar problemas que envolvam as
operacoes de adicdo e subtracdo de numeros racionais, em suas
representacoes fraciondria e decimal, utilizando estratégias variadas e
recursos tecnoldgicos.

EFO6MA10 — Resolver problemas envolvendo fracoes em contextos que

demandem cdlculos mentais ou por estimativa, utilizando estratégias
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DESENVOLVIMENTO: Demonstracdo de Calculos: Apresente exemplos
praticos de adicdo e subtracdo de fracées no quadro, explicando passo a
passo como realizar essas operacoes. Por exemplo, para somar 1/4 + 1/2,
mostre como encontrar um denominador comum (neste caso, 4), e depois
realize a adicdo dos numeradores.

Exemplo de Subtracao: Da mesma forma, mostre um exemplo de subtracao,
como 3/4 - 1/4, explicando a operacao e a simplificacdo do resultado.

Dé uma breve explicacdo sobre as regras do Kahoot, como a pontuagdo, a
rapidez nas respostas e a importdncia de respeitar os colegas durante o
jogo.

Inicio do Jogo: Inicie o quiz no Kahoot, incentivando todos os alunos a
participarem. As perguntas podem incluir adi¢do e subtracdo de fracoes,
com diferentes niveis de dificuldade para desafiar os alunos.
Monitoramento Durante o Jogo: Enquanto o quiz acontece, monitore a
participacdo dos alunos, oferecendo ajuda se necessdrio. Apds cada
pergunta, faca uma breve discussdo sobre as respostas corretas e
incorretas, reforcando o entendimento dos conceitos.

Analise dos Resultados: Ao final do quiz, reveja os resultados com a turma.
Pergunte quais questoes foram mais desafiadoras e quais conceitos eles
acharam mais fdceis. Isso permite que os alunos reflitam sobre seu
aprendizado.

Atividade de Fixacdo: Para casa, forneca uma atividade impressa com
exercicios de adicdo e subtracdo de fracoes, solicitando que os alunos
pratiquem os conceitos aprendidos na aula.

gf
SUGESTAO: revisar o
conteudo antes do jogo,
garantindo que todos os
alunos tenham as
- mesmas chances de

sucesso.

i

Disponivel no link: https://kahoot.com/
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Tomei 2/6 de refrigerante ontem e 7/6
hoje. Ao tode, tomei 6/9 de refrigerante.

*

Verdadeiro

+
25/25 27/5

25f2

1/40 +12/40 =
*

N/40

=
13/40

Minha irmé me dew a metade sua caixa de
bembons. A subtragho que representa essa
fracio ¢ 1010 - 510 = 510

L 2 A

Verdadeiro

1/40 +12/40 =
*
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Prof data /
Estudante 6° Ano

Adicao e subtracao de fragao
Cada area colorida em cada circulo representa uma fragdo de um inteiro
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SHlividade 7

Receita bolo:

A aula de culindria Fazendo Bolo para Ensinar Fracgdes utiliza uma
abordagem pratica e divertida para ensinar fragoes de maneira concreta e
aplicavel ao cotidiano. Ao preparar a receita de um bolo, os alunos terdo a
oportunidade de manipular ingredientes, medindo porcoes como 1/2 xicara,
1/4 colher e outras fracoes, o que facilita a compreensao desses conceitos
matematicos de forma natural e contextualizada. Aléem de aprender a
calcular e somar fracgoes, eles também desenvolverdo habilidades como
seguir instrucoes, trabalhar em equipe e entender a importdncia de
proporcoes, tudo isso em um ambiente interativo e colaborativo. Essa aula
une a pratica culindria ao aprendizado de fracées, tornando o contetdo

mais acessivel e significativo para os alunos.

OBJETIVOS: Compreender e aplicar o conceito de fra¢oes na pratica, por
meio da medicdo de ingredientes na preparacdo de um bolo.

Desenvolver habilidades de adicdo e subtracao de fracées em situagoes do
cotidiano.

Promover a capacidade de seguir instrucoes e entender a importdancia de
proporc¢oes e medidas em uma receita.

Estimular o trabalho em equipe, promovendo a colaboracdo e a
comunicacdo entre os alunos durante a execucao da atividade.

Tornar o aprendizado de fracées mais concreto e significativo, conectando

0s conceitos matematicos a vida pratica dos alunos.

HABILIDADES: EFO6MAO7 — Compreender e representar fracoes como
representacdo de partes de um todo, utilizando diferentes estratégias para

resolver problemas em contextos praticos, como receitas culindrias.
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06MAO08 — Identificar, comparar e ordenar fracoes em situacoes cotidianas,
como a medicdo de ingredientes, utilizando representacoes visuais e
numericas.

EFO6MA09 — Reconhecer fracdes equivalentes e utilizd-las em situagoes
praticas, como ajustar a quantidade de ingredientes de uma receita ao
dobrar ou reduzir uma receita.

EFO6MA10 — Resolver problemas que envolvam fracdes em contextos de
medicdo, proporcdo e estimativas, utilizando estratégias variadas e

recursos concretos.

DESENVOLVIMENTO: Relacione o uso de fracdées ao cotidiano, mostrando
como elas aparecem em receitas, ao medir ingredientes como agucar,
farinha e leite.

Divida a turma em pequenos grupos (4 a 5 alunos por grupo) e distribua os
ingredientes e utensilios necessarios para preparar a receita do bolo. Cada
grupo serd responsdavel por seguir as instrucoes e medir corretamente as
fracoes dos ingredientes.

Os alunos devem, com a supervisdo do professor, comecar a medir os
ingredientes seguindo as fracoes indicadas na receita.

Apods a medicdo e mistura dos ingredientes, os bolos podem ser colocados
para assar. Durante o tempo de cozimento, aproveite para realizar uma
atividade complementar.

Ao final, permita que os alunos provem os bolos que prepararam,
celebrando o sucesso da atividade e destacando como a matemadtica foi

fundamental para alcancar o resultado.
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Receila
A\ e
Nega Maluca - 6°C

Faca as transiormacoes das iracoes anses de
executar a receita

Receita:
16\2 = ovos
6\3 = ___ xicara de acucar
10\5 = ___ xicara de nescau
4\2 = Xxicara de agua morna
3\3=  xicara de odleo
20\5 = ___ xicara de farinha
2\1=___ colher de Royal
Cobertura:
48\4 = de agucar
18\3 =___ de nescau
36\3 =___ de leite
24\4 = de margarina

ATENCAO: recomenda-se incluir uma
orientacao sobre seguranca na cozinha,
enfatizando cuidados com o conjunto
de utensilios cortantes, fontes de calor
e higiene dos alimentos. Além disso,
sugere-se a organizagdo das tarefas
entre os alunos, promovendo o
trabalho em equipe e garantindo que
< todos participem do processo, desde a

medicao dos ingredientes até a
' finalizacdo da receita.
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Disponivel no link: https://cucasu
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A implementacao da cartilha de atividades evidenciou que metodologias
ludicas, baseadas na experimentacdo prdatica e na interag¢do social,
desempenham um papel essencial na consolidacdo dos conceitos
fraciondrios. Estratégias como dobraduras, jogos, atividades culindrias e o
uso de softwares interativos mostraram-se eficazes na promocado de um
ensino de fracdoes mais acessivel e significativo, favorecendo uma
aprendizagem mais dindmica e engajadora.

A teoria de Vygotsky (2001) fundamenta a importdncia da interacdo social
no processo de construcdo do conhecimento matematico, destacando a
relevancia da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) e da mediac¢do
pedagdgica. Ao adotar essa abordagem vygotskiana, as atividades
propostas estimularam a colaboracao entre os alunos, permitindo avancos
na aprendizagem por meio do suporte do professor e da interacdo com os
pares. Esse contexto favoreceu a troca de conhecimentos, o
desenvolvimento do raciocinio légico e a resolucdo de problemas,
respeitando os diferentes ritmos de aprendizagem.

Ademais, a aplicagdo de estratégias pedagogicas contextualizadas, como a
confeccdo de pizzas e outras situacgoes cotidianas, reforcou a articulacao
entre teoria e pratica, tornando os conceitos matemadticos mais concretos e
significativos. A aprendizagem colaborativa foi potencializada pela
interacao entre os estudantes, incentivando o engajamento e a autonomia
na resolucdo de desafios matemadticos.

Os resultados analisados demonstram que abordagens luadicas e
tecnoldgicas contribuem significativamente para uma aprendizagem mais
ativa e significativa, superando dificuldades tradicionais no ensino de
fracoes. A contextualizagdo dos conceitos matemadticos em experiéncias do
dia a dia mostrou-se essencial para fortalecer a compreensao e o interesse
dos alunos. Dessa forma, uma proposta didatica estruturada na ludicidade
e na contextualiza¢do, alinhada as diretrizes da BNCC (Brasil, 2018) e as
concepcoes de Vygotsky (2001), revelou-se uma ferramenta poderosa para
tornar o ensino de fracoes mais eficaz e motivador.
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