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APRESENTACAO

Caros colegas professores,

essa cartilha apresenta-se como uma alternativa para o trabalho com projetos
em uma perspectiva da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). Ela faz parte da
tese de doutorado intitulada "UTILIZACAO DA APRENDIZAGEM BASEADA EM
PROJETOS COMO ALTERNATIVA PARA O DESENVOLVIMENTO DA POSTURA ATIVA
DO EDUCANDQ’, do autor vinculado ao Programa Profissional em Ensino de Ciéncias
e Matematica da Universidade de Passo Fundo, orientado entao pela professora Dra.
Aline Locatelli. Busca servir como auxilio para professores que desejarem utilizar a
metodologia que prioriza que o estudante assuma uma posicao ativa em sua
aprendizagem. Este produto tem por intuito servir de alternativa para professores que
atuam com estudantes de Ensino Médio. Sendo que pode ser utilizada de forma
completa, ou apenas algumas tarefas, adaptando a realidade de cada Escola. Por fim,
o materialé de uso livre e gratuito, desde que citando os autores na sua utilizagao.

O objetivo principal da ABP construida nesse produto € a compreensao da
pluralidade cultural existente no mundo, onde nossos conhecimentos se mesclam
com os saberes populares de diversos locais. Alem disso, demonstrar como existem
varias facetas no mundo referente a um mesmo tema ou assunto, onde o respeito as
concepcoes sao essenciais. Para isso, nada melhor do que conhecer um pouco de
cada cantinho desse mundo.

Nossa ideia nao e trazer uma receita de como aplicar uma ABP, ou até mesmo
desejar que seja reproduzida tal qual esta nesse material. Nosso objetivo €
demonstrar como a ABP se torna uma alternativa para mudanca na realidade do
ensino tradicional da reproducao de conceitos e abre espaco para um ensino
contextualizado, plurale que valoriza as potencialidades dos estudantes.

Sejam convidados agora para iniciar essa viagem pelo mundo dos projetos,
peguem sua pipoca e refrigerante, sintam-se desaflados a conhecer esse mundo
novo, e principalmente aplicar em suas aulas. Esperamos que as dicas que
encontrarao durante o processo, sirvam para a qualificacao de suas aulas e que o
tempo que dedicara para a leitura seja de grande valia. Precisa de ajuda ou quer
apenas conversar, pode entrar em contato pelo e-mail que aqui esta e vamos

prontamente responde-lo e auxilia-lo, tambem aceitamos sugestoes para melhorias.

Vamos la entao?




HISTORICO

Por traz de uma metodologia de ensino como a ABP é claro que esta um

passado cheio de historia que representa a evolucao para chegar até o que

consideramos hoje como projetos. Vamos conhecer como tudo iniciou a partir de

Tudo teve inicio com John Dewey, Willian James e Adolphe Ferriere
que trouxeram em meados do seculo XIX a ideia da Escola Nova, onde o
aprendizado estava baseado no estudante aprender fazendo, tornando
ele o protagonista, o centro da aprendizagem. O professor dessa forma se
caracteriza por um orientador, um mediador, indicando aos educandos 0s
caminhos para o desenvolvimento de seu aprendizado. O movimento da
Escola Nova se disseminou com facilidade por boa parte da Europa,
Estados Unidos, chegando ao Brasil. No Brasil, esse movimento teve como
principais destaques Lourenco Filho e Anisio Teixeira. Suas ideias seguiam
as defendidas por Dewey, trazendo para dentro da discussao da
educacao, questdoes de carater social, e que envolvessem as

necessidades de aprendizagem.

Em meados nos anos 70 retoma-se a discussao
da necessidade do estudante assumir uma postura ativa
no processo de ensino aprendizagem, mas diferente da
Escola Nova, agora emergem metodologias mais

especificas e com passos mais delineados.

Um dos grandes nomes dessa retomada, que
mostrou a necessidade de trabalhar com projetos, foi
Fernando Hernandez, que indicou a possibilidade de
projetos ligados arealidade dos estudantes, o que traria
significado ao estudo, alem de uma motivagao maior, ja
que os estudantes estariam resolvendo problemas

presentes em suarealidade.




HISTORICO

Hoje podemos indicar que o autor que rege os conhecimentos
quanto a metodologia € Willian Bender, que insere dentro da ABP a
necessidade da tecnologia para o desenvolvimento dos projetos. Essa
realidade esta diretamente ligada a Educacao para o seculo XXI, onde
une-se o protagonismo do estudante, juntamente com a interacao deste
com as tecnologias da informacao na busca da construcao do

conhecimento.

Outro grande diferencial apontado por Bender fala sobre a
avaliacao, ja que estamos utilizando uma metodologia diferenciada,
precisamos de uma avaliacao condizente, que veja o desenvolvimento do
estudante como um todo no processo, nao apenas como uma reproducao

de conceitos no final.

DICA DO LU

Quer saber um pouco mais sobre a obra de
Bender? Vou deixar aqui os nomes dos livros que

podem servircomo base de seus estudos.




O QUE E A ABP?

A aprendizagem baseada em projetos (ABP) € uma metodologia ativa que se
caracteriza por proporcionar aos estudantes um momento de enfrentamento e de
intepretacao de questoes ou problemas do mundo real, buscando sua compreensao
eresolucao de formainterativa e cooperativa (Bender, 2014).

Também pode ser definida como indica Wang (2005) como um metodo de
ensino que se diferencia por sua dinamicidade, por meio de atividades que estimulem
o estudante, a se envolver no estudo e resolver os problemas, o que o torna ativo e o
centro do processo de aprender. Desenvolvendo nele as caracteristicas de iniciativa,
curiosidade, descobridor, dentre outras, que servem como alicerce para uma
aprendizagem mais significativa e aplicada aos conhecimentos.

A ABP apresenta como uma das suas mais marcantes caracteristicas seu
potencial motivador ao discente. Como estara imerso em um mundo de
questionamento que ele mesmo participou da elaboracao, a busca por
conhecimento e o compartilhamento desse se torna mais instigante ja que se tem um
objetivo claro a cumprir (Bender, 2014). O Quadro 1, apresenta uma comparagao de

caracteristicas da ABP e a metodologia tradicional de ensino.




Quadro 1. Comparacao entre a ABP e metodologia tradicional de ensino

segundo Santos e Pereira (2014).

Metodologia Tradicional

Aprendizagem Baseada em Projetos

Docente assume o papel de especialista,

detentor do saber, o centro da aprendizagem.

Docente tem um papel de motivador,
orientador, mediador, mentor e facilitador do

Processo.

Docentes trabalham na individualidade de sua

disciplina.

Docentes trabalham de forma interdisciplinar.

Estudantes s3o considerados apenas um

depdsito de informagdes.

Os conhecimentos prévios dos estudantes
impulsionam o ensino. Eles sio estimulados
autonomia e buscar

a adquirir pelo

conhecimento.

Alunos estudam de forma individual.

Alunos trabalham em intera¢do direta com

colegas, professores, e sua familia para

desenvolvimento do projeto.

Aula ¢ percebida como um processo
unilateral. A informag¢do chega pronta aos

educandos.

Os estudantes trabalham em grupo para
resolu¢do dos problemas apresentados no
projeto. Estes encontram a melhor forma para

buscar informagdes e interpretar as mesmas.

Fonte: Adaptado de Santos e Pereira (2014).




Frente ao observado no quadro 1 que indica as diferencas entre as
metodologias de ensino, um dos pontos de destaque € como na ABP ensina-se o
estudante a aprender, estimulando este a buscar conhecimentos de forma autdnoma
e utilizando meios diversos para isso. Assim o estudante esta em contato direto com o
assunto a ser estudado, percebendo-se ele na sociedade em que esta imerso, e

tentando solucionar o problema de forma eficaz e rapida ( caracteristica essenciais

para o jovem do século XXI). Com isso, ele desenvolve independéncias e significa os

conhecimentos, mantendo assim por mais tempo este em sua mente (Long; Qin,

2014).

Pensando nisso a ABP pode ser considerada:

Um meétodo sistematico de ensino que envolve os alunos na aquisicao de
conhecimentos e habilidades por meio de um extenso processo de investigagao
estruturando em torno de questdes complexas e auténticas e de produtos e
tarefas cuidadosamente planejados (Markham, Larmer e Ravitz 2008, p. 18).

Uma grande caracteristicas € que ao final da atividade deve ser apresentado
um produto. Esse produto deve conter a resposta para um problema que dara inicio
ao projeto, juntamente com os conhecimentos necessario para explicacao da mesma.
Quanto maior for o publico atingido por este produto, maior sera a troca de
conhecimento e a disseminacao do mesmo. Dessa forma, o produto pode ser
apresentado para os colegas ou ate para toda a comunidade escolar, atraves de
jornais, videos ou demais meios de disseminacao de informacao (Bender, 2014).

Bell (2010) aponta que o nivel de envolvimento do estudante na atividade
estimula seu aprendizado, ja que eles mesmos resolvem as dificuldades geradas no
processo, sendo que o professor apresenta o papel de mediador. Como a
aprendizagem e ativa, estimula o desenvolvimento de diversas habilidades, e

valorizam-se as competéncias de cada um dentro de um grupo.
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PARTES DA ABP

ANCORAGEM

Este momento € a base da pergunta, tem por objetivo relacionar o projeto com
o mundo real vivenciado pelo estudante. Pode ocorrer na forma de video,
reportagens, documentarios, problemas sociais, dentre outros, que tragam o aluno
para a resolucao de um problema que realmente seja diagnosticado em seu
ambiente.

QUESTAO MORTIZ

E a tarefa principal, a questdo que movimentard o projeto, que tera de ser
resolvida pelos educandos. Ela tera que ser objetiva e extremamente motivadora.
Seraela que engajara o aluno no processo de aprendizagem.

TAREFAS

Dentro dessa pergunta central, surgem muitas outras para que se possa
alcancar a resolucao dos problemas. Para as tarefas, o professor auxilia indicando os
caminhos que podem ser utilizados pelos estudantes para alcancar a resolucao dos
problemas.

LOCAIS DE PESQUISA

O professor indica sites, livros, documentarios e afins onde os estudantes
podem iniciar seus estudos. Nao devem ser considerados como unica alternativa de
pesquisa, mas sim como um principio, um norte a serindicado pelo professor.
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PARTES DA ABP

ARTEFATOS

Sao itens desenvolvidos pelos estudantes como alternativas para resolucao do
problema. Estes artefatos podem ser dos mais diversos possiveis, como maquetes,
infograficos, podcasts, portifolios, poemas, musicas e outras alternativas. Pode ser
considerado como qualquer material que o projeto necessite para chegar a
conclusao, ou seja, que tenham ligacao ao mundo real.

BRAINSTORMING

Processo em que se inicia a apresentacao de possiveis alternativas para
resolver o problema maior que rege o projeto. Ele € um momento de tentativas, nada
deve serdescartado e simincentivado.

FEEDBACK

Ao final das atividades sempre deve-se indicar e apresentar aos estudantes
como esta ocorrendo seu desenvolvimento durante o processo de elaboragao do
produto final. Esse pode se dar por meio de rubricas, que sao categorias onde 0s
estudantes serao avaliados por parecer ao final de cada etapa, podendo se adequar
ao esperado no desenvolvimento das atividades.




DIVERSIDADE
CULTURAL

Para facilitar a organizacao e as discussdes, vamos dividir o projeto por
encontros onde estarao discriminados todos 0s passos que serao realizados na
aplicacao. Para iniciar vocé precisa formar parcerias, professores que estejam
engajados em modificar a aprendizagem e entrar na aplicacao do projeto ao seu lado.
Para isso, sugere-se que em uma reuniao pedagogica, em um inicio de aula na sala
dos professores ou até mesmo em um grupo nas redes sociais, explane a ideia a seus
colegas, convencendo estes da importancia da metodologia ativa ho desenvolver do
estudante e adquira aliados nessa busca.

Vamos explicar nesse momento para vocés do que trata o projeto e como
pensamos em realiza-lo. O projeto surge da necessidade que se observou do
conhecimento de culturas diferentes, que tragam vivéncias e experiéncias para os
estudantes. Para isso eles irao receber um pais e terao que apresentar toda a
realidade do mesmo para a Comunidade Escolar. Trazer a cultura do pais a tona,
ultrapassar apenas indicar dados, mas sim fazer com que o visitante seja submetido a
um momento de troca e consiga sentir-se imerso em diversas realidades.

Para que consigam chegar a este objetivo, eles terao uma serie de
atividades para cumprir durante o desenvolver da ABP, essas atividades damos o
nome de tarefas. Elas serao os guias que farao com que o estudante prepare esse
momento de imersao paratodos. As tarefas sao das mais diversas possiveis, passando
da producao de vestimentas, conhecimento de esportes tipicos até a musica e
alimentacao. Tudoisso para fazer com que se conheca a realidade de diversos povos.

Para findar este projeto sera elaborada uma espéecie de feira das nagoes,
onde os estudantes apresentaram para a comunidade em geral as suas descobertas,
utilizando-se de conhecimentos cientificos para isso, justificando suas escolhas e

saberes. Esse momento deve ser aproveitado por todas as turmas da escola e

também pela comunidade em geral, também como forma de valorizagao pelo

desenvolvido portodos.




PRIMEIRO

ENCONTRO

Para iniciar o processo em si da ABP, apos ter juntado aliados, deve-se
explicar aos estudantes como funciona esse método de aprender, para isso,

voceé professor, pode utilizar a revisao bibliografica presente neste produto alem

do video presente no link: https:.//wwwyoutube.com/watch?v=FYgpi41UrQo. E

de extremaimportancia que o estudante entenda como funciona todo processo,

ainda mais aqueles que nunca interagiram com a metodologia de ensino.

Agora que os estudantes ja sabem o que € a ABP e como ela funciona,
vamos introduzir eles no assunto, realizando nossa ancoragem. Recordando a
Ancoragem é aforma de demonstrar a eles que o problema a ser solucionado
€ davivéncia deles, € um problema real que deve ser resolvido. Paraisso, indica-
se a visualizacao do seguinte video, que relata casos de preconceito religioso,

etnicoederaca. https./wwwyoutube.com/watch?v=yGo6NY3rPAM.




PRIMEIRO

ENCONTRO

Juntamente com o video a ancoragem se dara tambéem, atraves da
percepcao que as pessoas possuem frente a cultura de diversos paises, sem ao
menos conhecé-los ou ter o minimo de informacdes que deem subsidios para

possiveisinterpretacoes.

¢
|
|
|
|
|
|
|
|
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‘ A discussao toma importancia exatamente devido as dificuldades

diagnosticadas em varias escolas ao trabalhar com as diferencas, Aonde ao
inves destas serem uma oportunidade para troca de conhecimento e de
saberes, acabam trazendo problemas muito graves aos educandos (Morais,
Velanga, 2017). Esta realidade pode ser confirmada com os casos de Bullying

que crescem consideravelmente nas escolas.

DICA DO LU

O video pode ser utilizado inteiro
ou em partes, como vocé considerar
melhor. Também indica-se que faca
pausas durante a reproducao para
deixar os estudantes ouvir suas opinioes
e/ou relatos de seus sentimentos

frente ao que esta sendo observado.




SEGUNDO

ENCONTRO

Para nosso segundo encontro, vamos dividi-los em grupos. Um dos
pontos ressaltados na ABP € que os grupos sejam compostos por estudantes de
vivéncias diversificadas e desenvolvimento cognitivo diverso, dessa forma
poderao trocar experiéncias e serem promotores do conhecimentos de seus
pares. Em um turma de 30 estudantes, indica-se no maximo de cinco por grupo,
dessa forma tém-se por turma 6 grupos com paises distintos. Segue ficha para

organizacao dos grupos.




Escola:

Turma:

Grupo

Integrantes

Pais sorteado

Grupo 01

Grupo 02

Grupo 03

Grupo 04

Grupo 05

Grupo 06




SEGUNDO

ENCONTRO

Para a escolha dos paises indica-se um sorteio, onde o professor
previamente indique os que considera mais adequado. Para o sorteio varias
formas podem ser utilizadas, como bilhetinhos ou a utilizacao de uma roleta

virtual. Seguem as sugestoes dos paises indicados por nos.

Brasil, China, Japao, Afeganistao, Russia, Franca, Arabia Saudita, México,

Estados Unidos, Croacia, Angola, Africa do Sul, Italia, Ira, Coreia do Sul.

o Apos a escolha dos paises, indica-se que os
estudantes possam interagir, criar grupos de contato,
trocar suas primeiras ideias sobre o pais, esse momento de
interacao € de suma importancia para desenvolver um
bom relacionamento e organizacao. Alem disso o bom
relacionamento € essencial para uma aprendizagem

colaborativa, um dos pontos principais da ABP.

DICADOLYU  f  omm

Os paises podem ser escolhidos pelos
estudantes tambeém, mas deve-se tomar cuidado
para que nao sejam selecionados apenas os que
apresentam caracteristicas culturais semelhantes.
Como sugestao de roleta virtual segue: https://app-

sorteos.com/pt/apps/girar-roleta-aleatoria




TERCEIRO

ENCONTRO

Logo apods a realizacao da ancoragem, o projeto necessita de uma
questao motriz, que sera o cerne do problema, ela fornecera a tarefa geral a ser
realizada, a meta que sera alcancada. Como no caso do projeto a intencao é
trazer atona diversas culturas e proporcionar que a comunidade escolar se sinta
imersa realmente em uma vasta gama de paises, quando realizarem a visita ao
produto final elaborado pelos educandos, a questao motriz sera: como vocés
podem apresentar a realidade cultural de diversos paises para a sociedade
onde estao imersos, utilizando conhecimentos das diversas areas, para que

se possa compreenderum pouco darealidade destas localidades?

Neste momento da ABP, os estudantes podem realizar suas primeiras
pesquisas para encontrar um possivel caminho a seguir com o intuito de resolver
O problema enunciado anteriormente. Apos a realizacao desta primeira
interacao cada grupo ira indicar suas consideragoes previas para a resolucao da
questao norteadora onde o professor identificara as ideias de cada um e

estimulara estes grupos na tentativa da encontrar a resposta.




TERCEIRO

ENCONTRO

Cabe ao professor nesse momento, indicar sites, auxiliar, monitorar e
encaminhar os estudantes. A conversa e a comunicagao, alem da gestao dentro

do grupo € essencial, por isso estimule que os grupos dividam tarefas mas ao

colaboracao entre os membros € muito importante para o desenvolvimento do

conhecimento e do aprendizado.
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i final troquem informacoes, discutam, colaborem uns com os outros. A
|

|

|

|

|

|

|

|
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Provavelmente que ao final do encontro cada grupo tera tracado rumos e
caminhos a seguir frente a resolucao da pergunta. Cabe ao professor fazer uma
escuta e guiar os mesmos, as tarefas que virao nas proximas aulas irao
certamente auxiliar os estudantes nesse processo. Aqui cabe o primeiro
Feedback ao grupo, até como uma forma de avaliagao e de guia para o proximo
encontro. Nesse momento ele pode ser realizado em uma conversar informal
com cada grupo. Para os proximos encontros teremos um modelo de rubrica

para facilitar.

DICA DO LU
Lembre sempre de
Depois do momento pandémico ressaltar aos estudantes
enfrentado, os estudantes, em sua maioria, que devem buscar por
se envolveram mais com a tecnologia para sites confiaveis, indicando
a questao do estudo. Sendo assim, inclusive contato com as
estimular o uso de smartphone para embaixadas dos paises

pesquisa e muito importante. escolhidos.




QUARTO

ENCONTRO

Colega professor, nesse encontro vamos explicar aos estudantes como se
dara a avaliacao continuada do desenvolvimento dos grupos. Lembrando que
como estamos utilizando uma metodologia de ensino diferenciada, a avaliacao
nao pode ser tradicional, tem que acompanhar o processo. Uma forma
importante de avaliacao € a continuada, que ocorre durante todo o processo de
aprendizagem, sendo mais intimista e trazendo respostas mais imediatas, para

Isso como sugestao indica-se arubrica.

A rubrica € uma forma de avaliagao que dara ao estudante um indicativo
das expectativas para determinada tarefa e qual foi o desempenho frente a esta.
Ela € simples e consiste basicamente de uma ficha com os indicadores a serem
avaliados. Para esse projeto vamos utilizar uma rubrica holistica, onde a
avaliacao se da, por um conceito pre-estabelecido. A seguir, sugerimos um
modelo padrao para todo final de aula a partir desse encontro, mas se quiser

alterar pararubricas especificas de cada encontro, fique a vontade.




Critério

Excelente

Bom

Regular

Insuficiente

de
da

Prazo
entrega

tarefa

Atividade
entregue dentro

do prazo

Atividade
entregue com
apenas 1 dia de

atraso

Atividade
entregue com
mais de um dia

de atraso

Atividade ndo

entregue

Compreensao

do tema

o grupo
apresenta uma
ideia clara do
pesquisado,

sendo realizada
uma discussdo
para realizagdo
das tarefas

entre todos os

integrantes.

Apenas alguns
integrantes do
grupo
apresentam
uma ideia clara
do pesquisado,
sendo
realizada uma
discussdo para
realizacdo das
tarefas  entre

todos oS

integrantes

(0] grupo
apresenta erros
conceituais de
conhecimento
cientifico
durante a
realizacdo da
tarefa.
Realizando a
disseminagdo
de

conhecimento

empiricos.

O grupo ndo
realizou a

atividade.

Criatividade

O grupo
utilizou
artificios
criativos
organizou
produto
elaborado  de
forma criativa,

inovadora e

sustentavel.

o produto
entregue pelo
grupo esta com
uma proposta
dentro do
esperado, mas
poderia
apresentar
mais
elementos

criativos.

O produto
encontrado ¢
tradicional ou
foi apenas
reproducdo de
algo pronto ja

disponivel

O produto ndo

foi entregue

Enfoque em
conteudo

cientifico e
relevancia para

o0 projeto

0] produto
apresenta
conteudo
cientifico e este
serve como
base para
compreensao
da cultura do

pais.

0] produto
apresenta
conhecimento
cientifico, mas
ndo ¢ de
relevancia para

o0 projeto.

O produto
apresenta
conteudo com

equivocos.

Nao apresente
conhecimentos

cientificos

Relagdo do

produto com a

da

resolugdo

questdo central

Apresenta total

relagdo

Apresenta
relagdo

partes

Apresenta

pouca relagio.

Nao apresenta

relagdo




.
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QUARTO

ENCONTRO

A partir deste encontro, todo final de aula o professor ira entregar a rubrica
preenchida para cada grupo, pode ser pintando ou assinalando o conceito de
cada categoria. Para dar sequéncia portanto, os estudantes terao mais uma aula
de pesquisa, ja que sao diversas informacdes a serem coletadas. Essa aula
tambéem pode servir como divisao de tarefas e organizacao de hierarquia dentro
do grupo, onde podem escolher um lider que delegara tarefas e fara o controle
das atividades. Tambéem pode servir como um momento de troca de

conhecimentos, que sera mediado pelo professor durante todo encontro.

Pouco antes do téermino desse encontro o professor ira conversar com a
turma instruindo os mesmos para que a partir do proximo encontro realizem as
tarefas em horario de aula, somente sera permitido que sejam concluidas em
um momento extra classe caso hao tenham tempo habil no encontro presencial.
ApoOs a conversa, entrega-se a rubrica para cada grupo tirando duvidas que
possam surgir, ja que essa sera possivelmente a primeira que vez que estarao

sendo avaliados dessa maneira.

NOs proximos encontros os estudantes poderao ainda realizar pesquisas,
mas o enfoque sera em resolver as tarefas muito mais do que buscar por
informagdes. As vezes as informacdes necessarias para resolver a tarefa nao
foram encontradas nesses dois momentos, sendo assim, o uso de smartphone
para pesquisa deve ser liberado, e se necessario o uso de computadores na sala
de informatica ou na propria sala de aula, dependendo da realidade de cada

Escola.




QUINTO

ENCONTRO

® Agora vamos iniciar com as tarefas e artefatos para que os estudantes
comecem a elaboracao do seu produto final, que sera uma feira do
conhecimento, onde irao explanar seu aprendizado para toda a Comunidade
Escolar. As caracteristicas de cada pais sugeridas nesta tarefa sao as
caracteristicas geograficas, como IDH, clima, politica e demais caracteristicas.
Frente a isso, esse sera o primeiro conteudo a ser estudado. Na sequéncia entao
serao descritas as tarefas, os artefatos e os conteudos que podem ser

abordados em cada encontro.

TAREFA:

Como se caracteriza o clima, a economia,

ASPECTOS
GEOGRAFICOS

a politica, o saneamento basico deste pais? Qual

abandeira desse pais? O que elarepresenta?

ARTEFATOS:

Elaboracao de uma bandeira utilizando

ASPECTOS material alternativo para representar a original.
GEOGRéFICOS Construcao de cartazes com dados e imagens

para apresentacao dasinformacoes.

CONTEUDOS:

ASPECTOS Tipos de Clima; indices de desenvolvimento:
GEOGRAFICOS Economia; Politicas Publicas;




QUINTO

ENCONTRO

Para demonstrar aos estudantes como sao importantes os dados
geograficos para conhecimento da cultura de um povo, indica-se a leitura do
seguinte texto, presente no livro Geografia cultural uma antologia, de Roberto

Lobato Correa e Zeny Rosendahl.

Significados e paisagens

Aos sibados pela manha, nao sou, conscientemente, um gedgrato. Como tantas
outras pessoas de minha idade e estilo de vida, devo ser encontrado fazendo compras
com minha tamilia no meu centro habirual de compras. Nao ¢ um lugar muito espe-
cial, iluminado artihicialmente sob um edificio-garagem, com um conjunto inteira-
mente previsivel de cadeias de lojas — W. H. Smith, Top Shop, Baxters, Boots, Safeway
¢ outras — rU.Iu'J.Vt.'].m{.'n[f.' Chfi':l."i dﬁ: f"&m[iiﬂ_\ dL' L‘l'.JI'lSI..lIIIi{lU:I‘L‘:'. b{:nl"'chtidub. .ijl mesma
cena pode ser vista em quase toda parte na Inglaterra. Se rocarmos os nomes das lojas,
a cena poderia ser tipica de qualquer parte da Europa Ocidental ou da América do Nor-
te. Os gedgrafos podiam interessar-se pelo lugar porque ele ocupa o espago imobilidrio
mais valorizado na cidade; podiam estudar a largura das fachadas ou as mercadorias em
oferta como parte de um estudo de geografia do varejo ou podiam avaliar seu impacto
sobre a morfologia urbana preexistente. Mas eu estou fazendo compras.

Entio, compreendo que outras coisas também estio ocorrendo: pedem-me
para contribuir para uma causa que eu nio aprovo; viro a esquina e vejo um cristio
evangélico idoso distribuindo folhetos. O principal espago aberto estd ocupado por
uma vitrine de painéis para melhorar a insolagao das casas — ou, em minha opiniio,
destruir a harmonia visual de minha rua. Ao redor da base de concreto da drvore
dccn]’ﬂtivﬂ, um grilpn d{.‘ H.dﬂll:ﬁ!:cntcﬁ com Ccortes d{.‘ Cﬂ.hcln m{'.lil:ﬂ.l'ln 'l-"“"il.'.l.ﬂmcnl’c
coloridos e faixas de tachas no brago olha com desdém os consumidores de meia-
= i.l.i'.’ld':. C[:I'I'I[':Irl.:q.‘.r'n;in- 11111: du:\.-'u:r'l'l csrar (IE.\CI'I'LPTL'E_’J.'![iﬂS = {]lJL‘ a ]Id:llil'.: (iCILfﬁ torna o ].ll'
um ambiente menos confortivel: eles ficario por aqui até que, i noite, o espago seja
fechado.

O local é, entio, altamente complexo, com midltiplos patamares de significados.
Certamente planejado para o consumidor e, assim, facilmente acessivel para meu es-
tudo geogrifico sobre o varejo; nao obstante, sua geografia se estende bem além dessa
perspectiva estreita e restritiva. O local ¢ um lugar simbélico, onde muitas culturas se
encontram e, ralvez, entrem em conflito. Mesmo na manhi de sibado, ainda sou um
geografo. A geografia estd em toda parre.




QUINTO

ENCONTRO

O texto demonstra como a Geografia esta ao nosso redor e nao a
percebemos, mas ela sempre esta ali, trazendo a tona a interacao entre o
homem e o espaco que o rodeia. Uma breve discussao deve ser realizada para
que o estudante compreenda como deve construir seu produto e que este nao
se tratara de apenas dados, mas sim a representacao de uma sociedade, rica e

diversarecheada de pluralidades culturais.

Apos a leitura e discussao do texto os estudantes necessitam produzir os
artefatos solicitados, sendo que cabe ao professor mediar o processo de
elaboracao dos materiais. Cabe ressaltar a necessidade do educador “visitar”
cada grupo para diagnosticar possiveis incoeréncias conceituais e guiar os

estudantes ate que estes as percebam e corrijam.

A producao da bandeira € um ponto fundamental, pois representa o pais
mundialmente e a utilizacao de material alternativo para confeccionar estimulaa
visao de um trabalho que pode ser realizado visando a sustentabilidade. Além
disso, a bandeira carrega consigo muito dos aspectos historicos enraizados na
comunidade e que caracteriza processos de transformacao sociais

importantissimos para o pais.
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QUINTO

ENCONTRO

Os cartazes devem ser dinamicos e conter apenas os dados, sem extensas
explicacoes, para que nao se tenha uma leitura cansativa. Eles servem como
guias de informacoes para os visitantes da feira e para que os estudantes dos
grupos compreendam caracteristicas dos paises que irao muitas vezes
influenciar nos demais topicos do produto. Podem ser utilizadas diversas
alternativas para a producao dos cartazes, como utilizar giz para pintura, recorte

e colagem, e demais, ficando a critéerio e criatividade de cada grupo.

O professor deve estimular sempre a interacao entre os conteudos de
uma tarefa com as demais tarefas, isso proporciona um processo de
interdisciplinaridade, o que € extremamente importante para um projeto atingir

seu objetivo.

Lembre de no final da aula entregar a rubrica de cada grupo como forma
de avaliacao continuada do processo, para que eles possam identificar pontos
de melhoria de sua atuacao, ou permanecer com o bom desempenho.
Recordando que como sera apenas a segunda rubrica recebida e a primeira de

tarefa, torna-se muito importante a explicagcao desta aos estudantes.

DICA DO LV

Para o professor que desejar conceituar os conhecimentos geograficos
solicitados, segue o link de um artigo que pode facilitar o processo de interpretacao:

http:~/ www.simonsen.br/revista-digital/wp-content/uploads/2016/06/45-Revista-

Simonsen_N4-V%C3%A2nia-Regina.pdf




SEXTO

ENCONTRO

® Para nosso sexto encontro iremos dar continuidade de certa forma ao
contexto anterior, mas iremos introduzir os conhecimentos da Matematica para
realizar a representacao de um ponto turistico que contem também
conhecimentos da historia do pais escolhido. Seguem as orientacdes para o

desenvolver deste sexto momento.

TAREFA:

Onde se localiza o principal ponto

PONTOS
TURISTICOS

turistico do pais? Qual a historia envolvida por

tras deste?

ARTEFATOS:

Maquete a ser realizada utilizando como
PONTOS base um dos principais pontos turisticos do
TURISTICOS local, obedecendo uma escala para sua

construcao.

CONTEUDOS:

Localizacao Geografica; Escala; Razao e

PONTOS
TURISTICOS

proporcao; contexto historico da construcao do

mesmo; Linguagem cartografica.




SEXTO

ENCONTRO

O grande objetivo deste momento € a construcao da maquete que

representa este ponto turistico, e que este siga uma escala de representacao, o

que evoca os conhecimentos de razao e proporcao. Para iniciar a aula, sugere-se

a discussao do seguinte video, que explica de forma sucinta a necessidade de
seguir uma escala nesse tipo de atividade, alem de como esta se encontra de

forma corriqueiraem nosso cotidiano.

Apos a discussao do video o professor ira transitar entre os grupos para
acompanhar o desenvolvimento dos calculos e a escolha do ponto que sera
representado. Um detalhe muito importante € acompanhar se a escala
escolhida pelo grupo sera realmente seguida, tanto na questao de
planejamento, quanto na elaboracao da maquete. Cabe ressaltar que o local
escolhido deve ser um marco para aquele pais, representar realmente uma
questao historico/cultural, que possa ser discutida e represente o povo local.
Outro ponto importante na construcao € a utilizacao de materiais alternativos,
que possam ser reutilizados ou reciclados, para que seja seguida uma questao

sustentavelno decorrerde todo o projeto.
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SEXTO

ENCONTRO

Esta tarefa logicamente nao sera concluida em sala de aula, devido a
complexidade e ao tempo que demanda a elaboracao da maquete. Mas e
importante que o esboco, calculo e plangjamento seja realizado nesse
ambiente, alem € claro da construgcao da mesma. Sendo assim, a tarefa sera
concluida em um ambiente nao formal de ensino. Sugere-se que o professor
receba fotos do desenvolver da maquete para que possa avaliar possiveis
necessidades de modificacao ou alteragoes, sempre realizando um feedback

com os estudantes.

Cabe tambéem ao professor indicar se deseja um tamanho especifico de
maquete atribuindo a ela dimensoes. Nos deixaremos em aberto para que cada
grupo tenha autonomia na elaboragao de seu produto. Ao termino da aula, o

professor deve lembrar de entregara cada grupo sua avaliacao.




SETINMO

ENCONTRO

[ Seguindo com os assuntos mais ligados a area das humanas, iremos

trabalhar neste encontro com as questoes historicas atuais que envolvem o pais.
A historia de um local carrega consigo a origem e o desenvolvimento da
sociedade que ali habita, e esta retratada na maioria dos livros didaticos
utilizados pelos educandos. O objetivo desta tarefa e fazer uma relacao da
historia antiga com os fatos que estao ocorrendo agora na localidade,
demonstrando que o processo historico € dinamico e esta e constante

construcao. Seguem as orientacdes para o desenvolver da tarefa:

TAREFA:

Como este pais esta atualmente quanto a sua

HISTORIA
ATUAL

realidade historica, quais as novidades que poderao

ficar gravadas na mente das pessoas que la residem?

ARTEFATOS:

Apresentacao atraves de um mural desenvolvido

HISTORIA com reportagens que retratem o atual momento que o

ATUAL paisvive.

CONTEUDOS:

H]STéng Questdoes governamentais; Valores culturais;
ATUAL Economia;
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A grande importancia dessa tarefa € reconhecer o que esta ocorrendo no
pais, quanto a seu governo, cultura e economia e relacionar com o processo
historico que este enfrentou durante o tempo. A ideia do mural € que fique
exposto durante a feira culturale que quem desejar interagir com as reportagens
assim o faca. O objetivo nao € escrever a reportagem e sim, encontrar matérias ja
escritas que estao disponiveis na midia e elaborar um local para deixar as
mesmas expostas. Durante a apresentacao, sim, os estudantes poderao
comentar sobre o que pesquisaram e ficar disponiveis para questionamentos

dosvisitantes.

Sugere-se que 0 mural nao seja muito grande e apresente o maximo de
cinco reportagens, para nao ficar muito extenso para quem desejar ler e,
tambéem, para que os estudantes tenham pleno dominio frente ao que esta
presente em cada uma delas. Também se considera importante a questao
estética, que o material chame a atencao para ser lido e investigado pelos
visitantes. A analise de reportagens € de extrema importancia para
conhecimento da realidade e sua interpretacao criteriosa faz com que possa ter

asensacao de estarvivendo, junto com as habitantes, o que ali esta relatado.




SETINMO

ENCONTRO

O uso de reportagens estimula o aprendizado como afirma Hahn (2013):

A aplicagao e o desenvolvimento de atividades pedagogicas como as que sao
relatadas e analisadas por Castrogiovanni et. al (2009), as quais “geografizam”
jornais e outros diversos cotidianos dos alunos, comprovam que “o conteudo nao
€ o unico objetivo, € um caminho(..) para seiralém dele’ (CASTROGIOVANNI et. al,,
pag. 137, 2009). Devemos, no entanto, seguir passos metodologicos
imprescindiveis para que se desenvolva uma bem sucedida pratica pedagogica
na sala de aula, como ouvir os alunos (de forma que a aula deixe de ser apenas
expositiva e se torne mais participativa), sistematizar as discussoes realizadas pelo
professor (tanto no quadro, quanto no caderno, de maneira que o aluno possatero
registro dessa aula em suas anotacgoes), instigar polémicas e duvidas, sistematizar
(no quadro e no caderno) essas novas discussdes e produzir surpresas
(CASTROGIOVANNI et. al, pag. 139, 2009), sendo ferramentas oriundas da
comunicagao social, como as reportagens extraidas da internet, extremamente
passiveis dessa aplicacao e do desenvolvimento desses passos metodologicos.

Existem disponiveis na internet diversos
documentarios que retratam a historia dos povos, o
professor pode indicar que os estudantes pesquisem e

assistam os mesmos para se aprofundarem ainda mais

DICA DO LU

Nnos assuntos.




OITAVO

ENCONTRO

[ Nada mais cultural e especifico do que a vestimenta de um povo, sendo
notavel sua modificagcao conforme a sociedade se transforma. E nao so isso, a
vestimenta tem uma ligacao nao somente cultural com o povo, mas tambem de
protecao a acodes climaticas, como: frio intenso, calor, tempestades de areia,
dentre outros. Por isso ela tambeém € um ponto que deve ser abordado nesse

projeto. Seguem os indicativos para a realizagao do produto desta tarefa:

TAREFA:

Como sao as vestimentas deste local? Quais

VESTIMENTA

informacgoes elas podem trazer de quem as utiliza?

ARTEFATOS:

Dois estudantes devem estar caracterizados

VESTINMENTA com as roupas locais, que podem ser inclusive

construidas pelo grupo.

CONTEUDOS:

Fatores climaticos; mercado econdomico;

VESTIMENTA

producao téxtile processos quimicos de tinturas;




OITAVO

ENCONTRO

o Posterior a entrega dos dados acima, torna-se importante ressaltar aos

estudantes como a vestimenta esta ligada diretamente as questoes culturais
dos povos, para isso indica-se que seja entregue a seguinte imagem e feita uma

discussao do porqué da variagao das roupas com o passar do tempo.




OITAVO
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Cabe ressaltar que os estudantes podem interpretar essa tarefa levando
em consideracao apenas a moda dos dias atuais, mas nesse caso, queremaos as
vestimentas que evoquem as questoes historicas do povo. Sendo assim, o
professor deve mediar cuidadosamente o processo e servir como guia para que

os estudantes cheguem ate essa conclusao.

Outro aspecto interessante € impulsionar que eles facam uma reproducao
das roupas, nao precisa ser necessariamente com tecido, podem utilizar
inclusive TNT para fazer suas vestes. Tambéem € importante que identifiquem a
percepcao historica, onde, dependendo do pais, existiam vestimentas distintas
para soldados, imperadores, reis, faraos e demais autoridades. Sendo estas
formas de atrair a atencao e demonstrar dominio sobre os demais,

hierarquicamente.
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Mas um ponto a ser discutido sao as materias primas das roupas originais,
de onde elas vém, o que e utilizado, passando assim de algodao, couro de
animais até materiais sintéeticos que representam os anteriores. Ressalta-se os
conteudos de quimica que podem ser abordados, principalmente, quanto aos
corantes utilizados, que eram inicialmente de origem de rochas e plantas e
necessitavam ser extraidos para posterior utilizacao. Tambéem podem ser
trabalhados problemas ambientais causados pelo descarte inadequado de
residuos de producao téxtil, principalmente em paises que apresentavam

curtumes aceuaberto e descarte de residuos em mares erios.

Outro ponto importante que pode ser trabalhado € a analise das
moléculas desses corantes, onde podem ser identificados desde tipos de
ligacdes quimica (idnica, covalente) até as fungdes organicas presentes nos
mesmos. Um ponto interessante, seria o primeiro contato dos estudantes com
estas funcoes que serao utilizadas posteriormente quanto sera trabalhada a

alimentacao.

Para findar, o professor entrega sua avaliagao e promove um breve desfile
para que 0S grupos possam se inspirar e fazer possiveis alteracdes em suas
construcoes. Essa interacao entre grupos também favorece para uma

aprendizagem cooperativa como turma e nao apenas como grupos.




MNOMNO

ENCONTRO

LEITURA DE OBRA DE ARTE

[ Com o objetivo de que os estudantes conhecam um pouco sobre a arte do

pais, o encontro solicita deles a leitura de uma obra de arte que seja um marco
para as Escolas Artisticas. Mas claro que a ligacao da obra com a historia,
literatura e quimica € notavel e deve ser trabalhada no decorrer da atividade.

Seguem as especificacoes para arealizacao da leitura.

TAREFA:

Quais as principais manifestacoes artisticas
RELEITURRA | observadas? E de que forma estas se relacionam com o
DE OBRA periodo historico em que foram elaboradas? Como se
DE ARTE caracteriza a arquitetura do pais a ser representado? Quais

ostiposdetinturas utilizados?

ARTEFATOS:

RELEITURA Releitura de uma obra de arte que caracterize o pais,
DE OBRA podendo ser desde uma tela ate a reinterpretacao de uma

DE ARTE esculturaou grafite.

CONTEUDOS:

RELEITURA Escolas Artisticas, Movimentos artisticos,
DE OBRA Identificacdo de fungdes organicas; interacoes
DE ARTE intermoleculares; historia local.
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LEITURA DE OBRA DE ARTE

Para iniciar um processo de leitura de uma obra, o estudante tem que
interagir com o contexto de como realiza-la, pois nao se quer uma reproducao
da obra, mas sim, uma adaptagao na visao de quem a conhece. Isso exige um
reconhecimento de como ela foi produzida, em que contexto historico, quais os
materiais utilizados e o que mais for necessario para fazer a analise. Para isso
indica-se que se assista o seguinte video, como forma de introducao para um

debate e discussoes.

Agora sim, hora de nossos alunos colocarem a mao na massa,
inicialmente devem escolher a obra que mais chamou a atencao e depois
realizar a releitura. Aconselha-se a deixar que o estudante escolha o que mais
lhe atraiu quanto a quadros, esculturas e até pinturas em Igrejas, assim, a

diversidade de técnicas a serem utilizadas para areleitura € muito maior.
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LEITURA DE OBRA DE ARTE

Quando os estudantes realizarem a releitura na forma de fotografia,
indica-se que seja realizada mais do que uma, para que se tenha uma nocao
maior do acervo cultural do pais, e para que estimule de forma mais concreta a

criatividade, caracteristica muito importante para um estudante do seculo XXI.

Outro ponto que deve ser estimulado pelo professor € a interacao do que
a obra representa no contexto cultural e social que foi criada. Isso serve como
uma forma dos estudantes compreenderem que as obras de arte estao muito
ligadas com a representacao da realidade enfrentada por um povo e eternizada
pelo artista. Juntamente com isso, pode-se observar a arte como uma
manifestacao ou movimento que busca enaltecer o descontentamento de um

povo com sua realidade, e as lutas sociais imersas nesse contexto.
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LEITURA DE OBRA DE ARTE

Os materiais utilizados podem ser de classes variadas, desde argila,
gesso, concreto ate tinturas extraidas de fontes naturais, como frutos, sementes
e rochas, sendo assim, existe a possibilidade de conhecer quimicamente cada
um destes composto. Pode-se portanto, analisar a estrutura quimica e
formulacao, presenca de funcdes organicas, interacdes intermoleculares,

solubilidade até questoes macroscopicas como caracteristicas dos materiais.

Vejam que uma atividade
consideravelmente simples, pode trazer
uma diversidade de conteudos e de
interacoes interdisciplinares pararealizagao
da tarefa. A ideia do projeto € exatamente
esta, alem de resolver um problema local,
demonstrar aos estudantes que para real
compreensao de um fendmeno, uma
matéria especifica, isolada, nao trara
respostas. Mas ajuncao de conhecimentos
de varias areas, sim, propiciam essa
interpretacao do fendbmeno. Ao final da aula,
nao esqueca de entregar a avaliacao para o
grupo. Essa provavelmente sera uma tarefa
que ficara para ser concluida em ambiente

extraclasse.




DECIMO
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ENCONTRO DE ORGANIZACAO

Caro professor, as tarefas entregues para os estudantes sao arduas e
trabalhosas, sendo que muitas vezes nao serao concluidas dentro do tempo de
aula e em alguns casos ocorrem dificuldades para que eles se reunam em
ambiente extra classe. Para isso, iremos deixar dois encontros para organizagao
e gestao dos materiais elaborados até o momento. O primeiro encontro sera este
e o de numero dez, mas nao ache que sera um encontro simples, pois € nele que

surgem todas as pendéncias que o grupo apresenta.

Entao nesse encontro os estudantes devem gerenciar suas tarefas e seus
produtos e cabe ao professor mediar todo o processo, observando os materiais
acabados, indicando modificagcdes e até mesmo mediando possiveis problemas

deinteragao que podem ocorrerem trabalhos em grupo.

Ao término do encontro pode-se
solicitar que cada grupo apresente aos
colegas suas atividades concluidas e
em andamento, e, alem disso, fagauma
breve explanacao, para disseminacao
dos conhecimentos entre os colegas
de classe. Esse momento pode ja servir
como um treino para a apresentacao
final do produto. Lembre no final de
fazer uma rubrica geral para entregar

a0s grupos.




DECIMO PRINMNEIRO
ENCONTRO

@ Colega professor, ultrapassamos metade de nosso projeto, os estudantes
Jja estao constituindo sua opiniao e visao da cultura dos povos, utilizando-se do
conhecimento cientifico para isso. Agora € hora de demonstrar como a musica e
uma forma de reconhecer e expressar-se de uma sociedade, dentro de sua

grande pluralidade de géneros. Paraisso, seguem as especificidades da tarefa:

TAREFA:

Quais musicas tipicas desses paises representam
mOSICﬂ sua realidade? Qual a visao que eles apresentam sobre

esta manifestacao cultural?

ARTEFATOS:

Apresentacao musical realizada por alguns

alunos de cada grupo, que sera a abertura do projeto.

MuUsicA

Musicas de cada pais sendo apresentadas em seus

stands.

CONTEUDOS:

Historia local, Estilos musicais, Melodias,

NMuUsIcA

Instrumentos musicais.
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DECIMO PRINMNEIRO
ENCONTRO

Esse encontro costuma ser muito divertido e barulhento, pois todos os
estudantes querem pesquisar musica, escolher as que mais chamam a atencao,
portanto, se torna um momento bem interessante para ser realizado na parte
externa da Escola, fora da sala de aula. Para servir de inspiracao aos estudantes
que irao cantar na abertura, sugere-se passar o video a seguir que foi a gravacao
da ultima apresentacao do projeto no ano de 2019. Link do video:

https./wwwyoutube.com/watch?v=EV3Xa8eTKeo

ApOos assistir o video, a leitura do texto a seguir pode auxiliar no processo

de guiar os estudantes para arealizacao da tarefa solicitada.




DECIMO PRINMNEIRO
ENCONTRO




DECIMO PRINMNEIRO
ENCONTRO

Cabe ao professor nesse encontro guiar os estudantes para que os
mesmos nao apenas escutem musicas aleatdrias para escolher as mais
animadas, mas que consigam compreender a importancia da musica para um
povo ou cultura, correlacionando com o momento historico e a

representatividade que um género musical pode atribuir até as minorias.

Alem disso, muitos talentos escondidos quanto ao canto podem surgir
nessa aula, e devem logicamente ser valorizados. A valorizacao do estudante
engaja e motiva ha busca pelo conhecimento, pois faz com que ele se sinta parte
do processo e conectado com o mundo que esta a seu redor. Pelo contrario, tem
estudantes que nao vao querer se apresentar, e isso deve ser respeitado, sao
caracteristicas de cada um e nao devemos obriga-los. Claro que estes
participaram do processo, com as escolhas das musicas, as pesquisas e as

discussoes.




DECIMO PRINMNEIRO
ENCONTRO

Os estudantes que irao tocar instrumentos tambéem devem se reunir para
poder retirar as partituras das musicas e poderem estuda-las, algumas podem
ser bem complexas e necessitar de bastante estudo. Cada estudante que
desejar tocar, pode optar no instrumento que apresenta maior afinidade e

conhecimento, para demonstrar seu talento.

Torna-se importante também reunir os estudantes que irao cantar ou
tocar na abertura durante mais encontros, por poucos minutos, para que possam
ensaiar sua apresentacao. Os estudantes devem selecionar uma unica musica a
ser apresentada e que fale sobre o cerne do projeto, a diversidade cultural. Os
instrumentos musicais em sua maioria podem ser solicitados aos estudantes
que ja os tocam e farao parte da abertura. Para finalizar os estudantes podem
apresentar de forma bem breve as musicas que escolheram para servir de fundo
para sua apresentacao do produto final, indicando o contexto historico/social
das mesmas. Lembre-se professor que para finalizar a aula deve entregar a

rubrica de avaliacao.




DECINMO SEGUNDO

ENCONTRO

@ Para aquele aluno que nao gosta de cantar e nem tocar algum
instrumento, que tal a danca como forma e expressao corporal e cultural. Foi
pensando nisso que se desenvolve no decimo segundo encontro os
conhecimentos sobre as dangas locais dos paises, e claro, a elaboragao de uma

coreografia que tambéem sera apresentada na abertura.

TAREFA:

Qual a relacao da musica com as dancas tipicas
ﬂﬂgg deste pais? O que os principais movimentos corporeos

representam?

ARTEFATOS:

Apresentacao tambem na abertura do projeto, de
ﬂﬂ(;ﬂ dancas tipicas dos paises, representando os principais

movimentos e um pouco da cultura entrelacadaaela.

CONTEUDOS:

Folclore e historia local; Movimentos corporais;

HWGH exercicios fisicos.




DECINMO SEGUNDO

ENCONTRO

A danca além de ser um indicativo da cultura de uma localidade, ela
tambem € um excelente exercicio fisico e mental, sendo assim de extrema
importancia e por isso faz parte do projeto. Para servir de inspiragao a eles,
sugere-se assistir o video da apresentacao do ano de 2019. Ressalta-se que os
professores tambem podem participar da apresentacao, até como uma forma

de estimular os estudantes. Link do video: https:/~//youtu.be/CNTiK2unti8

Com a inspiracao em mente, os estudantes devem pesquisar sobre as
dancas locais e montar um compilado de musicas que serao ensaiadas por
membros de todos os grupos. Essa atividade como a anterior tem um momento
dentro do grupo, mas a construcao do produto final € da turma toda. Ressalta-se
também a necessidade de ensaios em ambiente extra-classe ou em momentos

especificos.
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DECINMO SEGUNDO

ENCONTRO

A duracao da apresentacao deve ser de no maximo cinco minutos, sendo
aconselhado atée menos, pois a abertura nao pode ser tao extensa para que
todos 0s grupos possam organizar seus espacos e a escola toda possa visitar
cada um deles com tempo habil paraisso. Essa tarefa deve ser realizada no local
onde € praticada a educacao fisica no educandario, aqui na escola utilizamos o
ginasio.

Aqui a participacao do professor de educacao fisica € muito importante,
para que consiga acompanhar a reproducao dos passos € a postura dos
estudantes, para que nao se lesionem durante os ensaios e apresentacao. Os
passos podem ser encontrados na internet e devem seguir as caracteristicas do
folclore local e da cultura do povo representado. A questao nao € fazer uma
coreografia perfeita, mas perceber a danca como uma forma de expressao

corporale que caracteriza um povo ou cultura.

Pode-se introduzir nesse momento apenas em conversa com 0S
estudantes sobre a necessidade da realizacao de exercicios fisicos para a
manutencao do funcionamento do corpo humano e como a danga € um
exercicio completo frente a isso. Dessa forma, aléem da cultura, ja se introduz os
conhecimentos da educacao fisica que sera o centro do estudo do proximo

encontro. Ao final, lembre de fazera rubrica de cada grupo.




DECIMO TERCEIRO

ENCONTRO

@ Ja que no encontro anterior introduzimos as questoes de educacgao fisica

em nosso projeto, nada melhor para dar continuidade do que as categorias
esportivas que se destacam no pais, e alem disso, quais os esportes sao tipicos e
mais praticados? Otimas perguntas a serem respondidas para nos auxiliar ainda
mais no conhecimento da cultura da localidade. Portanto, seguem como de

costume as especificacoes pararealizacao da tarefa:

TAREFA:

Elenque os principais esportes e como estes exigem
ESPORTES fisicamente dos atletas que o pratique. Juntamente a isso,

informe quanto ao grau de obesidade do pais.

ARTEFATOS:

Apresentacao de uma linha do tempo caracterizando

ESPORTES | as mais marcantes atuagoes dos esportes dentro do pais,

indicando atletas e curiosidades ouregras.

CONTEUDOS:

Relacao entre esporte e saude. Regras dos esportes.

ESPORTES

Importancia dos esportes culturalmente em um pais.
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DECIMO TERCEIRO

ENCONTRO

O grande objetivo desse encontro € conhecer os esportes praticados e
seus destaques, tanto olimpicos quanto em outras competicoes. Alem disso,
muitos esportes que nao sao praticados com frequéncia no Brasil, sao
destaques em outras localidades, e devem ser conhecidos e compreendidos.
Uma forma de observar isso sao os jogos de invernos que por falta do clima

adequado, pouco sao praticados aqui, mas tem grande importancia mundial.

Outro ponto que se ressalta € que os estudantes pesquisem as regras de
a0 menos um esporte que nao conheciam e acabaram encontrando, como
forma de compreendé-lo, e explicar posteriormente se necessario. Uma
associacao muito propicia de se fazer € da pratica esportiva com as questoes de
saude, tracando-se um paralelo entre elas no pais estudado. Aimagem a seguir
pode ser apresentada aos estudantes para que consigam compreender o que o

sedentarismo pode causar, ou uma alimentacao muito baseada em fast foods.




DECIMO TERCEIRO

ENCONTRO

@ Usufruindo da imagem eles podem facilmente realizar as conexdes que

se espera. Podem tambéem trazer se conseguirem, os equipamentos
necessarios para a pratica do esporte que estao analisando e até fazer uma
breve simulacao da pratica deste. Para finalizar, podem indicar quais os
esportistas que se destacaram no pais, podendo serem mundiais, olimpiadas ou
até mesmo em competicoes locais, ja que pela falta de investimento nos atletas,
alguns nao conseguem acompanhar em nivel mundial. Colega professor,
lembre de analisar a atividade realizada pelos estudantes, atribuindo a rubrica e

mediando o processo como um todo.

DICA DO LU

Existe disponivel no youtube uma série de videos elaborados por professores
de Educacao Fisica sobre as regras e competicoes dos mais diversos esportes,

sendo uma otima fonte de pesquisa para os estudantes




DECINMO QUARTO

ENCONTRO

@ Um ponto que caracteriza muito um pais € o povo que nele habita sao as
questoesreligiosas e com elas a grande pluralidade de religides e costumes que
podem coexistir com total respeito. Para que sigamos com nosso encontro

seguem os indicativos para realizacao das atividades.

TAREFA:

Quais as principais manifestacdes religiosas e

RELIGIAO

como ocorreavivénciaentre elas?

ARTEFATOS:

Infografico representando as principais religioes e
RELIGIéO reportagens apresentando a real situacao da relacao

entre elasno pais.

CONTEUDOS:

Relagao historia x Religiao ; Conflitos Religiosos;

RELIGIAO

Diversidade Religiosa; Crencas.




DECINMO QUARTO

ENCONTRO

Para iniciar esse assunto tao importante e ao mesmo tempo delicado,
deve-se deixar claro que o objetivo dessa tarefa, nao € defender uma ou outra
religiao em especifico, mas sim caracterizar as mais importantes no pais e como

elas influenciam culturalmente no contexto social. Para isso, sugere-se que

antes da producao do infografico, o professor apresente a seguinte imagem que

representa de forma breve algumas religioes:
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DECINMO QUARTO

ENCONTRO

Com a introducao breve de algumas religides e o que elas representam
para a sociedade, os estudantes podem iniciar sua pesquisa da predominancia
religiosa do pais, além de como essas religides convivem entre si. Um aspecto
que deve ser ressaltado, inclusive na apresentacao oral, € como historicamente

ocorre essarelacao, harmoniosa ou nao, entre os praticantes de cada crenca.

Para criar os infograficos de forma online, sugerem-se dois sites gratuitos
e muito uteis para os estudantes. O primeiro se denomina CANVA e pode ser
utilizado inclusive nos celulares, sendo bem dinamico e intuitivo para utilizacao.
O segundo se denomina Venngage, tambéem dinamico e de facil compreensao,

apresentando uma serie de layouts para a producao do material.




DECINMO QUARTO

ENCONTRO

Alguns paises tem sua historia baseada na religiosidade e isso nao pode
ser esquecido, o infografico ira versar sobre a realidade atual quanto a numero
de adeptos e caracteristicas das religides, mas nao pode-se deixar de lado essa
relacao historia que pode ser, dependendo do pais, o cerne do material grafico.
Podem também ser abordados questoes mais complexas com os conflitos e
guerras que ja ocorreram e ocorrem relacionadas a intolerancia religiosa. Ao fim
daaula, osinfograficos podem ser projetados para que a turma conheca e possa
opinar sobre e ao professor cabe mediar o processo e atribuir a rubrica no finaldo

encontro.

DICA DO LU

Assim como mencionado
anteriormente, existem uma série de
documentarios que relatam e
caracterizam as religidoes disponiveis

gratuitamente nainternet.




DECINMO QUINTO

ENCONTRO

@ Chegando na parte final do nosso projeto, iniciaremos com os encontros

que apresentam um enfoque maior nos conteudos referentes a ciéncias da
natureza, mas claro que o tempo todo trabalhando de forma interdisciplinar com
as demais disciplinas. Para esse momento, iremos trabalhar com as fontes de
energia elétrica mais utilizadas no pais escolhido, tendo como objetivos
conhecer o funcionamento destas e porque essas sao tao predominantes

quanto as demais. Paraisso, seguem as especificacoes do encontro:

TAREFA:

ENERGIA Quais os principais tipos de geracao de energia
ELETRICA eletrica deste pais? Porque estes sao os principais?

ARTEFATOS:

Producao de um infografico representando os
ENERGIA

) tipos de energia utilizados e seus impactos ao meio
ELETRICA

ambiente.

CONTEUDOS:

Formas de geragao de energia eletrica. Potencial
ENERGIA

. de utilizagao de energias. Uso racional de energia.
ELETRICA

Saneamento basico.
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Para introduzir o tema de energias, torna-se importante ressaltar aos
estudantes que esta e considerada um bem essencial para garantir condicoes
dignas de saneamento basico. Também pode ser apresentado e discutido o
seguinte video, onde estao relatados de forma breve e sucinta o conceito de

energias limpas e algumas caracterizacoes das maisimportante.

https.//wwwyoutube.com/watch?v=t_4zeA_P_dU

Com a introdugcao dos conhecimentos referentes a energias limpas, os
estudantes ja podem fazer suas pesquisas. E importante que estas nao sejam
apenas numericas, mas sim que haja uma relacao estabelecida, por exemplo,
com fatores climaticos ou geograficos. Pode-se indicar que muitos paises da
Europa nao utilizam-se tanto da energia hidroelétrica, principal fonte de geracao
no Brasil, isso deve-se ao fato da falta de recursos hidricos, sendo necessarias

alternativas como a energia nuclear.
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Também € muito importante nesse momento que surjam e sejam
invocados debates referentes a polémicas que envolvem a utilizacao de
energias. Um exemplo claro, € a energia nuclear que ja recebeu a fama de
perigosa devido a acidentes nuclear que ocorreram pelo mundo. Ou a questao
do ruido emitido por aerogeradores de energia eolica, que podem ser
causadores de poluicao sonora nas proximidades. Os resultados destes debates
nao precisam estar expressos no produto final, mas sao enriquecedores para o
conhecimento e para a apresentacao, ja que perguntas dos mais diversos tipos

podem surgir.

Outro ponto interessante a ser discutido é referente ao consumo de
energia dentro de cada pais e ate a caréncia de abastecimento em certos locais,
onde a energia elétrica € inexistente, ou funciona em apenas determinados
horarios. Assim, pode-se ainda mais compreender a importancia da energia
elétricaem um contexto social e a necessidade da mesma para manutencao das
condigoes basicas de higiene e saude da populacao. Também pode-se pediraos
estudantes que explanem se utilizam algum tipo de energia limpa e que
comentem com os colegas como foi implantada, como funciona, economias,

gastos deimplementacdes e demais informacoes.

Como os estudantes ja realizaram a producao de um infografico na tarefa
anterior, o professor pode ser mais exigente quanto a criatividade e a producao
visual do material. Lembrando que este sera impresso e estara disponivel para
que todos que desejarem possam visualizar. Ao final, os infograficos podem ser
compartilhados com todos os colegas de classe e além disso, o professor deve

atribuirarubrica de cada grupo.




DECINMO SEXTO

ENCONTRO

@ Esse momento € bem diverso e importante, ja que os avancgos
tecnologicos influenciam diretamente para o desenvolvimento de uma
sociedade com mais comodidade e melhores condigdes de vida. Para isso, nada
melhor do que estudar como ocorrem os avancos tecnologicos no pais, quais as
principais areas de investimento e os centros de pesquisa. Para realizar esta

tarefa seguem as especificidades:

TAREFA:

Como ocorrem os avangos tecnologicos?

DESENVOLVIMENTO | Quais tecnologias marcaram a historia do pais?
TECNOLOGICO Quais os objetivos do desenvolvimento

cientifico e tecnologico?

ARTEFATOS:

Construcao de reproducao de material

DESENVOLVINMENTO | tecnologico que tenha mudado a histéria do
TECNOLOGICO pais ou que esteja em desenvolvimento

atualmente.

CONTEUDOS:

DESENVOLVIMENTO Desenvolvimento cientifico; Método
TECNOLOGICO cientifico;




DECINMO SEXTO

ENCONTRO

Para introduzir o tema aos estudantes, a sugestao € que sejam
apresentadas na forma de um cartaz ou na forma de projecao uma séerie de
imagens e solicitar que os mesmos facam anotacdes sobre o que estas os
recordam ou como relacionam as mesmas com o desenvolvimento cientifico e
tecnologico. Seguem as imagens que podem ser disponibilizadas aos

estudantes.

ApoOs cada estudante anotar suas percepcdes devem dentro do seu
grupo, trocar ideias e debater para que cada um consiga expor suas opinioes e
construir o conhecimento na interagcao com os demais membros do grupo. Apos,
sugere-se que o professor indague aos estudantes o que eles compreendem
por tecnologia, pedindo que também anotem em seu caderno o relato. Esse
momento torna-se importante para que o professor junto com os estudantes
desvincule a percepcao do senso comum que tecnologias estao ligadas apenas

aquestoes que envolvam a informatica.




DECINMO SEXTO

ENCONTRO

Agora sim, cada grupo deve pesquisar e representar o desenvolvimento
cientifico e tecnologico no pais que esta trabalhando. Como os estudantes
podem encontrar diversas tecnologias em suas pesquisas, cabe ao professor
mediar esse processo, sendo que muitos desafios podem surgir. Sendo assim, o
professor nao necessita ter dominio total da tecnologia por eles escolhida, mas
deve sim recolher duvidas e se nao souber responde-las, pesquisar e auxiliar os

estudantes na mesma aula se possivel, ou ho proximo encontro.

E um momento muito interessante para compreender que a ciéncia esta
em constante evolucao e que o homem se utiliza dela para facilitar sua vida.
Além disso, ressaltar que a ciéncia esta em constante transformacao e
desenvolvimento, demonstrando que ela € um construto humano e esta sempre
se modificando. Assim pode-se desenvolver o pensando da ciéncia como
composta por verdades provisorias, mas nao eternas, sendo que ela explica o
mundo material até o momento, mas pode ter que ser alterada caso nao

explique mais algum fendbmeno natural.




DECINMO SEXTO

ENCONTRO

A representacao do avanco pode ser realizada de diversas formas, como
uma replica construida com materiais alternativos ou a montagem de um
cenario, com a representacao de um cientista onde inclusive os estudantes
podem vir caracterizados. Isso torna além de dinamico o processo de
aprendizagem, interessante e auxilia os estudantes a compreender como ocorre
o processo de elaboracao do conhecimento. Assim que tudo for decidido, deve
ser apresentado ao professor antes da construcao do material, para que esse
possa avaliar a auxiliar os estudantes, ja que dos encontros € o que pode
apresentar uma gama maior devido a diversidade de tecnologias que podem ser
escolhidas. Ao final colega professor, recorde de enviar para os estudantes a

rubrica de avaliagao.

DICA DO LU

As imagens podem ser alteradas
como o professor considerar melhor,
para o intuito da area da tecnologia que

quiserabordarcom os estudantes.
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ALIMENTACAO TiPICA

Esse foi um dos pontos que fizeram com que esse produto educacional
fosse elaborado, em uma de minhas aulas, uma grande discussao se criou
acerca do consumo de alimentos estranhos a nossa cultura. Por isso, resolvi

montar uma piramide alimentar tipica de cada pais e comparar.

Nele iremos caracterizar algumas substancias presentes nos alimentos

mais caracteristicos do pais que os estudantes estao trabalhando.




DECIMO SETINMO
ENCONTRO

ALIMENTACAO TiPICA

@ Paraisso, solicita-se que cada grupo escolha um alimento salgado e outro
doce, que culturalmente represente a alimentacao tipica e realizem a seguinte

tarefa;

TAREFA:

Como se caracteriza a alimentagao deste

- povo? Como a alimentacao influéncia na saude da
ALIMENTACAO

populacao? Qual a principal substancia presente no

alimento a seranalisado e apresentado porvocés?

ARTEFATOS:

Reproducao de dois pratos tipicos pelos

- educandos, identificacao das principais substancias
ALIMENTACAO

que as compdoem identificando os grupos funcionais

presentes.

CONTEUDOS:

ldentificacao de funcdes organicas,

ALIMENTACAO

alimentacao saudavel, culturalocal.

® Os estudantesja podem ter trabalhado anteriormente com a identificacao
de funcdes organicas, mas agora sera um dos principais objetivos desta tarefa.
Portanto, na sequéncia indicamos uma tabela contendo as principais funcoes
para que os estudantes possam identificar as mesmas nas substancias que irao

estudar.
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ALIMENTACAO TiPICA

Com o aplicativo em maos, os estudantes podem realizar a pesquisa para
identificar a alimentacgao tipica do pais. Sabendo que existem paises grandes e
com uma vasta diferenca cultural, assim como o Brasil, a quantidade de pratos
tipicos pode ser bem diversa, ficando a critério de cada grupo qual preferir
reproduzir. Outro aspecto da escolha sao os ingredientes, se estes estao

disponiveis no comércio local para a posterior reproducao do alimento.

Com os alimentos decididos, inicia-se a busca pela formula e estrutura
quimica do composto organico de um dos ingredientes da receita original. Como
por exemplo, a pimenta € um dos alimentos mais caracteristicos quando se fala
em culinaria mexicana, sendo que a capsaicina € a responsavel pelas

caracteristicas benéficas a saude. A estruturadamesmaé:

Tendo a estrutura da substancia, podem-se identificar as funcdes
organicas presentes nela e até associar esta funcao com o sabor ou odor
caracteristico do alimento. Seguindo do mesmo exemplo a capsaicina tem
como atividade biologica eliminar radicais livres no corpo humano, devido a
presenca em sua estrutura de funcoes que se ligam a estes. Esse momento o
professor de quimica ira atuar com um pouco mais de intensidade devido
identificacao das funcdes organicas, caso necessario, o professor pode parar a
atividade e no quadro realizar aidentificacao em algumas moléculas para que os

estudantes compreendam como encontra-las e segrega-las.
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O proximo passo e realizar uma ligacao entre o alimento e a questao
cultural, historia e até geografica do local, principalmente quanto se refere a
clima, ja que este € um ponto fundamental para producao das matérias primas.
Tudo concluido, os estudantes podem montar cartazes com as substancias e

suasidentificacdes das funcoes.

Quanto a reproducao dos alimentos, deverao realizar em momento
extraclasse, junto com suas familias, sendo até um momento de interagao e
aprendizado para estudantes que podem nuncater cozinhado. Indica-se que os
estudantes dividam a responsabilidade da producao, sendo que um integrante
realize areceita doce e outro a salgada. Cabe ressaltar que podem ser realizadas
alteracdes na receita quando nao conseguirem algum alimento especifico que
faz parte da receita. Os estudantes devem comprovar ao professor a produgao
do alimento através de fotos ou videos deles manipulando os ingredientes e

fazendo areceita.
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ORGANIZACAO DE PENDENCIAS E AVALIACAO
DO PROFESSOR DOS MATERIAIS JA ACABADOS

Vamos fazer mais uma parada como a do encontro de numero dez, para
que os estudantes possam analisar os produtos que ainda ficaram inacabados
ou foram avaliados de forma insatisfatoria atraves das rubricas entregues no final
de cada encontro, e melhorar os mesmos quando considerarem necessarios.
Também € um momento de finalizagao de algum produto que tenha ficado

pendente ou que os estudantes necessitem fazer alteracoes.

A importancia desse encontro € para gestao
de tempo e principalmente que os produtos
acabados comecem a se juntar e a montar o stand
que cada grupo apresentara no ultimo dos
encontros para toda comunidade escolar. O
professor tambem deve passar grupo por grupo
para poder dar indicagdes de melhorias, apontar o
que deve estar na apresentacao e tambem motivar

os estudantes paraa apresentacao do produto final.

Esse encontro também serve para que o professor se
dirija ao local do evento, com 0s grupos para que possam
organizar o espaco que cada um tera para montar seu stand.
Esse momento € importante pois os grupos vao poder
visualizar como irao dispor seus materiais produzidos e alem
disso aorganizacao da decoracao e de como o ouvinte farao

seu passeio pela culturado pais.
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ORGANIZACAO DE PENDENCIAS E AVALIACAO
DO PROFESSOR DOS MATERIAIS JA ACABADOS

Cabe apontar que caso o0s grupos precisem de materiais especificos

emprestados da Escola, como projetor, extensoes de luz, adaptador de luz ou

qualquer outro material, devem deixar avisado para o professor nesse encontro,

para que ele tenha tempo habil para combinar tudo com a coordenacao

pedagogica.

Para a escolha dos locais,
podem ser realizados sorteios, ou
também o professor pode fazer a
gestao dependendo do espaco
disponiveis e das solicitacoes dos
grupos. Como por exemplo, grupos
que irao utilizar energia em suas
maqguetes, devem ficar proximos a
tomadas, grupos que necessitam
ficar em locais mais ou menos
iluminados. A gestao pelo professor
€ 0 que indicamos para que cada
grupo consiga atingir o objetivo que
programaram para o atendimento

dacomunidade Escolar.

DICA DO LV

O professor pode fazer em
consonancia com a coordenacgao
pedagogica da Escola um croquicom
os locais onde os estudantes terao
seus stands, para isso, pode-se
utilizar a planta dos espacos. A planta
€ obrigatoria para o PPCl e deve estar
presentes em documentos

localizados na Escola.
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DECINMO NONO

ENCONTRO

HORA DE ENSAIAR!

Em nosso penultimo encontro vamos ensaiar a abertura do projeto, um
momento muito importante para atrair a atencao do publico e convidar os
colegas de Escola para embarcar na viagem e conhecer a diversidade cultural
presente no mundo. Para isso, nossa abertura sera dividida em trés momento
que ja servem como uma forma de introducao dos passageiros a viagem cultural

queiraorealizar.

O Primeiro momento do canto e musica, em nossos encontros ja foram
ensaiadas musicas para serem cantadas durante a abertura, agora € a hora de
fazer ajuste final, de ensaiar no local da realizacao do evento, testar os
instrumentos, testar os microfones e as caixas de som. Os ensaios devem ser
acompanhados de perto pela maioria dos professores que realizaram o projeto
em suas aulas, até como uma forma de valorizacao pelo empenho e dedicacao
dos estudantes. As musicas escolhidas devem ser experimentadas na sua forma
completa ao menos por trés repeticdes, com todos os cantores e utilizando

todos osinstrumentos para se realizar as modificacdes necessarias.
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ENCONTRO

Enquanto o primeiro grupo ensaia as musicas, uma dupla de cada grupo
que estara caracterizada com a vestimenta produzida para a entrada, onde
serao apresentados os paises aos estudantes que realizarao a viagem cultural.
Para isso, com uma musica sendo tocada pela banda ao fundo, sera realizado
um desfile com as bandeiras produzidas com material alternativo. Assim, o
publico ja tera um primeiro contato com a vestimenta e com a bandeira do pais

que cada grupo representa.

Para finalizar os ensaios € hora da danga, sendo assim, tambem no local
onde sera realizada a abertura os estudantes devem revisar as coreografias
juntamente com os professores que também irao participar desse momento
como uma forma de valorizacao e de interacao com os estudantes. Tambem €
importante testar todo o equipamento de som e revisar as musicas para
minimizar as chances de nao estarem configurados ou com problemas técnicos
para o dia da apresentagdo. E importante também que sejam feitas as
marcagoes, que sao os locais em que cada estudante estara no momento da
apresentacao e cuidar para que todos os espacos estejam preenchidos

corretamente.




DECINMO NONO

ENCONTRO

HORA DE ENSAIAR!

@ Com tudo ensaiado, chegou a hora de testar como ficara a abertura como

um todo e quanto tempo esta levara. Lembre que ela nao pode ser muito
extensa, para nao cansar o publico e também para que posteriormente todos
tenham tempo de visitar e interagir com as culturas de todos os paises. Segue

um exemplo de abertura que € utilizada na Escola onde realizamos o projeto.

Bom dia a todos! E com muito prazer que as turmas
101, 102,103,104, 105 € 106 estao apresentando no dia de
hoje a parte final de um trabalho interdisciplinar das
disciplinas de Quimica, Fisica, Biologia, Historia, Geografia,
Arte, Matematica, Educagao Fisica, Ensino Religioso e
Literatura denominado: “Diversidade Cultural’. Serao
apresentadas questoes culturais, sociais, artisticas, a

alimentacao e curiosidades dos povos estudados.

O trabalho foi elaborado frente a todos os
conhecimentos das areas estudados durante o ano letivo,
sendo que os de maior enfoque foram: energia, funcoes
organicas, alimentacao saudavel, releitura de obras de arte,
contos, caracteristicas sociais e culturais dos paises dentre
outros. Para iniciar a nossa viagem pela diversidade cultural
mundial, gostaria de convidar os estudantes que montaram
uma banda para apresentar-se, nos inserindo ao ambiente

elaborado poreles.
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Enquanto a banda toca as musicas seguintes,
solicitamos que os representantes dos paises
acompanhados de sua bandeira, realizem sua

apresentacao, sua sendo realizado um desfile inicial, apre-

sentando os paises estudados.

Para encerrar nossa abertura nada melhor do que
valorizar a cultura dos paises quanto a suas dancas. Para
iIssO 0 grupo de alunos ira apresentar a todos coreografias
tipicas com musicas que representam a diversidade

cultural presente no mundo.

Peguem seus passaportes, apertem seus cintos e
aproveitem muito essa viagem cercada de cultura,
aprendizado e emocoes. Para isso, cada turma sera
chamada para visitar a exposicao dos trabalhos, sendo
assim todos poderao aproveitar com calma o que
planegjamos. Solicitamos desde ja sua compreensao e
agradecemos a todos os professores que autorizaram suas
turmas a realizarem as visitas. Boa aula, e boa viagem para

todos nos!
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APRESENTACAO FINAL. DO PRODUTO FINAL

Colega professor! Chegou a hora da apresentacao do produto final da
nossa ABP para toda a comunidade Escolar. Um momento de disseminagao do
conhecimento e de quebrar a barreira do preconceito que ocorre na
comunidade com imigrantes que estao residindo no municipio. E o momento de
valorizacao de todo o trabalho dos estudantes de fazer com que eles
apresentem para todos os conhecimentos que construiram e facam a diferenca

na sociedade onde estao imersos.

Nesse dia o trabalho dos estudantes comega bem cedo, entao sugere-se
que a Escola esteja aberta ao menos uma hora antes do inicio da aula para que
cada grupo inicie o processo de montagem de seu stand. E importante que o
professor ressalte que os estudantes tém total responsabilidade da montagem
do espaco, colocando em pratica tudo que elaboraram no seu plangjamento. O
stand deve conter uma decoracao que lembre o pais e suas culturas e alem
disso todos os materiais produzidos em cada encontro, trazendo todos os

conhecimentos necessario para que se conheca realmente o pais.
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APRESENTACAO FINAL. DO PRODUTO FINAL

Cabe aos professores fazerem toda a supervisao da montagem, gerenciar
0S espacos, mediar o processo, dar dicas de como poderiam organizar e dispor
todos os materiais, indicar salas para que eles possam pegar carteiras e cadeiras
e entregar o material que os estudantes reservaram previamente. E um
momento que o professor tambem tera que acalmar alguns grupos, estimular

outros, interagir e guiar nesse momento de finalizagao.

Outro grupo de alunos deve ao mesmo tempo montar o palco para a
abertura, sendo que devem ser testados novamente todos os instrumentos e o
som dos microfones. E o momento de dispor no palco os cantores e a banda
como um todo. Todos os estudantes que irao apresentar seu pais, devem estar
caracterizados para a abertura e os dancgarinos estarem com roupas

confortaveis paraaapresentacao.
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APRESENTACAO FINAL. DO PRODUTO FINAL

Com tudo sendo organizado, assim que der o sinal para inicio das aulas, 0s
estudantes devem sertodos encaminhados para a area de abertura do evento e
a apresentacao deve iniciar. Lembrando que a abertura deve ser sucinta para
que haja tempo para visitacao. Com o termino da abertura, os demais alunos da
Escola se dirigem as suas salas e posteriormente serao chamados em uma
escala para virem apreciar as apresentacoes. Os estudantes participantes do

projeto retornam a seu stand para ultimas finalizacoes.

Com tudo terminado, iniciam, finalmente, as visitacdes, sendo que o
tempo estimado para que sejam vistos todos os paises € de aproximadamente
quarenta e cinco minutos. Sendo assim, sugere-se que atraves da ficha a seguir,
gerencia o tempo das turmas da Escola para realizar avisitacao. Grupos menores
com poucas turmas por vez proporciona um maior contato e uma troca mais
efetiva de conhecimento. Ja os pais, responsaveis, funcionarios da Escola,
demais professores, podem realizar a visitacao o horario que ficar mais comodo,

Jjaque nao havera aglomeragoes em momento algum.
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ENCONTRO

APRESENTACAO FINAL. DO PRODUTO FINAL

Durante as apresentacdes os professores devem passar nos grupos,
identificando dificuldades, auxiliando quando necessario, conversando e
trocando ideias sobre as experiéncias e até motivando os estudantes que
estejam ficando cansados. Esse momento de visitacao também serve para o
professor fazer uma avaliacao final, levando em consideragcao o espaco criado
como um todo, a uniao dos produtos que agora cria o grande produto final.
Também deve ocorrer a avaliacao da apresentacao e da experiéncia que cada
grupo esta proporcionando para os visitantes. Essa avaliagcao sugere-se que seja
por parecer, ja que fica complexo avaliar com um valor numeérico uma atividade

tao grande e diversa.

Outra sugestao que pode ocorrer € a avaliacao por uma banca externa,
nao somente como nota, mas também como forma de uma premiagao para o
grupo que mais chamou a atencao dos visitantes. Essa premiacao pode ser algo
simples, como alguns refrigerantes para a turma, uma pizza ou até mesmo um
troféeu, algo apenas simbolico que valoriza o empenho e a dedicagcao para
resolver o problema encontrado na sociedade. Caso realize a atividades aqui
indicada, a banca pode ser composta por professores que nao participaram do
projeto, alunos e membros da comunidade Escolar. Segue uma ficha que pode

ser utilizada como base pararealizar aavaliagao.
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APRESENTACAO FINAL. DO PRODUTO FINAL

Apos o término das apresentacoes, deve-se reunir todos os estudantes
que participaram do projeto e fazer um agradecimento a eles, para servir até de
estimulo na realizacao dos proximos projetos e fazer com o estudante perceba
que foi totalmente ativo no processo de aprendizagem e construcao de
conhecimento. Com os estudantes parabenizados, hora de desmontar tudo,
guardar seus materiais e deixar a Escola organizada sem nenhum residuo

espalhado.

Apos os estudantes liberados de suas atividades, torna-se importante os
professores se reunirem para avaliar como se deu a realizagao do projeto e o que
deve ser alterado para a proxima implementacao deste projeto, para que todo o
ano tenha-se uma melhoria na aplicacao. Também € um momento de
agradecimento pela uniao do grupo e pode ser utilizado como planejamento
para o proximo projeto a ser aplicado na Escola. Por fim, pode-se pensarem uma
avaliacao por disciplina com os estudantes referente aos conhecimentos

estudados.

DICA DO LV

A Escola ou o grupo de professores
poder criar um blog ou uma pagina na
internet para fazer um memorial de

projetos que sao aplicados na Escola.




DICAS DE SITES E APLICATIVOS QUE PODEM AJUDAR
MO PROCESSO DE PRODUCAO DE UMA ABP

Para finalizar este material, deixamos algumas dicas de sites e aplicativos
que sao bem uteis para a elaboracao de uma ABP, mas nao so isso, tambéem para

demais atividades, até mesmo em aulas mais tradicionais.

1| ROLETA VIRTUAL Y
¢‘0 AppSorteos

E um mecanismo de sorteio muito
pratico e facil de utilizar. Pode ser
aplicado para sorteio de temas em
trabalhos, para perguntas esporadicas
em aulas e demais aplicacoes para

sorteios. Link: https://app-

sorteos.com/pt/apps/qirar-roleta-

aleatoria

O | KAHOOT

Um aplicativo de perguntas e respostas

muito dinamico e simples de elaborar. Nesse vocé
pode criar questoes de multipla escolha e
verdadeiro ou falso para testar o conhecimento
dos estudantes, ou até mesmo servir como uma
avaliacao diagnostica dos de conhecimentos
previos. Apos o jogo criado, os estudantes podem
Jogar diretamente em seu celular, desde que tenha
acesso a internet. Apresenta uma versao paga que
pode aumentar a diversidade de perguntas. Link:

https://kahoot.com/




DICAS DE SITES E APLICATIVOS QUE PODEM AJUDAR
MO PROCESSO DE PRODUCAO DE UMA ABP

3 | cAnvA

Uma plataforma de designer grafico onde podem ser criadas uma vasta
gama de graficos, informativos, panfletos, infografico, posteres entre outros
recursos virtuais. Aversao gratuita ja € suficiente pararealizacao de muito materiais,
sendo facil de utilizar e tendo modelos de alguns materiais que servirao de base
para seu trabalho. Uma dica muito importante, comprovando que és professor, a

versao € atualizada paraa paga sem custoalgum. Link: https:./www.canva.com/

4 |PREZI

E um software que proporciona a criagado e apresentacdes dindmicas e
criativas que prendem a atencao dos ouvintes. De facil utilizacao, tambéem ja
apresenta modelos prontos que podem ser editados. A versao gratis ja e suficiente
para criacao de muitas apresentacdes, mas tambéem apresenta um conteudo pago.

Link: https:/~/prezi.com/pt/




DICAS DE SITES E APLICATIVOS QUE PODEM AJUDAR
MO PROCESSO DE PRODUCAO DE UMA ABP

5  MENTIMETER

E um aplicativo que cria apresentacdo com feedback em tempo real, ou seja,
vocé pode criar uma pergunta e os estudantes a respondem em seus celulares,
sendo que as respostas aparecem atualizadas paravocé em tempo real. Podem ser
criados graficos, textos, nuvens de palavras entre outros artificios na versao

gratuita. Link: https:/www.mentimetercom/pt-BR

& | SOCRATIVE

Um aplicativo simples que pode ser utilizado para criacao de questionarios,
testes, quizzes para ser aplicados em sala de aula. Os resultados sao enviados ao
professor em tempo real e o estudante pode realizar a atividade em sala ou em

casa. Link: https:.//www.socrative.com/




DICAS DE SITES E APLICATIVOS QUE PODEM AJUDAR
MO PROCESSO DE PRODUCAO DE UMA ABP

/ | AHASLIDES

Ferramenta que tem por objetivo adicionar funcionalidades para suas
apresentacoes de aulas. Com ela pode-se adicionar nuvem de palavras, criar
graficos com respostas, criar jogos e games dentro da apresentacao, adicionaruma

roleta, entre muitas outras funcionalidades. Link: https:/ahaslides.com/pt/

8 | VENNGAGE

O Venngage € um site que propicia a construcao de infograficos,
apresentacoes, diagramas, mapas mentais, poster, midias sociais entre outros
artificios. Apresentando uma versao gratuita rica em detalhes e em
funcionalidades, torna-se muito util e ndo necessita de download, sendo utilizado
no proprio navegador. Alem disso apresenta uma sequéncia logica e simples de
utilizacao, o que propicia uma interacao com diversas usualidades no site. Link:

https://ptvenngage.com/




CONSIDERACOES FINAIS

A aplicacao do produto educacional ocorreu na Escola Estadual de Ensino
Medio Anchieta, localizada nha cidade de Marau/RS, com uma turma de estudante do
primeiro ano do Ensino Médio. Esta escola atende a um perfil diversificado de
estudantes, com diferentes origens e trajetorias, o que contribui para um ambiente
educacional rico em trocas culturais e experiéncias. Caracterizados por sua
curiosidade e pelo desejo de entender o mundo ao seu redor, os alunos da Escola
Anchieta encontram na metodologia da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)
uma oportunidade de explorar conteudos de forma pratica e conectada ao seu
cotidiano. A aplicacao do produto educacional gerou impactos significativos no
engajamento e na postura dos estudantes em relacao ao aprendizado, incentivando
uma atitude mais proativa e investigativa.

Entre os principais resultados, observou-se uma mudanca na postura dos
estudantes, que passaram a adotar uma atitude mais proativa e investigativa. Relatos
de professores indicaram que a metodologia da ABP promoveu um ambiente de
cooperacao e motivacao, facilitando o desenvolvimento de habilidades essenciais,
como a autonomia, criatividade e lideranca. Aléem disso, os alunos reportaram sentir-
se mais motivados e engajados, percebendo o aprendizado como algo relevante e
aplicavel em suas vidas. Essa experiéncia evidenciou a efetividade da ABP em
transformar o processo educacional e alinhar-se aos objetivos pedagogicos da Escola
Estadual de Ensino Médio Anchieta, criando um ambiente de ensino mais dinamico e

participativo.
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