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Cadigo Ementa Créditos
Disciplina T|P
Formagcé&o e identidade profissional docente. Reflex&o do papel do
PECMO011 professor de Ciéncias e Matemaética na organizacao do processo
Formacéo para a Pratica educativo na sociedade contemporanea. As abordagens de ensino e 2
Reflexiva questdes contemporaneas de educacédo. Desafios na formacao de
professores que promovam a aprendizagem dos estudantes.
A pesquisa na construcdo do conhecimento cientifico. O significado da
PECMO029 pesquisa para a pratica profissional do professor. Pesquisa qualitativa em
. ~ educacdo. Aspectos tedricos e procedimentos metodoldgicos na pesquisa
Pesquisa em Educacdo em u A (s . . 2
Citneias e Matematica | em educacdo em cu?nc.las e: matematlczil. Pesquisa e p[oduto educa_cmnal
nos programas profissionais. Elaboragdo e estruturacdo de um projeto de
pesquisa.
Processos de pesquisa qualitativa e quantitativa e sua aplicacdo na
PECMO030 educacdo. Procedimentos para tratamento e analise de dados em pesquisa
Pesquisa em Educacédo em qualitativa e quantitativa. Comunicacdo cientifica dos resultados de 2
Ciéncias e Matematica Il pesquisa. Leitura critica dos aspectos metodolégicos de dissertacdes e
teses. Avaliagdo de projetos.
Definicdo, possibilidades e tipos de produtos educacionais. Etapas para o
PECMO032 desenvolvimento de um produto educacional: planejamento, projeto,
.. elaboragéo, execucéo, avaliagéo e divulgagéo. Estruturacdo do produto 2
Produtos Educacionais . . : o .
educacional associado a tese e a dissertacdo. Mapeamento de portais
educacionais e repositorios nacionais e internacionais.
PECMO035 Discussdes referente ao projeto de tese e ao produto educacional
o desenvolvido pelos doutorandos e associados as respectivas linhas de 2
Seminério de Tese pesquiss.




PECMO031

Préatica Profissional Docente

Aplicacdo do produto educacional em escolas de educacdo basica ou
outro ou outros espacos educacionais. Reflexdes sobre a préatica
pedagdgica em desenvolvimento.

PECMO033

Recursos Digitais para o Ensino e

a Aprendizagem

Exploracéo e criacdo de recursos digitais multimidia para o ensino de
Ciéncias e Matematica; Exploracdo de ambientes on-line com vistas a
sua utilizacdo como espacos didaticos em processos de ensino.

PECMO036
Teorias de Aprendizagem

Estudo dos fundamentos filoséficos que embasam as teorias de
aprendizagens. Teorias de aprendizagem. Anélise das relacdes das teorias
de aprendizagem com as préaticas pedagdgicas

PECMO008 Transposicdo didatica; Contrato didatico; Obstaculos de aprendizagem;
Didética das Ciéncias e Interdisciplinaridade; Resolugédo de problemas; Atividades
Matematica experimentais; Sequéncias didaticas.

PECMO014

Orientacéo de dissertacéo |

Orientacéo da dissertacao.

PECMO015
Orientacdo de dissertacao Il

Orientacéo da dissertacao.

PECMO016
Orientacéo de dissertacéo Il

Orientacdo da dissertacao.

PECMO017
Orientagao de dissertagdo 1V

Orientacéo da dissertacao.

PECMO018
Orientacéo de dissertacdo V

Orientacéo da dissertacao.

PECMO007

Construcéo de Objetos Digitais

de Aprendizagem

Obijetos digitais de aprendizagem: histérico, conceito, caracteristicas.
Repositorios de objetos digitais de aprendizagem. Principios de
desenvolvimento de objetos digitais de aprendizagem. Design
pedagogico. Ambientes de autoria para construgdo de objetos digitais de
aprendizagem.

PECMO010
Energia e Meio Ambiente

Definicdes e formas de geracdo de energia elétrica: hidroelétrica, solar,
edlica, 6leos combustiveis e carvdo, nuclear, células a combustivel com




hidrogénio; Impactos ao meio ambiente: radiagdes, polui¢do sonora,
efeito estufa, chuva acida e outros; Aproximacdes dos temas com o
contexto escolar.

PECMO040
Topicos Emergentes em Ciéncias
e Tecnologias

Discussdes que envolvem temas contemporéaneas em Ciéncias e
Tecnologia; Problematizagdes das situagdes no ambito das relaces
sociais e implicacGes ambientais; Estudo e aplicacdo dos conceitos de
Ciéncias correlatos.

PECMO005 A Ciéncia nas telecomunicagdes, na producédo de energia, na medicina,
Ciéncias no Mundo desporto, novos materiais, tecnologias de producdo e caracterizacéo de
Contemporaneo materiais; Nanociéncia e Nanotecnologia.

Ementa aberta voltada para as discussdes das tendéncias contemporéaneas
PECM039 P P

Topicos de Quimica

da ciéncia Quimica; Estudos dos conceitos quimicos sua aplicacao na
pratica profissional docente.

PECMO038
Topicos de Mateméatica

Ementa aberta mas relacionada a estudos de conceitos de Matemética na
acao docente do professor e suas vinculagfes com outras areas do
conhecimento; Estudo e vincula¢es da Matematica e Educacao
Matematica nos processos de ensino e aprendizagem desta disciplina.

PECMO037
Topicos de Fisica

Ementa aberta mas relacionada a conteudos de Fisica Classica e Fisica
Moderna e Contemporanea. Estudo das aplicacdes da Fisica no
desenvolvimento e producéo de tecnologias.

PECMO041
Topicos de Ciéncias Bioldgicas

Ementa aberta para questfes relacionadas as Ciéncias Bioldgicas. Estudo
e vinculagBes das Ciéncias Bioldgicas nos processos de ensino e
aprendizagem desta disciplina. Elaboracao de projetos de ensino.

PECMO034
Robética Educativa

Pensamento Computacional voltado a robdtica; Programagéo para
Arduino; Explorar o potencial da robética educativa como recurso de
ensino-aprendizagem.

PECMO013
Metodologias Ativas para
Educacéo

O contexto educacional contemporaneo e a urgéncia de modelos
metodoldgicos alternativos; Explorar possibilidades metodoldgicas
baseadas em processos coletivos e voltadas ao desenvolvimento de




habilidades e competéncias de aprendizagem para vida toda;
Conceituacao e experimentacdo de diferentes estratégias e metodologias
de aprendizagem ativa dentre as quais destacamos: Aprendizagem
Baseada em Projetos, Ensino Hibrido, Design Thinking e Gamificagao.

PECM028
Pensamento Computacional na
Educacéao Bésica

Algoritmos: conceito, desenvolvimento e perspectivas para a Inteligéncia
Artificial. Pensamento computacional: fundamentos, etapas e
implicagGes no processo de ensino-aprendizagem na educagao basica.
Ensino de computacdo para potencializar habilidades centrais para o
século XXI: comunicacdo, criatividade, colaboracédo, criticidade e
resolucéo de problemas.

Sistema neurofisiolégico envolvido na aprendizagem; Teoria da

PECMO006 . N - -
. Aprendizagem Significativa; Metacognicdo e Afetividade nos processos
Cognicao em Processo : « - .
. educativos; Resolucéo de problemas como estratégia de ensino e de
Educativos .
aprendizagem.
O conceito de Ciéncia em suas bases epistemoldgicas; a importancia das
PECMO001 Ciéncia e do estudo de Ciéncias na contemporaneidade; pressupostos

Alfabetizagdo Cientifica e
Tecnoldgica

tedricos e praticas pedagdgicas associadas ao campo da alfabetizacédo
cientifica; abordagem Ciéncia-Tecnologia-Sociedade; ensino por
investigacao; e projetos STEAM.

PECMO012
Histéria da Ciéncia e Matematica

Tépicos da histdria da Ciéncia e Matematica: Antiguidade, Grécia, Idade
Média, Renascimento e tempos atuais; Diferentes pensamentos, ao longo
da historia, sobre Matematica e as Ciéncias; Descobertas e ensino destas
disciplinas em diferentes momentos educacionais; Vinculagdes da
Matematica e das Ciéncias com as manifestacdes sociais, politicas e
educacionais de diferentes periodos da histéria da humanidade.

PECMO010
Epistemologia das Ciéncias

Natureza do conhecimento cientifico. Conceituando epistemologia.
Epistemologos classicos e contemporaneos e suas perspectivas frente a
pesquisa e ao ensino de ciéncias. Epistemologia e praticas docentes.




PECMO002
Analise Critica de Artigos
Cientificos Internacionais

Leitura critica de artigos cientificos publicados em revistas internacionais
especializadas em ciéncias, matematica e tecnologias.

PECMO004
Aprendizagem Criativa e
Movimento Maker

Explorar contextos e demandas educativas nascidas dos contornos
educacionais com direcionamento de futuro. Dentre elas, destaca-se:
Universidade criativas; Premissas tedricas da aprendizagem criativa;
Criatividade e inovagdo em educagéo; LifeLong Learning; Abordagem
interdisciplinar STHEM; Pensamento Computacional; Movimento
Maker; Espacos Disruptivos de Aprendizagem.

PECMO003

Analise de dados e producdo de
conhecimento: estatistica e
modelagem multivariada

Fundamentos de Estatistica; Descri¢do da area do conhecimento quanto a
coleta, analise e interpretacdo de dados qualitativos e quantitativos.
Apresentacdo de métodos de coleta, organizacdo, resumo, anélise e
interpretacdo de dados para tomada de decisoes.

Interacéo e aprendizagem na
teoria historico-cultural

ContribuicGes de Vigostski sobre desenvolvimento humano,
aprendizagem e interacdes, com base nos fundamentos da teoria
historico-cultural, e implicacdes na organizacdo do ensino e atividade
pedagdgica; o social e o cultural na obra de Vigotski: aspectos historicos
da abordagem; as fun¢des psicoldgicas superiores; a construcao de
conceitos cientificos na infancia; pensamento e palavra; participacdo
guiada, apropriacao participatoria, mediacdo e internalizacdo; zona de
desenvolvimento proximal; imaginacgéo e criagdo na construgéo do
conhecimento cientifico e cultural.

Introducédo a Educagdo STEAM,; Principios da Educagdo STEAM,;
Tendéncias e perspectivas; Aprendizagem baseada em Projetos; STEAM

Educagdo STEAM na Educacdo Basica; Analise critica de artigos sobre STEAM,;
Elaboracdo de uma intervencdo baseada em STEAM a ser aplicada.

PECMO19 Orientacéo de tese.

Orientacéo de Tese |

PECMO020 Orientacéo de tese.




Orientagéo de Tese Il

PECMO021
Orientacdo de Tese IlI

Orientacéo de tese.

PECMO022
Orientacédo de Tese IV

Orientacéo de tese.

PECM023
Orientagéo de Tese V

Orientacéo de tese.

PECMO024
Orientacdo de Tese VI

Orientacéo de tese.

PECMO025
Orientacédo de Tese VII

Orientacéo de tese.

PECMO026
Orientacdo de Tese VIII

Orientacéo de tese.

PECMO027
Orientacédo de Tese IX

Orientacéo de tese.




