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APRESENTACAO

Este livro paradidatico representa o produto
educacional que acompanha a dissertacao de
mestrado intitulada “Vivéncias com investigacao para a
construcao do raciocinio estatistico no Ensino
Fundamental”’, da autora Lucimelc Alves Costa, sob a
orientacao do professor e autor Dr. Adriano
Pasqualotti. O estudo faz parte da linha de pesquisa de
Tecnologia da informagcdo, comunicacdo e interacao
aplicadas ao ensino de Ciéncias e Matematica, do
Programa de Pos-graduacao em Ensino de Ciéncias e
Matematica, da Universidade de Passo Fundo/RS.

O material foi desenvolvido numa perspectiva de
Sequéncia Didatica, utilizando o ensino por
investigacao como ferramenta para estimular os alunos a
pensarem € a construirem situagcbes problemas
quanto ao raciocinio estatistico.

A presenca da Estatistica em nossa vida ja é
evidente, visto que estamos sendo bombardeados
de



informacdées em forma de dados a todo momento; e
sabermos como lidar com esses dados divulgados € de
grande importancia ja nos primeiros anos de escolaridade.

O estudo da Estatistica € necessario para que o0s
cidadaos estejam integrados de forma completa em todos
os ambitos da sociedade.

A proposta do livro "Luc e Mel de olho nos dados”, &
apresentar uma histéria com duas criangas estudantes,
que resolvem fazer uma pesquisa sobre os casos de
dengue em sua escola, perfazendo todo o ciclo
investigativo da pesquisa. A obra apresenta também uma
proposta de atividades ludicas com construcao de tabelas
e graficos, que sao desenvolvidas pela professora,
personagem da historia.

Contudo, é oportuno dizer que o trabalho com o livro
paradidatico fornece subsidios para implementacdo de
novas praticas pedagogicas, em que o aluno se envolve
num processo de investigacao, desde a elaboragcao de um
problema de pesquisa até a conclusao da investigacao,
perfazendo todo o ciclo investigativo de uma pesquisa



estatistica, contribuindo assim na formacdo do
pensamento cientifico da crianca.

O presente produto foi desenvolvido para ser aplicado
em uma turma de 3° ano do Ensino Fundamental, porém
o professor precisa levar em consideracao a realidade da
sua turma para melhor adequa-lo. Também podera ser
aplicado em turmas de 4° e 5° anos, podendo o professor
reestrutura-lo da melhor forma. A proposta da sequéncia
didatica é apenas sugestao de aplicabilidade.



Vivéncias em
sala de aula



Algumas informacoes necessarias:

1 - As aulas serdo chamadas de vivéncias, porque
pretendemos envolver realmente as criangas nas
atividades, fazendo-as pertencentes e construtoras do seu
conhecimento.

2 - A leitura dos objetivos das vivéncias para as criangas
serao sempre necessarias e, quando possivel, anotadas,
para que no final da vivéncia as criangas possam verificar
se 0s objetivos foram ou nao alcangados, proporcionando
a crianca a possibilidade de poder se envolver com o
processo de ensino e aprendizagem no decorrer da
investigacao.

3 - Os alunos serdo chamados de criangas, por estarmos
trabalhando com os anos iniciais.

4 - Serao utilizados Qr code e icone para direcionarem aos

links para possiveis impressoes.



12 Vivéncia

Duracao: 80 minutos

Objetivo: Apresentar a proposta do ensino estatistico
e identificar os conhecimentos prévios.
1° Momento:

Acolher as criancas com carinho

Orientacao: Professor, sugerimos que deixe claro para
as criancas o objetivo da vivéncia. Nessa hora o
professor deve deixar claro o que deseja dos seus
alunos.

Na apresentacdo da proposta, o professor devera
fazer uma breve explicacdo do ensino estatistico, sua
importancia, utilidade e o que se espera que a crianga
desenvolva e como serdo desenvolvidas as proximas
vivéncias.

2° Momento:
Conversa produtiva
- Falar sobre “Pesquisa e dados”.

- Alguém sabe me dizer como podemos utilizar a
estatistica?

- Ela é util?



- De onde vém os dados que encontramos nos
noticiarios?

- E como eles vém anunciado? De que forma?

- Ontem alguém assistiu ao noticiario e viu algum
dado ou pesquisa sendo divulgado? Sobre o qué?

Apds a conversa produtiva, a professora podera
pedir para as criangas citarem sobre os tipos de
pesquisas que podemos fazer.

Apresentacdo de video “O que € uma pesquisa”.

Link do video
P | https://youtu.be/ZEcjgCeuM)E

Discuta com a turma:

Agora que sabemos um pouco mais da importancia
gue uma pesquisa tem, preciso identificar o que vocé ja
sabe e 0 que ainda nao sabe sobre ensino estatistico.
Sera aplicado uma atividade para sabermos seu
conhecimento sobre o ensino estatistico. Quero que
VOCES Nnao se preocupem em acertar ou ndo as
questdes, pois esta atividade sé ird me dizer de onde
POSSO comecar a ensina-los.


https://youtu.be/ZEcJgCeuMJE
https://youtu.be/ZEcJgCeuMJE
https://youtu.be/ZEcJgCeuMJE

Fechamento

Depois da aplicacdo do pré-teste, a professora
devera fazer a entrega do kit de materiais que sera

utilizado durante as vivéncias.
;EST 5 Link para o pre-teste:
gg https://is.gd/DzWXmL

P GRAEICOIEATABEUA
4 TRABALHANDO COM GILﬁFICD E TABELA
X ]
« A PROESSORA CINTIA REALIZOU UMA PESQUISA COM SUA TURMA PARA

IDENTIFICAR O SABOR DO SORVETE PREDILETO DA TURMA. ELA
RESGISTROU AS INFORMACOES NESTE GRAFICO DE COLUNAS:

SORVETE PREDILETO

I
|l
EL 11|
I |
EELF]

Moanoe Geme U Poms Chocolate D = 2 pessoas
OBSERVANDD O GRAFICO, COMPLETE ESTA TABELA E, DEPOIS,
RESPONDA AS PERGUNTAS:

SABOR DO SORVETE | QUANTIDADE DE PESSOAS
MORARGD &

CREME

LA 2

FLOCOS

CHOCOLATE

TOTAL

A) QUAL FOI O TOTAL DE AMIGOS ENTREVISTADOS?
B) QUAL O SORVETE MAIS APRECIADO?
C) QUAL O SORVETE MENOS APRECIADO?
D) QUAL A DIFERENGA DE PREFERENCIA DO SORVETES DE
CHOCOLATE PARA O SORVETE DE CREME?



https://is.gd/DzWXmL
https://is.gd/DzWXmL

22 Vivéncia
Duracgao: 80 minutos
Objetivo: Compreender e elaborar a 1% e a 2% fases da
pesquisa, definindo o que ira ser pesquisado e
levantando hipoteses.

1° MOMENTO

- Conversa inicial

As criancas precisam sentar em circulo, para que
possam ter maior interacdo e discussao sobre
informacdes noticiadas.

- Atividade ludica:

Ira tocar uma musica, enquanto uma caixinha sera
passada de mao em mado. A partir do momento em que
a musica parar, a crianca que estiver com a caixinha na
mao pegara uma figura (card) e informara
como se pode fazer uma pesquisa a partir da figura.

R=]| Link dos cards sobre pesquisa %ﬁlﬂ
L https://is.gd/2Vug7r E‘fﬁ

Discussao com a turma: sempre que necessario
fazendo intervenc¢des e falando outras pesquisas que
daria com o card. Utilize os cards para reflexdes de
possiveis pesquisas.


https://is.gd/2Vug7r
https://is.gd/2Vug7r
https://is.gd/2Vug7r

2°MOMENTO
Apresentacdo do livro e contacdo da historia

@;] Link do livro  [=#3aE
= https://is.gd/rYlhg5 %’%

——

(1° e 2° capitulos)
Discussao com a turma: Explorar a histéria contada
. Quais os personagens?
. O que eles estavam fazendo?
. O que eles estavam investigando?
. O que eles pretendiam com esses dados?
. Essa pesquisa seguiu alguma ordem ? Qual?
. Apresentacdo do livro e contacdo da historia

Ok WN -

Desenvolvendo a proposta do livro
Professor(a): podera propor para a turma sugestdes
do que eles gostariam de pesquisar, e a0 mesmo tempo
perguntar qual seria a pergunta que os alunos queriam
tentar desvendar ou responder. Depois fazer uma
votacdo para escolher a sugestdao mais votada.
OBS.: A escolha do problema ou da questdo a ser
investigada pode ocorrer sem uma proposicdao do
professor, de um aluno ou de um grupo de alunos.


https://is.gd/rYIhq5

A partir do que as criancas escolherem para se
pesquisar, deve-se propor que elaborem uma pergunta
( essa seria a 12 fase do ciclo investigativo)

O(a) professor(a) devera questionar as criangas o
que eles acham ou imaginam que sera a resposta da
pesquisa e por que elas acham que a pesquisa dara
esta resposta. Devera entregar as crianca um pedago
de folha onde elas irdo escrever suas hipdteses e o
porqué. Essas hipdteses deverao ser colocadas no final
da pesquisa para serem refutadas ou ndo.

Levantar hipdteses € essencial para a
aprendizagem de uma postura critica
diante de informacdes estatisticas.
Fechamento: As criancas deverao verificar se o0s
objetivos foram alcancados.

Podera ser criado um cartaz com as fases do ciclo
investigativo e colocar "concluido" nas fases que forem
sendo concluidas.

Link do cartaz Ofwcic
B https://is.gd/YjGCx8 £
[=]

SUGESTAO DE ATIVIDADE: iniciar uma pesquisa na
sala, ja se tem uma pergunta e algumas hipoteses.




32 Vivéncia

Duracao: 80 minutos
Objetivo: - compreender e definir quem ou o que
sera pesquisado (amostra ou populacao).
- Conhecer o IBGE;
1° MOMENTO
Resgate da aula anterior;
- Discussdo com a turma sobre o que é o IBGE.
1. Alguém sabe o que é IBGE?
2.0queelefaz?
3. Quem ja recebeu sua visita?
4 . Qual sua importancia?

| > I Link para o video =it
‘ https://is.gd/VnQkzI Fingtad i

2° MOMENTO
* Retomando a leitura de “Luc e Mel de olho nos
dados", para identificarmos a proxima fase do ciclo
investigativo (AMOSTRA OU POPULACAO)
Para uma melhor compreensao: amostra e
populacdo sera feita uma dinamica.


https://is.gd/VnQkzI
https://is.gd/VnQkzI

Dinamica do bolo:
O(a) professor(a) levara um bolo com cobertura, para
que as criancas descubram qual o sabor. Espera-se
gue as criancas deem suas opinides.

e Depois cortarda o bolo e distribuird para turma,
que devera esperar para todos comerem juntos e
descobrirem o sabor.

e Apdés um debate de quem acertou ou ndo, a
professora devera fazer uma analogia. O bolo
representa a populacdao e a fatia do bolo seria a
nossa amostra (ndo precisamos comer o bolo
inteiro para sabermos o sabor, entdao pegamos
uma fatia para descobrir esse sabor).

e Deixar claro que toda pesquisa precisa de alguém
ou de alguma coisa para ser objeto de pesquisa e que
precisa saber identificar se a pesquisa sera feita por
uma amostra ou por populacdo.

O(a) professor(a) podera apresentar um video
sobre populacdo e amostra, para ficar mais evidente
essa diferenca.

E] Sugestao de video link: Elﬁ.El

https://is.gd/WsVEpd l.:!?'frl:l:"“

-_— ] -I
Ok 2k
™ | .



https://is.gd/WsVEpd
https://is.gd/WsVEpd

Para a verificacao do saber

O(a) professor(a) propde uma brincadeira de
passa ou repassa. A turma devera ser dividida em dois
grandes grupos. Em uma caixa, no meio da sala, tera
cards de pesquisas a fim de que descubra do que se
trata o cards (populacdo ou amostra), e quando um
grupo nao souber responder passara a vez para o
outro grupo. A equipe vencedora ganhara um brinde
( sugestao pirulito, bombom, balinha).

Populagao, em Estatistica, € um conjunto de
elementos (pessoas, objetos, aulas, etc.), agrupados
a partir de pelo menos um critério.
Amostra ¢ quando investigamos uma parte
da populacao.

Os cards encontram-se no link abaixo

e https://is.gd/fv419N [l [E]

- 2



https://is.gd/fv419N
https://is.gd/fv419N
https://is.gd/fv419N
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Finalizando: verificar se os objetivos propostos
foram alcancados e marcar no mural mais uma fase
do ciclo investigativo.

SUGESTAO DE ATIVIDADE: continuar a pesquisa
iniciada na segunda aula, identificando a amostra que
sera utilizada.



42 Vivéncia

Duracao: 80 minutos
Objetivo: -identificar as formas de coleta de dados;
- compreender e classificar dados.
1° MOMENTO

- Realizar o reconto da historia.

- Verificar o que as personagens fizeram depois de
decidirem que amostra utilizar.

Discuta com a turma:

1 . O que as criancas da historia resolveram utilizar
para realizar a pesquisa?

2 . SO existe essa maneira de se colher dados?

3. Alguém sabe me dizer qual?

4 . Nos jornais, o que eles mais utilizam?

5. Vocés sabem como montar um questionario?

Professor(a)

* Ha varias formas de coletar os dados. Podemos
realizar entrevistas, criar questionarios e fichas de
observacdao. Podemos utilizar materiais concretos
como as fotografias e desenhos. Podemos, ainda,
utilizar instrumentos de medida como réguas e
balancas.



- Agora é hora de buscar as informacdes que
respondam a questdo da pesquisa ( pergunta), que
sao denominadas de variaveis.

Discuta com a turma:

e O que a pesquisa de Luc e Mel desejava saber?

e Na nossa pesquisa da sala, o que queremos
investigar? (as respostas serdo as variaveis que
desejamos encontrar).

e Variavel, em Estatistica, € uma caracteristica da
populacdo que assume diferentes valores ou
categorias;

Se estivéssemos investigando o
desenvolvimento fisico dessas criancas, as
variaveis poderiam ser: idade, sexo, altura,

peso, etc. Se estivéssemos investigando o
desempenho escolar, as variaveis poderiam
ser: notas nas disciplinas, disciplina
favorita, etc. Ainda podemos ter outras
variaveis a depender do tema de
investigacao.



2° MOMENTO
A partir da classificagdo podemos perceber
algumas variaveis.
Atividade ladica:

Divida a turma em pequenos grupos.

Distribua os cards de animais para cada grupo.

Peca para cada grupo separar ou classificar o
animais, utilizando um critério, lembrando que sao
eles que devem escolher este critério (locomocao,
tamanho, selvagens ou doméstico, quanto a
cobertura, etc).

Cada grupo devera explicar o critério escolhido.

Sugestdo de atividade: Levar as crian¢as para o
patio e pedir que se separem quanto ao género.
Depois escolher uma crianca e pedir que ela escolha
outro critério de separacdo, depois outro e segue
criando critérios de classificacao.

le Link dos cards dos animais: E

https://is.gd/ZV7G1L



https://is.gd/ZV7G1L

Professor(a) no ebook encontra-se o material sobre
0s tipos de variaveis.

| ol=10
[e-so0x Link do ebook do professor
— https://is.gd/peqs6s [=]

——

* Decidir sobre a variavel que a turma ira utilizar
na pesquisa da turma;

* (Cada grupo devera criar ou uma entrevista ou
um questionario, e em seguida sera escolhido o que
sera desenvolvido pela turma.

Finalizando:

- de posse do questionario ou entrevista as criancas
deverdo ir a campo para recolher os dados;

- a aplicacao do questionario ou entrevista devera
ser feita na escola (populacao) e recolhida;

- verificar se o0s objetivos propostos foram
alcancados e marcar no mural mais uma fase do ciclo
investigativo.


https://is.gd/peqs6s

52 Vivéncia

Duragao: 80 minutos
Objetivo: - Coletar e gerenciar os dados;
- Analisar e concluir a pesquisa.
1° MOMENTO
Reconto da historia Luc e Mel, verificando como as
criangas organizarao os dados.

Professor(a), solicite as criancas que separem os
dados da pesquisa criando uma tabela. E criem seu
proprio grafico (essas producdes poderdao ser
realizadas no final do livro "Luc e Mel de olho nos
dados", desenvolvidos para esse tipo de atividade);

Para realizar essa tarefa podemos
contar com representacoes em tabelas e
graficos .

Dialogando com a turma:
1 . Vocés sabem como sdo divulgados os dados
nos jornais?
2 . Vocés conseguem compreende os dados em uma
tabela?
3. Eem um grafico?
4 . Vocés ja utilizaram tabelas ou graficos?



Apresentacao de um video explicando tabelas e

graficos .

Link do video tabelas e graficos [m]g=y[=

4 https://is.gd/EELIgA A

Ly e
L gk

2° MOMENTO

Professor(a),

ApOs a apresentacdo do video, o professor devera
colar um cartaz com os tipos de grafico e destacar
seus elementos.

Propor a criagdo do grafico no livro "Luc e Mel de
olho nos dados".

Criar o grafico da pesquisa da sala em um cartaz
que ficara exposto.

Definir os elementos do grafico.

SUGESTAO DE BRINCADEIRA:
Cobra cega com os elementos do grafico.
Depois do grafico produzido, as crian¢as deverao

se dividirem grupos. Cada grupo tera que colar os
elementos do grafico no local. Sera escolhida uma
crianca que ficara vendada e as outras irdao falando
o local em que os elementos ficam, o tempo sera


https://is.gd/EELlgA
https://is.gd/EELlgA

cronometrado. Depois que a crianca conseguir colocar
todos os elementos, verificar-se-a o tempo gasto, que
sera anotado em uma tabela. Ganhara o grupo que
concluir a tarefa em menos tempo.
Professor(a), as criancas deverao analisar o grafico

produzido na pesquisa. Explorando o grafico:

1.Qual o maior e 0 menor registro?

2.Quantas pessoas participaram da pesquisa?

3. A a diferenca do maior para o menor?

4. O que podemos concluir com os resultados?

5. A partir dos resultados, precisa se fazer algo ou

nao?
6. A sua hipdtese estava correta ou nao?

Finalizando:

- Verificar se o0s objetivos propostos foram
alcancados e marcar no mural mais uma fase do ciclo
investigativo concluida.

- Distribuir a premiagao do grupo.



62 Vivéncia
Duracao: 80 minutos
Objetivo: desenvolver uma pesquisa percorrendo
todo o ciclo investigativo

1° MOMENTO

A turma devera ser dividida em grupos de no
maximo de 5 pessoas. O(a) professor(a) ira distribuir
uma sugestao de pesquisa para cada grupo e grupo
ficara responsavel por seguir todos os passos do ciclo
investigativo da pesquisa proposta.

Momento das pesquisas

As criancas irao ler a proposta de pesquisa e
comecarao a responder com Sseu grupo Os
questionamentos do ciclo. Devera passar pela
pergunta, levantamento de hipoOteses para serem
refutadas ou ndo, definir o qué ou quem ira
pesquisar, montar questionario ou entrevista para
coleta de dados, organizar os dados recebidos da
pesquisa e assim analisarem e omitirem seu ponto de
vista a respeito da pesquisa.



Sugestao de material para producao da pesquisa

2y R &
INVESTIGANDO ﬂ[; TRABALHANDO ESTATISTICA 4[\;

A) PERGUNTA
INVESTIGANDO
: ) + AS CRIANCAS DO 3° ANO GANHARAM A
B) HIPOTESES: GINCANA DESSE ANO E O PREMIO SERIA
UMA RODADA DE SORVETE. A DIRETORA
DA ESCOLA FICOU EM DUVIDA QUAL O

SABOR ESCOLHER. © QUE VOCES
C) AMOSTRA: SUGEREM?

D) QUESTIONARIO A) PARA COMECAR CRIE UMA PERGUNTA.

E) CRIE &5 POSSIVEIS HIPOTESES.

C) PARA QUENM VOCES FARIAM A PERGUNTA

DA PESQUISAT

D) AGORA QUE J& SABE PARA QUEM FARA A

PERGUNTA, TEMOS QUE PENSAR COMO

B VAMOS COLETAR ES5A5 INFORMACHES? QUE

E) ORGANIZAR AS INFORMACOES: TAL CRIARMOS UM QUEST ONARIO?
E) TODOS 05 QUESTIONARIOS FORAM
RESPONDIDOS? CHEGOU A HORA DE
ORGANIZAR AS INFORMACHES! COMa VOCES
FARIAMI{MONTAR TABELA)

B r—-- . FI MONTAR O GRAFICO.
'I.L_{‘ F. . KL—._{ i
WS ®1S o
‘._l__-_l_- Lat '
A& A48
TRABALHANDO ESTATISTICA 43 TRABALHANDO ESTATISTICA 4[:
INVESTIGANDO INVESTIGANDO

« AS CRIANCAS DO 5° ANO SEMPRE FAZEM A
FESTA DE FORMATURA A FANTASIA. ESTE + A PROFESSORA CLAUDETE REALIZA UM
ANO ELES QUERIAM SABER QUAL FANTASIA PASSEIO COM SUA TURMA TODO ANO, E
SEUS COLEGAS QUEREM USAR. COMO ESTA INDECISA A QUE LUGARES LEVA-LOS .
VOCES SUGEREM QUE ELES DESCUBRAM O QUE VOCE SUGERE?

ESSA INFORMACAQ?

A) PARA COMECAR CRIE UMA PERGUNTA.
A) PARA COMECAR CRIE UMA PERGUNTA. B) CRIE AS POSSIVEIS HIPOTESES.

E} CRIZ AS POESVEIS HIPOTESES. C) PARA QUEM VOCES FARIAM A PERGUNTA

C) PARA QUEM VOCES FARIAM A PERGUNTA
[ PESQUISA?

) AGORA QUE JA SABE PARA QUEM FARA A
PERGUINTA, TEMOS QUE PENSAR COMO
VAMOS COLETAR ES5AS INFORMACOES? QUE
TAL CRIARMOS LM QUESTIONARIO?

E) TODOS 05 QUESTIONARIOS FORAM
RESPOMNDIDOS? CHEGOU A HORA DE
ORGANIZAR AS INFORMACOES! COMO VOCES

FARIAM? IS e

DA PESQUISAY

D) AGORA QUE J-‘i-"\ SABE PARA QUEM FARA &

PERGUMTA, TEMOS QUE PEN3AR COMO

WAMOS COLETAR ESSAS N:ORP.-‘N;E)ES? QUE

TAL CRIARMOS UK QUESTION ARIO?

E) TODOS 05 QUESTION ARIOS FORANM

RESPOMDIDOS? CHEGOU A HORA DE

ORGAMIZAR AS IRFDRMF‘CﬁE! COMO VOCES

FﬂRlﬁ.h‘?{MDNTﬂB TABELA)
g-h?F:l MOMNTAR O GRAFICO.
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2° MOMENTO
A mediacdo do professor é de fundamental
importancia nesta hora;

e Atencdo na hora de escolher a amostra ou
populacdo ( devem estar presentes na escola, para
recolherem os dados);

e Montarem o grafico em um pequeno cartaz para
que todos possam ver e analisar junto com o grupo;

. Validar os feitos das criancas sempre que
necessario.

* O material estara disponivel no link abaixo:

ﬁ‘l Link =] [=]

= https://is.gd/ipGOzE rI-E| :

Finalizando:
- Verificar se os objetivos propostos foram
alcancados.


https://is.gd/ipGOzE
https://is.gd/ipGOzE

72 Vivéncia
Duracgao: 80 minutos
Objetivo: Criar tabela e graficos partindo de situacdes
reais.

1° MOMENTO
Dialogando com a turma:

A atividade foi retirada do livro “Luc e Mel de
olho nos dados". Houve a contacao e exploracao
da histdria que contempla a construcao de um
grafico coletivo com a utilizacao de materiais
concretos, possibilitando a construcao de
grafico 3D.

Dialogando com a turma:

. Iniciaremos com a turma sentada em circulo;

. Conversaremos sobre as preferencias, sobre
aspectos pessoais de cada crianca, sonhos;

. ApOs estas validagbes a respeito da crianga,

iremos destacar o material do livrinho para
producdao do material que sera utilizado para
criarmos tabelas e graficos;
. Depois do material pronto, retornaremos ao
circulo e, no meio da sala, tera um grafico com eixo

(x) e (y).



Podera comecar com o professor perguntando:
O grafico precisa de seus elementos, quais sao?

Que titulo daremos para o 1° grafico?

Precisa de legenda?

Qual sera a fonte?

Quem teve maior preferéncia?

Qual a diferenca de quem tem mais para quem

tem menos?

2° MOMENTO
Propor para uma crianca preencher a tabela com
seus elementos, e os dados produzidos pelas
criancas disponiveis em cartaz no quadro;
Propor para uma crianca criar o grafico com seus
elementos no cartaz disponivel no quadro;
Cada crianca devera criar uma tabela e um grafico
no livro "Luc e Mel de olho nos dados", criado por
ultimo no chao.

Finalizando:
- verificar se os objetivos propostos foram
alcancados.



8? Vivéncia
Duracgao: 80 minutos
Objetivo: construir tabelas e graficos a partir de
resultado do jogo de bolinhas

1° MOMENTO

A proposta do livro “Luc e Mel de olho nos
dados”, parte quatro, devera ser apresentada
no datashow e ap6és uma breve exploracao do
texto, o professor(a) devera executa-la com as

criancgas.

A turma devera ser dividida em dois grupos

e O(a) professor(a) ira explicar as regras do jogo.

e A partida sera anotada nas tabelas pelas criancas.

e Primeiramente as criancas irdo se familiarizar com
0 jogo ( serao preciso duas partidas).

e Quando o jogo comecar, as criancas deverdo estar
atenta as regras.

e Quando as tabelas tiverem construidas, serado
elaborados os graficos e depois explorados.

e Exploracao dos dados obtidos.



1. Qual equipe venceu?

2. Qual grupo acertou mais bolas amarelas?

3. Qual crianca do grupo que acertou menos bolas?

4. Qual a crianga do grupo acertou mais bolas?

5. Qual equipe acertou menos bolas azuis?

6. Houve empate na equipe de acertos?

7. Qual a diferenca de acertos da equipe A para a
equipe B?

8. Qual a diferenca de acertos de bolas amarelas para
as bolas vermelhas?

9. Sera que seria melhor acrescentar mais uma linha
para colocar o total de bolas vermelhas, amarelas e
azuis?

Finalizando:
- organizacdao das pontuacdes no grafico de
entrada dupla, comparando um grupo com outro.
- verificar se os objetivos propostos foram
alcancados.



92 Vivéncia

Duracgao: 50 minutos
Objetivo: Criar e analisar graficos a partir de jogo
virtual

1° Momento
Apresentacdo do jogo "Sorteando circulos”

Trata-se de um jogo de concepc¢do aleatoria, que
gera circulos grandes e pequenos, de cores verde e
vermelha, em que duas ou mais criancas podem jogar.
A partir de um sorteio, os circulos gerados devem ser
registrados. A crianca devera fazer o registro logo apos
a jogada, em uma folha especifica para isso. Depois que
todos participantes efetuarem suas jogadas, deve-se
fazer a analise na tabela e no grafico. Comparando e
confrontando os dados da equipes.
O jogo se encontra no Google sites no link
abaixo:
= Link do site

ﬁ https://is.gd/aN8MK]
@ 0 @
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Sorteando circulos [ inicio [EEESUES J

SORTEANDO CIRCILOS

Sorteando circulos frota-se de um jogo de concepglo aleatdrio que gera circules de tomanhos grondes, pequenas ou ambos e de cores
vermelhas & verdes. Ducs su mais erioncas podem jogar e, a partic do Sarteis, s circulas gerades devem ser registrodas. A erionga deve
fazer o regigtre loge apds sua jogada, depais que todes of participantes efetuarem suas jogades devern fazer a andlize de dades na tabels &
grifice. Trata-se de um joge de sorte com propdsite de iniciople & pesquisa, para desenvolver o raciccinio estatistice.

]

Para registros das pontuacdes utilizar-se-a uma
tabela para preenchimento, disponivel no link
abaixo:

https://is.gd/PjOtz6 [=]



https://is.gd/PjOtz6
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Este livro apresenta a histOria de duas criancas, Luc e Mel,
que se sentem motivadas pela professora e pelo tema
noticiado pela TV. a desenvolverem uma pesquisa
estatistica. E para desenvolver esta pesquisa, elas seguem
as etapas do ciclo investigativo proposto por
( Guimardes: Gitirana, 2013) envolvendo o leitor neste
processo de construcdo do conhecimento estatistico.
Diante dos dados, a professora propOe a construcdo de um
grafico para melhor visualizacdo.

O livro tem como proposta atividade que leva o aluno a
raciocinar estatisticamente,



Sumario

Apresentacao
Parte 1. Luc e Mel procurando dados
Parte 2. Na escola
Parte 3. Conhecendo minha turma
Parte 4. E hora de brincar
Parte 5. Aprendendo mais com tabelas e graficos
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Olha, Bilu! Como os
casos de Dengue tém

crescido!
bmm
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1° DE JANEIRO A 28 DE FEVEREIRO
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Hoje o professora perguntou a turma se tinha como descobrir
se os casos de dengue tinham crescidos aqui na escola e nas
redondezas.






0i, Mel!
Vocé ja descobriu como
podemos verificar como

estdo os casos de Dengue

ho hossa escola ?

Descobri depois do
noticiario da
televisdo.




Mel,
acredito que nha nossa
escola muitas pessoas ja
pegaram dengue,

Penso que sim.
Suponho que
metade da escola

Jja pegou. Vamos fazer

umo pesquisa e
descobrir?




Bilu, eu e o Luc iremos
primeiro preparar um
questionadrio para
recolher os dados da

nossa pesquisa.

Au..ou..




@ Vou pegar lapis e

popel para
montarmos o
questiondrio.




Podemos comegar
pelo nome e o
turno,

o que acha?

Escola da Amizade
Nome: Turma:____
Turmo:

( Jmatutino ( ) vespertino

Teve dengue:
( )sim( )nao

Mel comeCou o fazer o questiondrio para distribuir para

todos os alunos da escola.



Decidiram quem iria distribuir os questionarios.




Hora de vocé criar um questiondrio, diferente do Luc e da Mel.



DISTRIBUINDO 0S QUESTIONARIOS

Ja consegui distribuir entregar
todos os questionadrios do mais tarde.
matutino.

Agora € sO aguardar!




/ Mel, agora que

recolhemos temos
que organizar os
dados.

Vamos organizar
e montar uma
tabela.




Separando os dados
do questionario

Vamos
separar os

Luc e Mel primeiro dividiram por turno (matutino e vespertino)

“I} e quem ndo teve dengue @ )
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Primeiro, Luc e Mel dividiram por turno (matutino e vespertino),

e vocé?



Hora de montar a tabela

Primeiro separamos por turno
(matutino e vespertino) e
colocamos as quantidades dos

que tiveram dengue e dos que
ndo tiveram dengue. Tudo
organizado em uma tabela,

Matutino Vespertino Total

Alunos que tiveram dengue 64 75 139

Alunos que ndo tiveram 44 32 76

dengue







Luc e Mel mostrando o resultado da pesquisa

Fizemos uma
pesquisa com todos como vocés

os alunos da escola, descobriram

. Professora, eu e Luc
. Olha aqui o

resultado descobrimos que mais da

metade dos alunos da
escola tiveram dengue.




Luc e Mel mostrando o resultado da pesquisa

Fizemos uma
pesquisa com todos como vocés

os alunos da escola, descobriram

. Professora, eu e Luc
. Olha aqui o

resultado descobrimos que mais da

metade dos alunos da
escola tiveram dengue.




CrianCas, a Mel e o

Luc fizeram a
pesquisa sobre casos
de dengue na escola.

Descobrimos que

precisamos nos prevenir,

(
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antes que mais pessoas

fiquem doentes ou bA’

morram.
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Luc e eu planejamos
tudo direitinho como
mostra aqui.
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Tratamento
e
analise dados




Luc e Mel
oprendendo

graficos

Professora, no
Jornal as pesquisas
aparecem ho
grafico.

Sim, Mel, a
maioria sdo
aopresentadas
em graficos




CrionCas, que ta
vocés tentarem
representar essa
tabela?

como hos

jornais?




As crianCas ficaram empolgadas, tentando produzir

o grafico.
Titulo:
Vocé também '\
pode criar o seu
y »
grafico!
Vamos la!
ﬁ_
X
Fonte:




Depois de ver o grafico, os nUmeros de casos de dengue ficam
bem evidentes.

/
7 Nossa escola teve muitos

casos de dengue. Precisamos
Ev quero

. fazer algo para diminuir ou
ajudar,

acabar

com este mosquito .

Eu vou fazer uma
limpeza |1 em casa.
Tirar todo foco' de
dengue.

-m m

1 Foco de dengue - local onde se observa o acimulo de dgua parada, que é o ambiente propicio para a criagcao
do mosquito transmissor da doenca.



No intervalo...

S6 podemos
evitar a dengue
se todos fizerem

o sua parte. P
7 Claro! Mas, antes

de tudo, temos que
falar com a
professora e coma

\ diretora da escola,

uc, vocé pode
me ajudar
a fazer os
cartazes?




q

Conhecendo minha turma



CrianGas, nOs també
podemos fazer pesquisa
dentro da nossa sala, Assim
posso conhecer melhor cada
um, O que acham?

OballlAssim
posso também

conhecer
meus amigos.




é s
1.Desenhe vocé e coloque seu nome .
2.Pinte sua cor preferida cubo e em cada face

responderemos
aquelas perguntas
do quadro.

3.Desenhe um animal que goste
4.Coloque o més que vocé nasceu
5.Faca a bandeira do seu time
6.Coloque o nlimero de pessoas da sua

familia

Depois do cubo pronto, vamos montar tabelas e graficos para
conhecer a nossa turma.
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E hora de brincar.



Na escola as crianCas adoram brincar

REGRAS DO JOGO
1. Criar grupos com 4 pessoas que irdo

disputar quem acerta mais no cesto.
2. Cada participante terd a chance de
samar arremessos que serdo ( 3 bolas
azuis, 3 vermelhas e 3 amarelas). Ganha o
Jogo a equipe que mais pontuar.

Hoje brincaremos
de quem acerta
mais no cesto, em
equipes.
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Que legal, Mel!
Quantas bolinhas vocé 0i, mamae! Ho je
aocertou? brincamos de acertar

bolinhas na cesta.
Pena que minha equipe

ndo ganhou.

h
Mel chegando em casa.



| .. ' /l as hove bolinhas,
oSl VEEE el 2 ocertei: 2 vermelhas,
Acertou o metade

das bolinhas.

3 azuis e
1 amarela. Preciso
treinar mais.




Amanhd nds poderemos
brincar com seu
irmaozinho, o que acha?

Mas ho je descobri
que precisamos ficar mais
concentrados para
acertarmos o alvo. O Luc
errou apenas 1.




Também chamarei o
uc e a Bia para brincor

e vamos monhtar umo

tabela e um grafico para
ver quem

g

~I

Brincando e aprendendo.



Bilu. é t3o bom quando o
gente brinca e acaba
oprendendo.

Vocé sabe que ja consigo montar
tabela e grafico? Também ja consigo
entender os graficos

dos jornais,

Au,au!

Vocé toambém pode aprender a montar e
Jogar na sua casa com seus amiguinhos,

" 4



Vamos brincar?

Fim
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Aqui vocé podera construir suas
tabelas
e seus graficos



TITULO:

FONTE:




TiTULO:

(Y

FONTE:




TITULO:

FONTE:




TITULO:

FONTE:




TiTULO:

(Y)

(X)

FONTE:




Querida professora/Querido professor,

Este livro foi criado com o intuito de subsidiar e auxiliar
novas praticas pedagOgicas. que venham contribuir no
desenvolvimento do raciocinio estatistico de criancCas dos
anos iniciais do Ensino Fundamental.
Apresentomos algumas sugestOes para
sua implementacdo na sala de aula, que poderdo ser
modificadas de acordo com a realidade de cada professor.
Tem como proposta o ensino por investiga¢do
como ferramenta para estimular as crianCas o pensarem e
construirem seu conhecimento, desenvolvendo o espirito
investigativo, a autonomia e a criticidade
o partir de suas vivéncias,

Espero que este trabalho possa inspirar seu trabalho no dia

\ 8

a dia da sala de aula.,
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Todos pela educacgao.






APRENDENDO MAIS COM TABELAS E GRAFICOS
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https://sites.google.com/upf.br/sorteando-circulo

E sorteando circulos x | +
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Sorteando circulos B soeando

SORTEANDO CIRCULOS

Sorteando circulos trata-se de um jogo de concepcdo aleatdria que gera circulos de tamanhos grandes, pequenos ou ambos e de cores
vermelhas e verdes. Duas ou mais criangas podem jogar e, a partir do sorteio, os circulos gerados devem ser registrados. A crianca deve
fazer o registro logo apés sua jogada, depois que todos os participantes efetuarem suas jogadas devem fazer a andlise de dados na tabela e
grdfico. Trata-se de um jogo de sorte com propésito de iniciagdo a pesquisa, para d Iver o raciocinio estatistico.




SORTEANDO CiRCULOS

PEQUENA PEQUENA
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PEQUENA PEQUENA

Y Y e
PEQUENS FEQUENA

‘GRANDE ‘GRANDE
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FEQUENA FEQUENA



QUANTIDADE DE CIRCULOS POR EQUIPE

PEQUENA PEQUENA

GRANDE GRANDE
. PEQUENA l PEQUENA
GRANDE GRANDE
PEQUENA PEQUENA

GRANDE GRANDE

. PEQUENA l PEQUENA
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MATERIAL PARA 0 PROFESSOR

ESTE MATERIAL TEM COMO
INTUITO CONTEXTUALIZAR O

ENSINO ESTATISTICO. SERVIRA
PARA AUXILIAR O PROFESSOR

EM ALGUNS MOMENTOS.
L 4
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Tabelas e graficos
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DEVEM “INTERAGIR COM SEUS PARES

(P. 265)

A BNCC COLOCA QUE, DESDE 0S ANOS INICIAIS DE ESCOLARIZACAO, AS CRIANGA

TRABALHANDO COLETIVAMENTE NO PLANEJAMENTO E DESENVOLVIMENTO DE PESQUISA
PARA RESPONDER A QUESTIONAMENTOS E NA BUSCA DE SOLUCOES PARA PROBLEMAS"

DE FORMA COOPERATIVA,

ENFATIZA, AINDA, A IMPORTANCIA DE SL
TRABALHAR COM QUESTOES QUE ENVOLVEM
DADOS REAIS QUE POSSAM OFERECER
CONTEXTOS RICOS PARA APRENDIZAGEM DE
PROCEDIMENTOS ESTATISTICOS.
LOGO, A APRENDIZAGEM DE ESTATISTICA,
NO ENSINO BASICO, DEVE CONSIDERAR QUE
PARA ALEM DE COMPREENDER CONCEITOS,
TECNICAS E REPRESENTACOES ISOLADOS, A
PRENDIZAGEM DA ESTATISTICA REQUER A
APROPRIACAO DO PROCESSO DE
INVESTIGACAO ESTATISTICA.

NAO SE CONCEBE MAIS UMA FORMACAO L
ESTATISTICA PAUTADA
EM CONSTRUIR GRAFICOS,
TABELAS E CALCULAR
ALGUNS INDICES SEM UMA
INSERCAO DE TODOS
ESSES
INSTRUMENTOS E CONCEITOS
ESTATISTICOS NOS
CONTEXTOS
EM QUE A ESTATISTICA
TENHA 0 SEU SENTIDO E UTILIZACAO.




“resunss AN

0 que é?

Sao atividades orientadas e planejadas
para a busca de um conhecimento novo.
Considera-se como fundamental na atitude
investigativa a preocupacao em formular
questoes, elaborar hipdteses, escolher amostra
e instrumentos adequados para a resolucao de

problemas, a coleta dos dados, a classificacao e
( representacao dos mesmos para uma tomada de \4
decisao.




ESTATISTICA

A ESTATISTICA CUMPRE O PAPEL DE AUXILIAR AS
INVESTIGACOES NAS QUAIS MUITOS DADOS ESTAO
PRESENTES, BUSCANDO TRATAR, QUANTITATIVAMENTE, AS
SITUACOES PARA QUE INFORMACOES SEJAM GERADAS E
APRESENTADAS DE FORMA
PLANEJADA. A PESQUISA E UM
DOS EIXO0S ESTRUTURADORES
DA ABORDAGEM DA ESTATISTICA
NA ESCOLA.



ENSINO DE ESTATISTICA \ e J

I |

E, antes de qualquer coisa, um método

cientifico que determina questoes de pesquisa

- Projeta estudos e experimentos:
- Coleta, organiza, resume e analisa dados;
- Interpreta resultados e eshoca conclusoes




TRABALHANDO CLASSIFICACAO DOS
0 DADOS O

CLASSIFICAR SIGNIFICA VERIFICAR EM UM CONJUNTO DE
ELEMENTOS 0S QUE TEM A MESMA PROPRIEDADE.

UMA CATEGORIZACAO DEVE ATENDER A DUAS CONDICOES:
SER EXAUSTIVA (TODOS 0S ELEMENTOS
PRECISAM ESTAR EM ALGUMA CATEGORIA) E
EXCLUSIVA(NENHUM ELEMENTO PODE
ESTAR EM MAIS DE

UMA CATEGORIA)




A Tabela é uvtilizada para nomear varias
coisas:
uma lista de compras, um rol de dados, um
quadro, um banco de dados, etc.
Todas essas "tabelas"tém , entre elas, uma
caracteristica em comum- sao apresentadas dentro
de uma moldura..




CARACTERISTICA DA TABELA

No campo da estatistica, uma tabela é uma organizacao matricial composta:

Por linhas e colunas, cujas interse¢fes sao
denominadas células, nas quais se encontram dados
que podem ser numeros, palavras, frases, etc.
Nas esta apresentada uma variavel e nas

outra(s) variavel(ieis) relacionada.




DICAS

N

PENSE NA VARIAVEL h

COMO O ROTULO QUE
VAMOS ESCREVER
NA“CAIXINHA"
ONDE GUARDAMOS
CADA TIPO DE DADO
COLETADO

0 DADO E A INFORMACAO
QUE SE OBTEM
DE CADA ELEMENTO
PESQUISADO, A VARIAVEL
EO
NOME QUE ESSE DADO TEM.
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VARIAVEL

Variavel é o atributo
agregador de um conjunto
de dados qualquer

— VARIAVEL PODE SER ENTENDIDA COMO UMA
CLASSIFICACAO OU UMA MEDIDA;
- UMA QUANTIDADE/RESPOSTA QUE SE ALTERA EM CADA CASO OU
UNIDADE DE ESTUDO:
- UMA PROPRIEDADE NO OBJETO DE ESTUDO QUE PODE SER
MEDIDA E/OU ENUMERADA.
—> VARIAVEL E, CONVENCIONALMENTE, UM ELEMENTO \\//

( REPRESENTANTE DO

CONJUNTO DE TODOS 0S RESULTADOS

- g POSSIVEIS DE UM FENOMENO.
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l Variaveis

l Categbrica ‘

l Numérica

|
I Nominal

| |
|| Ordinal }I Discreta ‘

|
I Continuas




TIPOS DE VARIAVEIS:

\ .

CATEGORICAS OU QUALITATIVAS

5

NUMERICAS OU QUANTITATIVAS

PODEM SER SEPARADAS EM DIFERENTES
CATEGORIAS,

ATRIBUTOS, QUE SE DISTINGUEM POR
ALGUMA CARACTERISTICA, NAO EXPRESSAO
QUANTIDADE APENAS CARACTERISTICAS
OU QUALIDADES.

EXEMPLOS: NOME, RACA, CLASSE
SOCIAL, ESCOLARIDADE, COR DOS OLHOS,
COR, CLIMA DO DIA, ESTACAO DO ANO,
MENCAO ESCOLAR

PODEM SER SEPARADAS EM DIFERENTES
CATEGORIAS, ATRIBUTOS, QUE SE
DISTINGUEM POR ALGUMA CARACTERISTICA
NUMERICAS QUE EXPRESSAO QUANTIDADES QUE
PODEM SER OBTIDAS POR PROCESSOS DE
CONTAGENS OU MEDIDAS.
EXEMPLOS: ALTURA, IDADE, TEMPO DE
VIDA, PESO, NUMEROS DE INSCRITOS,
NUMERO DE SOBREVIVENTES, QUANTIDADE
DE GELADEIRAS, CUSTO COM GASOLINA,
NUMERO DE REFEICOES.
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VARIAVEIS

CATEGORICAS: 4

e

NOMINAL

S

ORDINAL

VARIAVEL CATEGORICA
NOMINAL
APENAS NOMINA ALGUMA
CARACTERISTICA.
EXEMPLOS:
NOME, CPF, RG,
COR DOS OLHOS, COR

VARIAVEL CATEGORICA ORDINAL
NOMINA E ORDENA ALGUMA
CARACTERISTICA.
EXEMPLOS:
ESCOLARIDADE
CLASSE SOCIAL,
MENSAO ESCOLAR




VARIAVEIS NUMERICAS:

7 )

.

S

DISCRETA

CONTINUA

VARIAVEL NUMERICA DISCRETA
E AQUELA OBTIDA POR
PROCESSOS DE CONTAGEM.
EXEMPLOS :
NUMERO DE FILHOS,
IDADE, LIKES, PAGINAS,
REFEICOES POR DIA

VARIAVEL NUMERICA
CONTINUA
E AQUELA OBTIDA POR
PROCESSOS DE MEDIDA.
EXEMPLOS :
PESO, ALTURA, CLASSES,
PRECO, CUSTO, TEMPO DE
VIDA.




L

A TABELA DISTRIBUICAO DE
FREQUENCIA (TDF)

’FREQUI"ENCIA ABSOLUTA,
CHAMADA APENAS DE
FREQUENCIA, E 0 NUMERO
DE VEZES EM QUE OCORRE
CADA UMA DAS CATEGORIAS,
VALORES OU FAIXAS
DA VARIAVEL.

FREQUENCIA RELATIVA

E A PORCENTAGEM DA
POPULACAO QUE SE
ENQUADRA NA CATEGORIA
(VALORES OU FAIXAS).

\

|



A TABELA DISTRIBUICAO DE
FREQUENCIA (TDF)

SAO UTILIZADAS PARA VERIFICAR COMO SE DISTRIBUEM 0S DADOS NA
CATEGORIAS DAS VARIAVEIS QUALITATIVAS

E UM TIPO DE TABELA
ESTATISTICA FORMADA
PELAS CATEGORIAS
(VARIAVEL QUALITATIVA)

VALORES PONTUAIS
(VARIAVEL DISCRETA)
OU INTERVALOS
(VARIAVEL CONTINUA)

SUA FREQUENCIA ABSOLUTA
OU RELATIVA.




COMO APRESENTAR OS DADOS ORGANIZADOS DAS VARIAVEIS

CATEGORICAS NUMERICAS
L TABELA [FREQUENCIA 0U PORCENTAGEM) TABELAS (FREQUENCIA 0OU PORCENTAGENS)
— SIMPLES ENTRADAS — — SIMPLES ENTRADA
- DUPLAS ENTRADAS — DUPLAS ENTRADAS
GRAFICOS
— - DIAGRAMAS (BARRAS, SETORES, LINHAS)
- PICTORICOS
MEDIDAS DE SINTESE OU RESUMOS

— - MEDIDA DE TENDENCIA CENTRAL (MEDIA)
- MEDIDAS DE VARIAGAO (DESVIO PADRAO)




ALERT

E COMUM DAR UM TITULO AO GRAFICO. 0 TiTuLO
DEVE SE REFERIR AO ASSUNTO DO GRAFICO.

NOMEIE 0S EIX0S E FACA-0S COM COMPRIMENTO
SUFICIENTE PARA QUE NELES CAIBAM TODAS AS
BARRAS E TODAS AS FREQUENCIAS DA TABELA.

o DEIXE A MESMA DISTANCIA ENTRE AS BARRAS NO

EIX0O HORIZONTAL. LEMBRE-SE DE QUE TODAS AS
BARRAS DEVEM TER A MESMA LARGURA.

ESCOLHA UMA ESCALA ADEQUADA E USE-A
REGULARMENTE NO EIXO VERTICAL. POR EXEMPLO, SE
VOCE ESCOLHER QUE 1 CENTIMETRO VALE 1 ALUNO,
ESSE VALOR DEVE SER MANTIDO EM TODO O EIXO
VERTICAL.




HEEEEEEEEE

Objetivos do grafico

Um grafico estatistico é uma forma de
apresentacao dos dados estatisticos, cujo
objetivo é o de reproduzir, no
investigador ou no publico em geral, uma
impressao mais rapida e
viva do fenomeno em estudo. (Crespo, 1996)

1 1 | |




TIPOS DE GRAFICOS

O grafico de colunas é a representacao de
uma série de dados através de
retangulos dispostos verticalmente. A
altura destes retdngulos sdo proporcionais
as suas respectivas frequéncias. Este
grafico pode ser utilizado para representar
qualquer tipo de variavel em qualquer
nivel de mensuracéao por este fato é um
recurso extremamente utilizado em
pesquisas.

Desempenho em Matematica

 Ruim
mRegular
EBom

m Otima




-~ GRAFICOS DE COLUNAS
| )

A

\

Desempenho em Matematica

= Ruim
B Regular
B Bom

m Otimo

Regular

FONTE: ALUNOS DA E.C. 17




TIPOS DE GRAFICOS

2.6rafico de barras

OJ

O grafico de barras é uma
representacdo de uma série de dados
através
de retangulos dispostos
horizontalmente. Os comprimentos
destes retangulos sao
proporcionais as suas respectivas
frequéncias.

Animal

Qual o seu animal de estimacéo?

Peixinho | | 5
Coelho 7|:| 2

Gato

Cachorro

Passarinho

— )

| 25

10

15 20

N2 de alunos

25

30




GRAFICO DE BARRAS

Animal

Peixinho

Coelho
Gato
Cachorro

Passarinho

Qual o seu animal de estimacao?

| 10

| 25

T T T T

0 5 10 15 20

N2 de alunos

25

30




O grafico de setores, também conhecido
como grafico pizza, torta, queijo
ou bolacha é um dos mais simples recursos
graficos, sua construcao é baseada
no fato de que o circulo possui 360°, sendo ) w alinos
que este circulo é dividido em fatias i
de acordo com o percentual em cada i
categoria. E um grafico util para @ outros
representar
variaveis nominais ou apresentadas em

categorias de respostas.

Turistas segundo a nacionalidade

5% 1%




GRAFICO DE SETORES

Turistas segundo a nacionalidade

5% %

M Italianos
M Franceses
M Alemdes
Hingléses
@ Espanhdis

M Qutros




N TIPOS DE GRAFICOS

\4 4.6rafico de linhas

Este grafico utiliza-se de uma linha para
representar uma série estatistica. Consumo de energia no ultimos 7 meses
Seu principal objetivo é evidenciar a
tendéncia ou a forma como o fenémeno
esta
crescendo ou decrescendo através de um
periodo de tempo. Seu tracado deve
ser realizado considerando o eixo "x"
(horizontal) a escala de tempo e o eixo "y" - v
(vertical) frequéncia observada dos | © " Marco "~ Abiil " Maio " Junho " Julho ' Agosto Setembro |
valores.

y D

300

250 240

200 180

110 129

Consumo em kKWh



GRAFICO DE LINHA

Consumo em kWh

Consumo de energia no ultimos 7 meses

300

250 240

= 180

150

110 i

100 80 80

50 40

Marco Abnil Maio Junho Julho '~ Agosto 'Setembro

FONTE: Dados ficticios:




TIPOS DE GRAFICOS

E o mais indicado para o trabalho com as Fruta favorita)
criangas pequenas. Seja por sua
simplicidade,
seja pelo apelo visual que oferece.
Nesses graficos utilizamos icones para
representar os dados.
Esse tipo de grafico é mais utilizado quando
gqueremos representar quantidades
pequenas
ou em casos em que se trabalha com
multiplos de uma quantidade.

Numero de Criancas

J
y
J
J

w
w
w

Morangos Uvas  Bananas Laranjas
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IMPORTANTE ¥ -
N\ o

GRAFICO

E importante que as criancas tenham
oportunidade de conhecer diferentes tipos de
representacoes graficas para conseguirem
reconhecer a mais
adequada aos seus objetivos. Para tal, é
nreciso compreender as especificidades

(r dessas representacoes.

Vi’




ELEMENTOS DO GRAFICO _DE COLUNAS
. ﬁ Titulodotema

v
e
=
=
=
v
<
)
=

B
v
(=]

Nome do eixo vertical

Canguru Aranha Homem Leopardo Ra

( « Nome do eixo horizontal
SV’ onte dos dadg
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EXTENSAQ DA MALHA RODOVIARIA BRASILEIRA POR EXTENSAO DA MALHA RODOVIARIA BRASILEIRA FOR
DRGAD DE ADMINISTRACAD - 2013 OREADDE AU IHICAL <2013
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W Federal
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Argumenta-se a necessidade de trabalhar cada uma das fases do ciclo
investigativo articuladas, bem como aprofundar de forma isolada, de modo
que o aluno possa aprender a pesquisar (Guimardes;Gitirana,2013)

- ~
[ Definicdo de I

guesidesiobjetivos

Lavantamanto
Conclusbo de hipoteses
| Andilisafinberpretagio I | Definigao da |
diore dados Amostira

.\

IRtglllﬂ:\'Hpﬂmbiﬂn

dos dados Coleta do dados

™ »

Classificacho ]

dos dados

FONTE: (GUIMARAES; GITIRANA, 2013, P. 97).




siclo investigativo da pesauisa

0 que ird ser pesquisado a partir de uma problematica.

Sdo levantadas conjecturas e antecipacdes provisdrias que possam explicar fatos e
fenémenos naturais a serem verificados posteriormente.

Sera necessario estipular se serd utilizado uma populagdo ou uma amostra
representativa da mesma.

Definir o procedimento, isto é, como serd feita a coleta, que instrumento sera

utilizado. Apés essas definigdes iniciais é realizada a coleta.

Classificacdo é categorizar os dados coletados para que se possa observar tendéncias nos
mesmos a partir de grupos construidos. E fundamental e imprescindivel atender os
critérios de exaustividade e exclusividade.

Os dados, apds serem categorizados, serdo organizados em forma de listas, tabelas,
graficos ou outros tipos de representagdes.

Apresenta a inferéncias feitas nos dados apés terem sido tratados, com foco na
questdo de pesquisa.

Feita a concatenacdo dos objetivos da pesquisa com as andlises para chegar nas
conclusbes da pesquisa. Com certeza, ao chegar a uma conclusdo, novos
questionamentos surgem, reiniciando um novo ciclo investigativo.



FINALIDADES DE TABELAS E GRAFICOS

DIFERENTES FINALIDADES NA PRODUCAO DE GRAFICOS E TABELAS:
- DAR TRATAMENTO ADEQUADO A DADOS DE PESQUISA:
- ORGANIZAR DADOS PARA MELHOR
COMPREENSAO DE DETERMINADOS
FENOMENOS ;
- COMUNICAR RESULTADOS DE ELEICOES, PESQUISAS, ENQUETES, ETC.

- IDENTIFICAR NECESSIDADES E POTENCIALIDADES DE SITUACOES OBSERVADAS;
- RESOLVER SITUACOES A PARTIR DO TRATAMENTO DAS INFORMACOES OBTIDAS.
AS INFORMACOES PODEM SER SISTEMATIZADAS EM
DIFERENTES TIPOS DE
GRAFICOS. NAO ESQUECER DO CONCRETO
E DO PICTORICO




