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Disciplina

Algoritmos e Estruturas de
Dados

Inovagao e Empreendedorismo

Computabilidade e
Complexidade de Algoritmos

Proposta de Trabalho de
Conclusdo

Trabalho Individual de Pesquisa

Seminarios Avangados

Universidade
de Passo Fundo

Obrigatoria

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Disciplinas e Ementas

Curriculo valido para a turma de 2015 e posteriores

DISCIPLINAS DE EIXO COMUM

Créditos

03

02

03

02

02

02

Carga Horaria

30 h/a

30 h/a

30 h/a

15 h/a

15 h/a

30 h/a

Ementa

Estruturas de dados elementares: pilhas; filas; e listas
ordenadas e encadeadas. Arvores:  terminologia;
representacdo; algoritmos de manipulagdo e percursos em
arvores; e arvores balanceadas. Espalhamento (hashing).
Algoritmos para Pesquisa e Ordenagdo. Grafos.

Introdugdo ao empreendedorismo e inovagdo. Perfil
empreendedor. Processo empreendedor. Perfil inovador.
Processo inovador. Ecossistema empreendedor e Inovador.
Tipos de Inovagdo. Etapas e atividades do processo da
inovagdo. Indicadores da inovagdo. Modelos do processo de
inovagdo  tecnoldgica e sistemas de inovagdo.
Empreendedorismo a partir da inovagao.

Andlise de algoritmos: somatdrios; recorréncias; e ordens de
crescimento. Projeto de algoritmos: algoritmos gulosos;
programagdo dinamica; métodos branch and bound; divisdo; e
conquista. Maquinas Universais. Computabilidade. Calculo
Lambda. Classes de problemas P e NP.

Planejamento, desenvolvimento e avaliagdo da proposta de
trabalho a ser realizado como trabalho de conclusdo final do
curso, sob a orientagdo do professor orientador. Definigdo da
sistemdtica do trabalho de conclusdo: elaboragdo de
monografia ou de artigo; e o desenvolvimento de um produto,
método ou processo de software; ou a adaptacgdo/ aplicagdo
de técnicas/ ferramentas ja propostas.

Metodologia cientifica: normas e regras. Desenvolvimento da
pratica de investigagdo técnico-cientifica, por meio de um
trabalho tedrico ou pratico. Geragdo de um relatério técnico
ou cientifico, sob a orientagdo de um professor orientador.

Apresentacdo de trabalhos sobre temas relevantes e
complementares, relacionados as linhas de pesquisa do curso.
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Trabalho de Concluséo |

Trabalho de Conclusdo Il

Estégio de Docéncia I:
pedagogia universitaria*

Estdgio de Docéncia lI: prética
pedagogica*

Topicos Especiais em
Computagdo Aplicada |

Topicos Especiais em
Computacgdo Aplicada Il

Topicos Especiais em
Computagdo Aplicada llI

Topicos Especiais em
Computagdo Aplicada IV

Topicos Especiais em
Computagdo Aplicada V

Universidade
de Passo Fundo

Sim

Sim

03

03

02

02

02

02

02

02

02

45 h/a

45 h/a

30 h/a

30 h/a

30 h/a

30 h/a

30 h/a

30 h/a

30 h/a

Definicgdo do formato e desenvolvimento do trabalho de
conclusdo final do curso, sob a orientagdo do professor
orientador.

Desenvolvimento, implementagdo, avaliagdo e defesa do
trabalho de conclusdo final do curso, sob a orientagdo do
professor orientador.

Planejamento da agdo docente. Plano de disciplina, plano de
aula. Como definir os objetivos de ensino. A escolha e
organizagdo dos conteudos. Estratégias para a aprendizagem.
Avaliacdo do rendimento escolar.

* Disciplina obrigatdria aos bolsistas CAPES, CNPq e UPF.

Planejamento da disciplina em conjunto com o professor
docente no curso de graduagdo. Defini¢gdo dos conteudos e
elaboragdo do cronograma de atividades do aluno estagidrio.
Organizagdo das técnicas de ensino a serem adotadas.
Atividades docentes supervisionadas, em sala de aula, visando
ao treinamento do aluno de pés-graduagdo no magistério
universitdrio.

* Disciplina obrigatdria aos bolsistas CAPES, CNPq e UPF.

Toépicos atuais de interesse a realizagdo de pesquisas e
solugBes inovadoras na drea de Computagdo Aplicada.

Toépicos atuais de interesse a realizagdo de pesquisas e
solugBes inovadoras na drea de Computagdo Aplicada.

Topicos atuais de interesse a realizagdo de pesquisas e
solugBes inovadoras na drea de Computagdo Aplicada.

Toépicos atuais de interesse a realizagdo de pesquisas e
solugBes inovadoras na drea de Computagdo Aplicada.

Toépicos atuais de interesse a realizagdo de pesquisas e
solugBes inovadoras na drea de Computagdo Aplicada.
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DISCIPLINAS OPTATIVAS DA LINHA DE COMPUTAGAO PERVASIVA, MODELAGEM E SIMULAGAO

Disciplina

Sistemas Embarcados:
eletronica e microcontroladores

Aplicagdes com Sistemas
Embarcados

Programagdo Concorrente

Sistemas de Tempo Real

Plataformas Operacionais

Obrigatdria Créditos

Nao

02

02

02

02

02

Carga Hordria

30 h/a

30 h/a

30 h/a

30 h/a

30 h/a

Ementa

Critérios de escolha de microcontroladores para sistemas
embarcados: Caracteristicas do hardware: consumo de
energia; poténcia de portas de saida para acionamentos
elétricos (correntes e tensdes permitidas); caracteristicas
elétricas das portas de entrada; velocidade de processamento
para conversdo de sinais analdgicos em digitais; capacidade de
memoéria de programa e de dados. Pratica com Arduino em
conjunto com “protoboard”: interfaces com displays, leds,
relés, teclados, comunicagdo serial, motores de corrente
continua e de passo.

MedicGes de grandezas fisicas: termémetros, acelerometros,
medidores de pressdao atmosférica, absoluta e manométrica;
(umidade relativa); grandezas elétricas (tensdo, corrente,
energia e poténcia elétrica), entradas com sinais analdgicos.
Uso de contadores de tempo, lampadas (led, incandescente,
fluorescente); atuadores hidrdulicos e pneumaticos. Pratica de
sensores, atuadores e uso de comunicagdo Ethernet com
MBED. Desenvolvimento de firmware e de software para
supervisdo, monitoramento e controle de sistemas
embarcados.

Introducdo a Concorréncia e Sincronizagdo. Conceituagdo de
processos concorrentes, modelos de sincronizagdo e
comunicagdo entre processos. Mecanismos para obtenc¢do de
exclusdo mutua. Exploragdo da concorréncia usando varidveis
compartilhadas e trocas de mensagens. Programacgao paralela
e distribuida.

Caracterizagdo de um Sistema tem Tempo Real. Confiabilidade
e tolerancia a falhas. Exemplos de aplicagGes de RT. Algoritmos
de escalonamento de processos para sistemas em tempo real.
Sistemas  operacionais, linguagens de programacao
e middleware de tempo real. Desenvolvimento de sistemas de
tempo real.

Evolugdo dos sistemas de computagdo. Arquitetura e
organizagdo basica de um sistema de computagdo digital.
Plataformas computacionais para suporte a computagdo
embarcada e com dispositivos moveis. Principios basicos de
sistemas operacionais. Ambientes operacionais para o
desenvolvimento de computagdo pervasiva.
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Universidade
de Passo Fundo

Redes de Computadores Nao

Analise de Dados e Inferéncia

s Nao
Estatistica
Métodos Numéricos .
. . Nao
Computacionais
Modelagem e Simulagdo
& . ¢ Nao
Computacional
Computagdo Movel N&o

02 30 h/a
02 30 h/a
02 30 h/a
02 30h/a
02 30h/a
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Introdugdo a comunicag¢do de dados; Modelos de Arquiteturas
de redes de computadores; Camada Fisica; Camada de Enlace
de Dados; Interconexdo de Redes com TCP/IP.

Introducdo a analise de dados. Probabilidade. Distribuigdes.
Bases para a inferéncia. Inferéncia para as variaveis numéricas.
Inferéncia para as varidveis categodricas. Introdugdo a
regressdo linear. A regressdo linear multipla. A regressdo nao-
linear. Regressao Logistica. Inferéncia Bayesiana.

Padrdo IEEE para aritmética binaria de ponto-flutuante.
Estabilidade e exatiddo de algoritmos numéricos. Matrizes
esparsas: estrutura, armazenamento e implementagdo
sequencial e paralela. Métodos iterativos e diretos para
sistemas lineares. Softwares numéricos.

Introducdo a modelagem e a simulagdo. Importancia dos
modelos. Tipos de modelos, propriedades e suas
classificagdes. Nimeros aleatérios. Distribuigdes. Simulagdo
de sistemas discretos e de sistemas continuos. Modelos
analiticos simples, deterministicos complexos e
probabilisticos. Modelos aplicados. Desenvolvendo modelos.
Verificagdo, validagdo e aplicagdo de modelos.

Conceitos, evolugdo e desafios da computagdo movel.
Introdugdo a comunicagdo sem fio. Arquiteturas
de software para computagdo movel e software adaptativo.
Percepgdo de contexto. Descoberta de Servigos. Servigos
baseados em localizagdo. Middlewares para computagdo
moével. Aspectos de Seguranga. Estudos de caso.
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DISCIPLINAS OPTATIVAS DA LINHA DE SISTEMAS INTERATIVOS E DE INFORMAGAO

Disciplina

Engenharia de Software

Desenvolvimento de Sistemas
Inteligentes

Geréncia de Projetos de
Software

Realidade Virtual e Aumentada

Visualizagdo de Informagdes

Modelagem de Software

Sistemas de Recomendagdo

Obrigatdria Créditos

02

02

02

02

02

02

02

Carga Hordria

30 h/a

30 h/a

30 h/a

30 h/a

30 h/a

30 h/a

30 h/a

Ementa

Principios fundamentais da Engenharia de Software. Ciclo de
vida desoftwaree seus varios processos. Meétricas
de software. Linguagens de modelagem e especificagdo
de software. Arquitetura de software e padrdes de projeto.
Desenvolvimento baseado em componentes.
Desenvolvimento orientado a aspectos. Tipos e Técnicas de
testes de software. Evolucdo de software. Tratamento de
excegoes.

Introducdo a sistemas inteligentes. Sistemas Baseados em
Conhecimento. Mineragdo de dados e descoberta de
conhecimento. Resolugdo distribuida de problemas. Agentes
inteligentes.  Sistemas  multi-agentes.  Introdugdo  a
computagdo neural e evolucionaria, Introdugdo a Redes
Bayesianas.

Conceitos de Gerenciamento de Projetos de Software.
Métricas de processo e de produto. Gestdo da integragdo.
Gestdo do escopo. Gestdo do tempo. Gestdo de custos. Gestao
de qualidade. Gestdo de recursos humanos. Gestdo de
comunicagdes. Gestdo de riscos. Gestdo de aquisi¢Ges,
acompanhamento e controle de projetos. Ferramentas para
gestdo de projetos.

Conceitos de Realidade Virtual. Dispositivos de Visualizagdo e
de Rastreamento. Técnicas de Interagdo em Ambientes
Virtuais. Realidade Aumentada. Desenvolvimento de
Aplicagdes de Realidade Virtual e Realidade Aumentada.

Evolugdo histérica. Taxonomia de dados. Alternativas de
representacgdo grafica. Uso de icones. Redugdo de dimensdes.
Técnicas interativas para analise de dados. Estudos de caso.

Etapas para modelagem de software. Processos para
modelagem  de software. Técnicas de  modelagem
de software: orientagdo a objetos, ontologia, UML.
Ferramentas de modelagem de software.

Tipos de sistemas de recomendagdo: baseado em conteudo,
filtragem colaborativa, hibrido. Coleta de informagGes na web.
Modelagem de usudrios. Personalizagdo. Aplicagdes de
sistemas de recomendacdo.
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Principios e Modelos de Fabricas. Construgdo de Fabricas.
Fabrica de Software Ndo 02 30 h/a Controle e Processo de Produgdo. Venda de software.
Tendéncias em Fabricas de Software.

Técnicas e Processos. Planejamento, projeto, execugdo e

Teste de Software Ndo 02 30 h/a . . ) -
avaliagdo. Automatizagdo, gerenciamento e tendéncias.
Evolugdo dos modelos de dados. Modelagem e projeto de

Banco de Dados N3o 02 30 h/a banco de dados. Sistemas de gerenciamento de banco de

dados (SGBD). Linguagens de definigdo e consultas em banco
de dados. Programagdo em SGBD.

Business Intelligence. Ferramentas de Bl (Decision Support

Inteligéncia de P d
nteligencia de Frocessos de Nao 02 30 h/a Systems, Data Warehouse, Data Mart, OLAP, Data Mining).

Negdcio ~ ~
g Gestdo da Informagdo em grandes volumes de dados.
. o Estilos e dispositivos de Interacdo. Métodos e técnicas para
Projeto de Interfaces Nado 02 30 h/a . P s . P
projeto de Interfaces. Interfaces acessiveis.
Qualidade de Sistemas . Ergonomia e Acessibilidade. Avaliagdo de Sistemas Interativos:

- Nio 02 30 h/a . N .
Interativos inspecdo e testes com usudrios.



