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Resumo

Esta pesquisa apresenta possibilidades didaticas acerca das Metodologias Ativas, as quais podem contribuir para o
processo de ensino e aprendizagem de maneira significativa aos professores e alunos dos Anos Finais do Ensino
Fundamental e Ensino Médio. A metodologia utilizada é uma reviséo bibliografica e possui como principais teéricos 0s
autores Bacich, Moran (2018) e Levy (1999 e 2011), que elucidam sobre a utilizacdo das metodologias Ativas e a
insercdo das tecnologias no ambiente educacional e suas possibilidades. Como conclusdo, é necessaria a quebra de
paradigmas, frente as novas metodologias no processo de ensino-aprendizagem, Metodologias Ativas e tecnologias,
utilizando-as no contexto da Educacéo Bésica, para melhor interagdo, formacdo dos individuos e compartilhamento de
informacdes, vivéncias e conhecimentos. A utilizagdo das tecnologias em sala de aula possibilita maior interacdo entre
aluno e professor, possibilitando resultados significativos de aprendizagem.
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1 Introducéo

Com a evolucéo tecnoldgica, a tecnologia no &mbito educacional, assumiu um papel relevante
na sociedade nos ultimos anos, interferindo nos processos pedagdgicos e no ensino-aprendizagem

dos estudantes de Educacéo Bésica.

! Mestra em Educagio.
2 Doutora em Educacéo. Professora do PPGEDU-URI.


mailto:geseca-70@hotmail.com
mailto:beticerutti@uri.edu.br

VIII Jornada Nacional de Educacdo Matematica e XXI Jornada Regional de Educagédo Matemética
Universidade de Passo Fundo — Passo Fundo, Rio Grande do Sul — 06 a 08 de maio de 2020

Vérias discussdes vém surgindo, proporcionando debates sobre o aprender do estudante e o
ensino do professor, mediados pela tecnologia. Novas demandas educacionais estdo chegando e o
ambito escolar apresenta muitas mudancas e que atingem a sociedade, criando um novo perfil
discente, que em sua maioria, sdo ambientados com as tecnologias em suas vidas escolar e social.

Metodologias diferenciadas em sala de aula, na Matematica, podem tornar a aprendizagem
mais significativa e o educador matematico podera trabalhar suas aulas de maneira a tentar ajudar a
todos seus alunos simultaneamente, sempre procurando fazer com que o0s estudantes possam
construir seus proprios conhecimentos, mostrando a eles as aplicabilidades matematicas e a
importancia que esta disciplina exerce na vida das pessoas, sanando suas ddvidas mais frequentes
sobre o0 ensino da Matematica e sua utilidade. Freire (1996), afirma que a aprendizagem e 0 ensino
devem estar centrados no aluno e o professor deve respeitar a curiosidade, a autonomia, e a
linguagem do aluno.

Este artigo procura investigar, por meio de pesquisa bibliogréfica, as Metodologias Ativas
baseadas em tecnologias digitais com intuito de favorecer ao processo de aprendizagem de
Matematica na Educacdo Basica e a formacdo do professor frente a elas. Conforme, Kenski (2003),
atualmente as tecnologias oferecem desafios e novas possibilidades de informacéo, interacdo e dao

origem a novas formas de aprendizagem.

2 Metodologias Ativas

A presenca das Metodologias Ativas proporcionam ao professor atividades diferenciadas e
articuladas em conjunto com o ensino, a fim de que possa refletir a sua pratica docente e a
aprendizagem dos alunos. “O professor ndo ¢ técnico e nem improvisador” (NOVOA, 1999, p.74),
mas um profissional da educacdo que esta diante de seus alunos para utilizar seu conhecimento em
prol da aprendizagem dos educandos.

As Metodologias Ativas dao enfoque aos alunos, tornando-os participativos, dindmicos e
criativos sob o acompanhamento do professor com enfoque na investigacdo, descobertas ou até
mesmo resolucdo de problemas, tendo em vista que um ensino menos centralizado no professor ja

perpassa varios anos, conforme elucida Jonh Dewey (1944).

Metodologias Ativas sdo estratégias de ensino centradas na participagdo efetiva dos
estudantes na construcdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e
hibrida. As metodologias ativas, num mundo conectado e digital, expressam por meio de
modelos hibridos, com muitas combinagdes. A juncdo de metodologias ativas com modelos
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flexiveis e hibridos traz contribui¢des importantes para o desenho de solugdes atuais para 0s
aprendizes de hoje. (BACICH, MORAN 2018, p. 4)

Figura 1: Aprendizado Matematico baseado em Metodologias Ativas
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Fonte:www.novaescola.org.br/conteudo/comoasmetodologiasativasfavorecemoaprendizado (2020).

“O aluno é chamado a agir como um matematico, ndo s6 na formulacdo de questdes e
conjecturas, na realizacdo de provas e refutacfes, mas também na apresentacdo de resultados e na
discussdo e argumentagdo com seus colegas e o professor”, sustentam Ponte, Brocardo e Oliveira
(2003, p.23)

As Metodologias Ativas fazem provocagcGes aos alunos antes da prépria aula, tornando

desse modo, uma aprendizagem ativa. Para Bacich e Moran (2018, p.10).

Metodologias Ativas apontam a possibilidade de transformar aulas em experiéncias de
aprendizagem mais vivas e significativas para os estudantes da cultura digital, cuja
expectativas em relacdo ao ensino, a aprendizagem a ao proprio desenvolvimento e
formacéo sdo diferentes do que expressavam as geragdes anteriores.

No Ensino da Matematica, a utilizacdo das Metodologias Ativas, como possibilidades de
aprendizagem, representa o fazer matematico de maneira, reflexiva, construtiva e autbnoma, além
de atribuirem dois conceitos sistematicos para um bom andamento das aulas sendo elas a teoria e

pratica.
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Na organizacdo dos Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino da Matematica no
Ensino Fundamental e Médio, pretende-se adequar-se para que 0 mesmo busque a promocao dos
alunos, criando condi¢des de atuar no mundo em constante mudanca e contribuindo para o exercicio

da cidadania em sua vida pessoal e profissional.

O ensino de Matematica costuma provocar duas sensa¢des contraditérias, tanto por parte de
guem ensina, como por parte de quem aprende: de um lado, a constatacéo de que se trata de
uma area de conhecimento importante; de outro, a insatisfacdo diante dos resultados
negativos obtidos com muita frequéncia em relagdo a sua aprendizagem. (PCNs, 1997,

p.15)

Neste contexto, possibilidades metodolégicas que poderdo tornar o ensino-aprendizagem da
Matematica mais instigante € o uso das Metodologias Ativas. “O ensino da Matematica é
justificado, em larga medida, pela riqueza dos diferentes processos de criatividade que ele exibe,
proporcionando ao aluno excelentes oportunidades de exercitar e desenvolver suas faculdades
intelectuais”, afirma Avila (2010 p.6,)

Logo, atribuir novas possibilidades metodoldgicas na aprendizagem, os alunos alcancam o
aprendizado, o professor e a escola contribuem permitindo ao aluno se comunicar, situar-se em seu
grupo, debater sua compreenséo, aprender a respeitar e a fazer-se respeitar.

Na perspectiva da aprendizagem do aluno os PCNs salientam:

O ponto de partida da atividade matematica néo é a defini¢do, mas o problema. No processo
de ensino e aprendizagem, conceitos, ideias e métodos matematicos devem ser abordados
mediante a exploracdo de problemas, ou seja, de situagbes em que os alunos precisem
desenvolver algum tipo de estratégia para resolvé-las; o problema certamente ndo é um
exercicio em que o aluno aplica, de forma quase mecanica, uma férmula ou um processo
operatério. Sé ha problema se o aluno for levado a interpretar o enunciado da questdo que
lhe é posta e a estruturar a situacdo que lhe é apresentada; aproximacfes sucessivas ao
conceito sdo construidas para resolver um certo tipo de problema; num outro momento, o
aluno utiliza o que aprendeu para resolver outros, o que exige transferéncias, retificacées,
rupturas, segundo um processo anélogo ao que se pode observar na historia da Matematica;
o0 aluno ndo constréi um conceito em resposta a um problema, mas constréi um campo de
conceitos que tomam sentido num campo de problemas. Um conceito matematico se
constrdi articulado com outros conceitos, por meio de uma série de retificacOes e
generalizacOes; a resolugcdo de problemas ndo é uma atividade para ser desenvolvida em
paralelo ou como aplicagdo da aprendizagem, mas uma orientagdo para a aprendizagem,
pois proporciona o contexto em que se pode apreender conceitos, procedimentos e atitudes
matematica. (PCNs,1997, p.29)

Portanto, a introdugdo de metodologias diferenciadas pode proporcionar aulas dindmicas e o

professor atribui em sala de aula a teoria e pratica docente.
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3 Tecnologias digitais

Pensando nas contribuicbes das tecnologias digitais, a fim de melhorar o ensino-
aprendizagem da Matematica, em termos de avancos tecnoldgicos que norteiam a partir dos
principios das tendéncias em Educacdo Matematica, entendemos que, através das tecnologias
digitais, o professor possa propiciar possibilidades de maior interacéo e pesquisa em suas aulas.

Moran (2013), enfatiza que alem da linguagem oral e da escrita, é necessario considerar,
também, a linguagem digital. Nesse processo de incorporacgdo, é preciso propor novas formas de
aprender e de saber se apropriar criticamente de novas tecnologias, buscando recursos e meios para
facilitar a aprendizagem. Assim o professor, ao propor uma metodologia inovadora, precisa levar
em consideragdo que a tecnologia digital possibilita 0 acesso ao mundo globalizado e a rede de
informacdo disponivel em todo universo e dar este “espago” também em aula para o aluno fazer
uso.

Quanto as tentativas de alavancar significativamente o processo de ensino-aprendizagem dos
estudantes, destacamos as Metodologias Ativas através dos implementos das Tecnologias Digitais.
Moran (2013) salienta que, as tecnologias atingiram o apice e envolvem toda a populacdo mundial,
sendo que elas permitem ampliar um novo conceito de aula, de espaco, de tempo, realidade
estabelecendo uma convergéncia fisica e virtual.

O impacto das tecnologias digitais se aprofunda e se diferencia a cada nova interface e a
cada momento aumentando sua poténcia e sua capacidade e quanto mais vivemos em um mundo
digital mais a tendéncia de sua universalizagdo. “Aquilo que identificamos de forma grosseira como
novas tecnologias recobre na verdade a atividade multiforme de grupos humanos um devir coletivo
complexo que se cristaliza sobretudo em volta de objetos materiais, de programas de computador e
de dispositivos de comunicac¢do” (Levy, 1999 p. 28).

Jesus; Galvdo e Ramos (2016) salientam que as Tecnologias Digitais de Informacéo e
Comunicacdo (TDIC’s) ndo sdo apenas a internet e, sim, um conjunto de equipamentos e aplicacdes
tecnoldgicas, que tém na maioria das vezes a utilizacdo da internet como meio de propagacéo e que

se tornam um canal de aprendizagem.”



VIII Jornada Nacional de Educacdo Matematica e XXI Jornada Regional de Educagédo Matemética
Universidade de Passo Fundo — Passo Fundo, Rio Grande do Sul — 06 a 08 de maio de 2020

A reflexdo e préticas sobre o uso das tecnologias na educagdo houve grandes avancos e se
desenvolveram em vérios pontos. As tecnologias sdo instrumentos que sdo usados como
comunicacdo, fontes de pesquisa, de calculo, mensagens nos quais podem ser colocados a
disposicao dos alunos e professores como possibilidades metodoldgicas de aprendizagem e ensino.

“Com 0 progresso da tecnologia, a educacdo necessaria para usa-la com eficacia também
cresce, e a educagdo deve se adaptar para manter o mesmo ritmo. Desta forma, a tecnologia e a
educacdo participam de uma corrida”, reiteram Fadel, Bialik, Trilling, (2015, p.34)

As Metodologias Ativas por meio das tecnologias podem contribuir de modo significativo
para melhorar o ensino e a aprendizagem, em termos de avancos tecnoldgicos e ao professor
propiciar possibilidades de entendimento, interagdo e pesquisa em suas aulas.

Vamos exemplificar uma proposta de uma aula de Matematica a partir da insercdo das
tecnologias digitais nas Metodologias Ativas com software Matematico Geogebra, sendo que a
escolha deste exemplo, deu-se porque € considerado completo, podendo ser utilizado pelo professor
em sala de aula da Educacdo Basica ao Ensino Superior, abrangendo célculos a geometria.

Além disso o Geogebra permite operar com fungées e determinar derivadas e integrais dentre as

funcbes. Conforme a figura relacionada vamos conhecer o ambiente virtual do aplicativo.

Figura 2- Conhecendo o Geogebra
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O Geogebra € muito dinamico podendo qualquer aluno e professor baixa-lo nos celulares, de

modo a qualquer momento ter acesso ao ambiente.

A ideia fundamental é a melhor utilizacdo das tecnologias na sala de aula, articulando com
estratégia e criatividade, visando a qualidade do produto final que é o aprendizado.
Partimos do principio de que toda a atividade, usando os artefatos tecnoldgicos, possui
significado de operacionalidade para o aluno, o que proporciona interatividade e supera a
visdo do aluno receptor. E necessario que os docentes tenham em mente que a tecnologia é
um alicerce, € um meio. (SCHEID, KONFLANZ, CERUTTI, 2017, p.32).

Entendemos que as Metodologias Ativas no ensino da Matemética também podem ocorrer
sem o uso das tecnologias digitais, porém, para fins deste estudo defendemos a ideia de que ambas

se complementam. Logo, é relevante o professor propor mudancas ao ensinar seus conteudos.

4 Formacao de professores frente as Metodologias Ativas baseadas nas tecnologias digitais

A formacdo constante do professor, juntamente com a escola de modo geral, é primordial
para 0s principios das mudancas educacionais e, principalmente, na aprendizagem Matematica.
Além disso, “nesse aspecto, a Matematica pode dar sua contribuicdo a formacdo do cidaddo ao
desenvolver metodologias que enfatizem a construcdo de estratégias, a comprovacao, a justificativa
de resultados, a criatividade, a iniciativa pessoal, o trabalho coletivo e a autonomia advinda da
confianca na propria capacidade para enfrentar desafios” ponderam os Parametros Curriculares
Nacionais (1998, p.27).

Em funcdo do desenvolvimento das tecnologias, uma caracteristica contemporanea
marcante no mundo do trabalho, exige-se trabalhadores mais criativos e versateis, capazes
de entender o processo de trabalho como um todo, dotados de autonomia e iniciativa para
resolver problemas em equipe e para utilizar diferentes tecnologias e linguagens (que vao
além da comunicacdo oral e escrita). Isso faz com que os profissionais tenham de estar num
continuo processo de formacdo e, portanto, aprender a aprender torna-se cada vez mais
fundamental. (PCNS, 1998, p.27).

Buscando outros horizontes, principalmente no Ensino de Matematica, importante propor
diferenciadas possibilidades para ocorrer um processo de aprendizagem significativo, dinamico e

criativo, desenvolvendo os alunos neste aprendizado

A nova sociedade, decorrente da revolugdo tecnoldgica e seus desdobramentos na producéo
e na area da informacdo, apresenta caracteristicas possiveis de assegurar a educagdo uma
autonomia ainda ndo alcancada. Isto ocorre na medida em que o desenvolvimento das
competéncias cognitivas e culturais exigidas para o pleno desenvolvimento humano passa a
coincidir com o que se espera na esfera da producdo. (PCNs 2000, p. 11).

Nessa perspectiva, as tecnologias trazem motivagdo e transformacdo significativas para

aprendizagem dos estudantes, tendo em vista, que ndo ha obrigatoriedade ao professor utilizar estes
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métodos, apenas sdo possibilidades de ensino, para que os alunos tenham mais rendimento escolar,

principalmente nas aulas de Matematica.

Neste contexto, as aulas passam por outra configura¢do, imprimindo maior dindmica, que
possibilita ao educando buscar materiais que ampliem seu conhecimento e que tragam
novas indagacdes, que facam que o aluno queira buscar cada vez mais novos saberes, sem
que a aula perca seu foco principal que deve estar na formacdo de um sujeito critico, ativo e
auténomo. (CERUTTI, NOGARO, 2017 p.50).

5 Discussao dos resultados

A Matematica é uma ampla area de pesquisa educacional, no qual possui como objetos de
estudos a compreensdo, a interpretacdo, e a descricdo de acontecimentos referentes ao ensino e a
aprendizagem da Matematica, nos diversos niveis de escolaridade e o uso das metodologias Ativas
podem tornar um aprendizado produtivo.

Segundo os Parametros Curriculares (1998), a utilizacdo de recursos metodoldgicos podem
contribuir para que o processo de ensino e aprendizagem da Matematica se torne uma atividade rica,
sem riscos de impedir o desenvolvimento do pensamento, desde que os alunos sejam encorajados a
desenvolver seus processos metacognitivos e sua capacidade critica e o professor seja reconhecido e
valorizado o papel fundamental que s6 ele pode desempenhar na criacdo, conducdo e
aperfeicoamento das situacdes de aprendizagem.

Softwares educacionais, a exemplo do Geogebra, os alunos terdo a oportunidade de
participar em dois momentos importantes na sala de aula, a teoria e a pratica. Uma vez que o
Geogebra abrange situacdes-problemas na maioria dos conteddos matematicos da Educacdo Bésica
em que podera ser utilizado em celulares , bem como ap6s download deste software ndo ha
necessidade de internet nas aulas praticas.

Nesses pressupostos, as Diretrizes Curriculares em Matematica possuem atribuicGes
significativas quanto ao uso de métodos diferenciados no ensino aprendizagem da Matematica. “A
relevancia reporta-se a promocdo de aprendizagens significativas do ponto de vista das exigéncias
sociais e de desenvolvimento pessoal. A pertinéncia refere-se a possibilidade de atender as
necessidades e as caracteristicas dos estudantes de diversos contextos sociais e culturais e com
diferentes capacidades e interesses” corrobora as Diretrizes Curriculares (2013, p.153).

Quanto ao uso de novas metodologias na aprendizagem as Diretrizes Curriculares (2013,
p.113) enfatizam que novos desafios se colocam, pois, para a escola, que também cumpre um papel
importante de inclusdo digital dos alunos, precisam valer-se desses recursos e, na medida de suas

possibilidades
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6 Consideracdes Finais

Aprender Matematica através de uma Metodologia Ativa, além de tornar-se uma disciplina
prazerosa, possibilita aos envolvidos, professores e alunos, atos de cidadania bem como as demais
correlagbes de Matematica também, conscientiza o uso da Matematica na vida, na economia e na
Educacéo financeira, com dinamicas de trabalho em que o aluno € o autor do processo.

Consideramos que no ambito educacional, convivemos com a evolucdo tecnoldgica e
grandes mudancgas na Educacdo, as quais se entrelacam com o0s aspectos sociais e 0 ambiente
escolar. Diante desse contexto, surgem novas demandas que propiciam as escolas cumprir, de certo
modo, seu papel social e preparar os estudantes para um mundo digital.

Metodologias Ativas, através das tecnologias digitais, podem contribuir e potencializar de
forma significativa o processo de ensino-aprendizagem, tendo em vista uma nova possibilidade
metodoldgica dos alunos em encarar obstaculos e almejar objetivos ao verem-se instigados e
protagonistas da aprendizagem, exemplo o software Geogebra.

Dessa maneira, tentar ultrapassar barreiras, transpor obstaculos, disseminar o uso das
Metodologias Ativas, novas formas de ensinar e aprender, serdo 0s intuitos enquanto futuros
professores, uma vez que, por meio dos avangos tecnoldgicos os alunos obtém o acesso a
informacdo com facilidade. Como esta informacéo necessita transformar-se em conhecimento, é
relevante o professor aprimorar-se acerca do contexto atual das novas tecnologias, e por o aluno em
destague no processo de ensino e aprendizagem através da participacdo, discussdes, novas
metodologias de ensino sob contetidos de sala de aula, que com discussbes e analise geram o

conhecimento.
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