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Resumo: Este produto educacional é um material interativo construido com materiais
descartaveis que foram reutilizados, evitando o aumento do residuo no meio ambiente e
transformando-o em um recurso didatico de baixo custo para o ambiente escolar. O jogo
TABUMAT tem como objetivo trabalhar os conceitos de matematica financeira
contextualizado com o tema sustentabilidade e refletindo sobre a geréncia de gastos e
consumo, desempenhando a funcdo da educacdo financeira. O material interativo contempla
as habilidades da BNCC nos componentes curriculares de matematica e ciéncias do ensino
fundamental, especificamente na educacédo financeira e sustentabilidade, tendo como publico-

alvo alunos do 9° ano do ensino fundamental.
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1. INTRODUCAO

Atualmente o ensino fundamental é dividido em dois grupos: anos iniciais ou ensino
fundamental I, e anos finais ou ensino fundamental Il, com duracéo total de 9 anos e carga-
horaria minima de 800 horas anuais, e tem como publico-alvo de criancas e pré-adolescentes
(BRASIL, 2017).

No ensino fundamental, segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o0s
estudantes sao incentivados a tomar decis@o e desenvolver autonomia buscando respeito ao
bem comum e a ordem social e democratica. O aluno que adquire conhecimentos sobre
educacdo financeira podera compreender melhor a utilizacdo do dinheiro, desenvolvendo
autonomia, ajudando na geracdo de renda e adquirindo um olhar diferenciado sobre
sustentabilidade. Ao final do ensino fundamental teremos um aluno cidaddo, consciente de
seu papel na sociedade e no meio ambiente (BRASIL, 2017).

Diante disso, 0 objetivo deste trabalho é apresentar um produto educacional como um
recurso didatico, na forma de um jogo de tabuleiro, para alunos do 9° do Ensino Fundamental,
envolvendo tematicas sobre a educacdo financeira e a sustentabilidade, despertando
importantes reflexdes e o desenvolvimento de um aluno cidadao.

O presente produto educacional insere-se na linha de pesquisa Ensino e Aprendizagem
em Ciéncias e Matematica, do Programa de Pos-graduacdo em Ensino de Ciéncias e

Matematica, da Universidade Franciscana.

1.1 Educacéo Financeira no Ensino: importancia da Sustentabilidade

O tema Educacgdo Financeira no Brasil foi incluido na BNCC, e trata do conjunto de
conhecimentos entendidos como essenciais para o fortalecimento da cidadania, para ajudar a
populacdo a tomar as melhores decisdes se tratando de educacdo financeira, e deve ser
trabalhado de forma contextualizada e interdisciplinar na educacdo basica (BRASIL, 2017).
Segundo Teixeira (2015), os contetudos de matematica financeira estdo sendo trabalhados de
forma descontextualizada, com uma preocupacdo de ensinar as formulas e tabelas, sem
referenciar com o cotidiano. Sendo necessario, entdo, unir a teoria e a préatica, conectar o
conhecimento técnico com os conteldos de educagdo financeira (gerenciamento de renda,
orcamento familiar, formas de investimento, desconto, acréscimo, planos de previdéncia,
entre outros) com a finalidade de solucionar dificuldades com as financas, e melhorar as

escolhas no nosso cotidiano.



O Quadro 1 mostra as habilidades e competéncias descritas na Base Nacional Comum

Curricular que estdo em convergéncia com o objetivo desse trabalho.

Quadro 1: Habilidades e Competéncias da Base Nacional Comum Curricular.

(EFO6MA13) | Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com base na ideia de
proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando estratégias pessoais, calculo
mental e calculadora, em contextos de educacdo financeira, entre outros.

(EFO7TMAO02) | Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como 0s que lidam com
acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais, célculo mental e
calculadora, no contexto de educacdo financeira, entre outros.

(EFO9MADOS) | Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com a ideia de aplicacdo de
percentuais sucessivos e a determinagdo das taxas percentuais, preferencialmente com o uso
de tecnologias digitais, no contexto da educacéo financeira

(EF08CI16) | Discutir iniciativas que contribuam para restabelecer o equilibrio ambiental a partir da
identificacdo de alteracdes climaticas regionais e globais provocadas pela intervencdo
humana.

Fonte: Elaborado pelos autores, adaptado de BRASIL (2017).

O ensino da educacdo financeira comecou a fazer parte do curriculo das escolas no
Brasil e no exterior, de forma a desenvolver os conhecimentos bésicos matematicos e assim

contextualizar para preparar a insercao do aluno na Sociedade em que esta inserido:

No Brasil, temas como orcamento doméstico, poupanga,
aposentadoria, seguros e financiamentos passam a fazer parte do
ambiente escolar. O Governo, em conjunto com o Ministério da
Educacdo e com representantes da iniciativa privada e publica,
elencou um conjunto de procedimentos, focados na contextualizacdo
do ensino, de forma que os alunos desenvolvam competéncias para
sua insercdo na vida adulta, mediante a multidisciplinaridade, o
incentivo ao raciocinio e a capacidade de aprender (VARGAS, 2012,
p. 59).

Nesse ponto de vista, 0 acesso ao conhecimento de educacdo financeira proporciona
ao individuo o desenvolvimento de valores e competéncias necessarias para ajudar as pessoas
nas escolhas e serem responsaveis pelo planejamento financeiro pessoal (OCDE, 2005).

Para que a educacdo financeira desenvolva a reflexdo e a capacidade de gerir
economicamente, se faz necessario contextualizar o ensino atraves de temas sociais, éticos e
de importancia para a melhoria na Sociedade. Entre tantos temas, a sustentabilidade nos
remete a necessidade de pensar no presente e futuro.

Sustentabilidade é reflexo da relacdo entre o homem e o0 meio ambiente,
principalmente com os problemas existentes que pode deteriorar a relacdo entre a ecologia e 0
desenvolvimento econémico (FEIL, 2017). Desse modo, se faz necessario ter uma

consciéncia em relacdo as questdes ambientais, bem como as questdes do uso dos recursos



naturais e entender a sustentabilidade como um processo. Importante refletirmos que a
natureza ndo esta sendo capaz de suportar e responder adequadamente a carga excessiva das
acOes humanas e suas consequéncias no meio ambiente, sendo afetada em trés focos: o
ambiente, a sociedade e a economia.

Educar financeiramente utilizando a sustentabilidade poderd refletir na
conscientizagdo ambiental e producéo de recursos financeiros para subsisténcia?

Quando se relaciona a educagdo financeira a sustentabilidade, ou vice-versa,
incorpora-se a ideia de que o consumo estd diretamente ligado ao descarte do residuo
produzido, assim como, a reciclagem ou reutilizagdo dos residuos podem refletir no

orcamento familiar de muitas pessoas socialmente desprovidas de rendimentos.
1.2 Jogo educacional no ensino de matematica financeira

O jogo é um recurso didatico que deve ser utilizado para um ensino descontraido, pois,
segundo Murcia (2005, p. 17), “transcorre no mundo da fantasia, uma realidade mais ou
menos magica e, por conseguinte, mais ou menos relacionada com a vida cotidiana”.

Incentiva-se, atraves de jogos didaticos, o raciocinio que podera despertar a reflexdo e a
autonomia para decisdes, 0 consumo consciente, a motivacdo para resolver as diferentes
situacOes, a seriedade e prazer em discutir temas necessarios sobre economia e

sustentabilidade, além de apreender e aprender sem esgotamento fisico ou psicoldgico.

1 OPRODUTO EDUCACIONAL

2.1 Tipo de produto: Materiais interativos — Jogos

2.2 Objetivo: Contribuir com o ensino da Educagéo Financeira e a Sustentabilidade, nas
aulas de matematica da Educacéo Basica.

2.3 Publico-alvo: Alunos do 9° ano do Ensino Fundamental.

2.4 Nivel de escolaridade: Ensino Fundamental.

2.5 Descricéo do produto:

O material interativo intitulado “TABUMAT” — Tabuleiro Matemaético — Educagéo
Financeira e Sustentabilidade, proporciona a retomada dos objetos de conhecimento sobre a
educacéo Financeira e a Sustentabilidade, direcionado as turmas de 9° ano do ensino

fundamental.



O Quadro 2 revela as imagens e os iten

s que compdem 0S jogos.

Quadro 2: Imagens e itens que compdem 0 TABUMAT.

Itens que compdem 0 jogo

Imagens dos jogos TABUMAT

1 tabuleiro produzido com papel&o e jornal
1 tabuleiro produzido com caixa de ovo

1 tabuleiro produzido com madeira

1 tabuleiro produzido com caixa de leite

1 tabuleiro produzido com bandeja de isopor
9 marcadores para cada tabuleiro
confeccionados com tampinhas plasticas e
pinhas naturais

27 cartas distribuidas em 3 niveis: facil,
intermediario e avangado

1 folha resposta para o observador

1 folha contendo as regras do jogo

Fonte: Elaborado pelos autores.

O quadro 3 apresenta algumas questdes que sao propostas nas cartas do jogo.

QUADRO 3 - Algumas questdes propostas nas cartas do TABUMAT

NIVEL

INICIANTE

e Numa classe de 40 alunos, 15% separa o lixo seco do
organico. Quantos alunos fazem a separac¢éo?

e Dez quilos de papelao custavam R$ 400,00, porém no
momento de vender houve um desconto de 12%. Por
quanto foi vendido?

e Um certo refrigerante é vendido por R$ 12,00. Apods
consumido, a embalagem é reaproveitada para fazer uma
bolsa. A bolsa é vendida por R$ 15,00. Vocé acha que
houve lucro ou prejuizo? Por qué?

e Se vocé comprou um objeto por R$ 10,00 e vendeu por
R$ 12,00, pode-se dizer que teve lucro ou prejuizo?

e Existem campanhas que trocam tampinhas plasticas por
cadeira de roda.
E necessério 400kg de pléstico, o que equivale a 195 mil
tampinhas, para a troca por uma cadeira de roda. Qual a
quantidade necessaria de tampinhas para a troca por 3
cadeiras de roda?

NIVEL INTE

RMEDIARIO

o Antes de realizar uma determinada compra de um sonho
de consumo, vocé deve inicialmente:

a) ir até a loja mais préxima e compra-lo assim que

conseguir o dinheiro necessério.

b) realizar um levantamento de preco, juros e condigdes,

para futuramente adquiri-lo.

c) efetuar um empréstimo pessoal e compra-lo, antes que

acabe na loja mais préxima.

d) ir rapidamente a loja e comprar no cartdo de crédito

parcelado com juros.

e Para ser financeiramente saudavel, é necessario que:
a) 0 pagamento de despesas correntes ndo seja liquidado.
b) as despesas sejam maiores que as receitas.

C) as receitas sejam maiores que as despesas.

d) jamais realizar compras no cartdo de crédito.

¢ Quais das afirmativas abaixo ndo representa 0s 5 R's?
a) Reutilizar

b) Reaproveitar

¢) Recusar

d) Repensar




o L Ampadas e espelhos sdo materiais reciclaveis, mas ndo
devem ir para lixdes. Onde podemos colocar esses tipos
de materiais?

NIVEL AVANCADO

e Se vocé demora no banho, vocé gasta de 95 a 180 litros

de agua limpa. Banhos rapidos economizam agua e

energia. Uma dica importante para diminuir o desperdicio

de 4gua no banho é molhar o corpo, depois feche o

chuveiro, se ensaboe e depois abra para enxaguar. Nao

fique com o chuveiro aberto. O consumo caira de 180 para

48 litros.

Repense seus gastos

5 min: consumo de 48 litros por banho

10 min: consumo de 96 litros por banho

15 min: 144 litros por banho (Fonte:
https://www.hospitalholhos.com.br/noticia/)

Quanto tempo vocé leva no banho? Calcule a quantia de

agua que vocé desperdica.

¢ Vocé juntou uma quantia x de latinhas e ira vender. Para
vender vocé acrescentou 10% no valor total. O
comprador queria pagar a vista e vocé ofereceu um
desconto de 10 %. No final da venda vocé teve lucro?

e Observe a promogdo: “LEVE UM HAMBURGUER
PELO PRECO DE DOIS E RECEBA O SEGUNDO
ABSOLUTAMENTE DE GRAGCA”. Quem esta
ganhando na promogao: o consumidor ou 0 comerciante?

e Uma dica importante para diminuir o desperdicio de agua
no banho é molhar o corpo, depois feche o chuveiro, se
ensaboe e depois abra para enxaguar. Nao fique com o
chuveiro aberto. O consumo caira de 180 para 48
litros. Quanto por cento vocé economiza se fechar o
chuveiro para se ensaboar?

Fonte: Elaborado pelos autores.

2.6 Dinamica de aplicacgéo:

O jogo TABUMAT pode ser aplicado conforme etapas e atividades descritas no

Quadro 3.

Quadro 4: Etapas e atividades para aplicacdo do jogo TABUMAT.

ETAPAS DESCRICAO
- O material interativo intitulado de “TABUMAT” sera apresentado para a turma de forma que
Apresentagao todos os alunos possam tocar e perceber o tipo de jogo e o material que foi utilizado para
do jogo confecciona-lo.
didéatico Espera-se que todos os alunos tenham conhecimentos minimos sobre 0s conceitos de matematica
financeira e sustentabilidade.
Divisdo dos | O professor dividira a turma em trios, e cada grupo escolhera qual aluno sera o observador.
alunos em Apos, escolherdo o tipo de tabuleiro e os marcadores.
grupos
O professor ird apresentar o jogo, explicando suas regras:
1. O jogo é realizado num tabuleiro 3x3 unidades, e o0s jogadores colocam seus marcadores em
uma das posi¢des durante suas respectivas rodadas.
2. Os jogadores ndo podem ocupar posi¢Bes no tabuleiro que ja esteja preenchida
3. O objetivo é formar, com seus marcadores, uma linha podendo ser na horizontal, vertical ou
diagonal.
4. Para comegar 0 jogo, distribuir uma cartela, 9 (nove) marcadores e 3 conjuntos de cartas (nivel
iniciante, intermediario e avancado, gabarito) para cada trio de jogadores;
Ap resentagéo 5. O trio de jogadores sgré formaqlol por c_iois (_2) jogadores e um observador;
das regras do 6. O observador determina quem ird iniciar o jogo;
. 7. O jogador iniciante retira uma carta do nivel iniciante e responde a pergunta para o
Jogo observador; o observador através do gabarito ou por conhecimento determina se esté correta;
8. Se estiver correta, 0 jogador posiciona 0 marcador no tabuleiro;
9. Seestiver errada, passa a jogada para o adversario que escolherd uma carta para responder;
10. SO podera colocar o marcador no tabuleiro quem acertar a pergunta;
11. A mudanca de nivel s ocorrerd se for respondida todas as perguntas do nivel anterior;
12. Se terminar as cartas de um nivel durante o jogo, passa-se imediatamente para o nivel
seguinte;
13. As cartas respondidas sdo entregues ao observador;
14. Se ndo souber responder, passa a jogada para o adversério.




15. Seré& considerado vencedor o jogador que preencher uma diagonal ou linha ou coluna do
tabuleiro.
16. Em caso de empate, reinicia-se o jogo com os mesmos jogadores da partida.
17. Concluido o jogo, pode-se optar por:
+ Continuar a mesma dupla até responder todas as cartas;
+ Revezar a dupla, alternado com o observador;
+ Trocar os jogadores entre outros trios de jogadores.

Momento de Os alunos organizardo as cartas e o tabuleiro na mesa. A dupla de jogadores ficara um em frente ao
; ; outro e o observador na lateral com a folha resposta. Cada jogador devera ter um caderno para
Jogar 0 Jogo realizar os célculos de cada carta.

Reflexdo Aproximadamente 15 minutos antes do término da aula sera feito um debate sobre as questdes

. respondidas, grau de dificuldade, contextualizagdo dos problemas e contribui¢des da aprendizagem
sobre o JOgo no cotidiano.

Fonte: Elaborado pelos autores.

CONSIDERACOES FINAIS

Considerando a necessidade de desenvolver um aluno critico, letrado matematicamente e
com consciéncia de sua atuacdo na sociedade e no meio ambiente, espera-se com 0 jogo
TABUMAT atingir os objetivos propostos, auxiliando na formacdo cidadd, com énfase na

educacdo matematica e sustentabilidade.
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