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RESUMO

Este resumo apresenta os resultados parciais de um trabalho realizado por um grupo de
professores de uma escola da rede publica municipal de Santo Angelo, resultante do
Curso de Po6s Graduacdo em Tecnologias Digitais na Educagdo em nivel de
Especializacdo da URI, campus de Santo Angelo, tendo como proposta a criacdo de um
produto educacional. O produto educacional construido pelo grupo refere-se a um livro
digital que apresenta os resultados do projeto: “Conhecendo e valorizando raizes”,
desenvolvido de marco a maio de 2022, pelos professores das turmas da pré-escola, 1°,
2°, 3°, 4° e 9° ano. O projeto desenvolvido na escola tem como aportes teoricos a
metodologia da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) mediada pelas tecnologias.
No que se refere a ABP, destaca-se que essa metodologia propde que os alunos sejam
desafiados, tomem decisOes, permite o desenvolvimento de atividades que possam agir



sozinhos ou em equipe, além de também contribuir para o desenvolvimento de
habilidades consideradas como necessarias para o século XXI (BACICH; MORAN,
2018). Ja com relacdo as tecnologias integradas no desenvolvimento do projeto tanto,
pelos professores para a estruturagao de suas acdes docentes, quanto em sala de aula, teve
como foco buscar e propor outras formas de ensinar, instigar o grupo a sair da zona de
conforto, assim como, contribuir no compartilhamento dos resultados obtidos (MORAN,
2012). Para composicdo do referido produto educacional, destaca-se a realizacdo das
seguintes etapas: a) Planejamento: envolveu reunides para tomada de decisdes para a
organizacao das atividades do projeto, bem como, selecdo das ferramentas tecnoldgicas
a ser utilizada no desenvolvimento das atividades; b) Desenvolvimento: realizacdo das
atividades estruturadas a partir da fase anterior em cada uma das turmas da referida
escola; ¢) Concluséo: a estruturagdo do material para compor o livro digital. Como
ferramenta tecnoldgica utilizada na construcdo do livro digital utilizou-se o Canva, pois
é uma plataforma de design grafico que possibilita a producdo de diferentes conteddos,
conta com uma biblioteca de imagens, além de fontes, modelos, ilustracdes, formatos e
temas, permite que a criatividade para inovar seja valorizada, bem como, o trabalho
colaborativo entre os usuarios. Como resultados, o grupo avalia que a construgdo desse
produto educacional, bem como, fazer uso dessas ferramentas tecnoldgicas em sala de
aula, representa uma forma de se construir pontes de conhecimento com os alunos, bem
como, de suma importancia para a formacéao dos profissionais envolvidos, especialmente
no que se refere a vivéncia da construgdo de um trabalho colaborativo mediado pelas
tecnologias digitais. Agir dessa forma € também trilhar caminhos em busca de propor
situacbes de aprendizagem que possam contribuir para o desenvolvimento das
competéncias gerais que sdo norteadoras da proposta pedagoOgica da escola, como
pensamento critico, criatividade e a percepcdo da resolucdo de problemas (BRASIL,
2017) e a cultura digital pelos professores.
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