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DESPERTANDO A CURIOSIDADE CIENTIFICA: INTRODUCAO AOS SERES
VIVOS NA EDUCACAO INFANTIL

AWAKENING SCIENTIFIC CURIOSITY: INTRODUCTION TO LIVING BEINGS IN EARLY
CHILDHOOD EDUCATION

Luciana Rossales Farias?, Nelson Luiz Reyes Marques?

RESUMO: A pesquisa fundamenta-se na perspectiva histérico-cultural de Vigotski, que destaca o papel das
interagdes sociais e da mediagdo simbdlica no desenvolvimento infantil e foi aplicada com criangas de 5 anos. A
questdo central do estudo é: Como uma sequéncia de ensino investigativa pode colaborar na construg¢do de
conceitos cientificos sobre seres vivos na Educagdo Infantil? A metodologia adotada foi qualitativa, na modalidade
Pesquisa do tipo Intervencdo Pedagodgica, proposta por Damiani (2012) e Damiani et al. (2013), com andlise
interpretativa dos dados produzidos, baseada em Minayo (2014). A proposta didatica desenvolvida consiste em
atividades ludicas e investigativas, organizadas em uma sequéncia didatica aplicada em uma turma da Educacdo
Infantil e fundamentada na proposta de Marques (2022). O produto educacional resultante foi um texto de apoio
pedagdgico, fornecendo subsidios tedricos e praticos para professores incorporarem praticas investigativas em
suas aulas.

Palavras Chaves: Educacdo Infantil; Ensino de Ciéncias; Sequéncia Didatica Investigativa.

ABSTRACT: This research is based on Vygotsky's historical-cultural perspective, which highlights the role of
social interactions and symbolic mediation in child development. It was applied to 5-year-old children. The
central question of the study is: How can an investigative teaching sequence contribute to the construction of
scientific concepts about living beings in Early Childhood Education? The methodology adopted was qualitative,
using the Pedagogical Intervention Research modality, proposed by Damiani (2012) and Damiani et al. (2013),
with interpretative analysis of the data produced, based on Minayo (2014). The didactic proposal developed
consists of playful and investigative activities, organized in a didactic sequence applied to an Early Childhood
Education class and based on the proposal of Marques (2022). The resulting educational product was a
pedagogical support text, providing theoretical and practical support for teachers to incorporate investigative
practices into their classes.

Keywords: Early Childhood Education; Science Teaching; Investigative Didactic Sequence.

1. INTRODUCAO

O ensino de Ciéncias na Educagdo Infantil enfrenta o desafio de conciliar a complexidade dos
conceitos cientificos com as capacidades cognitivas das criancas pequenas, ainda em fase de
desenvolvimento do pensamento abstrato. No entanto, esse ensino ndo deve ser adiado, sendo
essencial que educadores iniciem a sistematizacdo do conhecimento por meio de atividades
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adequadas a faixa etaria. A ciéncia é compreendida como um saber totalizante que permite entender
o mundo e suas estruturas, devendo, portanto, permear o curriculo desde a infancia.

Essa abordagem exige formacdo docente sélida e reflexiva, capaz de favorecer o inicio da
compreensdo dos fendémenos naturais, suas leis, transformagdes e impactos sociais. Embora as
criangas interajam com o mundo de forma imediata e concreta, é possivel trabalhar com conteudos
cientificos planejados, que abordem causalidades e estimulem uma relagdo sustentavel com a
natureza.

A partir da perspectiva histérico-cultural de Vigotski, considera-se que o aprendizado
impulsiona o desenvolvimento. Ensinar conceitos cientificos desde cedo contribui para o
desenvolvimento cognitivo, o enriquecimento da linguagem e o pensamento critico. A BNCC reforga
essa ideia ao propor habilidades como a curiosidade, a observacao, a argumentacdo, a experimentacao
e a reflexao critica.

Diante disso, o artigo investiga como uma sequéncia de ensino investigativa pode contribuir
para a formacdo de conceitos cientificos sobre seres vivos em criancas da Educacao Infantil. O objetivo
foi analisar a evolucdo conceitual das criangas em relacdo a aspectos como crescimento, necessidades
basicas, reproducao, interacdo com o ambiente e diversidade bioldgica. A proposta, fundamentada na
Teoria Histérico-Cultural e alinhada a BNCC e ao Referencial Curricular Gaucho, foi aplicada com
criancas de 5 anos da rede municipal de Pelotas (RS), como parte de uma dissertacdo de mestrado
profissional. A sequéncia esta disponivel online e visa oferecer suporte pedagdgico aos professores
por meio de atividades ludicas e investigativas.

2. REFERENCIAL TEORICO

Este estudo fundamenta-se na Teoria Histdrico-Cultural de Vigotski (2001, 2010, 2018, 2021),
gue se dedica a analise do desenvolvimento das Fun¢des Psicoldgicas Superiores (FPS), capacidades
tipicamente humanas, adquiridas por meio da internalizacdo de signos culturais nas interacdes sociais.
Diferentemente das funcdes elementares, que sdo inatas e reguladas pelo ambiente, as FPS envolvem
autorregulacdo e consciéncia dos préprios processos mentais, sendo moldadas historicamente ao
longo da vida do sujeito, em sua trajetdria individual (ontogénese), mediada pela cultura e pelas
experiéncias sociais.

A mediacdo entre o sujeito e o mundo ndo ocorre de forma direta, mas por meio de
instrumentos e signos — ferramentas construidas social, histdrica e culturalmente. Os instrumentos sdo
utilizados para acdes externas, enquanto os signos atuam como ferramentas psicoldgicas com
significado simbdlico. Exemplos desses signos incluem a linguagem, os sistemas de numeracao, a
escrita, mapas, obras de arte e diagramas. Esses sistemas simbdlicos sdo incorporados a estrutura
mental e ganham diferentes significados conforme a cultura.

Outro ponto fundamental é o papel dos conceitos no desenvolvimento das FPS. Para Vigotski,
os conceitos cientificos, préprios do ensino formal, caracterizam-se por sua sistematicidade e
hierarquia, enquanto os conceitos espontaneos resultam da experiéncia cotidiana e carecem dessas
caracteristicas. O dominio dos conceitos cientificos, por meio do ensino, permite reorganizar e
expandir os conceitos espontaneos, promovendo avangos no pensamento abstrato.

Nesse contexto, Vigotski afirma que o ensino eficaz é aquele que antecipa o desenvolvimento,
promovendo o surgimento de novas fung¢des psicolégicas. Para isso, propde o conceito de Zona de
Desenvolvimento Iminente (ZDI), definida como a distancia entre o que a crianga consegue fazer
sozinha (nivel de desenvolvimento real) e o que consegue fazer com a colaboracdo de um adulto ou
parceiro mais experiente (nivel de desenvolvimento potencial). Assim, o ensino deve se orientar pelo
desenvolvimento possivel, ndo pelo ja alcangado.
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A colaboragdo no processo de ensino-aprendizagem é potencializada pela imitacdo, que para
Vigotski ndo é mecanica, mas envolve a capacidade de transitar do ja conhecido para o novo com ajuda
de outros. Dessa forma, o desenvolvimento ocorre por meio de ensino, cooperagao e imitagdo, o que
amplia as possibilidades cognitivas da crianga.

Vigotski também destaca o papel central da brincadeira no desenvolvimento infantil,
especialmente na idade pré-escolar. Ele critica abordagens que a definem apenas pela satisfacdo
imediata que proporciona. Na sua perspectiva, a brincadeira favorece o exercicio da imaginac¢do, da
criatividade e da agao simbdlica, ao permitir que a crianga reelabore experiéncias e projete desejos
nao realizdveis no cotidiano. Brincadeiras com regras sdo especialmente importantes, pois exigem
controle do comportamento e subordinam a agao a um objetivo compartilhado, impulsionando o
desenvolvimento das FPS.

Ao transformar o mundo real em um espaco simbdlico, a crianca passa a compreender
significados e a refletir sobre suas acdes, o que marca a transicdo da atividade concreta para a
simbdlica. A brincadeira, portanto, é considerada por Vigotski a linha mestra do desenvolvimento na
infancia.

3.0 PRODUTO EDUCACIONAL3

O Produto Educacional prop6s uma sequéncia diddtica investigativa baseada na Teoria
Histérico-Cultural de Vigotski e seguindo as orientagdes de Marques (2022). O foco principal é a
formacgao de conceitos cientificos sobre os seres vivos, a partir da articulagdo entre conhecimentos
espontaneos das criancas e saberes cientificos, valorizando a ludicidade, a interacdo social e a
mediagao simbdlica.

A sequéncia é composta por nove encontros, organizados de forma progressiva e planejada,
com duracdo aproximada de um més e meio. As atividades propostas sdo apresentadas no Quadro 1.

Quadro 1. Mostra a organiza¢do da sequéncia didatica

Cronograma dos

Atividades
encontros

Objetivos

- Roda de conversa com os alunos
sobre seres vivos em busca de seus
conhecimentos espontaneos.

Wdentificar 0s conceitos espontaneos

das criangas sobre Seres vivos;
Primeiro encontro:

90 minutos
(02 periodos)

VAgugar a curiosidade dos alunos - Histdria contata ao ar livre: O

sobre o tema a ser desenvolvido;

%ntroduzir 0s conceitos cientificos
sobre Seres Vivos.

quintal da Minha casa. Autor:
Fernando Nuno.

Desenho dos alunos sobre o que
foi entendido da histdria.

Segundo encontro:
90 minutos
(02 periodos)

VResgatar temas abordados na
historia, introduzindo as caracterizas
e conceitos cientificos sobre o tema;

ﬁxplorar e observar o ambiente
natural escolar (patio), na busca e
coleta de pequenos seres;

Roda de conversa retomando a
histéria da aula anterior e
apresentando caracteristicas vitais
dos seres vivos.

Pesquisa exploratdria de campo,
seres Vivos.

3

O Produto Educacional esta disponivel em: https://ppgcited.cavg.ifsul.edu.br/wp-

content/uploads/2025/04/LUCIANA-Produto-Educacional-FINAL.pdf
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VDesenvoIver a habilidade de
trabalhar em pequenos grupos.

Desenho e observagao dos seres
coletados, posteriormente
devolver a natureza.

Terceiro encontro:
135 minutos
(03 periodos)

VConhecer caracteristicas das plantas
COMO seres Vivos;

wEprorar a horta escolar e coletar
amostras de vegetais para estudo;

VObservar e sentir diferentes cheiros
e texturas que as plantas podem nos
oferecer.

Assistir ao Video: Plantas também
s30 seres Vivos.

Pesquisa exploratdria de campo na
horta da escola, para coleta e
observacgao das plantas.

Desenho sobre o ciclo vital das
plantas.

Quarto encontro:
90 minutos
(02 periodos)

VReIembrar caracteristicas das
plantas trabalhadas da aula passada;

VDesenvoIver atencdo e interacado
com demais colegas em jogos
coletivos.

Contar a histéria: Sementinha,
autor: Nara Raggiotti.

Jogo montando o ciclo vital das
plantas.

Observar experiéncia de Rizotron
apresentada.

Quinto encontro:
90 minutos
(02 periodos)

VManusear diferentes géneros
textuais;

wdentificar e diferenciar seres vivos
por suas caracteristicas;

/Trabalhar em grupo, socializando e
auxiliando os demais colegas.

Pesquisa em livros, revistas, jornais
e gibis por imagens de seres vivos;
Construgdo de cartaz em grupo,
identificando e classificando seres
vivos de nao vivos.

Sexto encontro:
90 minutos
(02 periodos)

VDesenvoIver a criatividade e
imaginac¢do ao brincar com
elementos e brinquedos nado
estruturados;

VSocializar livremente com outras
criangas criando e respeitando
regras sociais de convivéncia;

VBrincar em meio a natureza
respeitando e preservando o especo
e 0s seres vivos presentes.

Brincadeira Livre, brincar e
explorar o patio naturalizado,
tendo disponivel materiais da
natureza nao estruturados.

Sétimo encontro:
45 minutos
(01 periodo)

VDesenvoIver memo©ria visual;

VRespeitar regras de jogos pré-
estabelecidas.

Jogo da memadria com os seres
Vivos.

Oitavo encontro:
90 minutos
(2 periodos)

VCompartiIhar com outras criangas
situagGes de cuidado com seres
vivos;

Walorizar e preservar a vida;

VExpressar-se por meio do desenho.

Montagem do Aqudrio: Mascote
da turma;

Desenho sobre as necessidades
vitais do peixe (mascote).

Nono encontro:
90 minutos
(02 periodos)

VCoIetar pequenos animais de jardim;

VDiscutir com as demais criangas as
caracteristicas de necessidades dos
seres Vvivos ja trabalhados;

VSimuIar um ambiente terrestre;

VConscientizar a importancia da agua
e do solo na vida das plantas e dos
animais, inclusive do homem;

Montagem do terrario em grupo;

Desenho do processo de
montagem.
Criagdo com argila
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Wncentivar a observacgdo e o cuidado
com a natureza.

VCriar seres vivos de seu interesse
baseando-se em suas experiéncias.

A proposta didatica desenvolvida fez uso de uma variedade de recursos pedagogicos que
dialogavam com o universo infantil, favorecendo a internalizagdo de conceitos cientificos de forma
Iudica, ativa e contextualizada. As atividades estiveram alinhadas a BNCC e promoveram habilidades
fundamentais para o ensino de Ciéncias na Educacdo Infantil, como observacdo, investigacao,
argumentacdo, experimentacgdo e reflexdo critica. Entre os recursos empregados, destacaram-se 0s
jogos didaticos, como o jogo da memoria e o jogo do ciclo vital, que estimularam a atencdo, a memoria
visual, a organizacdo do pensamento e a compreensao das regras sociais. As brincadeiras no patio e
em ambientes naturais possibilitaram o contato direto com a natureza, despertando a curiosidade
cientifica e favorecendo a observacgao e coleta de pequenos seres vivos e vegetais.

Além disso, a montagem de um terrario e de um aqudrio na sala de aula proporcionou
experiéncias concretas sobre os cuidados com os seres vivos, suas necessidades basicas e sua relagao
com o ambiente, incentivando a responsabilidade coletiva e a valoriza¢dao da vida. Complementaram
essas ag¢oes as atividades de expressdo artistica, como desenhos, modelagem com argila e confecgdo
de cartazes, que estimularam a criatividade, a imaginacdo e a comunicag¢do simbdlica das criancas.
Todos esses recursos, integrados a um planejamento intencional e a atuagdo ativa do professor como
organizador do ambiente e parceiro mais experiente, sustentaram uma abordagem investigativa e
significativa para o ensino de Ciéncias na primeira infancia.

4. RELATO DE APLICACAO E PRINCIPAIS RESULTADOS

4.1 Atividades investigativas

As atividades investigativas, aliadas ao uso de jogos e a contacdo de histérias, desempenhou
um papel fundamental no desenvolvimento dos conceitos espontdneos e cientificos na Educacgao
Infantil, transformando a curiosidade natural das criancas em aprendizado efetivo. Sob a perspectiva
histérico-cultural de Vigotski, o desenvolvimento cognitivo ocorre a partir da interacdo social e da
mediacdo por instrumentos e signos, com a crianga avancando de suas experiéncias cotidianas para a
internalizacdo de conceitos mais elaborados (cotidianos ou cientificos).

Nesta abordagem, é importante ressaltar que o professor ndo é um mediador, mas sim o
parceiro mais capaz, aquele que organiza o ambiente, propde desafios e interage ativamente com as
criangas, favorecendo seu desenvolvimento. O professor, ao desempenhar este papel, criou situaces
gue conectam os conceitos espontaneos — aqueles formados no cotidiano das criangas — com os
conceitos cientificos, proporcionando avangos na formacado do pensamento abstrato e critico.

Por meio das atividades investigativas, as criangas sdo incentivadas a observar, explorar e
formular hipdteses sobre o mundo ao seu redor. A introducdo de jogos e brincadeiras promoveu o
contato direto com os fendbmenos naturais, possibilitando que os pequenos transformassem sua
curiosidade inicial em um conhecimento um pouco mais sistematizado. Ja a contac¢do de histdrias, ao
trabalhar o imagindrio e o simbdlico, atua como um elemento essencial na formagao do significado,
favorecendo a compreensao dos fendmenos e ampliando o repertdrio cultural das criancas.

Assim, a combinacdo dessas praticas criou oportunidades para que as criangas avancem em
suas zonas de desenvolvimento iminente (ZDI), produzindo explica¢gdes cada vez mais proximas dos
conceitos cientificos, respeitando a linguagem dessa faixa etdria. O parceiro mais capaz atua como
orientador nesse processo, criando pontes entre o conhecimento espontdneo das criangas e novas
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aprendizagens, sem limitar-se a mera transmissdao de informacdes, que despreza a vivéncia das
criangas. Desta forma, as atividades estimularam a curiosidade, o questionamento e a reflexao critica,
enquanto as criangas exploram o mundo com autonomia, criatividade e intencionalidade.

Diante disso, ao integrar jogos, histérias e praticas investigativas no contexto da Educacdo
Infantil, o professor cria condi¢Ges para que o desenvolvimento cognitivo das criangas ocorra de
maneira ativa, respeitando sua curiosidade natural e potencializando suas aprendizagens. Essa
abordagem, fundamentada na teoria histdrico-cultural, evidencia a importancia de um ensino
organizado e intencional, que utiliza os signos culturais como ferramentas para a internalizagao do
conhecimento cientifico e para o desenvolvimento integral das criancas.

4.2 Atividades ludicas como ferramentas mediadoras

Atividades ludicas, como jogos e contacdo de histdrias, desempenharam um papel essencial
na Educacdo Infantil ao despertar o interesse das criancas pela ciéncia e promover a introducao do
conhecimento cientifico. Fundamentadas na perspectiva histérico-cultural de Vigotski, essas praticas
permitiram que as criancas avangassem em suas zonas de desenvolvimento iminente (ZDI) por meio
da interacdo com o parceiro mais capaz, que organizou o ambiente e criou oportunidades para a
aprendizagem de conceitos cientificos.

Os jogos e as histdrias, ao combinarem ludicidade e intencionalidade pedagdgica, funcionaram
como ferramentas para articular os conceitos espontaneos — adquiridos pelas criangas no cotidiano —
com os conceitos cientificos. Essas atividades, ao se basearem na curiosidade natural e na necessidade
de exploragdo que caracterizaram a infancia, promoveram uma aprendizagem significativa. O parceiro
mais capaz, ao organizar situagdes ludicas e desafiadoras, incentivou as criancas a observar,
questionar, formular hipdteses e encontrar explicagdes para os fendmenos do mundo ao seu redor.

A contacdo de histdrias desempenhou um papel importante ao estimular a imaginacdo e criar
uma ponte entre o real e o simbdlico. Por meio de narrativas envolventes, as criangas conseguiram
estabelecer relagdes com suas experiéncias vividas e produzir novas compreensdes. Por exemplo, uma
histdria que abordava o ciclo de vida de uma planta despertou questionamentos como: "O que as
plantas precisam para crescer?" ou "Por que elas mudam de tamanho e cor?". A partir dessas
perguntas, atividades praticas, como plantar sementes ou observar o crescimento das plantas, foram
organizadas para consolidar o conceito cientifico.

Os jogos, por sua vez, possibilitaram a experimentacdo, a manipulacdo de materiais e a
formulacdo de hipdteses de forma divertida e desafiadora. Jogos de memaria sobre animais ou plantas,
experimentos simples como o "afunda ou flutua" e brincadeiras que envolveram a observacao da
natureza ajudaram as criancas a explorar fendmenos cientificos de maneira acessivel. Essas atividades
incentivaram a interacgdo social, o desenvolvimento do pensamento légico e a busca por explicacGes
mais elaboradas, conectando o senso comum ao conhecimento cientifico.

Nesse processo, o professor, como parceiro mais capaz, ndo apenas orientou as criangas, mas
organizou intencionalmente as atividades para que elas superassem suas proprias limitacGes
cognitivas. As interagbes durante os jogos e histérias criaram um ambiente favordvel para o
desenvolvimento da linguagem, da capacidade de observagao e do raciocinio critico, elementos
fundamentais para a internalizagdo do conhecimento mais elaborado.

Dessa forma, as atividades lUdicas, ao serem planejadas e organizadas de maneira intencional,
despertaram o interesse das criangas pela ciéncia, transformaram sua curiosidade em aprendizagem
efetiva e favoreceram a internalizacdo de conhecimentos cientificos. Os jogos e as histodrias, aliados a
acao do parceiro mais capaz, tornaram o processo de aprendizagem prazeroso, dindmico e desafiador,
possibilitando que as criancas desenvolvessem habilidades cognitivas e sociais enquanto se
apropriavam de conceitos importantes sobre o mundo natural.
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4.3 Avancos na formacao dos conceitos cientificos

A sequéncia de ensino investigativa colaborou de maneira expressiva no avanco da formacao
de conceitos cientificos sobre a caracterizacdo dos seres vivos em uma turma da Educacdo Infantil,
pois permitiu organizar atividades intencionais que partiram da curiosidade natural das criancas e as
conduziram ao conhecimento sistematizado. Fundamentada na teoria histérico-cultural de Vigotski,
considerou a importancia da interacdo social e da mediacdo por instrumentos e signos, na qual o
professor atuou como parceiro mais capaz, orientando as criancas para superarem suas limitacdes
cognitivas e avangarem no processo de aprendizagem.

A sequéncia didatica investigativa foi planejada de forma a articular os conceitos espontaneos
—adquiridos no cotidiano das criangas — com os conceitos cientificos, caracterizados pelo ensino formal
e sistemdtico. Por meio de atividades praticas, como observa¢cGes, manipulacdo de materiais e
formulacdo de hipdteses, as criangas foram conduzidas a compreender caracteristicas basicas dos
seres vivos, como crescimento, necessidades vitais, ciclos de vida e relagdo com o ambiente.

O processo investigativo proporcionou as criangas oportunidades de exploragao ativa, na qual
puderam observar diretamente plantas e pequenos animais, registrar suas descobertas por meio de
desenhos e relatos, e compartilhar suas hipdteses durante rodas de conversa. A observacdo critica,
promovida de forma orientada pelo professor, ajudou a conectar os conceitos cotidianos das criancas
a explicagGes cientificas mais elaboradas. Por exemplo, ao observar uma planta crescendo em
diferentes condigGes, as criancas puderam questionar: "Por que esta planta estd maior que a outra?"
ou "O que acontece se ndo dermos agua ou luz?", avancando no entendimento sobre as necessidades
dos seres vivos.

Ao longo da sequéncia, a organizacao sistematica das atividades pelo professor foi importante
para favorecer a aprendizagem. O parceiro mais capaz ndo apenas ofereceu respostas prontas, mas
orientou o processo de ensino e de aprendizagem por meio de perguntas orientadoras, materiais
acessiveis e experiéncias praticas. Dessa forma, as criancas foram encorajadas a refletir, formular
hipdteses, testar suas ideias e compartilhar suas conclusées, avangcando na compreensao de seus
conceitos espontaneos de forma gradativa e transformadora, pela inser¢ao dos conceitos cientificos

Além disso, as atividades propostas proporcionaram momentos de interacao social entre as
criangas, essenciais na teoria vigotskiana, pois a aprendizagem ocorre primeiramente no plano
interpsiquico (com os outros) para depois ser internalizada no plano intrapsiquico (individual). As
criangas, ao colaborarem e discutirem suas observag¢des, ampliaram suas percepgdes sobre os seres
vivos e elaboraram, coletivamente, um conhecimento mais profundo e sistematizado.

Portanto, a sequéncia de ensino investigativa promoveu o avango na formag¢do dos conceitos
(espontaneos e cientificos) ao proporcionar um ambiente estruturado, rico em estimulos e mediado
pelo professor como parceiro mais capaz. O processo investigativo possibilitou que as criancas
partissem de suas vivéncias cotidianas para a compreensdo das caracteristicas dos seres vivos de
maneira cientifica, desenvolvendo habilidades de observa¢do, questionamento e argumentacgao.
Dessa forma, a curiosidade natural das criangas foi transformada em aprendizado enriquecedor,
alinhado ao desenvolvimento cognitivo e social proposto pela teoria histdrico-cultural de Vigotski.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa buscou analisar a evolugdo conceitual das criangas sobre as caracteristicas
basicas dos seres vivos a partir da aplicacdo de uma sequéncia didatica investigativa, fundamentada
na perspectiva histdrico-cultural de Vigotski. O desenvolvimento e a aplicacdo dessa proposta
permitiram evidenciar tanto os avancos na aprendizagem das criangas quanto os desafios enfrentados
durante o processo.
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De modo geral, a aplicacdo da sequéncia didatica mostrou-se bastante positiva ao
proporcionar as criangas experiéncias significativas e lGdicas, capazes de transformar suas curiosidades
espontdneas em conhecimento mais sistematizado. Através das atividades investigativas, as criangas
tiveram a oportunidade de explorar o ambiente, observar fenbmenos naturais, formular hipoteses e
compartilhar suas descobertas. Essa abordagem incentivou o desenvolvimento de habilidades
importantes, como observagdo, argumentacao e registro, além de promover uma maior integracao
entre teoria e préatica.

A interacdo social, elemento central na teoria vigotskiana, revelou-se fundamental para o
desenvolvimento dos conceitos cientificos. O papel do professor como organizador do ambiente e
parceiro mais capaz do processo foi determinante para que as criangas pudessem avangar da Zona de
Desenvolvimento Real para a Zona de Desenvolvimento Iminente, avancando na compreensdo de
conceitos um pouco mais complexo para essa faixa etaria. As brincadeiras estruturadas e a contacdo
de histdrias, integradas a proposta, também se destacaram como mediadoras eficazes no ensino de
Ciéncias, respeitando as caracteristicas da faixa etaria e tornando a aprendizagem mais envolvente.

Porém, a aplicacdo da proposta ndo ocorreu sem dificuldades. Uma das principais barreiras
identificadas foi a inseguranca docente ao trabalhar conceitos cientificos na Educacdo Infantil. Essa
inseguranca, muitas vezes associada a falta de formacao especifica, limita a exploracdo de temas mais
complexos e a implementacdo de metodologias investigativas, conforme apontado na revisdo
bibliografica e observado no campo de pesquisa

Além disso, a necessidade de recursos pedagdgicos, como materiais simples para
experimentacdo e a organizacdo de ambientes adequados, pode representar um desafio em algumas
etapas da proposta, especialmente em contextos de escolas com infraestrutura limitada.

Outro ponto de dificuldade foi o tempo necessario para o desenvolvimento das atividades, que
exigiu uma reorganizacdo da rotina escolar. Nem sempre o tempo destinado as propostas
investigativas se mostrou suficiente para aprofundar os conceitos trabalhados, exigindo adaptacdes e
flexibilidade por parte dos professores.

Apesar dessas dificuldades, a aplicacdo da sequéncia didatica demonstrou que é possivel
integrar o ensino de Ciéncias na Educacdo Infantil de forma relevante, mesmo com limitagGes. A
experiéncia revelou que, quando bem planejada e articulada com o cotidiano das criancas, a proposta
promove ndo apenas o desenvolvimento de conceitos cientificos, mas também estimula a curiosidade,
a criatividade e o pensamento critico.

Como contribuicdo final, o Produto Educacional apresentado nesta dissertacdo visa ser uma
ferramenta de apoio pedagdgico para professores, ajudando-os a superar desafios e oferecer uma
pratica mais investigativa e ludica. Além disso, esta pesquisa reforca a necessidade de formacao
continuada para os docentes, de modo a ampliar seus conhecimentos e segurang¢a no ensino de
Ciéncias desde a primeira infancia.

Conclui-se, portanto, que o ensino de Ciéncias na Educacdo Infantil, embora desafiador, é
essencial para promover uma compreensdo mais critica e reflexiva do mundo natural, incentivando
desde cedo uma relacdo mais ativa e investigativa com o conhecimento.

REFERENCIAS
BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.

Brasil. Ministério da Educacdo. Diretrizes curriculares nacionais para a educagdo infantil. Secretaria
de Educacdo Basica — Brasilia: Mec, SEB, 2010.

DUARTE, N. A escola de Vigotski e a educacdo escolar: algumas hipdteses para uma leitura
pedagogica da psicologia historico-cultural. Psicologia USP, Sdo Paulo, v.7, n.1/2, p.17-50,
1996.

UNIPAMPA - Bagé, 4 e 5 de setembro de 2025.



IX MOSTRA GAUCHA DE PRODUTOS EDUCACIONAIS UNIPAMPA - Bagé - RS - Brasil

FOLQUE, M. A. O lugar da crianga na Educacgao Infantil partindo de uma perspectiva histérico
— cultural. Curitiba, 2017

MARQUES, N. L. R.; CASTRO, R. F. de. A Teoria Histérico-Cultural e a Escola de Vygostky:
algumas implicacdes pedagdgicas. In ROSA. C. T. W. da; DARROZ, L. M. Cognicdo, linguagem
e docéncia: aportes tedricos. Cruz Alta: Editora llustragdo, 2022.

MARQUES, N. L. R. Sequéncia didatica na perspectiva Histdrico-cultural. Material produzido para a
disciplina de Teoria Histdrico-cultural do Mestrado Profissional em Ciéncias e Tecnologias na Educacdo
(PPGCITED - IFSul/CaVG) em 2022. Disponivel em:
https://nelsonreyes.com.br/Sequ%C3%AAncia%20did%C3%Altica%20na%20perspectiva%20Hist%C3
%B3rico-Cultural.pdf

PASQUALIN, J. C. Proposta curricular para a educacdo infantil: a experiéncia de Bauru. Rev.
Espa¢o do Curriculo (online), Jodo Pessoa, v.11, n.2, p. 154-167, mai./ago. 2018. Doi:
10.22478/ufpb.1983-1579.2018v2n11.39616.

PRESTES, Z. R. Quando nao é quase a mesma coisa: analise de tradugdes de Lev Semionovitch
no Brasil, repercussdes no campo educacional. Campinas: Editores associados, 2020.

VIGOTSKI, L. S. A construgao do pensamento e da linguagem. Sao Paulo: Martins Fontes, 2001.
VIGOTSKI, L. S. Psicologia Pedagodgica. Sao Paulo: Wmf Martins Fontes, 2010.
VIGOTSKI, L. S. Imaginagao e criagao na infancia. Sdo Paulo: Expressdo Popular, 2018a.

VIGOTSKI, L. S. Histdria do desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores. Sao Paulo:
Wmf Martins Fontes, 2021.

UNIPAMPA - Bagé, 4 e 5 de setembro de 2025.



