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APLICATIVO EDUCACIONAL PARA PAIS DE ALUNOS DO ENSINO MEDIO:
UMA PROPOSTA DE FORMACAO COLABORATIVA
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RESUMO

O projeto propde o desenvolvimento de um aplicativo educacional digital como um produto
educacional inovador, fundamentado nos principios da aprendizagem colaborativa. Este aplicativo visa
criar um ambiente virtual de cooperacdo para pais de estudantes do Ensino Médio, buscando
solucionar a baixa e ineficaz participacdao parental na vida escolar dos filhos, que atualmente impacta
negativamente o desempenho e a permanéncia dos alunos na escola. O produto educacional é
concebido a partir da teoria sociointeracionista de Lev Vygotsky, que enfatiza o desenvolvimento pela
interagdo social. Também incorpora a Teoria da Mediagao Cognitiva de Soares, onde o aplicativo atua
como um mediador do conhecimento, e a Epistemologia Genética de Piaget, para entender as
necessidades dos jovens e dos pais em diferentes estagios de desenvolvimento. A Teoria da
Interdependéncia Social de Kurt Lewin também serve de base, destacando como o comportamento
individual é influenciado pelo grupo. As principais funcionalidades da plataforma digital incluirdo: e
Foruns e Grupos de Discussdo: Espacos digitais para pais compartilharem experiéncias, duvidas e
reflexdes, moderados pela equipe gestora para garantir relevancia pedagdgica. ® Canal de Orientacdo
Colaborativa: Um espago de apoio técnico especializado com a colaboracdo de profissionais
voluntarios, como psicdlogos, pedagogos e assistentes sociais, mediado pela gestdo escolar para
assegurar anonimato e pertinéncia. ® Gamificacdo e Metas de Grupo: Utilizacdo de elementos de jogos,
como pontuacdo, desafios, rankings colaborativos, selos virtuais e sistema de niveis, para fomentar o
engajamento, a motivacdo e o senso de pertencimento dos pais. ® Feedback Instantaneo e
Autoavaliagdo: Mecanismos para feedback construtivo entre os participantes e autoavaliacdo de suas
contribuic¢des, visando desenvolver competéncias como empatia, escuta ativa e pensamento critico
nos pais. ® Ferramentas de Monitoramento e Relatérios para o Gestor: Um painel de
acompanhamento para monitorar a participacdo dos pais, identificar padrées de uso e detectar
dificuldades, possibilitando intervencbes pedagdgicas oportunas. e Sistema de NotificacGes
Personalizadas: Envio de lembretes, dicas pedagdgicas customizadas e comunicados importantes para
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manter os pais informados e engajados. O conteddo do aplicativo sera organizado em moddulos
formativos voltados especificamente para os pais. Esses médulos abordardo temas como o papel dos
pais no sucesso escolar, ferramentas de acompanhamento, estratégias de comunicacdo com
adolescentes, parceria com a escola e a criacdo de uma rede de apoio. Diferente de iniciativas
governamentais existentes, como o aplicativo Estudante RS, que sdao predominantemente informativas
e ndo promovem engajamento ativo, este produto educacional busca preencher lacunas oferecendo
suporte especializado e orientacdo adequada para um engajamento mais ativo dos pais na trajetdria
escolar dos estudantes. A proposta visa transformar a relacdo entre escola e familia, fomentando uma
rede de apoio mutuo e fortalecendo a corresponsabilidade pelo processo educativo. O
desenvolvimento do aplicativo seguird uma metodologia agil, combinando Scrum e Design Thinking,
com foco na experiéncia do usudrio e em adaptagdes continuas com base no feedback. A
implementacdo e analise pedagdgica do projeto ocorrerao no Colégio Estadual Pedro Il. Espera-se que
a iniciativa contribua para a redugdo da evasdo escolar, a melhoria dos indices de aprendizagem, a
formacgao integral dos jovens e o fortalecimento da comunicagao e do vinculo entre familia e escola.
Além disso, o aplicativo buscara conectar as gera¢des W (pais) com as Y e Z (filhos) através da
tecnologia e de um método colaborativo de aprendizagem, promovendo uma formagdo continuada
ao0s pais.
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