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QUIMICANDO: O JOGO DE ESCADAS E ESCORREGADORES DA QUIMICA.
QUIMICANDO: THE CHEMISTRY GAME OF LADDER AND SLIDES.
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RESUMO

No ensino de Quimica, muitos estudantes apresentam dificuldades devido a linguagem simbdlica e a
abstracdo dos conteldos (Gama e Alves, 2023). Diante deste desafio, busca-se estratégias que
contribuam na compreensdo dessa linguagem quimica e, de acordo com Soares (2004), o uso de jogos
no ensino tem se mostrado uma ferramenta pedagogica eficaz para tornar o processo de
aprendizagem mais dinamico, participativo e significativo. O jogo para ser didatico deve ter uma
intencionalidade, possibilitar a aprendizagem de algum conceito e equilibrar a fun¢do ludica e
educativa, ou seja, proporcionar diversdao e ampliar o saber do jogador, seus conhecimentos e
percep¢do do mundo (Cunha,2012; Kishimoto, 2017). Neste aspecto, ao propiciar descontragao,
estimula a vontade no aluno em aprender, este se sente desafiado diante dos conteudos apresentados
(Cunha, 2012). Pensando nisso, foi elaborado o jogo "Quimicando: O Jogo de Escadas e Escorregadores
da Quimica", uma adaptacao ludica do tradicional jogo de tabuleiro "Escadas e Escorregadores" e do
Jogo da Vida. Este recurso tem como objetivo revisar conceitos quimicos de forma divertida,
estimulando a participacdo ativa dos alunos, promovendo a aprendizagem colaborativa, reforcando e
integrando conteudos trabalhados em sala de aula. Este jogo, foi construido na componente curricular
Instrumentac¢do para o Ensino de Quimica lll, ofertada no terceiro semestre do curso de Quimica
Licenciatura da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA). Essa componente tem como proposta
planejar e desenvolver jogos ludicos voltados ao ensino de Quimica, estimulando a criatividade e o uso
de metodologias ativas em sala de aula. Até o momento, o jogo "Quimicando" nao foi aplicado com
estudantes do Ensino Médio, estando em fase de construcdao e testado, com estudantes da
componente, corroborando com Cunha (2012, p.95) ao destacar que o professor deve testar o jogo,
como se fosse aluno, para perceber a “coeréncia das regras, nivel de dificuldade, conceitos que podem
ser explorados durante a apds seu desenvolvimento”. A ideia inicial era criar um jogo de tabuleiro
inspirado no Jogo da Vida, com uma trilha longa, cartas de sorte ou revés, penalidades, saldrios e
dinheiro ficticio. No entanto, devido a complexidade do projeto e a limitacdo de recursos para a
confec¢do de cédulas e de um tabuleiro grande, optou-se por adaptar o formato. Assim, foi elaborada
uma trilha menor, mantendo os elementos de sorte e revés e incorporando perguntas relacionadas a
Quimica. E para ficar mais interessante e divertido adicionou-se a trilha escorregadores e escadas, de
modo que a escada avanga o jogador pelo percurso e o escorregador o retrocede. O tabuleiro do jogo
é composto por casas coloridas, sendo cada cor associada a um tema especifico da Quimica: verde
representa a Quimica Ambiental; amarelo, a Quimica do Cotidiano; laranja, a Quimica Geral; roxo, a
categoria "Quem é da ciéncia", voltada ao reconhecimento de cientistas e suas contribuicGes; e
vermelho, as cartas de sorte ou revés. As cartas vermelhas se destacam por apresentar situacées
inspiradas em desafios e conquistas reais do cotidiano cientifico, com o intuito de simular a trajetéria
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de um pesquisador na area da Quimica. Por exemplo, uma carta de sorte pode conter: "Vocé descobriu
uma nova reag¢do quimica altamente eficiente na sintese de compostos farmacéuticos importantes.
Avance duas casas e ganhe reconhecimento internacional." J& uma carta de revés pode trazer
situagdes como: "Um reagente essencial estd em falta no mercado, atrasando seus experimentos.
Volte uma casa e busque alternativas para minimizar os impactos". Essa abordagem promove ndo
apenas a revisdo de conteldos quimicos, mas também aproxima os alunos da realidade da pesquisa
cientifica, despertando o interesse pela atuacgdo profissional na drea. Ao cair em uma casa, o jogador
deve retirar a primeira carta do monte da respectiva cor e responder a pergunta proposta. Cada carta
contém uma pergunta objetiva com quatro alternativas de resposta. Em caso de acerto, o jogo segue
normalmente; caso erre, o préximo jogador avanga uma casa como beneficio, promovendo a
competitividade de forma leve e colaborativa. O principal objetivo do "Quimicando" é possibilitar a
revisdo de conteudos de Quimica do Ensino Médio de forma ludica e interativa. Além disso, o jogo
estimula a reflexdo critica ao propor situacées em que os conhecimentos quimicos precisam ser
aplicados para a resolucdo de desafios (Cunha, 2012; Felicio e Soares, 2018). Os temas abordados
incluem Quimica Geral, Quimica Ambiental, Quimica do Cotidiano e também aspectos histdricos e
sociais da ciéncia, por meio da valorizacdo de personalidades importantes da Quimica. Por seu formato
dindmico e acessivel, o jogo pode ser aplicado com estudantes de qualquer ano do Ensino Médio,
funcionando como um recurso didatico para revisdao de conteldos, consolida¢do de aprendizagens e
incentivo a participacdo ativa dos alunos no processo educativo. Caso algum conteldo ainda ndo tenha
sido trabalhado em sala de aula, é possivel adaptar o jogo retirando as cartas correspondentes a esse
tema. Uma sugestdo de aplicacdo é utiliza-lo ao final do semestre, como forma de promover uma
retrospectiva dos contetddos abordados, contribuindo para um encerramento mais leve, descontraido
e reflexivo do periodo letivo. O jogo sera avaliado por meio da realizagdo de um questionario antes e
depois de sua utilizacdo, com o objetivo de verificar indicios de aprendizagem de conceitos quimicos,
a capacidade de aplicacdo dos conhecimentos, o nivel de engajamento e participagdo, bem como a
percepcdo dos estudantes em relacdo a experiéncia.

Palavras Chaves: Ludico, Ensino de Quimica, Jogo de Tabuleiro.
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