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SCIENCES FOR EDUCATION.
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RESUMO

As ciéncias forenses sdo um conjunto interdisciplinar, que envolve quimica, fisica, biologia,
matematica e outras ciéncias de fronteira, utilizadas para dar suporte cientifico em investigacdes da
justica (Chemello, 2006). O tema citado pode favorecer a aprendizagem significativa de ciéncias, a
medida que favorece a relacdo entre os conteldos que pretende-se abordar e os conhecimentos
prévios dos alunos (Moreira, 2011) sobre ciéncias forenses e investigacGes criminais. Para isso, é
possivel utilizar diferentes metodologias ativas, como a experimentacdo, gamificacdo, a
aprendizagem baseada em problemas, e com o uso de Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacdo (TDIC). Assim, o presente trabalho versa sobre um projeto de dissertacdo de mestrado
sobre o tema ciéncias forenses no ensino de ciéncias, no ambito do Mestrado Profissional em Ensino
de Ciéncias da Unipampa campus Bagé. O objetivo do projeto é desenvolver, testar e validar uma
sequéncia didatica para o ensino de ciéncias, utilizando a tematica das ciéncias forenses e da pericia
guimica, com o auxilio de TDIC. O projeto também visa desenvolver como produtos educacionais: um
jogo de escape room digital sobre investigacdao criminal, um manual de préticas forenses para o
ensino de ciéncias na forma de ebook, e uma série de videoaulas sobre ciéncias forenses, para que
possam ser utilizados por professores de ciéncias para ensinar diferentes conteludos, tanto para
alunos do ensino médio quanto do ensino superior. As ciéncias forenses serdo abordadas na forma
de fases do jogo de escape room, no qual serdo inseridas as videoaulas, bem como em capitulos do
manual. Com isso, pretende-se abordar as seguintes ciéncias forenses e técnicas experimentais:
Papiloscopia Forense e revelacdo de impressdes digitais pela técnica do p6é de carvdo, Quimica
Forense e analise de etanol em gasolina por teste da proveta, Documentoscopia Forense e analise de
tinta de caneta por cromatografia em papel, e Genética Forense e extracdo de DNA da mucosa bucal.
O jogo de escape room, elaborado conforme as etapas destacadas por Cleophas e Cavalcanti (2020),
estd sendo desenvolvido na plataforma Genial.ly, e narra a histéria ficticia de um personagem, Al K.
Linus, que estd em treinamento para se tornar detetive oficial da policia, e para isso, é preciso
resolver 4 casos criminais, passando pelos cargos de detetive junior, detetive pleno, detetive sénior e
detetive pro, até alcancar o objetivo do jogo, ou seja, se tornar detetive oficial da policia. Os alunos
cumprirdo o papel de uma equipe de peritos forenses e deverdo resolver enigmas relacionados as
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analises para ajudar o detetive Linus a alcancar seu objetivo, podendo jogar individualmente, em
duplas ou em pequenos grupos. Na proposta dos autores, os voluntarios jogardo em pequenos
grupos, de até 5 jogadores por grupo, para discutirem sobre as técnicas experimentais e
conhecimentos envolvidos na resolucdo dos enigmas, sob a mediacdo do professor. Estdo sendo
elaborados no Clipchamp e publicados no Youtube, videos tedricos e experimentais, que
fundamentam as ciéncias forenses e as técnicas de analise citadas. Os videos serao disponibilizados
no jogo, na forma de icones interativos nas cenas de crimes e no laboratério forense do jogo, para
que os alunos possam assistir e resolver os enigmas de cada fase. Além disso, o manual de praticas
forenses para o ensino, que estd sendo desenvolvido no Canva, sera disponibilizado no laboratdrio
forense do jogo, para que os alunos possam utilizar para resolver os enigmas, e para que professores
de ciéncias possam fundamentar suas aulas sobre diferentes conteudos. Nele, estdo sendo
elaborados capitulos sobre: Introducdo a Criminalistica, Quimica Forense, Papiloscopia Forense,
Genética Forense, Documentoscopia Forense, Hematologia Forense e Balistica Forense, sendo que
em cada capitulo sdo apresentadas a fundamentacdo tedrica, técnicas de analises, roteiros
experimentais e propostas de atividades praticas para o ensino de ciéncias. Entre os conteldos que
pretende-se abordar, estdo: polaridade, forgas intermoleculares, densidade, solubilidade, grupos
funcionais, DNA e genética. Ao concluir cada fase do jogo (cada fase relacionada a uma ciéncia
forense e a uma técnica experimental de analise), os alunos, individualmente, deverdo elaborar um
relatdrio forense, que serd um dos instrumentos de coleta de dados da pesquisa, no qual deverdao
destacar: um resumo do caso ficticio, os vestigios coletados, a descricdo das técnicas de analise, os
conceitos cientificos envolvido em cada técnica, entre outras informacgoes relevantes para a analise
dos dados. A andlise dos dados sera realizada por meio da analise de conteudo de Bardin (Valle;
Ferreira, 2024). Assim, pela analise dos dados obtidos pelos relatérios entregues pelos alunos, pela
observacgdo da participacdo ativa dos alunos durante as atividades, e também por um questionario
de avaliacdo da metodologia de ensino utilizada, serd avaliada a aprendizagem significativa dos
alunos sobre o tema e sobre os conteddos abordados com o auxilio de TDIC.
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