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INTRODUZINDO A NOCAO DE PARTE-TODO: UMA ABORDAGEM
DIGITAL (SCRATCH E KAHOOT) PARA O ENSINO FUNDAMENTAL
ANTES DAS FRACOES

INTRODUCING THE NOTION OF PART-WHOLE: A DIGITAL APPROACH (SCRATCH AND
KAHOOT) FOR ELEMENTARY EDUCATION BEFORE FRACTIONS

Taiane Carrilho Rosal, Prof.2. Dr2. Verlani Timm?2.

RESUMO

Este trabalho esta em processo de construgao e integra o desenvolvimento de um produto educacional
voltado ao ensino de Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Pesquisa de estudo
qualitativo e exploratério que visa analisar o uso das plataformas digitais Scratch e Kahoot como uma
abordagem lIudica e construtiva para ensinar o conceito de "parte-todo" — etapa que precede as
fragGes — a alunos do quarto ano do Ensino Fundamental em uma escola publica. A pesquisa foi
motivada pelas dificuldades observadas nos estudantes para visualizar e internalizar as premissas de
parte-todo. Para isso, foi desenvolvida uma sequéncia didatica em quatro momentos: familiarizacao
com o Scratch, exploracdo da percepcdo de parte-todo em situagGes cotidianas com o "Jogo Stop
Visual", construcdo de relacdes de parte -todo no Scratch pelos alunos, e avaliagdo da compreensao
com um quiz contextualizado no Kahoot. A coleta de dados incluiu didrios de campo, registros escritos
e digitais dos alunos, e seus desenhos. Os resultados mostraram que o Scratch, com sua programacao
visual, ajudou as criangas a construirem representacdes de partes, tornando a ideia de "parte-todo"
mais clara. O Kahoot se revelou uma ferramenta interessante e divertida para revisar e verificar essa
compreensao visual, usando as prdéprias criacdes dos estudantes. Concluimos que a aplicagdo
estratégica do Scratch e do Kahoot, alinhada as diretrizes da BNCC para o uso de tecnologia e o
aprendizagem ativa, pode aumentar o envolvimento e o desempenho dos alunos na visualiza¢ao das
representacdes de fragGes, criando uma base sélida para o ensino de matematica.
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