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Resumo: A primeira etapa do processo de aprendizagem comeca na infancia, e permanece
durante toda a sua vida. Esse processo acontece a partir das interagdes da crianga com o
ambiente, das experiéncias que a crianca obteve com as pessoas que socializou, das
observacgoes, das brincadeiras e jogos. Com isso, esse produto educacional tem como objetivo
utilizar um recurso didatico, que é uma adaptacao do jogo Torre de Handi, para a aprendizagem
de Matematica na Educacéo Infantil. O publico-alvo da pesquisa sdo criancas, de cinco anos de
idade, matriculados na Educacdo Infantil. Esse estudo insere-se na linha de pesquisa Ensino e
Aprendizagem em Ciéncias e Matematica, do Programa de Po6s-Graduagdo em Ensino de
Ciéncias e Matematica da Universidade Franciscana.

Palavras-chave: produto educacional, criancas, brinquedo (ou jogo), aprendizagem.

1. INTRODUCAO

Como primeira etapa da Educacdo Bésica, a Educacdo Infantil é o inicio e o fundamento
do processo educacional. A entrada na creche ou na pré-escola significa, na maioria das vezes,
a primeira separacgdo das criangas dos seus vinculos afetivos familiares para se incorporarem a

uma situacdo de socializacdo estruturada. Nas ultimas décadas, vem se consolidando, na



Educacéo Infantil, a concep¢do que vincula educar e cuidar, entendendo o cuidado como algo
indissociavel do processo educativo. Nesse contexto, as creches e pré-escolas, ao acolher as
vivéncias e 0s conhecimentos construidos pelas criancas no ambiente da familia e no contexto
de sua comunidade, e articula-los em suas propostas pedagdgicas, tém o objetivo de ampliar o
universo de experiéncias, conhecimentos e habilidades dessas criangas, diversificando e
consolidando novas aprendizagens, atuando de maneira complementar a educacéo familiar —
especialmente quando se trata da educacédo dos bebés e das criancas bem pequenas, que envolve
aprendizagens muito proximas aos dois contextos (familiar e escolar), como a socializagéo, a
autonomia e a comunicagéo (BRASIL, 2017).

Um bringquedo pedagdgico é um tipo de passatempo desenvolvido especialmente para a
aprendizagem e desenvolvimento infantil, sendo bastante utilizado nas salas de aula, com um
professor orientando o processo, visto que, por ser pedagdgico, necessita da presenca, mediacao
e direcionamento de um adulto. Nesse sentido, esse trabalho tem como objetivo apresentar o
brinquedo pedagdgico, intitulado TORRE DO PLASTICO, como um produto educacional, para

o0 desenvolvimento dos direitos de aprendizagem da Educacao Infantil.

2. REFERENCIAL TEORICO

Tendo em vista 0s eixos estruturantes das praticas pedagogicas e as competéncias gerais
da Educacdo Basica propostas pela BNCC, seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento
asseguram, na Educacdo Infantil, as condi¢des para que as crian¢as aprendam em situac@es nas
quais possam desempenhar um papel ativo em ambientes que as convidem a vivenciar desafios
e a sentirem-se provocadas a resolvé-los, nas quais possam construir significados sobre si, 0s
outros e o mundo social e natural, sdo eles: Conviver com outras criangas e adultos, em
pequenos e grandes grupos, bBrincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos
e tempos, com diferentes parceiros (criancas e adultos), participar ativamente, com adultos e
outras criancas, tanto do planejamento da gestdo da escola e das atividades propostas pelo
educador quanto da realizagdo das atividades da vida cotidiana, explorar movimentos, gestos,
sons, formas, texturas, cores, palavras, emoc¢oes, transformacgoes, relacionamentos, historias,
objetos, elementos da natureza, na escola e fora dela, expressar, como sujeito dialdgico, criativo
e sensivel, suas necessidades, emogdes, sentimentos, davidas, hipoteses, descobertas, opinides,
questionamentos, e conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural,
constituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas diversas
experiéncias de cuidados, interacBes, brincadeiras e linguagens vivenciadas na instituicao

escolar e em seu contexto familiar e comunitario (BRASIL, 2017).



1.1. Brinquedo Pedagdgico

O brinquedo pedagogico é desenvolvido especialmente para a aprendizagem e
desenvolvimento infantil, sendo bastante utilizado nas salas de aula.

Diferentemente dos brinquedos educativos, com 0s quais as criangas podem brincar e
aprender sozinhas, os pedagdgicos necessitam da presenca, mediacdo e direcionamento de um
adulto, e normalmente contam com a presenca de letras e nimeros.

Alguns tipos de brinquedo pedagdgico para educacdo infantil complementam o
aprendizado escolar, aumentando o interesse e a assimilagdo dos contetidos por parte da crianga
e, favorecem a imaginacdo e a criatividade; incentivam 0 gosto por novas experiéncias,;
trabalham a linguagem e ensinam por meio dos seus erros.

No geral, o brinquedo pedagdgico para educacdo infantil € mais elaborado que o
convencional e envolve diversas regras. Por conta disso, ele ajuda os pequenos a trabalharem
habilidades especificas, como raciocinio, organizacdo e disciplina, e ainda estimulam os

sentidos.

1.2. ATORRE DO PLASTICO

O produto educacional apresentado, intitulado TORRE DO PLASTICO, é uma
adaptacdo do jogo Torre de Hanoi, que foi popularizado em 1882 pelo matematico francés
Edouard Lucas (OLIVEIRA, 2019). A Torre de Han6i é um jogo matematico de estratégia que
contribui, entre outros aspectos, para a promocdo do raciocinio do jogador, além de desenvolver
a habilidade de planejar e de solucionar problemas, ja que o objetivo do jogo € transferir a torre
de pecas de um bastdo para qualquer outro bastdo, em ordem crescente de tamanho, de cima
para baixo, utilizando o menor nimero possivel de movimentos.

Assim, para resolver a TORRE DO PLASTICO com trés pecas, S40 necessarios no

minimo sete movimentos (Figura 1).



Figura 1: Quantidade minima de movimentos paraa TORRE DO PLASTICO

-

Fonte: OLIVEIRA (2019).

3. OPRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional, intitulado TORRE DO PLASTICO, ¢ um material interativo, do
tipo jogo didatico, que tem como publico-alvo criancas da Educacédo Infantil.

A TORRE DO PLASTICO (Figura 2) é composta por uma base com trés bastdes fixos
e nove pecas coloridas de diferentes tamanhos, furadas no centro, no qual trés pecas sdo
quadrados azuis, trés pecas sdo triangulos amarelos e trés pecas sdo circulos vermelhos. Tanto
a base com bastdes quanto as pecgas foram produzidas por meio da reciclagem de tampinhas de

plastico, feitas no Laboratorio PlastiMaker da Universidade Franciscana.



Fonte: Registro proprio.

Na TORRE DO PLASTICO, as pecas podem ser posicionadas uma sobre as outras nos
bastdes. O objetivo desse brinquedo pedagdgico é transferir a torre de pecas de um bastdo para
qualquer outro bastdo, em ordem crescente de tamanho, de cima para baixo, utilizando o menor
numero possivel de movimentos.

As regras do brinquedo TORRE DO PLASTICO séo:

e S0 é permitido mover uma peca por vez;
e Uma peca maior nunca pode ficar sobre uma pega menor;

e Nao é permitido mover uma peca que esteja abaixo de outra peca.

De forma geral, o brinquedo TORRE DO PLASTICO pode ser utilizado para planejar
e solucionar problemas através dos movimentos feitos de forma estratégica. 1sso proporciona
varias possibilidades de trabalho com regularidades matematicas e analise de possibilidades dos
movimentos das pe¢as maiores e menores.

J& na Educacdo Infantil, a TORRE DO PLASTICO pode ser trabalhada para
identificacdo e separacdo de cores, formas geométricas, tamanhos, ordem crescente e
decrescente, além de ajudar na coordenacdo motora e na contagem dos movimentos. A
dinamica do brinquedo TORRE DO PLASTICO esta descrita no Quadro 1.



Quadro 1: Dinadmica do brinquedo TORRE DO PLASTICO

NUmerode | Trés grupos com no maximo quatro criangas por grupo, guiadas pelo
participantes: | professor. )
Como jogar: | e Apresentar o brinquedo pedagogico TORRE DO PLASTICO.

° Dividir os alunos em trés grupos, com no maximo quatro criangas
por grupo.

° Cada grupo deverd escolher um conjunto de pegas para utilizar,
quadrados azuis, triangulos amarelos ou circulos vermelhos.

° Iniciar o jogo com o grupo 1.

° O professor devera posicionar 0 conjunto de pecas escolhidas pelo

grupo 1 em qualquer bastdo da base, em ordem crescente de tamanho, de
cima para baixo.

° As criangas do grupo 1 deverdo mover uma pega por vez, com 0
objetivo de transferir a torre das pecas de um bastdo para outro bastdo, em
ordem crescente de tamanho, de cima para baixo.

° Cada grupo tera 10 chances para transferir a torre de pecas.

° Apos o grupo 1 finalizar o seu turno, o professor devera retirar as
pecas utilizadas e substituir pelas pecas do grupo 2. Depois do grupo 2
finalizar o seu turno, 0 mesmo procedimento deve ser feito para o grupo 3.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Para a aplicagio da TORRE DO PLASTICO, utilizou-se como estratégia os momentos

descritos no Qua

dro 2.

Quadro 2: Momentos para a aplicacio do brinquedo TORRE DO PLASTICO

Momentos | Descricdo

Primeiro Dialogo sobre as cores, as formas geométricas e 0s tamanhos.

Segundo Explicacdo das regras e da dindmica do jogo.

Terceiro Divisdo dos alunos em trés grupos, com no maximo quatro criangas por

grupo.
Quarto Jogar a TORRE DO PLASTICO (ver regras e dindmica do brinquedo).
Quinto Reflex&o acerca do jogo.

Fonte: Elaborado pelos autores.

4. RELATO DE APLICACAO E PRINCIPAIS RESULTADOS

O Quadro 3, demonstra o relato da aplicacdo do brinquedo Torre de Plastico, bem como

0s principais resultados.

Quadro 3: Relato da aplicacao do brinquedo Torre de Plastico, bem como os principais

do brinquedo

resultados
Etapas Relatos da aplicacéo do brinquedo Torre de Plastico
Apresentacdo | Inicialmente foi apresentado para as criangas o brinquedo intitulado

TORRE DO PLASTICO, onde exploraram o brinquedo, tocando e




movimentando as pecas de forma livre. Apds as criangas foram
questionadas sobre as cores que contém o brinquedo, as formas, a
quantidade de pecas e o tamanho, as criangas foram relatando de forma
livre conforme iam sendo questionadas.

Explicacéo das
regras do jogo

Apoés a exploragdo do brinquedo e os questionamentos a respeito do
brinquedo, foi explicado as regras e a dinamica da brincadeira.
Foi explicado que:

e SO é permitido mover uma pega por vez;

e Uma pecga maior nunca pode ficar sobre uma pega menor;

¢ Na&o é permitido mover uma peca que esteja abaixo de outra peca.
Durante a explicagdo as criangas iam movimentando as pecas e
perguntando se 0 movimento que fizeram estava correto.

T >

aad a
ad i

Organizacao

A turma foi dividida em dois grupos com quatro criancas cada, onde foi

dos grupos novamente relembrando as regras do brinquedo e questionados se haviam
entendido a dindmica.

Aplicacdo do | Apds dividir os alunos em grupos e relembrar as regras do jogo, 0

brinquedo brinquedo foi colocado em cima da mesa onde as quatro criangas algarem

as pecas, em seguida as criancas escolheram o formato e a cor que
gostariam de jogar, deixou-se que cada crianga manuseie o0 jogo de forma
que as regras fossem cumpridas onde o professor esteve sempre por perto
questionando a respeito das mesmas.

I\




Reflexdodo | As criangas no inicio acharam um pouco dificil, pois pensaram que
brinquedo poderiam utilizar somente dois pinos, a partir do momento que
entenderam que poderiam utilizar os trés, comecaram a ter uma maior
compreensdo a respeito do brinquedo e gostaram muito, ndo queriam parar
de brincar.

Fonte: Elaborado pelos autores.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Os brinquedos pedag6gicos servem para o desenvolvimento de aprendizagens
especificas, como alfabetizagdo, contas matematicas, conhecimentos sobre geografia, ciéncias,
etc. A TORRE DO PLASTICO contribuiu para o desenvolvimento da memoria, do
planejamento e solucdo de problemas atraves de técnicas estratégicas.

Na BNCC, a partir dos eixos estruturantes da educacdo infantil, que sdo as interagoes e
as brincadeiras, estabelece-se seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento: Conviver,
Brincar, Participar, Explorar, Expressar e Conhecer-se. Por sua vez, estes direitos estdo
inseridos em campos de experiéncias por meio dos quais as criancas devem aprender e se
desenvolver: O Eu, o outros e 0 nds; Corpo, gestos e movimentos; Tracos, sons, cores e formas;
Oralidade e escrita; Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes.

A TORRE DO PLASTICO fomentou o desenvolvimento das aprendizagens essenciais
compreendem tanto nocdes, afetos, habilidades, atitudes e valores quanto vivéncias que
promovem aprendizagem e desenvolvimento, além de corroborar com os direitos de

aprendizagem e desenvolvimento da BNCC.
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