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Resumo: O presente trabalho tem como objetivo apresentar uma proposta de Produto
Educacional (PE) intitulado “ Terra e Universo: 0 sol, o dia e a noite” desenvolvido na
disciplina de Ciéncias para Anos Iniciais: Ensino e Aprendizagem, no Programa de Pds-
Graduacao em Ensino de Ciéncias e Matematica (PPGECIMAT), da Universidade Franciscana,
Santa Maria, Rio Grande do Sul — Brasil. Trata-se de um artefato didatico com o objetivo
compreender a relacdo da Terra e Universo, o sistema solar, o fenbmeno de rotacdo e suas
implicagdes no dia e noite. O PE foi aplicado com uma turma do quarto ano do ensino
fundamental em uma escola puablica municipal na aula de ciéncias como parte do estudo acerca
da Unidade Terra e Universo. Por meio do PE foi possivel introduzir e aprofundar
conhecimentos referentes a relacdo Terra e universo, o sistema solar, o fenémeno de rotacéo e
suas implicagfes no dia e noite, bem como, compreender a posi¢do de astros, seres vivos,
fendmenos naturais no universo e na Terra. Desse modo, o PE tem potencial de oportunizar aos
docentes um recurso de facil confeccdo e utilizacdo para sensibilizagdo, o aprofundamento e/ou
retomada de conceitos ndo consolidados pelos estudantes referentes ao tema Terra e universo.
Apresenta-se como mediador didatico-pedagdgico, pois, possui com caracteristicas que primam
pelo respeito a faixa etaria dos estudantes, ao ano escolar, bem como de respeito ao ritmo e
potencialidades e aprendizagens dos mesmos.

Palavras-chave: Modelo Didatico, Terra e Universo, Ensino e Aprendizagem, Anos Iniciais.

1. INTRODUCAO



E notdrio nomeio educacional que o processo de aprendizagem comeca na infancia, desde os
primeiros dias de vida, e se amplia durante toda a sua vida (BRASIL, 2017).

Nos anos iniciais da Educacéo Basica, atividades diferenciadas a exemplo de modelos didaticos
por serem materiais concretos que se valem de recursos lddicos contribuem para o
desenvolvimento da criatividade e atuam diretamente agregando conhecimentos no processo
ensino e aprendizagem dos estudantes. Assim sendo, faz-se necessario o uso de diferentes
recursos didaticos pedagdgicos para apresentar aos estudantes, visto que o professor atua no
processo formativo dos envolvidos, possibilitando novas estratégias que auxiliam na construcéo
identitaria, bem como, no ensino e na aprendizagem de todos os envolvidos.

Por meio de recursos didaticos mais dindmicos, os estudantes socializam, elaboram conceitos,
formulam ideias e estabelecem relacBes logicas, ou seja, eles se envolvem de modo mais
sistémico na execucdo da atividade e, por esse motivo constroem conhecimentos.

De acordo com Regina Haydt (2008), o professor precisa verificar o rendimento e aprendizagem
do aluno e, desse modo, lancar méo de diferentes recursos para oportunizar a aprendizagem dos
estudantes visto que nem todos aprendem da mesma forma e no mesmo ritmo. Dessa forma, se
analisa os resultados do ensino, pois a pratica do professor esta no desenvolvimento dos alunos,
assim refletem diretamente na eficacia do ensino realizado.

Assim, a partir de atividades ludicas, o professor reformula suas préaticas pedagogicas,
desenvolvendo atividades criativas e instigadoras, proporcionando situacfes de interacdo entre
o0s estudantes e incentivando a aprender de forma em que o mesmo desenvolva suas habilidades
em sala de aula.

Ratifica-se assim a énfase da ludicidade para desenvolver o ensino e aprendizagem nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, que n&o apenas propicia a facilitagdo do processo de transigédo
da etapa da Educacdo Infantil para o Ensino Fundamental, de maneira gradativa do
conhecimento ocorrendo pela consolidacdo das aprendizagens anteriores vivenciada pelos
alunos, mas também, oportuniza “assegurar a0s alunos um percurso continuo de aprendizagens
entre as duas fases do Ensino Fundamental” (BRASIL, 2018, p.59).

Frente a isso, 0 publico-alvo da pesquisa foram estudantes dos Anos Iniciais da Educacdo
Basica. Além disso, esse estudo insere-se na linha de pesquisa Ensino e Aprendizagem em
Ciéncias e Matematica, do Programa de Pds-Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica,
da Universidade Franciscana (UFN).

Diante do exposto, a presente proposta de Produto Educacional no formato de Artefato Didatico
tem como objetivo trabalhar a relagcdo da Terra com o universo, o sistema solar e 0 movimento

de rotacdo da Terra em relacdo ao sol, caracterizando dia e noite nos Anos Iniciais da Educacgéo



Bésica. Assim como, disponibilizar o artefato como incremento didatico ao professor(a) deste
nivel de ensino com a possibilidade de novos meios de ensino e aprendizagem em sua sala de

aula.

2. REFERENCIAL TEORICO

Produto Educacional (PE) é um recurso, material ou ferramenta criada com o propdsito de
auxiliar no processo de ensino e aprendizagem. Esse tipo de produto é projetado para fornecer
suporte, fomentar conhecimento e facilitar a aquisicdo de habilidades em um ambiente
educacional.

Os produtos educacionais podem assumir diversas formas, desde livros didaticos, jogos
educativos, aplicativos de aprendizagem, materiais multimidia, até sistemas de gestdo de
aprendizagem e plataformas online. Essas ferramentas sdo muito importantes tornando-se um
recurso pedagogico para o professor dos anos iniciais da Educacdo Basica (RIZZATTI et al.
2020). Desse modo, os PE séo ferramentas que auxiliam no desenvolvimento cognitivo dos
estudantes, tendo como principal fungdo facilitar a compreensdo acerca dos conteldos
referendados nos curriculos escolares, bem como, estimular o pensamento critico reflexivo dos
estudantes. Além disso, contribui na exploracdo de metodologias diferenciadas em sala de aula,
auxilia o professor no processo de ensino aprendizagem dos estudantes atuando como
mediadores didatico-pedagogicos. Sousa (2008) afirma que os recursos didaticos sdo 0s
materiais utilizados como auxilio no ensino aprendizagem do conteldo proposto para serem
utilizados na relacdo professor-aluno.

Os recursos didaticos a exemplo dos modelos didaticos permitem que os estudantes tenham
mais oportunidades e liberdade de progredir em relacdo ao conhecimento conforme suas
caracteristicas construindo conceitos, bem como, desenvolverem habilidades e reflexdes sobre
o0 mundo em que vivem. Segundo Giordan e Vecchi (1996) os modelos didaticos sdo elementos
facilitadores que os educadores podem utilizar para ajudar a vencer obstaculos. Assim
possibilita que o aluno possa compreender conceitos e também desenvolver habilidades e
reflexdes sobre 0 mundo em que vivem, tornando a aprendizagem facilitada.

Para Souza et al, (2020) é através da ludicidade que o aprendizado pode resgatar o envolvimento
e 0 prazer na construgdo do conhecimento, proporcionando alegria, dinamicidade e criatividade
as aulas. Despertando assim a atencéo dos estudantes e alcangando um melhor envolvimento

deles com o contetido e com as novas tecnologias, dando mais significado.



Bem como se encontra mencionado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educac¢éo Bésica:
“Hoje se sabe que no processo de aprendizagem a area cognitiva esta inseparavelmente ligada
a afetiva e a emocional. Pode se dizer que tanto o prazer como a fantasia e 0 desejo estdo
imbricados em tudo o que fazemos” (BRASIL, 2013, p. 117).

Nessa perspectiva, hd de se considerar a importancia de produtos educacionais no meio
educacional, tendo em vista que contribuem no processo de novos conhecimentos, saberes e
aprendizagens. Na visdo de Rizzatti et al. (2020), considera-se Produto Educacional o resultado
de uma atividade de pesquisa, desenvolvido individualmente ou em grupo, devendo apresentar
na sua producdo algumas caracteristicas como, especificacdes técnicas, compartilhamento,
registro, aderéncia as linhas de pesquisa e projetos, e replicabilidade além do processo de

desenvolvimento e avaliacdo conjuntamente com o publico-alvo.

Para embasar o desenvolvimento do Artefato Didatico, temos a BNCC (2018) com os potenciais
objetos do conhecimento e habilidades que podem ser explorados no referido PE, como esta
apresentado no Quadro 1 com os respectivos anos escolares. Sendo que na presente proposta o

nivel de ensino em foco é o 4° ano.

Quadro 1: Ano, Unidade Temética, Objeto do Conhecimento, Habilidades

UNIDADE TEMATICA _ TERRA E UNIVERSO

ANO OBJETO DO | HABILIDADES

CONHECIMENTO

Escala de tempo (EF01CIO5) Identificar e nomear diferentes escalas de
1°ANO tempo: os periodos diarios (manhd, tarde, noite) e a

sucessao de dias, semanas, meses e anos.

Movimento aparente do Sol no céu | (EF02CI07) Descrever as posi¢cBes do Sol em diversos

2° ANO horarios do dia e associa-las ao tamanho da sombra
projetada.

Caracteristicas da Terra (EF03CI07) Identificar caracteristicas da Terra (como seu

3°ANO [ Observagéo do céu formato esférico, a presenca de agua, solo etc.), com base

na observacdo, manipulacdo e comparacdo de diferentes
formas de representacdo do planeta (mapas, globos,
fotografias etc.).

(EFO03CI108) Observar, identificar e registrar os periodos
diarios (dia e/ou noite) em que o Sol, demais estrelas, Lua
e planetas estéo visiveis no céu.




Pontos cardeais (EF04CI109) Identificar os pontos cardeais, com base no
4° ANO | Calendarios, fendmenos ciclicos e | registro de diferentes posices relativas do Sol e da sombra
cultura de uma vara (gnémon).

(EF04CI110) Comparar as indicacdes dos pontos cardeais
resultantes da observacdo das sombras de uma vara
(gndmon) com aquelas obtidas por meio de uma bussola.
(EF04CI11) Associar os movimentos ciclicos da Lua e da
Terra a periodos de tempo regulares e ao uso desse
conhecimento para a construcdo de calendarios em
diferentes culturas.

Movimento de rotacdo da Terra (EFO5CI11) Associar o0 movimento diario do Sol e das
5° ANO demais estrelas no céu ao movimento de rotagdo da Terra.

Fonte: Elaborado pelas autoras, adaptado da Base Nacional Comum Curriculo (BNCC), (BRASIL,2018).

3. OPRODUTO EDUCACIONAL

Titulo do Produto Educacional: Terra e Universo: o sol, o dia e a noite

Pablico Alvo: Anos Iniciais (1°a 5° ano)

Publico da aplicacdo: 4° ano

Objetivo: Compreender a relagdo da Terra e Universo, o sistema solar, o fendmeno de rotagéo
e suas implicagdes no dia e noite.

Material para producéo do artefato didatico: Painel de isopor, bola de isopor, tinta guache,
pincel, imagens (planeta, astros, objetos, seres vivos e fenbmenos da natureza, etc.) madeira,

alfinetes, cabo de vassoura, cola de madeira, TNT e arame.

3.1 Descricéo do produto:

O artefato didatico trata-se de um modelo de sistema Terra e Universo proposto de modo
concreto por ser valer de materiais de pouco custo para aquisi¢do. Assim, se apresenta como
material de facil replicacdo e acessivel as escolas e, com potencial de apoiar o professor que
ministra aulas nos anos iniciais do ensino fundamental I. Trata-se de uma estrutura de madeira
(suporte) que ao fundo encaixa-se um painel que representa o dia e a noite. O mesmo suporte
serve para suspensdo do planeta Terra para que seja manipulado (girado) representando o
movimento de rotagcdo. Proporciona entendimento acerca dos conceitos: rotacdo da Terra em

relacdo ao sol, assim como a caracterizacdo do dia e noite. O Artefato Didatico foi aplicado



com estudantes do Ensino Fundamental | de uma escola publica no municipio de Santa Maria,
RS, Brasil.

3.2 Metodologia do Produto Educacional

O PE fez parte de uma proposta didatico-pedagogica desenvolvida na disciplina de Ciéncias
para Anos Iniciais: Ensino e Aprendizagem, no Programa de P6s-Graduacdo em Ensino de
Ciéncias e Matemética (PPGECIMAT) da Universidade Franciscana (UFN).

O Artefato Didatico foi idealizado e confeccionado durante as aulas da disciplina de Ciéncias

0s materiais utilizados e o desenvolvimento do artefato encontram-se descritos no quadro 2.

Quadro 2: Materiais utilizados e desenvolvimento do artefato didatico

Materiais Como fazer?
Planeta Terra Acdes do(a) professor(a)
1 Bola de isopor de 30cm 1°. Pintar o globo com as tintas escolhidas
Tinta guache azul e branca 2°. Selecionar os modelos de mapas dos continentes.
Desenhos dos continentes 3°. Apos a pintura e secagem da tinta, fixar 0 mapa
20 alfinetes com os alfinetes no globo.

4°, Modelos de imagens dos continentes encontram-
se no QR code abaixo.

[l

. E
Painel representando o universo Acdes do(a) professor(a)
1 painel de isopor de 100 x 50 X 15 centimetros 1° Fixar o TNT no painel de isopor com o auxilio de
100 cm de TNT amarelo alfinetes. Sendo metade do painel na cor amarela e a
100 cm de TNT azul outra metade azul.
100 cm de TNT cinza 2°. No lado oposto, fixar um TNT de cor (sugestdo)

20 alfinetes cinza ou azul anil, forrando toda a superficie.




Base de sustentacéo para o painel

2 Cabos de vassouras (material alternativo sugerido)
50 cm de arame

4 parafusos

30 x 15 cm madeira plana

Cola para madeira

Acdes do(a) professor(a)

1°. Montar a base de sustentacdo de acordo com a
ilustracdo ao lado.

Observacéo: O cabo de vassoura podera ser
substituido por outro material alternativo que o
professor(a) tenha disponivel. Exemplo: cano de
PVC, madeira.

Montagem do globo e painel na base de
sustentagdo

Acdes do(a) professor(a)

1°. Apos a confeccédo das partes individualizadas,
vocé ira colocar o painel na base de sustentacéo.

2°, Com o auxilio do arame, ira perfurar o globo em
um &ngulo que o mesmo fique inclinado.

3°. Com 0 mesmo movimento e arame ir& suspender
0 globo na base de sustentacéo ficando a frente do
painel.

Fonte: elaborado pelas autoras

Apos a confecgdo do Artefato Didatico, o mesmo foi aplicado em uma turma do 4° Ano do

Ensino Fundamental I, na aula de ciéncias como parte do estudo acerca da Unidade Terra e

Universo, explorando a relacdo do planeta terra e o sistema solar, localizando objetos, seres

vivos e fendmenos naturais no artefato didatico, conforme Figura 1.




Figura 1: Aplicacdo do Artefato Didatico “Terra e universo: o sol, o dia e a noite”

Fonte: elaborado pelas autoras

A Figura 1 representa um recorte da atividade desenvolvida pela professora, onde nas imagens
em especifico estavam sendo trabalhadas as questdes referentes ao posicionamento dos objetos,
seres vivos e fendmenos naturais, relacionando estes com a Terra e 0 universo.

O QR code abaixo apresenta uma proposta de Sequéncia Didatica que utiliza o presente
Artefato Didatico, para que o professor tenha esta alternativa de atividade metodoldgica junto
aos seus estudantes.

4. Consideracdes Finais

O presente trabalho objetivou apresentar a proposta de Produto Educacional intitulado “Terra e
universo: o sol, o dia e a noite”. A partir da aplicacdo do referido PE foi possivel constatar que
conhecimentos referentes a relacdo da Terra e universo, o sistema solar, o fendmeno de rotacédo
e suas implicacdes no dia e noite quando aliados as propostas concretas e ludicas proporcionam
aos estudantes a construcdo de conhecimentos referentes a unidade temaética Terra e Universo.
O PE tem potencial de oportunizar aos docentes um recurso de facil confeccédo e utilizacdo
didatica com vistas a sensibilizacdo, o aprofundamento e/ou retomada de conceitos ndo
consolidados pelos estudantes referentes ao tema Terra e universo. Assim, apresenta-se como
mediador didatico-pedagdgico, pois, possui caracteristicas que primam pelo respeito a faixa
etaria dos estudantes, ao ano escolar, bem como, de possibilitar o respeitar ao ritmo e
potencialidades e aprendizagens dos mesmos.

Por esse motivo, 0 PE “Terra e Universo: o sol, o dia e a noite” apresenta-se como um caminho
ao ensino e aprendizagem, dos estudantes assim como, traz novas possibilidades para o

professor desenvolver os contetdos e habilidades referentes a unidade Terra e Universo.
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