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Resumo:

Este produto educacional foi desenvolvido a partir de uma dissertacdo de mestrado profissional em Ensino de
Ciéncias e Matemadtica, da Universidade Franciscana de Santa Maria. O produto tem como questdo norteadora:
como uma Sequéncia Didética Interativa (SDI) pode contribuir para o desenvolvimento do pensamento légico-
matematico na educacdo infantil? O objetivo geral da investigacdo é: analisar como uma Sequéncia Didéatica
Interativa, pode contribuir para o desenvolvimento do pensamento I6gico-matematico na educagéo infantil. Nessa
perspectiva, a SDI contribui para a formacdo do pensamento l6gico matematico uma vez que € baseada em
procedimentos metodoldgicos (OLIVEIRA, 2013). Os campos de experiéncias constituem um arranjo curricular
que acolhe as situagdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das criangas e seus saberes, entrelagando-os
aos conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural (BRASIL, 2017). Vygotsky (2001) contribui afirmando
que o aprendizado comecga muito antes da entrada da crianca na escola, porém é verdade também que o aprendizado
escolar produz algo novo no desenvolvimento infantil. O estudo segue uma abordagem qualitativa, de tipo
exploratério. A pesquisa envolveu um estudo bibliografico, a partir de referéncias ja publicadas. Os instrumentos
de coleta de dados foram registros de estudantes— Pré-escola, de uma escola municipal de Novo Cabrais, RS e;
registros da docente-pesquisadora e a BNCC. A andlise segue a técnica de Anélise de Contetido (BARDIN, 2011).
As categorias de analise foram: Potencialidades e os Desafios da SDI para o desenvolvimento do pensamento
I6gico-matematico. Constatou-se que ha, sim, a contribuicdo da SDI na construgdo do pensamento l6gico
matematico na Educagdo Infantil.
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1. INTRODUCAO

Este produto educacional foi construido a partir da dissertacdo de Mestrado Profissional
em ensino de Ciéncias e Matematica, da Universidade Franciscana, de Santa Maria, RS,
intitulada “Sequéncia Didatica Interativa para o desenvolvimento do pensamento logico-
matematico na educagdo infantil”, defendida no ano de 2021. A dissertacéo foi elaborada com
a intencdo de buscar metodologias para a aprendizagem na educagéo infantil no que se refere
ao ensino de matematica, a partir do seguinte problema de pesquisa: Como uma Sequéncia
Didatica Interativa pode contribuir no ensino para o desenvolvimento do pensamento logico-

matematico na educacao infantil? Diante disso, definiu-se como objetivo geral da pesquisa



analisar como uma Sequéncia Didatica Interativa (SDI) pode contribuir para o desenvolvimento
do pensamento Idgico--matematico na educacdo infantil. O produto educacional desenvolvido
nesta dissertacdao de mestrado profissional trata-se de uma Sequéncia Didatica Interativa (SDI),
explorando o campo de experiéncias “Espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformagdes” com criangas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses) e tem como titulo:
Sequéncia Didatica Interativa para Educagdo Infantil: espacos, tempos, quantidades e
transformacdes. A pesquisa apresenta abordagem qualitativa, de cunho exploratério. A
abordagem do tipo qualitativa é definida por Bauer e Gaskell (2002) como aquela que lida com
nameros, usa modelos estatisticos para explicar dados, e € considerada pesquisa hard. Os
instrumentos de coleta de dados utilizados foram os registros dos estudantes e o diario de aula
da docente como pesquisadora da Educacdo Infantil de uma escola publica da zona rural do
municipio de Novo Cabrais-RS, Brasil. Nesse viés, Zabalza (2004) destaca a importancia do
registro dos professores: “Os didrios de aula”, sdo documentos importantes, ferramentas que 0s
professores podem construir para ter os registros de suas atividades e as a¢es dos alunos
durante o periodo letivo. Segundo Zabalza (2004, p. 13), “os diarios de aula, pelo menos no que
se referem ao sentido que recebem neste trabalho, sdo os documentos em que professores e
professoras anotam suas impressdes sobre o que vai acontecendo em suas aulas”. Os registros
apresentam reflexdes pedagogicas na sua escrita; neles, a professora esta sempre preocupada
com o processo de ensino-aprendizagem, com o crescimento dos alunos, e utiliza metodologias
distintas (ao que tudo indica, bem aplicadas a suas aulas). As categorias de analise foram
definidas em: Potencialidades e os Desafios da SDI para o desenvolvimento do pensamento
l6gico-matematico na educagdo infantil. A Sequéncia Didéatica Interativa classifica-se como
categoria de produto educacional Proposta de Ensino.

O processo de Validacdo deste produto educacional se da mediante a banca de
dissertacdo de mestrado; o Registro se efetiva mediante a vinculacdo a um ISBN gerado pela
Biblioteca da Universidade Franciscana; a Utilizacdo nos sistemas sera a partir do uso por
outros docentes da Educacdo Infantil ou demais interessados; o Acesso livre é garantido de
forma on-line em repositério nacional vinculado a CAPES — EduCapes.

O produto destina-se aos profissionais da Educacdo Basica e tem como objetivo servir
de inspiracdo para esses docentes no sentido de oferecer aos alunos ferramentas necessarias
para que possam compreender os fendmenos da natureza e suas transformacdes, bem como
sentirem-se parte integrante e participativa desse processo de aprendizado. Constatou-se que
h4, sim, a contribui¢do da SDI na construcdo do pensamento I6gico matematico na Educacéo

Infantil.



2. REFERENCIAL TEORICO

Tendo em vista as constantes transformacdes cientificas e tecnoldgicas da sociedade
contemporanea e diante da pandemia da Covid-19, torna-se relevante considerar a formacéo
cientifica dos cidadaos para compreenderem os fendbmenos matematicos e, principalmente, para
atuarem no mundo com maior autonomia e aprendizado. No entanto, esse caminho n&o é fécil
e exige mudancas significativas nas formas como governos e sociedade civil concebem o
conjunto de infancia, crianca e educacao, para que viabilizem de forma segura esse direito.
Baseada em documentos legais, a Constituicdo Federal de 1988 é o marco legal que definiu
como dever do Estado a garantia de oferta de Educacéo Infantil publica, gratuita e de qualidade,
para criancas de 0 a 6 anos de idade, independentemente de seu grupo social, 0 que rompeu
com a funcdo da creche entendida como alternativa publica ou filantropica para suprir as
necessidades maternas (BRASIL, 1988). Desde 14, ocorreram muitas mudangas em termos de
legislagdo, principalmente na educagéo infantil, e com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC,2017), os campos de experiéncias constituem um arranjo curricular que acolhe as
situacbes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das criancas e seus saberes,
entrelacando-o0s aos conhecimentos que fazem parte do patrimoénio cultural. Nessa perspectiva,
a SDI contribui para a formacao do pensamento l6gico matematico uma vez que é baseada em
procedimentos metodoldgicos (OLIVEIRA, 2013) nesse contexto, também o trabalho foi
voltado para os estudos e as ideias de Vygotsky (2001) contribui afirmando que o aprendizado
comeca muito antes da entrada da crianca na escola, porém é verdade também que o
aprendizado escolar produz algo novo no desenvolvimento infantil e com o produto
desenvolvido foi possivel observar que a SDI, deu forma aos pensamentos e ao planejamento de
maneira atrativa e passando a ideia do ensino de Matematica voltado aos beneficios que a SDI
possibilita na constru¢do do pensamento l6gico-matematico aos alunos da Educacéo Infantil. A
aplicacdo do recurso didatico teve como estratégia de ensino uma sequéncia de atividades que
contemplou os direitos de aprendizagem na Educacdo Infantil, os campos de experiéncias e 0s
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento.
A sequéncia de atividades proposta possibilita a interligacdo entre a teoria e a préatica no
processo de ensino e aprendizagem, explorando os campos de experiéncias da Educacao
Infantil. Vale ressaltar que, com este recurso, busca-se ensinar brincando, de maneira a respeitar

o0 tempo de cada crianca, estimulando a aprendizagem conforme cada etapa proposta.



A partir do que foi relatado e vivenciado, pode-se constatar que o produto educacional
Sequéncia Didatica Interativa no ambiente escolar favorece o processo de ensino e
aprendizagem de Matematica e relaciona os conhecimentos das areas por meio da ludicidade.
Deparando-se com a riqueza tedrico-metodoldgica para se trabalhar com a SDI na Educacéo
Infantil e oportunizar as criangas o desenvolvimento do pensamento I6gico-matematico de
forma ludica e prazerosa, futuras pesquisas nesta area de ensino sdo imprescindiveis. Por fim,
destaca-se que a Educacdo Infantil € um campo rico em potencial para futuras pesquisas, ja que

essa area € pouco estudada no que diz respeito ao ensino.

3. OPRODUTO EDUCACIONAL

A sequéncia didatica interativa foi resultado de um processo criativo gerado a partir da
atividade de pesquisa desenvolvida nesta dissertacdo de mestrado, com vistas a responder a
uma pergunta e a necessidade concreta do campo de prética profissional da professora autora
do trabalho. Caracterizou-se como um processo didatico-pedagdgico, produzido de forma
coletiva entre docente e seus discentes da educacdo infantil. A sequéncia didatica interativa
classifica-se como categoria de produto educacional proposta de ensino o processo de
validacdo deste produto educacional se da mediante a banca de dissertacdo de mestrado; o
registro se efetiva mediante a vinculagdo a um ISBN gerado pela biblioteca da Universidade
Franciscana; a utilizacdo nos sistemas sera a partir do uso por outros docentes da educacao
infantil ou demais interessados; o acesso livre é garantido de forma on-line em
repositorio nacional vinculado a capes — educapes .

O produto destina-se aos profissionais da educagdo basica e tem como objetivo servir
de inspiracdo para esses docentes no sentido de oferecer aos alunos ferramentas necessarias
para que possam compreender os fendmenos da natureza e suas transformagdes, bem como

sentirem-se parte integrante e participativa desse processo de aprendizado.

4. RELATO DE APLICACAO E PRINCIPAIS RESULTADOS

Segundo Vygotsky (2007, p. 224), o amadurecimento das fungdes superiores ocorre
com o auxilio e a participacdo do adulto, sendo que, “o amadurecimento precoce
dos conceitos cientificos” se deve “a essa colaboragdo original entre a crianga ¢ o adulto”. O
autor também aborda a questdo do trabalho voltado ao coletivo e aos pequenos grupos, pois a

aprendizagem ocorre na troca, na mediacdo. E necessario haver essas trocas, pois



elas oportunizam o aprendizado. Nesse sentido, 0 desenvolvimento de uma SDI
mostrou-se potencializador de trocas em ambos os sentidos, ou seja, professor-estudantes e
estudantes e seus pares. A partir do trabalho desenvolvido, foi possivel discutir duas grandes:
Potencialidades da aplicacdo de uma SDI e os Desafios de implementar uma SDI com essas
caracteristicas voltadas ao desenvolvimento do pensamento Idgico- matemaético. a)
Potencialidades da aplicacdo de uma SDI Entre as tantas potencialidades, 0 que mais veio ao
encontro da pesquisa em questdo foi a vasta possibilidade de oferecer momentos de
troca de experiéncias concretas e oportunidades de aproximar o conhecimento real do
conhecimento potencial por meio das préaticas, possibilitando e oportunizando experiéncias
diadrias que contribuem para o desenvolvimento e a construgdo do pensamento ldgico-
matematico. A SDI é uma ferramenta que oferece ao aluno um vasto campo de pesquisa e de
construcdo do desenvolvimento do pensamento ldgico-matematico respeitado o ritmo, tempo e
curiosidade (interesse de cada aluno), pois se deve respeitar 0 tempo de cada aluno e, nesse
contexto, 0 papel do professor na conducdo de uma SDI €é fundamental. Ele deve
ser mediador, pesquisador, dindmico, questionador e interdisciplinar, disposto a compreender
o mundo construido pelas geracdes anteriores e desconstruir valores materializados
e desatualizd-los pelo fato de ndo os reconhecer mais como fundamentais na
atualidade (KINDEL, 2012). b) Desafios da SDI para o desenvolvimento do pensamento ldgico-
matematico na El: a infraestrutura para realizacdo da horta e a mdo de obra para ajudar na
organizacdo e construcdo dos canteiros. Estes sdo dois fatores que, muitas vezes, dificultam a
realizacdo desse tipo de projeto nas escolas. Constatou-se que hd, sim, a contribui¢do da SDI
na construcdo do pensamento ldgico matematico na Educagdo Infantil, conforme as atividades

realizadas.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Ao desenvolver um recurso didatico na forma de uma SDI voltado para a educacdo infantil,
almejou -se contemplar os campos de experiéncias da BNCC de maneira que o ensino de
matematica pudesse ser o foco norteador para a aprendizagem. Para tanto, pensou-se em
abordar o produto de forma ludica e que os elementos que constituiam a SDI fossem
significativos para o ensino da Matematica na educacao infantil. O planejamento do recurso
didatico foi organizado por momentos, iniciando com uma reflexdo sobre os campos de

experiéncia, histdrico das leis que regem a educacéo infantil, embasamento tedrico de acordo



com a Teoria Sociointeracionista, sequido do planejamento da elaboracdo do recurso, para
posterior organizacdo da aplicacdo. O produto educacional se constitui em uma Sequéncia
Didatica Interativa que apresenta a proposta que contempla a area de Matematica, incluindo os
objetivos dos campos de experiéncias da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), e interliga
as habilidade e competéncias na educacéo infantil. Assim, a constru¢do da SDI deu forma aos
pensamentos e ao planejamento de maneira atrativa e passando a ideia do ensino de Matematica
voltado aos beneficios que a SDI possibilita na construcdo do pensamento 16gico-matematico
aos alunos da educacdo infantil. A aplicacdo do recurso didatico teve como estratégia de ensino
uma sequéncia de atividades que contemplou os direitos de aprendizagem na educacéo infantil,
0S campos de experiéncias e 0s objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. A sequéncia de
atividades proposta possibilita a interligacdo entre a teoria e a pratica no processo de ensino e
aprendizagem, explorando os campos de experiéncias da educacdo infantil. Vale ressaltar que,
com este recurso, busca-se ensinar brincando, de maneira a respeitar o tempo de cada crianca,
estimulando a aprendizagem conforme cada etapa proposta. A partir do que foi relatado e
vivenciado, pode-se constatar que o produto educacional Sequéncia Didatica Interativa no
ambiente escolar favorece o processo de ensino e aprendizagem de Matematica e relaciona os
conhecimentos das &reas por meio da ludicidade. Deparando-se com a riqueza tedrico-
metodoldgica para se trabalhar com a SDI na educacédo infantil e oportunizar as criangas o
desenvolvimento do pensamento l6gico-matematico de forma lGdica e prazerosa, futuras
pesquisas nesta area de ensino sdo imprescindiveis. Por fim, destaca-se que a educacao infantil
€ um campo rico em potencial para futuras pesquisas, ja que essa area € pouco estudada no que

diz respeito ao ensino.
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