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RESUMO

A primeira Unidade de Conservacdo (UC), da forma que conhecemos atualmente, foi o
Parque Nacional Yellowstone, nos Estados Unidos, criado em 1872. No Brasil, a primeira UC
criada foi o Parque Nacional de Itatiaia, no Rio de Janeiro, em 1937. As UC brasileiras sao
regidas pela Lei Federal 9.985/2000 que institui o Sistema Nacional de Unidades de
Conservacao da Natureza (SNUC), o qual visa elaborar critérios e normas para a criagdo,
implantacdo e gestdo das UCs (Lei 9.985/2000). A Estacdo Ecoldgica Estadual Aratinga
(ESEC Aratinga), objeto do presente estudo, é uma UC de protecdo integral, localizada nos
municipios de Sdo Francisco de Paula e Itati e tem como objetivos a pesquisa cientifica e a
educacdo ambiental, ressaltando que a educacdo ambiental visa aproximar a comunidade e a
UC e dirimir os conflitos territoriais que ocorreram no momento da criacdo e durante o
processo de regularizacdo fundiaria. Existem varias formas de realizar a educacdo ambiental,
sendo que a utilizagdo de ferramentas digitais torna-se um atrativo a mais para os estudantes
e, por consequéncia, traz resultados muito positivos. Neste sentido, o uso de jogos digitais
pode ser um grande aliado do professor. Jogos instigam a curiosidade e despertam o interesse
por temas abordados, uma vez que o ato de jogar traz mais sentido e objetividade as agdes
cotidianas, contribuindo com a elaboragéo de novos modos de pensar e agir (MACEDO et al.,
2005), colaborando na construgdo de um mundo melhor (McGONIAL, 2017). Neste contexto
é possivel utilizar os jogos para mobilizar o interesse dos estudantes e sensibiliza-los para as
questBes ambientais, a fim de engaja-los em agdes de conservacdo (BARCELOS, 2008). O
objetivo deste trabalho é estreitar os lagos com a comunidade local e aproximar os estudantes
da EESC Aratinga, para que eles entendam os motivos pelo foi criada uma UC de protegéo
integral naquela regido, e também que existem beneficios indiretos de sua existéncia, ou seja,
mesmo que a UC ndo seja aberta ao publico e disponivel para visitacdo, existe o valor de ndo
uso, onde a conservacao da biodiversidade faz o seu papel, seja ele na qualidade do ar, na




agua e também sendo um espaco voltado a educacdo ambiental e pesquisa cientifica, onde
toda a populacéo é beneficiada. Para tanto, estamos desenvolvendo um jogo digital focado na
ESEC Aratinga. O jogo tera quatro fases, retratando as fitofisionomias da UC: Campos de
Cima da Serra (&rea do topo de planalto), na segunda fase a Floresta Ombréfila Mista (floresta
de araucaria), na terceira fase a Floresta Ombrofila Densa, regido de encosta, colivio e fundo
do vale, onde esta o Arroio Carvalho e por fim na quarta fase novamente uma regido de
encosta, passando pela regido conhecida como Salto da Aratinga, finalizando nossa em
jornada em frente a um dos locais de maior beleza cénica local. O jogo, que estd em fase de
desenvolvimento, sera utilizado com os alunos da Escola Municipal de Ensino Fundamental
General Daltro Filho, tendo quatro encontros previstos com atividades de educacdo ambiental
e diagnostico do conhecimento prévio dos estudantes sobre a ESEC e outros assuntos
relacionados ao meio ambiente. Os estudantes terdo a oportunidade de jogar e, em seguida,
discutir os assuntos relacionados ao tema e que despertaram interesse. Com isso, esperamos
que os estudantes e a comunidade em geral possam se aproximar mais da ESEC Aratinga,
compreendendo a importancia de sua preservacao para todos.

Palavras-chave: Unidades de Conservagédo, Educagdo Ambiental, Aplicativos Digitais.
REFERENCIAS

BARCELQS, V. Educacdo ambiental: sobre principios, metodologias e atitudes. Rio de
Janeiro: Vozes, 2008, 195p.

BRASIL, SNUC - Sistema Nacional de Unidades de Conservacao; Lei 9.985 de 18 de julho
de 2000; Ministério do Meio Ambiente, Brasilia, DF, 18 jul 2000.

MACEDO, L.; PETTY, A.L.S.; PASSOS, N.C. Os jogos e o ludico na aprendizagem escolar.
1. ed. Porto Alegre: Artmed, 2005.

McGONIGAL, J. Realidade em jogo: por que os games nos tornam melhores e como eles
podem mudar 0 mundo. Rio de Janeiro: Best Seller, 2017.



