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RESUMO

Considerando que alguns contetdos de Ciéncias e Biologia sdo muitas vezes abstratos,
dificultando assim o entendimento dos estudantes. O professor deve auxiliar na tarefa de
mediar 0s conceitos e utilizar recursos didaticos para facilitar a compreensdo. Contudo
0s materiais didaticos sdo ferramentas muito importantes para 0 processo de ensino e
aprendizagem, e devem ser escolhidos baseados no conteldo e faixa etaria dos
estudantes. Os jogos didaticos sdo grandes alternativas, pois contribuem na aquisicéo do
conhecimento dos estudantes, sendo uma alternativa viavel e interessante para auxiliar
nas lacunas deixadas por estudo exclusivamente livresco (CAMPOS, et al. 2003). O
Produto educacional (PE) proposto é um jogo didatico online intitulado: Propagacao do
Calor, para estudantes do 7° ano do Ensino Fundamental 11, desenvolvido na plataforma
Wood Wool. De acordo com a Capes (2019 p.19) esse jogo se enquadra na categoria 2:
Midias educacionais. O conteudo a ser trabalhado € formas de propagacdo do calor
desenvolvendo a habilidade (EFO7CI03) da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
que visa justificar a utilizagdo de materiais condutores e isolantes no cotidiano e
explicar o funcionamento de equipamentos e construir solucdes tecnoldgicas com base
no conhecimento adquirido. Salienta-se que 0 jogo necessita de um aporte tedrico, e
deve ser trabalhado de forma a auxiliar na aprendizagem, melhorando a pratica
educativa. Pinho (2001, p.6) destaca que observa-se com frequéncia que as criangas
tém interesse pela informética e tecnologia, com base nestas leituras o Jogo Didatico:
Propagacdo do Calor objetiva auxiliar as praticas docentes, possibilitando aos alunos
um duplo aprendizado, ludico e educativo, sendo um facilitador do ensino
aprendizagem de forma prazerosa. As ferramentas digitais vém ganhando espaco dentro
das escolas, contudo Lara (2004) reitera que jogos quando bem elaborados e trabalhados
sdo uma estratégia de ensino e podem atingir diferentes objetivos, desde o simples
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treinamento até a constru¢do de um conhecimento especifico. Os jogos educacionais
trabalnam uma exploracdo auto dirigida em que o professor é o facilitador do
conhecimento e o estudante tem a liberdade de explorar e assim se tornar mais
autbnomo ao inves de receber o contetido de forma explicita, de acordo com o (LEGEY
et al.2012). Mais do que promover a aprendizagem dos contetidos, 0 ensino de ciéncias
deve criar condicbes para uma postura mais ativa dos alunos na busca pelo
conhecimento.
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