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RESUMO

E notdrio a necessidade do mercado de trabalho por profissionais capacitados em carreiras
que envolvem a utilizacdo da impressdo 3D. Diversos autores, como Moreira (1999) e
Ausubel (1963), ttm destacado a importancia dessa tecnologia no contexto educacional e
profissional. Moreira ressalta que a utilizacdo de tecnologias como a impressdao 3D
promove a aprendizagem ativa e a resolucéo de problemas complexos, contribuindo para
o desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais para os futuros profissionais.
Ausubel, por sua vez, enfatiza a importancia da aprendizagem significativa, na qual os
alunos estabelecem conex@es entre novos conhecimentos e suas experiéncias prévias,
buscando uma compreensdo mais profunda dos conceitos. Nesse sentido, a presente
sequéncia didatica visa atender a essa demanda do mercado de trabalho, fornecendo aos
estudantes de engenharia a oportunidade de adquirir conhecimentos e habilidades
relacionados a utilizacdo da impressdo 3D. Através da metodologia de Aprendizagem
Baseada em Problemas (ABP) e da promogéo da aprendizagem significativa, pretende-se
desenvolver nos estudantes a capacidade de resolver desafios reais e aplicar conceitos
tedricos de forma préatica. A sequéncia didatica sera composta por diferentes etapas,
iniciando-se com a contextualizacdo do tema e a apresentacdo dos objetivos aos
estudantes. Em seguida, os alunos serdo introduzidos aos conceitos fundamentais da
impressdo 3D e serdo incentivados a explorar os recursos e possibilidades dessa
tecnologia. Serdo propostos desafios e projetos praticos que envolvem a criacdo e 0
desenvolvimento de um protétipo utilizando a impressao 3D. Durante as etapas, serdo
aplicados questionarios tanto a priori quanto a posteriori, com o intuito de avaliar o
conhecimento prévio dos alunos, suas percepcdes e aprendizagens ao longo do processo.
Os questionarios a priori serdo utilizados para identificar as concepgdes iniciais dos
estudantes sobre a impressédo 3D, a ABP e a aprendizagem significativa, enquanto os



questionarios a posteriori permitirdo verificar o aprendizado alcancado e a eficicia da
sequéncia didatica. O publico-alvo desta sequéncia didatica sdo estudantes de cursos de
engenharia, especialmente aqueles interessados em adquirir conhecimentos sobre a
utilizacdo da impressao 3D e em desenvolver competéncias praticas relacionadas a essa
tecnologia. O contetdo em discussdo abordara desde os principios bésicos da impressao
3D até a aplicacdo pratica no desenvolvimento de um prototipo. O contexto de aplicacédo
pretendido é o ambiente académico, mais especificamente em disciplinas voltadas para a
formacdo em engenharia. Espera-se que a sequéncia didatica proporcione uma
experiéncia de aprendizagem enriquecedora, promovendo a integragdo entre teoria e
pratica, o desenvolvimento de habilidades de resolucdo de problemas e a familiarizacao
dos alunos com uma tecnologia emergente e cada vez mais presente no mercado de
trabalho. As teorias de Moreira e Ausubel sdo fundamentais para embasar a abordagem
pedagogica da sequéncia didatica, pois enfatizam a importancia da aprendizagem ativa e
significativa. Moreira defende que os alunos aprendem melhor quando estdo engajados
em situacOes desafiadoras e aplicam os conceitos tedricos na resolugdo de problemas
reais. Isso esta alinhado com a metodologia de Aprendizagem Baseada em Problemas
(ABP), na qual os estudantes s&o incentivados a investigar, explorar e propor solucfes
para desafios praticos relacionados a utilizacdo da impressao 3D. Por sua vez, Ausubel
destaca a relevancia da aprendizagem significativa, na qual os novos conhecimentos séo
relacionados de forma relevante e ndo arbitraria com os conhecimentos prévios dos
alunos. Nesse contexto, a sequéncia didatica busca criar situa¢fes de aprendizagem que
permitam aos estudantes estabelecer conexdes entre 0s conceitos tedricos e suas
experiéncias anteriores, facilitando a compreensdo e a retencdo dos contetdos. A
aplicacdo de questionarios a priori e a posteriori também se baseia nas teorias de Moreira
e Ausubel. Essa abordagem permite avaliar o conhecimento prévio dos alunos, identificar
possiveis concepgdes errdneas e, ao longo da sequéncia didatica, verificar o progresso e
a aprendizagem alcangados. Dessa forma, a sequéncia didatica, embasada nas teorias de
Moreira, Ausubel e outros autores relevantes, busca promover uma experiéncia de
aprendizagem envolvente e significativa para os estudantes de engenharia, explorando os
conceitos e aplicacfes da impressao 3D. Atraves da ABP, da aprendizagem significativa
e do uso de questionarios, busca-se desenvolver competéncias e habilidades necessarias
para enfrentar os desafios do mercado de trabalho, preparando os alunos para carreiras
relacionadas a impressao 3D.
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