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Resumo: Reconhecendo o desinteresse dos alunos pelos métodos tradicionais de
aprendizagem, e considerando que materiais didaticos, como jogos, servem de ferramenta para
0 processo de ensino aprendizagem, auxiliando na cognicéo, socializacdo, motivacao e tomada
de decisdes, foi produzido um jogo de domind, intitulado Dominé Reciclado, a partir da
reciclagem do plastico do tipo polipropileno. Esse jogo busca desenvolver competéncias e
habilidades de matematica, em alunos nos anos iniciais do ensino fundamental, a fim de
proporcionar a interacdo com seus colegas, estimulando a capacidade de aprender, fazendo
associacles, trabalhando o raciocinio l6gico. O publico-alvo foram criancas da Educacdo
Infantil. Dessa forma, esse trabalho tem como objetivo apresentar o jogo didatico, intitulado
Domind Reciclado, como um produto educacional.
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1. INTRODUCAO

A educacdo vem passando por constantes transformac6es ao longo dos anos. Para que 0s
alunos tenham interesse nas aulas, é necessario inovar, trazendo recursos que possam auxiliar

no processo de ensino e aprendizagem.



Cabe ao docente criar atividades que atraiam mais o interesse dos alunos. Os jogos
didaticos podem ser utilizados como facilitadores na aprendizagem, pois auxiliam o professor
no processo de aprender e ensinar, bem como na troca do conhecimento (DA SILVA SOUZA,
2014).

O jogo Domin6 Reciclado foi produzido a partir da reciclagem de tampinhas de plasticos,
arrecadadas em campanhas de coleta, na Universidade Franciscana, de Santa Maria - RS.

O Domino Reciclado € um jogo que trabalha as diferentes competéncias do aluno, previstas
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), entre elas o Pensamento cientifico e critico,
empatia e cooperagdo, comunicacdo, transformando o aluno em um ser pensante e
transformador capaz de agir em sociedade.

Com isso, esse trabalho tem como objetivo apresentar o jogo didatico, intitulado Domino
Reciclado, como um produto educacional, para desenvolver competéncias e habilidade de

matematica, em criancas da educacéo infantil.

2. REFERENCIAL TEORICO

As agressdes causadas a0 meio ambiente estdo cada vez mais evidentes e a reciclagem é
uma alternativa para minimizar estes problemas. A reciclagem de tampinhas plasticas faz parte
dos esforcos para a construcdo de uma sociedade ambientalmente sustentavel. Bluevision
(2019) afirma que o Brasil é o quarto maior produtor de residuo plastico no mundo, com 11,3
milhGes de toneladas, em que apenas 91% sdo coletados, e somente 1,28%, é reinserido na
cadeia circular.

O PP é um tipo de pléastico que tem como caracteristicas conservar 0 aroma, ser
inquebravel, transparente, brilhante, rigido e resistente a mudancas de temperatura. E muito
utilizado em filmes para embalagens e alimentos, cordas, tubos para agua quente, fios e cabos,
frascos, caixas de bebidas, autopecas, fibras para tapetes e utilidades domésticas, potes, fraldas
e seringas descartaveis, etc. E um termoplastico derivado do propeno (plastico reciclavel). Ele
possui propriedades semelhantes as do polietileno, mas com ponto de amolecimento mais
elevado (COLTRO,2008).

O uso de residuos plasticos é um problema ambiental, tornando-se um risco em potencial
para 0 meio ambiente, sendo assim a educacdo ambiental € um importante aliado para
minimizar este problema.

Conforme Aquino et al. (2016), a sociedade precisa ter ciéncia dos impactos causados pelos
problemas ambientais, e fazer esforgos para minimiza-los. A sustentabilidade é uma iniciativa

que precisa sair do papel e fazer parte da sociedade de forma efetiva. O grande desafio proposto



pela sustentabilidade é pensar em uma forma de manter o crescimento do pais de modo

responsavel e economicamente viavel, contribuindo para as novas geragoes.

O termo desenvolvimento sustentavel foi apresentado no relatério Nosso Futuro
Comum de 1987, tendo como diretriz a ideia de um desenvolvimento que atenda as
necessidades das geracGes presentes, sem comprometer a habilidade das geracdes
futuras de suprir as suas proprias necessidades (AQUINO et al., 2016).

O professor precisa utilizar novas maneiras de abordar os conteddos enfatizando os saberes
dos alunos, para aprender os conteudos o aluno primeiro necessita ter trabalhado plenamente
suas habilidades, e assim estard apto a adquirir novos conhecimentos. A grande missdo da
escola é preparar as novas geragdes para os desafios da vida, para isso ela precisa acompanhar
0 mundo que esta em constante transformacéo e se adequar a estas transformacdes. Para Freire
(2014), “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para sua propria
producao ou construcao”.

Cabe ao professor trabalhar de forma a instigar a curiosidade do aluno, proporcionando
atividades que estimulem o conhecimento cientifico. As metodologias ativas sdo uma boa
alternativa para auxiliar o docente.

O aprendizado por meio dos jogos didaticos pode incentivar novos conhecimentos acerca
do processo criativo, e auxiliar no ensino e aprendizagem, fortalecendo as multiplas habilidades
do aluno.

No ensino de matematica dos anos iniciais, quando bem orientado segundo Leonardo,
(2014) a Educacdo Infantil ocupa um papel de destaque, por considerd-lo um periodo
apropriado para instigar na crianca o alargamento do pensamento l6gico, criticidade e interagdo.

O aprendizado do aluno se d& no exercicio do aprender fazendo. Ao professor, cabe
conduzir o processo metodologicamente, estimular as atividades dos alunos, apoiar e valorizar
as iniciativas na direcdo do foco maior, que é a solugdo ao problema em estudo (BERBEL,
2011).

O jogo didatico Dominé Reciclado busca contribuir com o ensino de matematica
considerando a matematica na educacgéo infantil, pois é uma disciplina que exige dos alunos

concentracédo, no¢des de espaco, tempo e raciocinio logico e interpretacdo. Cardoso afirma que:

O estudo dos jogos como metodologia de ensino de Matematica na pré-escola se
justifica tendo em vista que a faixa etaria que corresponde a esse nivel de ensino (4 e
5 anos), de acordo com a teoria psicogenética de Jean Piaget, apresenta uma
inteligéncia pratica ainda muito ligada aos sentidos (CARDOS0,2017)



O Domind Reciclado foi desenvolvido no laboratério PlastiMaker da UFN, e contribui para
a sustentabilidade, considerando que o plastico leva em média 400 anos para se decompor. Foi
utilizado para a sua producéo, reciclagem de tampinhas de garrafas, que em sua composicao
contém o polipropileno (PP). Vale ressaltar que o processo de reciclagem de tampinhas plasticas
se inicia pela conscientizacdo do consumidor.

O docente pode aproveitar o jogo para trabalhar a criticidade e a troca de conhecimento,
estimulando os alunos ao habito de utilizar estes materiais fora de sala de aulas, podendo
potencializar o interesse em aprender, e até mesmo em confeccionar seus proprios jogos,
favorecendo o processo criativo.

3. OPRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional, intitulado Domind Reciclado, € um material interativo, do tipo jogo
didatico que de acordo com a (CAPES, 2019, p. 19) se enquadra na categoria 2 Midias
educacionais que abrangem " (Midias educacionais como videos, simula¢des, animacdes, jogos,
videoaulas, experimentos virtuais, audios [...]”, que tem como publico-alvo criangas da
educacdo infantil.

Foi produzido nos moldes do domind tradicional, que € jogo de raciocinio ldgico, que
estimula e incentiva os jogadores a criar estratégias para vencer 0 oponente, motiva a
curiosidade e desenvolve o raciocinio logico das criangas pois sdo incentivados a organizar
estratégias para a vitoria.

A figura 1 representa imagens do jogo Domino Reciclado.

Figura 1: Imagens do jogo Domino Reciclado

Fonte: Registro proprio.



As regras do jogo, Domino Reciclado, estdo descritas no Quadro 1.

Quadro 1: Regras do jogo Domino Reciclado

NuUmero de pecas | 28
NuUmero de 2o0u4
participantes
Como jogar Passo 1: Todas as pegas sdo postas com a numeracgao para baixo.

Cada jogador escolhe 7 pegas. As restantes continuam com a
numeracdo para baixo e serdo usadas para comprar, no caso do
jogador néo ter a pega da vez.

Passo 2: Cada jogador devera virar suas pecas para si. O jogador
com a peca contendo maior nimero, comega 0 jogo, colocando-a
virada para cima na mesa.

Passo 3: Cada jogador deve encaixar uma de suas pegas nas
extremidades da peca inserida na jogada anterior, a peca a ser
encaixada deve ser igual a que estd na mesa. Caso o jogador ndo
possua uma peca igual a da mesa, devera comprar das pecas
restantes na mesa. Caso elas acabem, e o jogador néo tenha pecas
com numeracdes iguais as das extremidades da mesa, passara a vez
para o préximo jogador, e assim sucessivamente.

Passo 4: O jogo acaba quando um dos participantes ficar sem pecas
na mao, ou quando o jogo fica fechado, isto €, quando ndo € mais
possivel encaixar pecas, pois ambos 0s jogadores ndo possuem
pecas compativeis com 0 jogo que esta na mesa. Vence o jogador
gue terminar as pecas primeiro ou obtiver o menor nimero de pecas.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Para aplicacdo do jogo, utilizou-se como estratégia 0s momentos descritos ho Quadro 2.

Quadro 2: Momentos para a aplicacdo do jogo Dominé Reciclado

Momento Descricéo
1° Questionamentos iniciais
2° Jogando o Dominé Reciclado
3° Reflexdo

Fonte: Elaborado pelos autores.

No primeiro momento, foram realizados alguns questionamentos iniciais, como por

exemplo: vocé conhece o jogo de domind tradicional? Vocé ja jogou esse jogo? Consegue

pensar no jogo como um apoio para as aulas de matematica? VVocé ja ouviu falar em reciclagem

de plastico? O que as tampinhas podem causar no meio ambiente?

No segundo momento, jogou-se 0 jogo, em que Se reuniu as criangas em grupos, para que

2 ou 2 alunos fossem os jogadores, e 0s demais observassem as jogadas. O domind foi jogado,

conforme o quadro 1.




No terceiro momento, fez-se uma reflexdo com os alunos que estava observando. Esses
alunos, pela observacdo das jogadas, puderam fazer sugestdes e contribui¢cbes de como jogar

diferente, com menos chance de perder o jogo.

4. RELATO DE APLICACAO E PRINCIPAIS RESULTADOS

No primeiro momento, fez uma apresentacao do jogo as criancas e, constatou-se que as
criancas tiverem interesse em aprender um pouco mais sobre a reciclagem de tampinhas, e sobre
0 modo de jogar o Dominé Reciclado. Conforme relatos de alguns pais, as criangas comentaram
em casa, que o jogo foi produzido com as tampinhas, que foram “quebradas” e “amassadas no
forno”. Esses relatos demonstram que as criancgas foram instigadas a aprender um pouco mais
sobre a reciclagem do plastico, bem como sobre a contagem dos numeros.

No segundo momento, os alunos jogaram o Domindé Reciclado. Percebeu-se uma
empolgacédo das criancgas, para aprender e jogar, e para ensinar os colegas a jogar.

A identificacdo dos numeros instigou a curiosidade em aprender matematica, e
desenvolveu o raciocinio lo6gico, de maneira a incentivar cada crianca a organizar estratégias

para cada jogada do Domin6 Reciclado. A figura 2 demonstra 0 momento de aplicagéo do jogo.

Figura 2: Momento de a Iica 4o do jogo.

Fonte: registro préprio.

No terceiro momento, na reflexdo, verificou-se que o Domind reciclado proporcionou o
desenvolvimento da concentracdo, aumentando a atencdo e a memaria das criangas.
Pela observacédo das jogadas, as criancas fizeram sugestdes e contribuicfes sobre como

jogar diferente, com menos chance de perder o jogo.



5. CONSIDERACOES FINAIS

A Matematica faz parte de tudo ao nosso redor: o cotidiano esta repleto de nimeros, formas
geométricas e medidas. Apesar disso, essa disciplina ¢ frequentemente motivo de “aversao”,
resultado de uma experiéncia escolar ruim em que ndo foi possivel atribuir um sentido pratico
aos conceitos matematicos.

O objetivo de trabalhar a matematica com as criancas na educacéo infantil é de que seja
ampliada as suas habilidades, aumentar sua capacidade de resolver problemas, desenvolvendo
sua argumentacdo por meio de questionamentos sobre resultados, construindo assim a propria
autonomia da crianca.

Considerando isso, o Domind Reciclado proporcionou interacdes que permitiram
momentos de comunicacgdo e de construcdo de informacdes compartilhadas entre as criancas,
visto que se caracteriza por ser um jogo para aprender e ensinar matematica.

Esse recurso também podera ser utilizado por alunos dos anos iniciais para a disciplina de
matematica, trabalhando o raciocinio logico, a relacdo de quantidade interacdo com os colegas,

e em ciéncias podera ser trabalhado a importancia da reciclagem e da sustentabilidade.
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