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Resumo: Nesta comunicagdo temos como objetivo validar o produto educacional
“Desvendando a algebra”. Tal produto foi elaborado, em um grupo de estudos e pesquisa
sobre o ensino de Matematica, com o foco em introduzir conceitos algébricos no oitavo ano
do Ensino Fundamental. A materializacdo do produto educacional deu-se a partir da utilizacédo
de uma Histéria em Quadrinhos — HQ interativa. O enredo é dividido em duas partes.
Inicialmente se faz uma revisdo das operacBes fundamentais, expressfes numéricas e
conjuntos numéricos. Na segunda parte sdo introduzidas as operacdes e equacdes algébricas.
Além disso, ao longo da HQ, os alunos encontram atividades de revisao e fixacdo dos
conceitos estudados. Com a utilizagdo deste material espera-se que os alunos se sintam mais
motivados e interessados em construir 0s conceitos algébricos.
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1. INTRODUCAO

O ensino da matematica no cenario atual assume como funcgéo, capacitar os alunos, de
modo que possibilite que os mesmos entendam o meio em que eles estdo inseridos além de

orienta-los e prepara-los para atuar diante da complexidade apresentada. Conforme é proposto



pela Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2018), o ensino da Matemaética é orientado
pela concepcdo de que aprendizagem e compreensdo sdo duas ferramentas associadas, isto &,
0s objetos matematicos carecem do aprendizado de seus signos acompanhados de suas
respectivas compreensdes e aplicacoes.

Os significados desses objetos resultam em conexdes que os alunos estabelecem entre
eles e seu dia a dia. Quando a Matematica € apresentada ao discente de maneira aplicada e
associada a uma metodologia de ensino ndo convencional, como o aprendizado a partir do uso
de jogos, de produtos educacionais, leitura de livros, entre outros, isso faz com que o aluno se
sinta motivado, pois o professor organiza sua atividade tendo como base elementos que se
relacionam a momentos de lazer do aluno.

No Ensino Fundamental, uma das unidades temaéticas previstas pela BNCC para a

disciplina de Matemética é a Algebra, que tem como finalidade,

[...] o desenvolvimento de um tipo especial de pensamento — pensamento algébrico
— que é essencial para utilizar modelos matematicos na compreensdo,
representacdo e analise de relagbes quantitativas de grandezas e, também, de
situacles e estruturas matematicas, fazendo uso de letras e outros simbolos. Para
esse desenvolvimento, € necessario que os alunos identifiquem regularidades e
padrdes de sequéncias huméricas e ndo numéricas, estabelecam leis matematicas
que expressem a relacdo de interdependéncia entre grandezas em diferentes
contextos, bem como criar, interpretar e transitar entre as diversas representacdes
graficas e simbdlicas, para resolver problemas por meio de equagdes e inequagoes,
com compreensdo dos procedimentos utilizados (BRASIL, 2018, p. 270).

Dessa forma, cabe ao docente enfatizar ao aluno que o estudo da Algebra é semelhante ao
aprendizado de uma nova linguagem, gque neste caso é a algébrica. Assim como em toda a
lingua, é necessario que o individuo interprete e associe com o que é solicitado, ou seja, 0
estudo desta unidade tematica permite aos discentes, interpretacdes das suas aplicabilidades
formuladas a partir de acGes habituais que serdo essenciais para a aprendizagem escolar.

Em vista desse problema levantado, foi proposta uma atividade Iudica com a intencéo de
introduzir a Algebra em um oitavo ano do Ensino Fundamental, a partir de uma estratégia que
rompesse com o receio existente. O trabalho foi elaborado em formato de uma histéria em
quadrinhos interativa, que traz em seu enredo personagens que envolvem o aluno com a
trama, de forma interativa.

Ao construir a historia em quadrinhos foram levadas em consideracdo as premissas dos
estudiosos da tematica e quadrinistas, acrescentado da unidade tematica Algebra. Com isso
buscamos elabor um produto educacional que assegura ao discente uma aprendizagem

inovadora e dissemelhante do tradicional, que incentiva a participacéo ativa do aluno.



2. REFERENCIAL TEORICO

A Educagdo Matemaética carece de metodologias inovadoras de ensino, que envolvam o
aluno nesse processo, possibilitando uma compreensdo dos conceitos que compdem esta area
do conhecimento. A partir de entdo, Andrade (2017) ressalta que devemos considerar a
ludicidade como caminho que vai ao encontro do que se propOe, pois ela possibilita o
desenvolvimento de saberes para vida pessoal, pedagdgica e profissional do aluno,
objetivando que o sujeito interaja com seu meio social de maneira prazerosa e dinamica.

Seguindo a orientacdo do autor, construimos um produto de aprendizagem fundamentado
no ponto de vista lidico, objetivando o ensino da Algebra seguido do atendimento das
competéncias previstas para os anos finais do Ensino Fundamental desta mesma unidade
tematica. Segundo a BNCC (2018), considerar experiéncias e conhecimentos matematicos dos
alunos que os levem a observar situacdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos,
elaborando relacGes entre esses cenarios e assim possibilitando solucionar problematicas
oriundas desse contexto através do saber algébrico, fazem parte das habilidades requeridas.

Mesmo sendo a Algebra um contedo fundamental para o ensino de Matemética, de
acordo com Lins e Gimenez (2001), esse estudo acaba provocando temor aos alunos, e com
isso, aumentam-se os indices de frustacdo em relacdo a esta unidade, dificultando a
aproximacdo do aluno com ela e consequentemente inibindo a aprendizagem. Uma das
justificativas para que isso ocorra é o fato de que a Algebra se restringe, na maioria das vezes,
em mecanismos de calculos algébricos, sem significancia do que esta sendo executado.

Diante desse panorama, a atividade ludica elaborada foi uma histéria em quadrinhos
visando o ensino de Algebra. Carvalho (2006) considera que a proposta possibilita o
crescimento do aluno e envolvimento na disciplina, facilitando a compreensdo do conteldo,
motivando a curiosidade e a criatividade. Em relacdo a Matematica, o uso dos quadrinhos é
um método para aplicar em sala de aula e também uma maneira de desmitificar a imagem
dessa disciplina, fazendo com que os alunos aprendam de forma ludica e criativa.

Segundo McCloud (1955), as historias em quadrinhos sdo definidas como imagens
pictdricas, justapostas e em sequéncia deliberada. Destinadas a transmitir informagdes e
também respostas por parte do espectador. Guimardes (2003) complementa, ao destacar que
0s quadrinhos sdo formas de expressdo artistica que representam movimentos com 0O
intermédio de imagens estaticas, sendo assim, toda histdria em quadrinhos narra um evento

através de ilustragdes com o intuito de transpassar uma informacao ao leitor.



3. O PRODUTO EDUCACIONAL

Conforme mencionado anteriormente, o produto educacional, confeccionado por um
grupo de estudos e pesquisa sobre o Ensino de Matematica, foi uma histéria em quadrinhos,
intitulada “Desvendando a Algebra”, inspirada na obra de Larry Gonick, “Algebra em
Quadrinhos”. A producéo foi organizada em etapas, constituidas inicialmente pela elaboracao
do roteiro, seguido da confeccdo das ilustracGes e, por fim, a composicdo dos exercicios de
fixacdo. Todas elas realizadas como o auxilio da ferramenta Pixton?.

A Histéria em Quadrinhos foi elaborada para uma turma do oitavo ano do Ensino
Fundamental, abordando as operacfes e expressGes numeéricas, o conceito de algebra,
operacdes e equacdes algébricas. A fim de que os alunos resolvam e elaborem problemas que
envolvam as expressdes numéricas, utilizando as propriedades das operacgdes.

O roteiro desenvolvido traz como enredo a histéria de dois personagens, Emmy Noether e
René Descartes, jovens estudantes que interativamente conversam com o leitor e propde a ele
que os auxiliem a estudar e desvendar os mistérios da Algebra. Durante a leitura, a Historia
em Quadrinhos, apresenta espacos para que o aluno possa realizar anotacOes, exercitar,
relembrar e aprender novos conceitos da Aritmética e da Algebra.

A trama foi desenvolvida com o propdésito de promover uma ficcdo que permitisse ao
aluno se envolver diretamente com a historia, ao passo que ele mesmo pudesse ler e fazer
anotacbes ao longo dela. Sendo assim possivel levantarmos ponderacdes sobre o que o
discente conhece daquele contetdo que esta sendo abordado, observando as dificuldades e
tornando assim possivel revé-las e supera-las.

Sobretudo, a construgdo desse produto educacional carrega consigo a intencdo de
apresentar a Matematica de forma entusiasmante, e ndo de modo convencional. Conseguir,
através do enredo, demonstrar a aplicacdo da Matematica para além do contexto de sala de
aula, conceituar a sua linguagem com o uso de uma alternativa ao livro didatico, promover a
relacdo prazerosa entre aluno e professor bem como ofertar ao discente um material
pedagdgico que lhe auxiliem no processo de ensino e aprendizagem.

O enredo comecga pelos personagens saudando o leitor seguido de suas respectivas
apresentacdes. A ideia dos quadrinhos € manté-los sempre interativos, e desse modo,

indicando espacos para que o aluno também facga sua apresentacdo (completando o seu nome)

! Tal ferramenta esta disponivel em pixton.com.



e aceite as propostas feitas pelo personagem (marcando as opgdes). Assim, o leitor envolve-se

com a trama fazendo parte da mesma.

Imagem 01 — Inicio da HQ.

Qii colega, que
prazer te ter
aqui! Me chamo
Emmy Noether.

Ola colega A
ga, E vocé, como se

tudo bem? Me
chamo René Descartes.
E essa aqui é minha

Que
prazer te
conhecer! Vocé ja
ouviu falar sobre
Algebra?

Fonte: Arquivo dos autores.

Caso ainda nao tenha
ouvido, topa
embarcar com a
gente nessa aventura
de descobertas?
a)Claro, vamos
nessa! ou b)Nao, ja
sei tudo sobre
algebra.

Logo em seguida os personagens realizam revisdes de conteddos que precedem a

conceituacio do que é Algebra. Entre essas recapitulacdes esta o significado de Aritmética,

que apods apresentado aos alunos, possibilita que os mesmos discutiram sobre o que de fato é a

Algebra.

Imagem 02 — Revisdo da aritmética e introducéo do conceito de &lgebra.

matemaética que estuda as
operagdes numéricas, sao
elas: adicdo, subtracao,
multiplicaco e divisao.

300+40 =70
20 -10=10
30.5=150
30:15 =2

Aritmética é o ramo da ]

) Ja aalgebra, é o ramo da
Matematica que estuda as
estruturas, relagdes e quantidades.
A algebra elementar é aquela que
diz respeito as operagdes
aritméticas mas que utiliza simbolos
(%, Y, ) em vez de nameros (1, 2, 9).

Fonte: Arquivo dos autores.



A partir de entdo, os quadrinhos comecam a dispor espacos para que os alunos
completem com suas palavras o que eles entendem do assunto abordado. ApGs 0s personagem
apresentam a conceituacdo matematicamente correta, com o intuito de permitir ao discente

verificar se sua resposta € condizente com a teoria.

Imagem 03 — Espago para interagéo e reviséo.

| | Bom, expressGes %
E falando Nos conte | numéricgs sdo grupos Isso
sobre expressdes
numéricas, vocé se
lembra o que sdo?

um pouquinho
sobre o que vocé sabe,
use o quadro
o aqui!

numeéricos calculados Emmy! Vamos
por operagdes relembrar olhando
matematicas que aqui pro quadro.
seguem determinadas

ordens.

Fonte: Arquivo dos autores.

Apds revisto alguns conceitos matematicos, propomos aos alunos uma primeira atividade
introdutéria envolvendo Algebra. Ainda que de maneira simples, para que ele entenda o

proposito e o funcionamento dessa unidade tematica.

Imagem 04 — Proposta de exercicios e resolucao.

~N

Vocé conseguiu

Descartes, Otima ideia Emmy, Esse calculo pode ser

que tal ver se o vamos |3 colega!! ::seg::tzognv(;br 52 expresso da seguinte
nosso colega gntendeu Pense com a gente, e sim o corretZo forma: que namero (x)
como funciona a que niimero 4 ? adicionado a 6 resulta em

3 ? - éns!! e 3 2
algebra? adicionado a 6 parabénsl! Voce 11. Esse nimero é um
acabou de resolver

um exercicio de
algebra.

resulta em 11? Esse
ndmero é o !

desconhecido, chamado de
incégnita e é representado
por uma letra. Veja a

resolucdo aqui no quadro.

Fonte: Arquivo dos autores.



O enredo entdo continua por meio de revisdes, exemplificacbes e atividades, até

apresentamos aos alunos a primeira abordagem da Algebra: as operacdes algébricas.

Imagem 05 — Explicagéo das operacdes algébricas.

Para a subtracao se
manterd a mesma
ideia. S6 poderemos
subtrair valores que

Para realizarmos
a adicao
algébrica, s6
podemos somar
os valores
simbélicos
semelhantes.

@ X+ X =4X

2y + 3y = 5y il Y% 2y - -3y -5y
3K + X +2y=4X +2y f X -X -2y = +2X -2y

Exatamente! Cabe
relembrar que na
subtra¢do quando
tiver um sinal de
negativo na frente
de algum termo, ele
invertera o sinal do
termo subsequente.

Ou seja, o valor
x" s6 podera ser
somado com “x”,
3 menmo tenham a mesma
“y" e assim por 2 A
diante. Olhe aqui S'mb°|_°g'a' %
subtraido de “x”, “y”

subtraido de “y"...

O produto seréa obtido pela
multiplicacdo dos nimeros e das
incégnitas. Os ndmeros serdo
multiplicados entre si e as
incognitas terdo os seus expoentes
somados (desde que apresentem a
mesma simbologia).

Porém, para encontrarmos o
quociente devemos dividir a
parte numérica por ela mesma
e subtrairmos os expoentes da
parte algébrica (desde que
tenham a mesma simbologia).

IX.2=6X @ 6X:2 =13
2X? . 2X2 = 4x* v 16X2 2X = §X
34z . 2y = 687y 24y:2y=12-Dsa

Fonte: Arquivo dos autores.

ApoOs apresentar e trabalhar as operagdes algébricas com os alunos, como conclusdo do
que é abordado pela Algebra, exibimos aos discentes quadrinhos que ilustravam o

desenvolvimento de equagGes e substituicdes algébricas, antecedidos pelas suas

conceituacoes.

Imagem 06 — Explicagdo das equacdes algébricas.



2x+ 600 =x+750
(2x-x)+600=(x-x)+750
x +600= 750

x + (600 - 600) = (750 - 600)
x =150

Depois de visto as
operagoes
algébricas, iremos a
partir de um
exemplo entender
como é substituida
a variavel por um
valor numérico.

Certo Emmy,
vamos ao exemplo.
Comprei 3 laranjas
por 4 reaise 5
macas por 3 reais.

Paguel porses L € o nimero de Laranjas
M & o nimero de Magds
3M+4L=7?

3.5 +4.3:=R$27

Fonte: Arquivo dos autores.

Com o propdsito de consolidarmos aos alunos o que foi abordado no enredo enquanto
teoria, organizamos ao final de cada topico exercicios apropriados com o que foi demonstrado
pelos personagens.

Ao finalizar a leitura de cada tematica abordada, é proposto aos discentes que realizem os
exercicios apresentados. Desta maneira, 0s alunos acompanham a teoria do que estava sendo

abordado e finalizam com a sua representagdo prética.

Imagem 07 — Exercicios



Tead

Resolva as equacdes e o no caca-palavras.

1) 4x+2=14 6) 3x=x+1+79

2) 10x-8=3x+6 7) 5(9+y)=20-3 +6y
3) 4x-2=3x+4 8) 4x+2)+6(x+3)=76
4) 4x+10-2x+2=70 9) 3(5 =x)-3(1-2x)=42

5) 4x-13x=-2x+7x-1 10) x+4x-23+ 16x=x-3

E L OHQRUYKTDHA X
TVUUQUARTENTAN Fui a lanchonete para comprar dois
T 1 VO NUGTG BGNUU A sanduiches, trés barras de chocolate
M NDE ZRAUJXONR RM e quatro bebidas. Quanto paguei no
X T EHSOTITBHORNQ total, sabendo que eles custavam 8,
1 EFRZ O ZMRT S LG 4 e 3 reais respectivamente?

Z EJRHQUNTLOTU®P.L

EOJ CI NG COZORIJIM

R I DOTI1 S L EMTETEMEK

O T Y LUNT BTIUSTCSG

G OT KUMAA ATZKAWF X

O Z R HGTEF X CTZKTDKV

L PV INTTETENSOVEH

a)Di+3x= e) Ix—4x=

b) 4y + 19y = f) dy—(+ 4y) =
c)3c+dk+x= g -+ A=
d) Sw+lic+2w= h) 3x-29=

Fonte: Arquivo dos autores.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Nessa comunicagédo tivemos como objetivo validar o produto educacional “Desvendando
a algebra”. Tal produto foi elaborado, em um grupo de estudos e pesquisa sobre o ensino de
Matematica, com o foco em introduzir conceitos algébricos no oitavo ano do Ensino
Fundamental.

A motivacdo principal para a construcdo da Historia em Quadrinhos vem dos relatos de
professores da Educacdo Basica sobre a dificuldades que eles sentem ao introduzirem os
conceitos algébricos nos anos finais do Ensino Fundamental.

Consideramos que parte dessas dificuldades podem ser superadas com o tipo de material

didatico que utilizamos para organizar o ensino, uma vez que entendemos que a aprendizagem



esta diretamente relacionada com o interesse e disposi¢do do aluno para aprender e desse
modo o material que usamos em sala de aula pode ser um elemento que favorece ou dificulta
tal acéo.

Por fim pontuamos que tal produto necessita ser aplicado em contexto reais de sala de
aula para vermos com mais exatiddo suas potencialidades e limita¢cGes, uma vez que é a partir
do ambiente de sala de aula que as reflexdes mais fecundas na area do ensino sdo geradas e

alimentadas.
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