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RESUMO

Esta pesquisa se baseia nas dificuldades encontradas no processo ensino aprendizagem
da Matematica e na proposta de metodologias de ensino com recursos digitais e ndo
digitais.Tem como tema: A formacdo de professores do 1° ano do ensino fundamental
para 0 processo de ensino aprendizagem das operagdes matematicas com diferentes
recursos, digitais (scratch, kahoot!, genial.ly) e ndo digitais (visita técnica a museus,
audicBGes musicais, biblioteca, danca, pinturas, literatura e jogos). A pesquisa apresenta
justificativas: cientifica, social e pessoal, que se destacam pela relevante importancia para
0 ensino aprendizagem da matematica, a formacdo de professores e como incentivo a
busca de melhores metodologias de ensino para as especificidades de cada aluno.Tem por
objetivo geral, analisar como os diferentes recursos: digitais (scratch, kahoot!, genial.ly)
e ndo digitais (visitas a museus, audi¢cdes musicais, bibliotecas, danca, pinturas, literatura,
jogos), utilizados na formacdo de professores do 1° ano do ensino fundamental,
contribuem para o processo ensino aprendizagem das opera¢fes matematicas. E objetivos
especificos: avaliar a formacdo dos docentes; ofertar oficinas com atividades
pedagogicas, voltadas ao ensino das operagdes matematicas, utilizando diferentes
recursos digitais (scratch, kahoot!, genial.ly) e ndo digitais (visita técnica a museus,
audicOes musicais, bibliotecas, danca, pinturas, literatura, jogos); acompanhar e avaliar o
desenvolvimento das oficinas para professores registrando os resultados; desenvolver um
Produto Educacional 1, fisico e digital, Roteiro de Aprendizagem, com indicagdes de
acOes pedagogicas para 0 processo ensino aprendizagem de opera¢Ges matematicas no
primeiro ano do ensino fundamental, com recursos digitais (Produto Educacional 2 -
Aplicativo de Midias Educacionais) e ndo digitais (Produto Educacional 3 - livros de
literatura infantil). O capitulo marco tedrico destaca os seguintes subcapitulos: Definicao
de termos, Reflexdes sobre trabalhos correlatos: dissertacoes, teses e artigos, A legislagéo
brasileira sobre a formacéo e educacdo matematica, Autores e suas teorias sobre educacgéo




matematica (Gardner, Kammi, Vygotsky, Perrenoud), Educagdo matematica
interdisciplinar, multidisciplinar e transdisciplinar (Gardner, Antunes, Wallon, Kenski,
Moran) e Convergéncias e divergéncias sobre os autores e suas teorias. A metodologia
apresenta abordagem qualitativa para as questfes abertas e quantitativa para questdes
fechadas, de natureza aplicada a educagdo, participante e exploratoria. A amostra
participativa da pesquisa € de 12 professores e 0s instrumentos da pesquisa sdo: O
questionario, ficha de observacdo e auto avaliagdo dos professores. O cronograma
apresenta as etapas de cada acdo da pesquisa que tera inicio apos a aprovacao do Comité
de Etica e Pesquisa e da banca de qualificacio da Universidade. Ap6s o cronograma, é
apresentado o Desenho da pesquisa e o Produto Educacional. Os resultados da aplicacédo
dos instrumentos da pesquisa serdo apresentados no capitulo Andlise e Discussdao dos
Dados, a Concluséo e Consideracdes finais. Ao final do projeto constam as Referéncias,
Apéndices e Anexos. O link de acesso ao Produto Educacional estarad disponivel apos
defesa do mestrado. Este Projeto encontra-se em andamento.
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