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RESUMO

Segundo os indices do Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (Saeb) referentes ao ano de
2021, apenas 5% dos estudantes da rede publica apresentam aprendizagem adequada em
Matematica no Ensino Médio. Dentre os fatores que podem ter influéncia nesses resultados, a
pandemia teve grande impacto no processo de ensino e aprendizagem. Este periodo esta sendo
superado aos poucos e é preciso continuar investindo em novas estratégias de ensino. Nesse
sentido, entende-se que a criptografia pode ser uma possibilidade para o ensino de Matematica,
uma vez que através dela é possivel conhecer uma parte da historia na humanidade. Um bom
exemplo disso é o fato de ser usada até hoje como forma de ocultar ou dificultar o acesso a
dados, mensagens e informacdes. Além disso muitos conteidos podem ser explorados a partir
dos principios da criptografia, séo eles: matrizes, fungdes, probabilidade, analise combinatoria,
entre outros. Tais constatacOes tem como base nas pesquisas de Franga (2014) e Loureiro (2014)
que apresentam em suas investigagdes, possibilidades de explorar a histéria e a matematica da
criptografia. Este assunto pode ser abordado por diversas disciplinas, mas uma das principais é
a matematica, pois desde o inicio criptar dados necessitava de algum tipo de conhecimento
I6gico-matematico. Cada tipo de criptografia utiliza métodos e estratégias diferentes, o que
ajuda a manter sua credibilidade. Assim, ao codificar ou decodificar mensagens é preciso
utilizar um pensamento computacional para que ndo haja ambiguidades no resultado. A
aplicagéo desse produto educacional tem como foco contemplar a habilidade (EM13MAT405),



definida pela Base Nacional Curricular Comum — BNCC como “Utilizar conceitos iniciais de
uma linguagem de programacdo na implementacdo de algoritmos escritos em linguagem
corrente e/ou matematica”, da Competéncia Especifica 4 da Base Nacional Comum Curricular
- BNCC (BRASIL, 2018), no qual sua defini¢ao é “Compreender e utilizar, com flexibilidade
e precisdo, diferentes registros de representacdo matemaéticos (algébrico, geométrico,
estatistico, computacional etc.), na busca de solucdo e comunicacdo de resultados de
problemas”. O produto educacional em construcdo sera um material interativo que esta sendo
modelado tridimensionalmente por meio do software Shapr3D e, ap0s, sera produzido por uma
impressora 3D. O material sera formado por um kit contendo trés discos planos concéntricos,
no qual o disco menor possuira 12 cm de diametro e os dois discos maiores possuirdo 16 cm de
diametro com 4 cm de largura, pois possuirdo uma cavidade para que o disco menor possa ser
encaixado. Dessa forma, o disco menor podera ser sobreposto e movimentado, tanto no sentido
horario como no sentido anti-horario, dentro de um dos discos maiores que sera estacionario.
O disco menor e um dos discos maiores terdo as 26 letras do alfabeto latino em seu contorno,
enquanto o outro disco maior terd os nimeros de 1 a 26. Para utilizar o material, € necessario
sobrepor o disco menor em um dos discos maiores e girar o disco menor até a posi¢ao desejada,
coincidindo os caracteres de cada disco. O material terd como publico-alvo alunos do 1° ano do
Ensino Médio da rede publica de Santa Maria - RS, e 0 seu objetivo sera como podemos utilizar
criptografia para compreensdo de conceitos de fungdes inversas. Pretende aplicar o material da
seguinte forma: a) apresentar brevemente a historia da criptografia; b) dividir a turma em alguns
grupos; c) apresentar o material interativo aos alunos; d) explicar o uso do CriptoDisco; e)
decifrar as palavras de exemplo junto com a turma; f) aplicar a atividade. Com a utilizacédo
desse material, espera-se que o0s alunos criem situacdes-problemas que possam utilizar o
CriptoDisco, formem modelos de fungdes a partir de um conjunto de valores e desenvolvam o
raciocinio de dependéncia entre variaveis.
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