ANALISE EDESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS (CST)

DURAGAO: 06 SEMESTRES

CARGA HORARIA DAS DISCIPLINAS: 2.000 H

ATIVIDADES COMPLEMENTARES: 40 H

CARGA HORARIA PARA INTEGRALIZAGAO DO CURSO: 2.040 H

NIVEL 1

ALGORITMOS E PROGRAMAGAO
DESENVOLVIMENTO PARA WEB
ENGENHARIA DE SOFTWARE
PROJETO DE BANCO DE DADOS

NIVEL 2

DESENVOLVIMENTO MOBILE |
DESENVOLVIMENTO WEB E BANCO DE DADOS
ENGENHARIA DE REQUISITOS
PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS

NIiVEL 3

COMPROVAGAO DE COMPETENCIA NA LEITURA DE TEXTOS EM LINGUA ESTRANGEIRA

DESENVOLVIMENTO MOBILE Il

PROGRAMAGAO E OTIMIZAGAO DE BANCO DE DADOS
PROJETO DE SOFTWARE

SERVICOS DE REDE

TOPICOS ESPECIAIS EM DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE |

NIVEL 4

CLOUD COMPUTING

DESENVOLVIMENTO DE APIS E MICRO SERVICOS
DESENVOLVIMENTO MOBILE III

TECNOLOGIAS DE PERSISTENCIA DE DADOS

TESTE DE SOFTWARE

TOPICOS ESPECIAIS EM DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE I

NIiVEL 5

BUSINESS INTELLIGENCE

ELETIVA DO CURSO

EMPREENDEDORISMO E INOVACAO

GESTAO DE SEGURANGCA DA INFORMACAO

PROJETO DE INTERFACE

TOPICOS ESPECIAIS EM DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE llI
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NIVEL 6

TECNOLOGIAS E SOCIEDADE

ETICA E PRATICA PROFISSIONAL

GERENCIA DE PROJETOS

LABORATORIO DE DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
PROGRAMAGAO DE APLICAGOES MULTIPLATAFORMA
SOFT SKILLS

NIiVEL ELETIVA

LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS (LIBRAS)

LINGUA INGLESA PARA A AREA DE ENGENHARIAS E TECNOLOGIAS
ESCRITA ACADEMICA

CIBERCULTURA

COMPUTACAO GRAFICA E REALIDADE VIRTUAL

DATA SCIENCE

DESIGN DE GAMES

FUNDAMENTOS DE COMPUTACAO EMBARCADA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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CIENCIA DA COMPUTAGAO (B) NOTURNO

DURACAO: 08 SEMESTRES

CARGA HORARIA DAS DISCIPLINAS: 3. 120 H

ATIVIDADES COMPLEMENTARES: 150 H

CARGA HORARIA PARA INTEGRALIZAGAO DO CURSO: 3. 270 H

NIVEL 1

ALGORITMOS E PROGRAMACAO
LOGICA

CIBERCULTURA

LABORATORIO DE CIRCUITOS DIGITAIS |
ROBOTICA COMPUTACIONAL

WEB LAB

NIVEL 2

ALGEBRA LINEAR

MATEMATICA DISCRETA

ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES
BANCO DE DADOS

ESTRUTURA DE DADOS |

INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR

NIiVEL 3

COMPROVAGAO DE COMPETENCIA NA LEITURA DE TEXTOS EM LINGUA
INGLESA
ESTRUTURA DE DADOS I

LABORATORIO DE BANCO DE DADOS

PROGRAMAGCAO ORIENTADA A OBJETOS

SISTEMAS OPERACIONAIS |

TECNOLOGIAS AVANCADAS PARA MICROPROCESSADORES

NIVEL 4

ESTATISTICA APLICADA EM CIENCIA DA COMPUTACAO
ANALISE E PROJETO DE ALGORITMOS

FUNDAMENTOS DE ENGENHARIA DE SOFTWARE
PROGRAMACAO WEB E MOBILE

REDES DE COMPUTADORES |

SISTEMAS OPERACIONAIS I

TEORIA DA COMPUTACAO
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NIVEL 5

GEOMETRIA ANALITICA

COMPUTACAO CIENTIFICA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL
LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS
REDES DE COMPUTADORES ||

NIiVEL 6

COMPUTACAO GRAFICA E REALIDADE VIRTUAL

ENGENHARIA DE SOFTWARE

MACHINE LEARNING

MODELAGEM E SIMULACAO DE SISTEMAS

UBIQUITOUS COMPUTING: CLOUDS, IOT E SMART ENVIRONMENTS

NIVEL 7

CIBERSEGURANCA

COMPILADORES

DATA SCIENCE

EMPREENDEDORISMO E INOVACAO

HIGH PERFORMANCE PROGRAMMING: MULTICORE, CLUSTERS E GPU
LABORATORIO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

PROJETO APLICADO |

NIVEL 8

TECNOLOGIAS E SOCIEDADE

ETICA E PRATICA PROFISSIONAL

CIBERSEGURANCA APLICADA

ELETIVA DO CURSO

ELETIVA INSTITUCIONAL

PROCESSAMENTO DE IMAGENS E VISAO COMPUTACIONAL
PROJETO DE PESQUISA, DESENVOLVIMENTO E INOVACAO (PD&l)

NIiVEL ELETIVA

LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS (LIBRAS)

LINGUA INGLESA PARA A AREA DE ENGENHARIAS E TECNOLOGIAS
ESCRITA ACADEMICA

ARQUITETURA E PROGRAMACAO DE MICROCONTROLADORES
DATABASE OF THINGS

DESENVOLVIMENTO DE APIS E MICRO SERVICOS
DESENVOLVIMENTO MOBILE I

FUNDAMENTOS DE COMPUTACAO EMBARCADA

GERENCIA DE PROJETOS

INTERNET OF THINGS

MODELAGEM DE SISTEMAS EMBARCADOS

PROGRAMACAO DE APLICACOES MULTIPLATAFORMA
SISTEMAS COMPUTACIONAIS DE TEMPO REAL

SOFT SKILLS

TOLERANCIA A FALHAS
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ENGENHARIA DE COMPUTACAO (B)

DURAGAO: 08 SEMESTRES

CARGA HORARIA DAS DISCIPLINAS: 3. 160 H

ATIVIDADES COMPLEMENTARES: 150 H

CARGA HORARIA PARA INTEGRALIZAGCAO DO CURSO: 3. 310 H

NIiVEL 1

ALGORITMOS E PROGRAMAGAO

ALGEBRA BOOLEANA

LOGICA

ELETRICIDADE BASICA

INTRODUCAO A ENGENHARIA DE COMPUTACAO
ROBOTICA COMPUTACIONAL

NIiVEL 2

ELETRONICA BASICA
EMPREENDEDORISMO E INOVACAO
FUNDAMENTOS DE ESTRUTURA DE DADOS
LABORATORIO DE CIRCUITOS DIGITAIS |
LABORATORIO DE PROGRAMAGCAO |
CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL |

NIiVEL 3
FiSICA |

COMPROVAGAO DE COMPETENCIA NA LEITURA DE TEXTOS EM LINGUA INGLESA

ELETRONICA APLICADA

LABORATORIO DE CIRCUITOS DIGITAIS II
LABORATORIO DE PROGRAMAGAO II
LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS
CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL I

NIiVEL 4

FLUIDOS E CALOR

ELETROMAGNETISMO PARA ENGENHARIA DA COMPUTACAO
ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES
LABORATORIO DE PROGRAMACAO I

EQUACOES DIFERENCIAIS ORDINARIAS

REDES DE COMPUTADORES |
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NIVEL 5

CIRCUITOS LINEARES

PROJETO DE PLACAS DE CIRCUITO IMPRESSO
FUNDAMENTOS DE COMPUTAGAO EMBARCADA
MODELAGEM DE SISTEMAS EMBARCADOS

REDES DE COMPUTADORES ||

SISTEMAS OPERACIONAIS |

TECNOLOGIAS AVANGCADAS PARA MICROPROCESSADORES

NIVEL 6

ESTATISTICA APLICADA E PROBABILIDADE COMPUTACIONAL
ARQUITETURA E PROGRAMAGAO DE MICROCONTROLADORES
COMUNICAGAO DE DADOS EM APLICACOES EMBARCADAS
DATABASE OF THINGS

SISTEMAS DE CONTROLE

SISTEMAS OPERACIONAIS I

NIiVEL 7

AUTOMACAO

ELETIVA DE CURSO

INTERNET OF THINGS

MODELAGEM E SIMULACAO DE SISTEMAS
PROJETO APLICADO |

SISTEMAS COMPUTACIONAIS DE TEMPO REAL

NIVEL 8

TECNOLOGIAS E SOCIEDADE

ETICA E PRATICA PROFISSIONAL
PROCESSAMENTO DE SINAIS E CONTROLE DIGITAL
PROJETO APLICADO Il

TOLERANCIA A FALHAS

NIVEL ELETIVA

LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS (LIBRAS)

LINGUA INGLESA PARA A AREA DE ENGENHARIAS E TECNOLOGIAS
ESCRITA ACADEMICA

CIBERSEGURANCA

CIBERSEGURANCA APLICADA

DATA SCIENCE

ENGENHARIA DE SOFTWARE

HIGH PERFORMANCE PROGRAMMING: MULTICORE, CLUSTERS E GPU
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

MACHINE LEARNING

PROCESSAMENTO DE IMAGENS E VISAO COMPUTACIONAL
PROGRAMACAO E OTIMIZACAO DE BANCO DE DADOS

TOPICOS ESPECIAIS EM DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE |
UBIQUITOUS COMPUTING: CLOUDS, IOT AND SMART ENVIRONMENTS
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